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RESUMO
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Tematico: Processos de Ensino e Aprendizagem O processo de ensino e aprendizagem de
Quimica é cercado de desafios, tanto para os professores quanto para os alunos. Observa-se
gue os métodos tradicionais de ensino como a aula expositiva e assimilacéo passiva por parte
dos alunos estd muito aquém de fornecer resultados satisfatorios. No contexto do ensino de
qguimica, o excesso de informacfes abstratas, a necessidade de aprender uma nova linguagem
e aimpossibilidade de realizar experimentos séo algumas das dificuldades encontradas pelos
professores. Tais fatos contribuem sobremaneira para a falta de interesse do aluno, levando a
dificuldades no aprendizado desta ciéncia. Segundo VY GOTSKY (1987), o ensino direto de
conceitos partindo do professor € estéril, levando apenas a uma falsa aprendizagem, em que o
aluno repete palavras sem entender seu rea significado. Neste contexto, as ferramentas
lGdicas tém se mostrado de grande utilidade, pois trazem o carater ludico, associado a
diversdo, e também o cardter educativo, associado a apreensdo de conhecimentos e
habilidades. HUIZINGA (2008) aponta para a importancia dos jogos didaticos, dada a
liberdade associada ao jogo e a possibilidade de evasdo da vida real que esta ferramenta
proporciona, fazendo dos jogos algo cativante e fascinante. Segundo CUNHA (2012), a
utilizacdo de jogos didaticos em sala de aula leva a importantes mudangas no comportamento
dos estudantes, dentre as quais pode-se citar: maior rapidez na aprendizagem de conceitos
devido a forte motivagcdo; desenvolvimento de habilidades e competéncias que ndo sao
desenvolvidos em atividades corriqueiras; melhoras na socializagdo em grupo; melhoras no
rendimento e afetividade, entre outros aspectos. Desta forma, os jogos constituem um
importante recurso didatico, pois permitem modos diferenciados para a aprendizagem de
conceitos e o desenvolvimento de valores (CUNHA, 2012). Todos estes fatores auxiliam na
motivacdo do aluno, fator indispensavel ao processo de ensino e aprendizagem. No presente
trabalho, utilizou-se jogos didéticos para o ensino de quimica com o objetivo de auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem da escrita e construcdo de formulas quimicas de
compostos inorganicos. A problemética teve inicio ap0s serem trabalhados os conceitos de
acidos, bases e sais de Arrhenius com uma turma do segundo ano do ensino medio integrado
ao ensino técnico em quimica. Constatou-se que os alunos apresentavam dificuldades ao



escrever as formulas quimicas dos compostos mencionados. Durante a resolucdo de exercicios
em sala de aula, observou-se que os alunos tinham dificuldade em inferir qual seria a cargade
algumas espécies como o0s metais alcalinos e acalino-terrosos. Diante desta dificuldade, os
professores retomaram alguns conceitos da tabela periodica para construir com os alunos o
caminho a ser percorrido para inferir qual seria a carga destes metais. A partir disto, os
exercicios passaram a fornecer a carga dos anions mais comuns, solicitando a escrita das
formulas e nomes de sais partindo-se de um determinado par de cétion e anion. Observou-se
dificuldades como, por exemplo, ao escrever qual seriaafdormula do sal formado por Mg2+ e
Cl-, estudantes escreverem MQCl. Aparentemente 0s estudantes ndo haviam ainda
compreendido o significado do indice ao lado de cada simbolo em uma formula quimica.
Outro tipo de dificuldade encontrada foi escrever a equagdo que representa a ionizacéo de
acidos e bases em agua, que consistiam na escrita incorreta das cargas dos céations e anions
apos a ionizacdo, e dificuldade em reconhecer quais espécies iriam se formar em cada caso
(H+ e o respectivo anion, no caso dos écidos, e OH- e 0 respectivo cétion, no caso das bases).
Os professores realizaram entdo um didogo com a turma destacando as dificuldades
observadas e levando a proposta de que 0s alunos se organizassem em grupos e construissem
jogos didéticos para 0 ensino e aprendizagem dos conteidos acima mencionados. A primeira
etapa constituiu-se da apresentagdo de um modelo de jogo didético aos aunos, disponivel
comercialmente e elaborado por um professor de quimica. Utilizou-se um video disponivel
online para esta apresentagcdo. A seguir, 0s alunos organizaram-se em grupos € iniciaram a
discussdo sobre o tipo de jogo que gostariam de elaborar. Em outra aula, instruidos pelos
professores, 0s alunos trouxeram os materiais necessarios para a sala, de modo a utilizarem o
horério de aula para a construgcdo do jogo elaborado anteriormente pelo grupo. Na sequéncia
das aulas, cada grupo apresentou seu jogo ao restante da turma e a aulafoi conduzida no patio
da escola, para que os aunos jogassem 0s jogos dos colegas. Durante a elaboragédo e
construcdo dos jogos, muitos alunos procuravam os professores com duvidas como: qual eraa
carga de alguns cétions e anions, sobre qual a possibilidade de reacéo entre acidos e bases, e
sobre o nivel de complexidade do jogo pensado pelo grupo. Estes fatores ja foram diferentes
com relacdo a aula tradicional, na qual poucos alunos traziam davidas aos professores. No dia
da apresentagdo para os colegas, alguns alunos mostraram-se motivados e ansiosos por
apresentarem seus trabalhos, expressando verbamente satisfacdo em participar da aula.
Observou-se que ja na elaboracéo dos jogos foi necessario acessar Varios conceitos sobre os
temas trabalhados, e a aplicacdo dos jogos auxiliou a sedimentar os conhecimentos
construidos. Palavras-chave: Ensino de quimica, Jogos didaticos, Quimica inorgéanica
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