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RESUMO

Trilha da Reciclagem: O uso do Jogo Didatico para trabalhar Educacédo Ambiental[1] Tatiane
de Fatima Matos Marting 2] tatianefmmartins@yahoo.com.br Universidade Federal Rural da
Amazonia - UFRA Tainan Amorim Santana]3] biotainan@gmail.com Universidade Federal
Rural da Amazobnia - UFRA Processo de Ensino e Aprendizagem - com énfase na inovagao
tecnologia, metodoldgica e préaticas docentes. Resumo Este relato de experiéncia tem como
ponto de partida a necessidade de se trabalhar no ambiente escolar um processo essencial ao
ser humano, que é a construcéo e efetivacdo de relagdes de equilibrio entre os seres humanos
e 0 meio ambiente por meio da Educacdo Ambiental. A Educacdo Ambiental é um tema de
grande relevancia e precisa ser trabalhado desde cedo com todos, e principamente com as
criancas do ensino fundamental nas escolas, para que os mesmos sgjam multiplicadores dos
novos pensamentos, eles precisam estar bem informados sobre todos os problemas ambientais
gue o mundo esta vivenciando hoje, de acordo com Patrick Guedes, considerado o pai da
Educacdo Ambiental, o mesmo defendeu em 1889, que "(...) uma crian¢ca em contato com a
realidade de seu ambiente ndo sb aprenderia melhor, mas também desenvolveria atitudes
criativas em relagdo a0 mundo em sua volta (...)". A Educacdo Ambiental precisa ser
entendida como uma forma de vida e que ird auxiliar os educandos a viverem de forma
respeitosa e equilibrada com o meio ambiente que os cercam. Segundo Antunes (2005), a
formacdo de uma atitude ética e politica so grandes contribuicdes que a educacdo ambiental
pode dar a uma sociedade marcada pelo desrespeito com o0 meio ambiente, ndo se restringindo
apenas a transmissao de informagdes ou a inclusdo de regras de comportamento, a Educacao
Ambiental estd enggjada na construcdo de uma nova cultura. Segundo Padua e Tabanez
(1998), a Educacdo Ambiental aponta para novas propostas pedagdgicas focadas na
conscientizagdo e mudanca de comportamento, proporcionando o aumento de conhecimentos,
mudanca de valores e aperfeicoamento de habilidades, condicdes bésica para estimular maior
integracdo e harmonia dos individuos com o meio ambiente. Nesse sentido, a presente
pesqguisa objetiva trabalhar o tema de Educacéo Ambiental através do ludico, paratrabalhar a
mudanca de comportamento, 0 desenvolvimento de novas competéncias, capacidade de
avaliacdo e a participagdo dos educandos Para atingi-los, contamos com a abordagem da
pesquisa qualitativa, na qual a coleta de dados foi dada por meio da observacdo participante,



tendo as impressdes de vivéncia descritas em um diario de campo. O jogo proposto e
apresentado chama-se "Trilha da Reciclagem™. Este foi aplicado com os alunos do 4° ano da
Escola Municipal de Ensino Fundamental Olga Costa Pereira, localizada no Municipio de
Capanema no Estado do Pard&. Com a finalidade de despertar nos aunos a consciéncia
ambiental de preservacdo e melhoria nas relagdes sociais e ambientais evitando desperdicios e
danos a0 meio ambiente. Ele é constituido por um grande tabuleiro com dezessete casas,
guatro pinos feitos com garrafas pets, e um dado criado a partir de uma caixa de papeldo, e
trinta e cinco cartas contendo perguntas sobre a reciclagem, como por exemplo: "Quais as
cores das lixeiras da coleta seletiva de lixo?' ou "O metal e descartado nalixeira de que cor?"
algumas cartas continham bdnus, como por Exemplo:" vocé e seus amigos de sala gudaram a
separa 0 papel para reciclagem avance trés casas' e outros 6nus, como exemplo "seu irmao
jogou garrafas pet dentro rio, volte trés casas' para o jogo ficar mais interativo. Como o
recurso era sobre reciclagem, priorizamos materiais reciclados para a confeccdo do mesmo.
Antes de iniciarmos essa atividade, foi ministrada uma palestra de aproximadamente quinze
minutos, sobre aimportancia da reciclagem e a coleta seletiva de lixo, onde os alunos teriam
gue responder posteriormente as perguntas do jogo em cima da palestra ministrada. A turma
do 4° ano foi dividia em quatro grupos, no qual cada grupo foi designado com uma cor
referente a coleta seletiva de lixo (Azul, Amarelo, Verde e Vermelho). Diante dos aspectos
observados e analisados foi percebido que na aplicacdo do jogo, notava-se a dificuldade de
compreensdo e de atencdo dos alunos durante as perguntas, caracterizando assim a falta de
informacdo cotidiana 0 que atrapalha o avanco do aprendizado da educacéo ambiental. Em
contra partida, observou-se a significativa interacdo dos alunos ao responder as perguntas
corretamente, demonstrando grande desenvoltura ao trabalharem em equipe. A vista disso,
Kishimoto (2003) tem destacado em seus estudos a funcéo da brincadeira, do brinquedo e dos
jogos no campo da educacdo e do desenvolvimento infantil, por proporcionar a aprendizagem
exploratdria, na busca aternativa de acbes que incentivem o conhecimento, com isso a
introducéo do ludico no ensino surge como gerenciador do processo de ensino-aprendizagem,
onde alunos de qualquer faixa etéria se sintam mais encorajados a participarem das atividades
e compreendam o contetido de forma mais agradavel. A Educacdo Ambiental € capaz de fazer
com o que o aluno se torne mais critico, aprendendo a construir o conhecimento por si SO,
podendo observar as interagdes do homem com 0 meio em que vive. Araljo (2000) analisa o
jogo como elemento essencial no desenvolvimento da crianca e do adolescente. Para ele 0
jogo, aém funcionar como elemento motivacional, oferece a oportunidade do
desenvolvimento integrado, abrangendo desde o0 sistema motor ao afetivo-socia e intelectual.
A partir da experiéncia vivenciada pude comprovar a importancia da utilizagcdo de jogos
didaticos no processo de ensino - aprendizagem, pois 0 recurso € um valoroso instrumento
gue quando bem utilizado contribui para o aprendizado do aluno, facilitando o processo de
interacdo professor - aluno e aluno - aluno, uns contribuem com os outros e essas relacoes



auxiliam na aprendizagem mutua. PALAVRAS-CHAVES: Educacdo Ambiental, reciclagem,
Jogos Didéaticos, Ensino Fundamental. Referéncias: ANTUNES, M. A. 2005. A importancia
da Educacio Ambiental. Goidnia. 104p ARAUJO, D. S. As contribuicbes de Henri Wallon ao
estudo do jogo no desenvolvimento da crianca e do adolescente. Educativa, v. 3, p.27-41,
Goiania, 2000. JACOBI, P. Educacdo ambiental, cidadania e sustentabilidade. Cadernos de
Pesquisa, S&o Paulo, n. 118, p.189-205, mar. 2003. JACOBI, P. Educagdo Ambiental: o
desafio da construcdo de um pensamento critico, complexo e reflexivo. Educacéo e Pesquisa,
S0 Paulo, v. 31, n. 118, p.233- 250, ago. 2005. KISHIMOTO, T. M. (org.) Jogo, brinquedo,
brincadeira e a educacdo. 72 edi¢do. Sdo Paulo, SP: Cortez, 2003. KISHIMOTO, T. M. Jogos
Infantis - O jogo, a crianca e a educagdo. 122 edigdo. Petropolis, RJ. Vozes, 2004. PADUA,
S.; TABANEZ, M. (orgs.). Educagdo ambiental: caminhos trilhados no Brasil. Sdo Paulo: Ipé,
1998.

Palavras-chave: .




