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Resumo O presente estudo surgiu daideia de criar um Quiz como atividade avaliativa para os
alunos do Ensino Fundamental a partir das discussoes realizadas por um grupo de alunos do
curso de Licenciatura em Letras - Portugués/Inglés do IFCE Campus Camaocim, na disciplina
de TIC's Aplicadas ao Ensino. Utilizar as tecnologias como ferramenta para o aprendizado
tém sido a melhor forma de instigar o interesse dos alunos, principamente tratando-se do
ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa. Visto isso, foi desenvolvido o projeto de ensino e
escolheu-se 0 Quiz como uma ferramenta |Gdica para auxiliar o docente, proporcionando
debates e maior interacdo em sala de aula. O trabalho teve como objetivo geral: relacionar as
TIC's com a disciplina de Lingua Inglesa para avaliar os niveis dos alunos do 7° ano do
Ensino Fundamental. O projeto foi desenvolvido por um grupo de aunos e contou com a
realizacdo de aprofundamentos investigativos acerca dos processos de aprendizagem,
considerando que o professor encontra dificuldades ao plangjar atividades que possibilitam
conhecer 0s niveis de conhecimento da turma. Utilizou-se como fonte de referéncia para a
base e realizacdo da pesquisa as citacdes e 0s conceitos de Borges (2012) e Passos (2017), e
para a criagdo do Quiz, uma gramética e um livro didatico com base nos contelidos
programéticos da série em questdo. Posteriormente, foi realizado a agdo em um laboratério de
informética enfatizando cinco assuntos da disciplina de Lingua Inglesa - saudacfes, verbo "to
be", ssmple present e vocabulério bésico - através de uma competicdo em grupos formados



por trés alunos, resultando em uma atividade ludica. A competico seguia regras e contava
com duas etapas. A primeira etapa, denominada como "introdugdo”, foi 0 momento de
sensibilizagcdo, contextualizac&o e motivacao acerca do processo de avaliagdo para os aunos,
com o proposito de tornar a aula fluida e sem a tenséo gerada por atividades avaliativas. A
segunda etapa caracteriza-se pela aplicacdo da ferramenta Quiz e pela explicacéo das regras
para os envolvidos. O jogo avaliativo é repassado para a turma em forma de link, bastando
copi&lo no navegador do computador para comegar o teste. Ao finalizar, o aluno devera
chamar o professor para mostrar a sua pontuacdo, a fim do professor fazer uma planilha com
todos os resultados dos alunos da turma. O aluno podera, se for de seu interesse, compartilhar
0 seu resultado na conta pessoal do Facebook, pois o aplicativo "Quizur" possui tal funcdo.
Por fim, os alunos seréo classificados da maior pontuagdo para a menor pontuacdo de acordo
com o resultado da atividade, sendo a equipe premiada e considerada campea aquela que tirar
pontuacdo maior ou igual a 20 pontos. Através do resultado obtido pelo teste foi possivel
analisar o grau de dificuldade da turma em relacéo aos contelidos abordados na competicéo,
além de identificar a aceitagdo por parte dos alunos que se divertiram a0 mesmo tempo que
foram avaliados pelo professor. Esse método ludico proporcionou um melhor rendimento dos
alunos, até mesmo dos que apresentavam dificuldades na aprendizagem da disciplina de
Lingua Inglesa. Sendo assim, pode-se destacar aimportancia do uso das tecnologias dentro de
sala de aula, usando a inovagdo como mecanismo capaz de facilitar o ensino para o professor
e a aprendizagem para os alunos. Ressalta-se ainda que mesmo vivendo em uma era digital,
nem todos os professores conseguiram adequar-se a essa nova metodologia e, por isso,
resulta-os em profissionais com aulas antiquadas que ndo despertam o0 interesse e a
curiosidade de seus alunos, o que pode ser uma barreira para a aprendizagem, principal mente
no ensino de uma Segunda L ingua. Pensando nisso, a equipe adicionou como ultima etapa do
trabalho a socializacdo do projeto e dos resultados com uma turma do 4° semestre de
licenciatura em Letras, do IFCE Campus Camocim, visando conscientizar e agregar
conhecimentos na formacdo desses futuros professores, incentivando-os a aprimorar
continuamente os seus conhecimentos e praticas de ensino. Palavras-chave: Quiz, Lingua
Inglesa, TIC's, Ensino Referéncias BORGES, Gilberto Luiz de Azevedo. Orientacbes Gerais
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