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RESUMO

ENSINANDO ANALISE COMBINBATORIA A PARTIR DE TAREFAS
EXPLORATORIAS Sebastifo Ber¢aco Gussani - sebastiao.gussani @hotmail.com - Instituto
Federal do Espirito Santo- Campus Cachoeiro de Itapemirim Vitor Botellho Cecotti - Instituto
Federal do Espirito Santo- Campus Cachoeiro de Itapemirim Tatiana Delesposte - SEDU -
Espirito Santo Jorge Henrique Gualandi - Instituto Federal do Espirito Santo- Campus
Cachoeiro de Itapemirim Eixo Temético: Formacdo inicial e continuada de professores - com
énfase na andlise de experiéncia, programas e politicas. Agéncia Financiadora: Coordenagdo
de Aperfeicoamento de Pessoa de Nivel Superior (CAPES) Este trabalho tem como objetivo
socializar a elaboracdo de uma tarefa cuja aplicacéo esta em andamento em uma turma de
segundo ano do Ensino Médio de uma escola publica estadual localizada no municipio de
Cachoeiro de Itapemirim, Espirito Santo, com intenc@o de investigar algumas ideias sobre
andlise combinatéria a partir de tarefas exploratérias. Segundo Ponte (2014), as tarefas
geralmente (mas ndo necessariamente) sdo propostas pelo professor e interpretadas pelos
alunos estimulando a execucdo de vérias atividades. A atividade, por outro lado, "[...] pode ser
fisica ou mental, diz respeito essencialmente ao aluno e refere-se aguilo que ele faz num dado
contexto." PONTE (2014, p. 15). O trabalho proposto inspirou-se na metodologia de LOPES
(2004), que discute 0 ensino de andlise combinatoria e probabilidade através de situactes
| Gdicas envolvendo problemas do cotidiano podem ser utilizadas como forma de estimular o
aluno a pensar, sem uso de formulas ou esquemas pré-estabel ecidos. Dessa forma, os bolsistas
do Programa Institucional de Iniciacdo a Docéncia - Pibid, desenvolveram uma histéria
ficticia, que apresenta situagcdes com as quais os discentes podem se deparar no dia-a-dia e
estdo relacionadas com algumas idelas de andlise combinatéria. A escolha desse tema
considerou o plangjamento da professora supervisora do Pibid na escola em que atuamos
como bolsistas, O conteldo formalizado de andlise combinatéria ainda ndo havia sido
apresentado aos alunos, esse fato representou uma oportunidade para levar os discentes a
investigarem, por seus proprios meios, a partir de tarefas exploratérias as ideias de andlise
combinatoria antes que esses lhes fossem apresentados formamente, tornando a
aprendizagem mais expressiva, em sintonia com o que afirma Brousseau (1986 apud
TEIXEIRA, 2018, p. 332): "ao longo das atividades didaticas com as quais o estudante é



confrontado, é desgjavel que ele 'produza, formule, prove, construa modelos, linguagens,
conceitos e teorias". A histéria proposta relata 0 passeio de um rapaz com trés amigos até o
cinema de sua cidade. Em alguns pontos especificos da narrativa, € solicitado ao aluno que
preencha lacunas deixadas no texto. Para preencher as lacunas, os discentes sdo desafiados a
resolver situagbes-problema envolvendo argumentos de andlise combinatéria, para dessa
forma, a completar a narrativa. Procuramos diversificar os dados dos problemas e os objetivos
almejados pelo protagonista da narrativa, no intuito de explorar de forma mais ampla os
agrupamentos envolvidos no calculo combinatorio. A tarefa foi plangjada para ser executada
em grupos de até trés alunos, pois de acordo com Fathman e Kessler (1993, apud Lopes &
Silva, 2009, p. 3) defendem a aprendizagem cooperativa como trabalho em grupo estruturado
de maneira que todos os alunos intergjam, troquem informacbes e possam ser avaliados
individualmente de acordo com suas contribuicdes para a realizacdo da tarefa. Cada grupo
devera discutir as possiveis resolugdes dos problemas, registrar suas conclusdes por escrito
em um relatorio que o professor utilizara para analisar o raciocinio e a participagdo de cada
grupo. Ao final das discussoes dos grupos de trabalho, as conclusdes a que chegaram, deveréo
ser compartilhadas com o restante da turma, evidenciando suas respostas através de um
painel. Esse momento sera disponibilizado para que todos os grupos interajam, manifestando
sugestdes, opinides e outras possi bilidades de resolucdes, caso aparecam. Em todo processo, o
professor deverd agir como mediador, organizando as discussdes, esclarecendo duvidas,
analisando os debates e encorgjando os participantes a resolverem as situages problemas,
mesmo quando as dificuldades se tornarem mais evidentes. Espera-se com essa tarefa que 0s
discentes discutam estratégias, estruturem e manifestem suas ideias com o grupo, registrem
suas conclusdes e a discutam com 0s demais grupos no momento da apresentacéo dos
resultados. Ao conciliarmos o trabalho cooperativo com atividades lUdicas que envolvem
problemas similares aos encontrados no mundo real, espera-se estimular a participacdo de
toda a turma, a motivagdo, o interesse, a inclusdo de todos os discentes, bem como a
habilidade de comunicagdo e compartilhamento de ideias, como forma de contribuir para o
desenvolvimento dos educandos. Palavra-chave: Analise combinatoria, tarefas exploratérias,
trabalho cooperativo. Referéncias FILHO, Benigno Barreto; Silva, Claudio Xavier da
Matematica. Volume Unico: ensino médio. Sdo Paulo: FTD, 2000 LOPES, J. e SILVA, H. A
aprendizagem cooperativa na sala de aula. Um guia prético para o professor. Lisboa: Lide,
2009. LOPES, Maria Laura Mouzinho Leite. Historias paraintroduzir nogdes de combinatoria
e de probabilidade. Rio de Janeiro: UFRJIM - Projeto Funddo, 2004. TEIXEIRA, Paulo
Jorge Magalhdes. Resolvendo problemas de anadlise combinatéria nos anos finais do Ensino
Fundamental. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda., 2018 PONTE, J. P. Tarefas no
ensino e na aprendizagem da Matematica. In: PONTE, J. P. (Org.). Préticas Profissionais dos
Professores de Matematica. Lisboa: Projeto P3M, 2014. cap. 1, p. 13 -27. Livro disponivel no
site: www.ie.ulisboapt . e trabalho tem como objetivo socializar a elaboracéo de uma tarefa



cuja aplicacdo esta em andamento em uma turma de segundo ano do Ensino Médio de uma
escola publica estadua localizada no municipio de Cachoeiro de Itapemirim, Espirito Santo,
com intengdo de investigar algumas ideias sobre andlise combinatéria a partir de tarefas
exploratorias. Segundo Ponte (2014), as tarefas geralmente (mas ndo necessariamente) sdo
propostas pelo professor e interpretadas pelos alunos estimulando a execucdo de varias
atividades. A atividade, por outro lado, "[...] pode ser fisica ou mental, diz respeito
essencialmente ao aluno e refere-se aguilo que ele faz num dado contexto." PONTE (2014, p.
15). O trabalho proposto inspirou-se na metodologia de LOPES (2004), que discute 0 ensino
de andlise combinatéria e probabilidade através de situactes ludicas envolvendo problemas
do cotidiano podem ser utilizadas como forma de estimular o aluno a pensar, sem uso de
formulas ou esguemas pré-estabel ecidos. Dessa forma, os bolsistas do Programa Institucional
de Iniciacdo a Docéncia - Pibid,desenvolveram uma histéria ficticia, que apresenta situacoes
com as quais os discentes podem se deparar no dia-a-dia e estdo relacionadas com algumas
ideias de andlise combinatéria. A escolha desse tema considerou o0 plangamento da
professora supervisora do Pibid na escola em que atuamos como bolsistas, O contelido
formalizado de andlise combinatoria ainda ndo havia sido apresentado aos alunos, esse fato
representou uma oportunidade para levar os discentes a investigarem, por seus préprios
meios, a partir de tarefas exploratorias as ideias de analise combinatdria antes que esses lhes
fossem apresentados formalmente, tornando a aprendizagem mais expressiva, em sintonia
como
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