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RESUMO

DINAMIZACAO DA AULA DE CIENCIAS COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA
NO ENSINO FUNDAMENTAL Jakeline Timoteo da Silva [1]/ timoteojakeline@gmail .com/
Instituto Federal de Alagoas Jonas dos Santos Sousa [2]/ Instituto Federal de Alagoas Eixo
Temético: Processos de Ensino e aprendizagem - com énfase na inovacgdo tecnoldgica,
metodoldgica e praticas docentes O presente trabalho investigou a importancia e a
contribuic¢do da dinamizacéo de aula no processo de ensino e aprendizagem, baseando-se em
um espago com uma didatica recriada, onde acredita-se que "a diversidade de métodos é
importante ndo s6 porque pode ampliar as alternativas de aprendizagem, como também pode
expandir as possibilidades de realizacdo, superando possiveis dificuldades dos aunos'
(RANGEL, 2006, p.08). E importante ressaltar que as metodol ogias desenvolvidas em sala de
aula estdo diretamente relacionadas ao envolvimento e participagdo dos aunos de forma ativa
no processo de aprendizagem e crescimento intelectual, por isso deve-se fazer o uso da
diversidade metodologica para que o0 processo seja aperfeicoado, podendo assim alcancar
integramente o alunado. Com isso para que se obtenha resultados significativos no ambito da
aprendizagem é necessério todo um estudo do contexto escolar em que se ira trabalhar essas
novas préticas para que sgja possivel a reaizacdo de um plangjamento adequado, com a
finalidade de a dinamizacéo seja validada de forma a aumentar o rendimento e o pensamento
critico dos aunos. "A metodologia de ensino e aprendizagem € feita de acordo com aluno,
suas caracteristicas cognitivas e escolares, com o contelido, sua natureza(..)"(RANGEL, 2006,
p.10). Deste modo o trabalho teve por objetivo compreender a importancia do uso das
diversidades metodol6gicas que tem como foco a dinamizacdo de aula e a0 mesmo tempo
buscou refletir sobre o processo de aprendizagem, pensando em um publico que esta iniciando
a introducdo ao ensino de exatas como (Fisica e Quimica) no seu contexto escolar.
Reconhecendo a necessidade que alunos do Ultimo ano do ensino fundamental |1 enfrenta com
aintroducéo de tais disciplinas e buscando descontruir a ideia de que tratam-se de disciplinas
dificeis e que para aprendé-las necessitam de um processo muito rigoroso e que tais ndo
podem ser estudadas de maneiras diferentes da que normalmente € vista, ja que sdo utilizados
recursos didéticos considerados monétonos, o que dificulta a absor¢éo dos conteidos ja que
muitos deles sGo meramente abstratos. Assim sendo a atividade foi trabal hada com uma turma



de ciéncias de 9° ano do Ensino Fundamental |1 de uma escola publicalocalizada na cidade de
Teotonio Vilela, Alagoas. O percurso metodol 6gico embasou-se na criagdo e aplicacdo de um
jogo de cruzadinha intitulado "cruza-quimica’, que foi fruto de um didlogo com o professor
vigente da turma, cujo permitiu compreender o contexto escolar e a realidade da mesma, para
gue assim fosse possivel elaborar um jogo que estivesse em conexdo com 0s assuntos que
estavam sendo estudados, e que esse pudesse gjudar no nivel de aprendizagem dos alunos. O
jogo foi aplicado em uma turma com vinte alunos na biblioteca da escola, os alunos estavam
dispostos em duplas com intuito de instigar a sociabilidade, a criatividade, concentracdo e
auto confianca. Para a coleta de dados foi feita a utilizagdo de um questionario base,
elaborado com questdes abertas, que foi devidamente aplicado antes e ap0s a realizagdo do
jogo afim de que fosse possivel obter os dados de forma comparativa nas respostas. Os dados
coletados evidenciaram, em linhas gerais, pontos positivos no processo de dinamizagéo, o
primeiro questionario apresentou um percentual de 27% de acerto nas respostas, ja o segundo
guestionario revelou um dado de 35% de acerto, mesmo que o nivel de rendimento néo tenha
sido aparentemente muito ato ele é bastante significativo, visto que, houve algumas
alteragbes nas perguntas feitas, aumentando de certa forma o nivel de complexidade antes e
apos a aplicacdo do jogo de palavras cruzadas. O tempo destinado a realizacéo da atividade
pode ter interferido no resultado, j& que foram cedidas apenas duas aula para a realizacéo, que
foi um tempo considerado curto para um processo de intervencdo. Kishimoto (1996) sinaliza
gue para um jogo ser educativo € necessario que haja um equilibrio entre o favorecimento da
aprendizagem e a proposta em divertir, tornar prazeroso para que esse sgja realizado na sua
totalidade, j& que a falta de um desses dois componentes retira a sua funcionalidade, ou sgja,
resulta em apenas um jogo ou um recurso didatico qualquer, ndo traz tantos resultados
positivos quanto o esperado, fato que foi possivel observar durante a aplicacdo, pois os alunos
estavam voltado mais para questéo de aprendizagem e esqueceram de certa forma a diversdo,
resultando na perda da esséncia do jogo. Porém outros aspectos importantes foram notado, os
quais possibilitou a reflexdo ndo sd da questdo de absor¢do de contelido, mas também a
formacdo do aluno em um contexto mais amplo, como a concentragdo, O exercicio da
agilidade, a cooperacdo entre as duplas, a responsabilidade e vontade de participar ativamente
da atividade. Levando em consideracao os aspectos observados é f&cil perceber aimportancia
da dinamizac8o, tanto paratornar a aula mais atrativa, quanto para tentar atingir todos alunos,
observando que cada um tem sua individualidade e que apresenta niveis de aprendizagem
diferentes, tendo que um Unico método dificilmente conseguird abranger cem por cento de
umaturma e por isso ha a necessidade de mesclar, ou sgja dinamizar as aulas. Palavras-chave:
Ensino e aprendizagem, diversificacdo metodolégica, ensino de ciéncias, dinamizagéo.
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