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Eixo Tematico: Processos de Ensino e aprendizagem - com énfase na inovagdo tecnol dgica,
metodol égica e préticas docentes Resumo Toda sociedade € marcada pelo desenvolvimento
tecnol 6gico que proporciona ao homem aprimorar-se da natureza e transforma-la em favor de
seus interesses. E certo que as mudancas ocorrem também por questdes politicas, econdmicas
e sociais. Assim, como em outros tempos, estamos vivendo conflitos decorrentes dos avancos
tecnoldgicos, s6 que em uma dimensdo maior que acentua ou nos mostra mais claro todo o
processo de exclusdo, discriminagdo e ma distribuicéo de renda. Alguns desses processos nos
herdamos de outras épocas e os reproduzimos (Silva, 2009). A procura de novas ferramentas
gue sgjam eficazes no processo de ensino/aprendizagem faz parte das aspiracGes de qual quer
profissional de educagdo. O objetivo Ultimo de qualquer professor € uma ferramenta que
motive 0s alunos e potencie a aprendizagem do leque mais abrangente possivel de contelidos..
Algumas destas ferramentas vingam no competitivo mundo da educacdo e vencem o arduo
teste dos tempos .... outras ndo e acabam por permanecer como lembrancas longinguas apenas
na memoria de alguns (Ribeiro, 2006). O desenvolvimento em educacdo e tecnologia tem sido
apontado como um dos fatores mais importantes para 0 desenvolvimento de uma nagéo.
Aliado a isso, a maneira que as criangas e jovens de hoje conseguirdo relacionar-se com a
tecnologia e com a computacéo, especificamente, impactaréo na sociedade do futuro. A fim
de, promover a construcdo de politicas de acessos aliados com O processo educativo,
principalmente com as criangas, torna-se necessario que elas estejam inseridas no contexto
educacional regido por préticas pedagogicas e tecnologicas. A exemplo disso citase a
incorporacéo da Robética (érea automatizada) no meio educativo, com o intuito de motivar o



estudante ainteragir e a usufruir deste diferencial em seu aprendizado, por meio de respostas
imediatas sobre as suas agles feitas de forma prética. Por isso, torna-se importante realizar
experimentos nesta area de pesquisa (BRELAZ, 2016). A robdtica esta emergida em todos os
campos da atualidade, em casa, na escola, nas lojas, nos hospitais, nos veiculos e certamente
no transito de nossas cidades. Assim, ela tem sido uma ferramenta de grande valia pra a
inclusdo social de pessoas com algum tipo de dificuldade ou deficiéncia. A medicina, a
indUstria automobilistica e demais setores, hoje partem de principios robéticos em suas
pesquisas e atuagOes tecnoldgicas. Diante deste cenario, o Instituto de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia do Maranhdo - IEMA, em 2017, colocou em execucdo o projeto Centro de
Educagéo Cientifica - CE. Dentro da oficina de Ciéncia e Robotica, temos como objeto de
estudo a nossa cidade e regido, buscando sempre levantar como problematizagdes situagoes
ao nosso redor, das quais buscamos solugdes com o uso de protétipos robéticos. Dentro do
projeto desenvolvido e denominado Carro Autdnomo com arduino, objetivamos construir um
carro que identifique e se desvie de obstaculos a sua frente, utilizando, sensores de ondas
ultrassbnicas em conjunto a uma programagdo gerada e executada por uma placa arduino
UNO R3. Com isso levantamos como discussdo o futuro da industria automobilistica diante
de situacbes, bem como a possibilidade de deficientes visuais, que estdo em grande nimeros
na nossa cidade, conduzirem algum tipo de veiculo pelas ruas. A construgcdo do carro
auténomo se deu em trés momentos. Iniciamos discutindo sobre motores, para que Nossos
aprendentes entendesse qual sua funcionalidade, quais os tipos encontrados na industria e o
gue tem por dentro de um. Para isso, tivemos como situacdo problematizadora para que
servem 0s motores? Os aprendentes levantaram hipo6teses trazendo em suas ideias muito
relatos diarios, hgja vista, que alguns possuem familiares mecénicos ou ja haviam visto um
motor em funcionamento. O Segundo momento foi entender como 0s morcegos conseguem
desviar de obstaculos a sua frente, para que pudéssemos trabalhar com o sensor que faz nosso
carro desviar de forma auténoma de obstaculos em seu caminho. Trabalhamos com o sensor
ultrassdnico, que assim como 0S Morcegos, emite uma onda sonora ultrassonica que atinge a
determinados obstacul os e retorna por meio da ecolocalizacdo, conseguindo medir a disténcia
do sensor e o obstaculo. O sensor foi usado no projeto, como componente que testa dentro de
intervalo de segundos a distancia de obstaculos ao caminho do carro autbnomo, para gue este
altere a rotacdo dos motores, de acordo com uma programagdo arduino, fazendo desviar. O
terceiro momento, foi a construcdo do carrinho. As turmas foram divididas em trés grupos,
gue tinham como responsabilidade a construcdo do circuito eletrénico para a alimentacéo
glétrica do projeto, utilizando fios condutores, solda eletrénica, servos motores e sensores
ultrassonicos. Na construgdo do designer do carro, foram utilizados materiais diversos como
madeira, caixas de papeldo, caixas de leite e plasticos, aém de tinta, cola quente e demais
materiais para a ornamentacéo do mesmo. O terceiro grupo, teve como responsabilidade a
construgdo da programag&o do projeto, com a missao de fazer o sensor ultrassonico detectar



obstacul os a uma distancia de quinze (15) cm e reagir enviando um comando para gue um dos
motores gire em sentido contrério, fazendo o carro desviar até que o sensor ndo identifique
nada a sua frente. Ao final da atividade, tivemos oito (8) projetos concluidos com designers
diferentes, pois cada turma optou por um material diferente ao construir seu projeto, no
entanto, todos funcionando. Os aprendentes relataram em seus registros da atividade, que foi
de grande importancia a temética trabalhada, que aém de criar uma possivel resolugdo para
um problema da nossa cidade, permitiu que eles pudessem trabalhar conteldos da escola
regular, possibilitando a pratica dos ensinamentos tedricos adquiridos e o ganho de mais
conhecimento. Ja para outros gque ainda ndo haviam estudado os contelidos abordados,
relataram que a prética, facilitou o entendimento e ressaltaram que o trabalho em equipe foi
de grande importancia para a conclusdo do projeto. Para nos professores, ficou perceptivel
gue a abordagem dos assuntos de utilizando a robotica educacional, nos remete a grande
resultados. Palavras-chave: Robdtica Educacional, Educacdo Cientifica, Inclusdo Social.
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