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RESUMO

Os biomas brasileiros desempenham uma fung¢ao primordial nha manuten-
¢ao do Meio Ambiente. Com a crescente perda de areas naturais, € essencial
desenvolver atividades que permitam a percep¢ao da importancia da con-
servagao. Por essa razao, objetivou-se explorar os biomas brasileiros através
de um jogo pedagodgico, a fim de abordar sobre a importancia da dina-
mica ambiental. O jogo, “Tesouro Vegetal’, foi elaborado com materiais de
papelaria. Tem a finalidade de explorar os biomas brasileiros, sendo eles:
Amazobnia, Caatinga, Cerrado, Mata Atlantica, Pampa e Pantanal. Abordando
as caracteristicas de cada bioma em relagao as a¢gdées humanas, adaptacdes
da vegetacdo, elementos da flora, distribuicdo geografica e a relagdo entre
a Botéanica e o fluxo de matéria e energia. O jogo foi utilizado em duas tur-
mas de duas escolas localizadas no Sul Capixaba. Na primeira turma (10

estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental Il de um Centro Educacio-
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nal particular), alguns estudantes enfrentaram desafios na interpretacao do
texto das cartas, resultando em erros nas questdes. Consequentemente, um
dos grupos nao conseguiu conduzir todos os seus membros até o final do
tabuleiro. No decorrer do jogo, o docente permaneceu ha sala, prestando
auxilio e relembrando conceitos. No transcorrer da atividade, os estudantes
se mostraram entusiasmados e demonstraram ter apreciado a experiéncia.
Ja na segunda turma (16 estudantes do 2° ano do Ensino Médio de uma
escola estadual) os estudantes demonstraram uma notavel interagcao entre si,
prontamente demonstraram compreender a importancia da conservacao e
ficaram interessados em entender o termo “Impercepc¢ao Botanica”. A turma
apresentou uma relacao harmoniosa com o docente, o qual os incentivou a
praticar e aproveitar o momento para desfrutar da atividade. Além da parti-
cipagao ativa, os estudantes demonstraram grande apreco pelo tema e pelo
jogo, alguns expressando o desejo de té-lo em suas casas, pois, segundo eles,
tornou-se uma atividade de aprendizagem prazerosa.

Palavras-chave: Aprendizagem, Biomas, Impercepg¢ao Botanica.
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INTRODUCAO

Os biomas brasileiros desempenham um papel fundamental na
manutengao do equilibrio ambiental e na conservacao da biodiversi-
dade. Segundo dados do MapBiomas (2024) o Brasil ja perdeu cerca de
8.559.000 hectares nos ultimos cinco anos. Diante do crescente processo
de degradacao e da perda de areas naturais, torna-se indispensavel pro-
mover atividades educativas que estimulem a percepgao critica acerca da
importancia da preservagao

ambiental. Nesse contexto, a Educacao Ambiental constitui uma
aliada essencial na construgcao de praticas voltadas a conservagao e a valo-
rizagao da diversidade bioldgica brasileira.

De acordo com a Lei n°® 9.795, de 27 de abril de 1999:

“Entendem-se por educacdo ambiental os processos por
meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores
sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias
voltadas para a conservacdo do meio ambiente, bem de uso
comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sus-
tentabilidade” (BRASIL, 1999, p. 1).

Considerando o ambiente escolar como um dos principais espagos
de interagao para criangas e adolescentes, permitindo o desenvolvimento
e uma formacao reflexiva, Martins (1997) argumenta que as interagdes
sociais na perspectiva socio-histdrica permitem pensar um ser humano
em constante construgao e transformacao.

Dessa forma, considera-se necessario que as instituicbes de ensino
desenvolvam atividades que favorecam o didlogo, a troca de experiéncias
e a aprendizagem de modo dinamico e ludico, fortalecendo praticas sus-
tentaveis e envolvidas com a conservagao da biodiversidade. A Educagao
Ambiental, portanto, deve ser abordada de maneira continua e integrada
as diversas areas do conhecimento, configurando-se como um tema
transversal. De acordo com o Curriculo do Espirito Santo (Espirito Santo,
2020, p.41),
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“Os temas integradores entrelagam as diversas areas de conhe-
cimento que compdem o Curriculo do Espirito Santo e trazem
guestdes que atravessam as experiéncias dos sujeitos em seus
contextos de vida, agdes no publico, no privado e no cotidiano.
Compreende aspectos para além da dimensdo cognitiva,
dando conta da formacéo social, politica e ética e que consi-
dera e valoriza as diversas identidades culturais.”

Sendo assim, segundo o mesmo documento, a Educacao Ambiental
€ um dos temas integradores, sendo apresentado como TI03 (Tema Inte-
grador 03), onde seu “maior objetivo é tentar criar uma nova mentalidade
em relacdo ao uso dos recursos oferecidos pela natureza, criando assim
um novo modelo de comportamento, buscando um equilibrio entre o
homem e o ambiente” (Espirito Santo, 2020, p.41).

Contudo, segundo Oliveira et al. (2020, p. 100),

“O que se observa, portanto, & que assuntos tao relevantes no
atual panorama mundial, muitas vezes sao pouco abordados
nas escolas, principalmente devido ao fato de existirem muitos
docentes conteudistas e materiais didaticos com cronogramas
apertados, o que muitas vezes ndo permite o professor abordar
temas interdisciplinares.”

Diante dessa problematica, objetivou-se explorar os biomas brasileiros
através de um jogo pedagdgico, a fim de abordar sobre a importancia da
dinamica ambiental. A proposta visa também contribuir para a minimi-
zacao da chamada “Impercepgao Botanica”, uma vez que esse conteudo,
normalmente, é considerado pelos estudantes pouco interessante e dis-

tante da realidade cotidiana.
METODOLOGIA

A proposta metodoldgica deste estudo foi desenvolvida no ambito de
um projeto de extensao da Universidade Federal do Espirito Santo (UFES),
campus Alegre, denominado Impercepcao Botanica. Esse projeto é vol-
tado a criacao de jogos pedagogicos e modelos tridimensionais para o
ensino de Botanica em turmas do Ensino Fundamental, anos finais e do

Ensino Médio.
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O presente estudo foi desenvolvido com base na elaboragao, aplica-
¢ao e analise de um jogo pedagodgico intitulado “Tesouro Vegetal”, criado
com o objetivo de explorar os principais biomas brasileiros, sendo eles:
Amazoénia, Cerrado, Mata Atlantica, Caatinga, Pantanal e Pampa, abor-
dando as caracteristicas de cada bioma em relagcao as agdes humanas,
adaptagdes da vegetacdo, elementos da flora, distribuicdo geografica e
a relacao entre a Botanica e o fluxo de matéria e energia. A analise da
proposta metodologica adotada teve carater qualitativo e descritivo,
buscando compreender o engajamento e a interagcao dos estudantes.
De acordo com Silveira e Cérdova (2009), a pesquisa qualitativa nao se
preocupa com a representatividade numeérica, mas sim com o aprofunda-
mento da compreensao de um grupo social.

O jogo “Tesouro Vegetal” foi elaborado com materiais simples de
papelaria, visando a facil reprodugcdo em ambiente escolar. Os materiais
utilizados foram: papel cartdo A4, papel adesivo fotografico A4 e uma
caixa para armazenamento do material. As cartas do jogo foram impres-
sas no papel adesivo fotografico e coladas no verso de caixinhas de leite,
de modo a torna-las mais resistentes, além de reutilizar um material que
seria descartado. Ja o tabuleiro foi impresso em papel cartdo, tendo a
imagem original subdividida em quatro partes, que foram coladas, per-
mitindo que o tabuleiro ficasse maior. As cartas e o design do jogo foram
elaborados na plataforma Canva®, utilizando imagens disponibilizadas
dentro da proépria plataforma.

O jogo foi inspirado em jogos de tabuleiro tradicionais, sendo desen-
volvido a partir de referenciais tedricos e pedagodgicos presentes nas obras
de Geografia: Territério e Sociedade, 6° ano: Ensino Fundamental, Anos
Finais (Lucci; Branco; Fugii, 2018) e Companhia das Ciéncias, 7° ano:
Ensino Fundamental, Anos Finais (Usberco et al., 2018). Sua concepc¢do
interdisciplinar permitiu a integracao de conteudos de Ciéncias, Biologia
e Geografia, de modo a relacionar aspectos fisicos e biolégicos dos ecos-

sistemas brasileiros com questdes ambientais e sociais.
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Em relacdo ao planejamento e confecgcdo do material, o tabuleiro
(Figura 1) foi confeccionado em papel cartdo no formato de 38 cm por
26,7 cm, contendo um percurso dividido em niveis que representam o
avancgo dos jogadores.

Figura 1. Tabuleiro do jogo “Tesouro Vegetal’.

Fonte: arquivo pessoal (2023).

Além do tabuleiro, o jogo € composto por um conjunto de 90 cartas
organizadas em 3 categorias principais: cartas de niveis (Figura 2), cartas
de biomas (Figura 3) e cartas coringas (Figura 4). As cartas de niveis totali-
zam 52 unidades, variando de 1 a 6 pontos (8 cartas por nivel), acrescidas
de 4 cartas especiais com valor de 7 pontos. Destaca-se que nas cartas de
niveis, o trecho incorreto € destacado em negrito e cada nivel é represen-
tado por uma cor. Além disso, na parte inferior das cartas encontra-se o
gabarito “certo” e “errado” que corresponde a informacdo apresentada na
carta. Destaca-se que as cartas de niveis ficam todas embaralhadas e a
pontuagao deve ser contabilizada, permitindo a troca por cartas coringas
(cartas de atalho). Ja os niveis do tabuleiro correspondem ao avanco dos
jogadores mediante o acerto.
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Figura 2. Descricdo das cartas de niveis do jogo “Tesouro Vegetal”.
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Fonte: arquivo pessoal (2023).

As cartas de biomas (Figura 3), em numero de 12, abordam infor-
macdes especificas sobre cada um dos biomas brasileiros selecionados,
enquanto as cartas de mapas (Figura 3), também em numero de 6, auxi-
liam na contextualizacdo geografica dos biomas, exemplificando sua
distribuicdo no mapa do Brasil, sendo estes também exemplificados por
cores diferentes, permitindo maior associagcdo e percepgao visual.

Figura 3. Descricdo das cartas de biomas e mapas do jogo “Tesouro Vegetal”.
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Fonte: arquivo pessoal (2023).
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As cartas coringas (Figura 4) somam 30 unidades, distribuidas em 3
tipos distintos: 8 cartas de personagens (4 personagens + 4 poderes/obje-
tos), 12 cartas de giro que sao adquiridas através dos acertos das cartas de
pontuagao 6 e 7 (ao acertar uma dessas cartas, o jogador ganha automati-
camente uma carta de giro) e 10 cartas de atalhos, que permitem avancar
mais rapidamente no tabuleiro, ou seja, a cada 10 pontos somados pelo
grupo uma carta de atalho pode ser adquirida.

Figura 4. Exemplos das cartas coringas do jogo “Tesouro Vegetal”.
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Fonte: arquivo pessoal (2023).

O material completo para impressao do jogo (94 cartas - sendo neces-
sario imprimir 12 cartas de giro e 10 cartas de atalhos - um tabuleiro, um
centro de organizagao e manual de instru¢des) para ser aplicado em sala
de aula, consta apods as consideracgdes finais (Figuras 7 a 11), podendo ser
impresso de forma ampliada para melhor aplicabilidade. Indica-se que
seja realizada a impressao de mais de um jogo por turma, de maneira a
possibilitar a atividade em grupos menores, permitindo maior participa-
¢ao de todos. Além disso, recomenda-se a impressao de varios manuais
de instrugao, para que os estudantes possam consulta-los e tirar duvidas
durante a partida.

’H @ E g +educacio = 234
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Apds a confecgcdo e impressdo do material (Figura 5), o jogo foi
utilizado em duas escolas localizadas no Sul Capixaba, totalizando a par-
ticipacao efetiva de 26 estudantes, divididos em duas turmas distintas
(Figura 6), sendo uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental e uma
turma do 2% ano do Ensino Médio.

Figura 5. A-B. Jogo “Tesouro Vegetal” impresso.

— 3 g

Fonte: arquivo pessoal (2023).

Figura 6. Jogo “Tesouro Vegetal” sendo aplicado. A. Aplicacdo na turma do 8° ano. B-C.
Aplicacao nas turmas do2° ano, Ensino Médio.

Fonte: arquivo pessoal (2023).

Na primeira turma (10 estudantes do 8° ano do Ensino Fundamen-
tal de um Centro Educacional particular) alguns estudantes enfrentaram
desafios na interpretagcdo do texto das cartas, resultando em erros nas

questdes. Na ocasido, os proprios alunos ficaram responsaveis pela lei-
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tura das cartas durante a dinamica do jogo. Consequentemente, um dos
grupos nao conseguiu conduzir todos os seus membros até o final do
tabuleiro dentro do horario previsto para a aula de Ciéncias. Tal fato, vai
de encontro a Cardoso (2024) ao evidenciar que “A maioria das aulas tem
duracdo de 50 minutos, e os professores enfrentam o desafio de cumprir
uma extensa grade curricular, o que muitas vezes impossibilita a inclusao
de aspectos relacionados as problematicas ambientais.”

No decorrer do jogo, o docente permaneceu na sala, prestando auxilio
e relembrando conceitos. Com isso, os estudantes se mostraram entusias-
mados e demonstraram ter apreciado a experiéncia e a interagao com o
docente. Destaca-se que, na referida turma, o jogo foi utilizado como revi-
sao para a prova, considerando que a mesma seria realizada na semana
posterior, ou seja, o professor regente da turma ja havia abordado o con-
telido tedrico sobre ecossistemas/biodiversidade.

Além disso, como mencionado anteriormente, o professor utilizou
da oportunidade para sanar duvidas e interagir com os estudantes, esti-
mulando-os a refletirem e interagirem entre si, trocando informacodes e
definicdes de conceitos. No entanto, durante o processo de realizagdo do
projeto, o professor regente solicitou que a atividade fosse realizada na
semana do Meio Ambiente, sendo esta realizada perante o cumprimento
da Lei N° 12.633, de 14 de maio de 2012 que Institui o “Dia Nacional da
Educacao Ambiental”’, a ser comemorado, anualmente, no dia 3 de junho,
em todo o territorio nacional.

E notdério que as acdes relacionadas & Educacdo Ambiental sdo
realizadas pontualmente, em datas comemorativas, causando uma des-
continuidade do ensino. Para Cardoso (2024) “A Educacdo Ambiental
precisa se manifestar de maneira mais incisiva nos espagos educacionais,
promovendo reflexdo, mudanca de atitudes e de valores, influenciando
positivamente os dominios além dos muros escolares, intervindo de
maneira critica na sociedade.”

Ja na segunda turma (16 estudantes do 2° ano do Ensino Médio de

uma escola estadual) os estudantes demonstraram uma notavel intera-
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¢ao entre si, prontamente demonstraram compreender a importancia da
conservagao e ficaram interessados em entender o termo “Impercepgao
Botanica”. Em relagcdo a dindmica do jogo, os estudantes foram divididos
em dois grupos, assim como na turma anterior. Porém, para garantir uma
melhor interpretacdo, a leitura das cartas foi realizada com a ajuda de
dois estagiarios.

Evidencia-se que a interagao direta entre os individuos favorece um
didlogo efetivo, promovendo a cooperacdo e o trabalho em grupo. Essa
dinamica, em contraste com praticas pedagodgicas tradicionalmente cen-
tradas na transmissao de conteudo, possibilita maior dialogo, interagao
e, sobretudo, momentos de ludicidade, revelando como a aprendizagem
pode ocorrer de maneira mais significativa em ambientes dindmicos.

Sobre a Impercepgao Botanica, que essa turma ficou curiosa sobre
o termo, a explicagdo foi conduzida de modo a estimular o pensamento
reflexivo entre os estudantes. Inicialmente, apresentou-se o significado
do termo com base na definicdo de Ursi e Salatino (2022). Em seguida,
0s proprios estudantes compartilharam suas experiéncias relaciona-
das a percepcao das plantas, mencionando seu uso na alimentagao, na
producdo de oxigénio e na elaboracdo de medicamentos. Dessa forma,
evidenciou-se que os estudantes reconhecem a presenga da Botanica em
seu cotidiano.

Durante a aplicagao do jogo, especialmente com a turma do ensino
médio, os estudantes manifestaram sentir falta de momentos de des-
contragdo e “brincadeiras” no contexto escolar. Segundo relatos, a énfase
em “copiar matérias e realizar atividades dificeis” tende a desestimular o
interesse pelos estudos. Indo de encontro ao comentario dos estudantes,

Kishimoto (2014) argumenta que,

[...]se ainfancia é vista como reduto das brincadeiras, de crian-
cas detentoras dos direitos aos brinquedos e as brincadeiras, ha
também, espacos ludicos para jovens e adultos, o que implica
pensar nos valores e significacdes postos por cada sociedade
em seu tempo e espaco para a expressao da ludicidade”.
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Além disso, uma das estudantes destacou que “os professores valo-
rizam muito os outros temas como poluicao e esquecem que as plantas
sdo legais”. Os estudos realizados por Scalfoni, Souza e Maziero (2020, p.
125), acerca da abordagem da Educagao Ambiental em escolas publi-
cas de ensino fundamental no municipio de Alegre concluiram que “os
temas mais trabalhados nas escolas séo relacionados a poluicao e falta e
desperdicio de agua”. Esse resultado vai de encontro a tematica abordada
na presente pesquisa, considerando a desarticulagao entre Educacgao
Ambiental e Botanica.

De acordo com Silva Junior (2023) atividades ludicas proporcionam
melhores resultados ao ensinar Botanica em sala de aula. Paralelamente,
Freitas; Vasques e Ursi (2021) destacaram a influéncia das propostas cur-
riculares no ensino de Botanica, de acordo com seus contextos historicos,
politicos e sociais. Os autores concluiram que, em documentos mais
recentes, principalmente quando baseados na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), cada vez menos os conteudos de Botanica sdo aborda-
dos de forma explicita.

Em consequéncia, ao ser abordado de forma mais indireta, o estudo
da Botanica pode parecer desvinculado da realidade, dialogando com
Salatino e Buckeridge (2016), quando os autores questionam: como pode-
mos conservar algo que nao reconhecemos como fundamental para nés
mesmos? A sociedade em geral é influenciada pela qualidade do ensino,
principalmente no que tange a temas fundamentais sobre os organismos
predominantes em numero e massa nos ecossistemas, que constituem a
base das cadeias alimentares (Salatino; Buckeridge, 2016).

Os resultados apresentados e os dialogos estabelecidos acima, eviden-
ciam como ensinar Botanica € essencial para o desenvolvimento humano
e para a conservagao da biodiversidade. Diante dessas observacoes, tor-
na-se evidente que as praticas ludicas sdo frequentemente valorizadas na
educacdo infantil, sendo gradualmente desarticuladas do processo edu-
cativo ao longo da vida. Assim, os resultados obtidos indicam que o ensino

de Ciéncias e Biologia pode ser potencializado por meio de atividades
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ludicas e jogos pedagogicos, os quais contribuem para tornar o processo

de ensino e aprendizagem mais significativo, participativo e efetivo.
CONSIDERAC()ES FINAIS

Embora os resultados obtidos tenham sido positivos, destaca-se a
importancia do desenvolvimento de praticas continuas em que 0s jogos
possam ser elaborados, adaptados e utilizados em sala de aula com objeti-
vos educacionais e pedagoégicos definidos junto aos professores regentes.
Os achados desta pesquisa evidenciam que o uso de jogos e atividades
ludicas favorece o envolvimento dos estudantes, promovendo o didlogo e
ampliando as oportunidades efetivas de ensino e aprendizagem.

Entretanto, observa-se que a utilizagao dos jogos, predominante-
mente como ferramentas de revisdo, pode desarticular o processo de
ensino da aprendizagem, limitando seu potencial formativo. Além disso,
foi possivel perceber uma relagdo harmoniosa entre a turma e o docente,
que, ao incentivar a participagao e valorizar o momento de ludicidade,
estabeleceu uma troca afetiva positiva, sendo este um aspecto que con-
sideramos essencial para que o processo educativo se concretize de
maneira significativa.

Ademais, além da participacao ativa, os estudantes demonstraram
grande aprec¢o pelo tema e pela atividade desenvolvida, chegando alguns
a expressar o desejo de reproduzir o jogo em casa. Tal manifestagdo
reforca a compreensao de que o aprendizado pode ser uma experiéncia

prazerosa quando mediada por praticas pedagogicas ludicas e interativas.
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Figura 7. Manual de Instrugdes aos Jogadores.
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4 Existem duas maneiras de jogar: através do uso de cartas coringas para uma experiéncia mais
dindimica, embora isso possa prolongar o jogo, ou sem o uso das cartas coringas, focando apenas
em avangar de nivel.

D

Objetiva Geral: Avancar pelo tabuleiro até alcancar o nivel 10. Ao fazé-lo, os jogadores
adquirirdo novos conhecimentos sobre os biomas brasileiros e compreenderdo sua
importancia na dindmica da biodiversidade.

Jogo sem Cartas Corlngas

A partida comeca com o jogadbr 1. ¢ o moderador faz uma pergunta a ele. Se ele acertar, avanca uma
casa; Se errar. permanece no mesmo mnivel. A jopada continua para o proximo jogador,
independentemente de acerto ou erro.

Jogo com Cartas Coringas:

1 - Formagio de Grupos: Oz participantes devem [ormar grupos de 5 pessoas, onde uma delas atuard
como o mediador e as oulras serio os jngadores de movimento.

2 - Organizagio das Cartas: O mediador ¢ responsavel por organizar as cartas no centro de
organizacio.

3 - Determinaciio da Ordem: Os jopadores devem decidir a ordem do jogo. seja por sorleio ou por
meio de didlogo,

4 - Inicio da Partida: Apos a organizagio estar completa. a partida deve comegar com o primeiro
jogador. O mediador retira uma carta da pilha de niveis ¢ a 1€ em voz alta. O jogador deve responder
se a afirmagio € verdadeira ou falsa, Se acerlar, avanga para o proximo nivel.

As cartas coringas devem ser distribuidas entre todos os jogadores, ¢ ao conseguirem agrupa-las
corretamente, terdo o poder coringa 4 sua disposigio, As cartas de biomas (descrigio e mapa) podem
ser utilizadas como vantagem pelos jogadorés. permitindo extrair informagdes que podem auxiliar na
resolucio das demais cartas de niveis. Estas ao serem agrupadas pelos jogadores. por exemplo, ao
encontrar uma carta de descricio da Mata Atlintica e uma carta de mapa da Mata Atlintica, o
jogador terd aprupado as duas. Sendo assim, poderd utilizéi-las para seu proprie beneficio, optande
por compartithar a informagéo, ou nio.

Glro com Cartas Coringas:

| - Obtendo uma Carta de "Giro";
= Qualquer jogador que tenha a carta de "giro”, terd o direito de solicitar um giro.

2 - Realizaciio do Giro:
« O jogador que solicitar o giro deve iniciar descartando uma de suas cartas.
s O processo continua em sequéncia. com cada jogador subsequente descartando uma carta e
pegando outra do monte de descarte.

= O processo de giro continua até que volte ao jogador que originalmente pediu o giro.

s Durante o giro. qualguer uma das carlas descartadas pode ser resgatada pelos jogadores.
desejarem.

N f Projeto Impercepcdo Botinica A I,

« Todos os jogadores 18m a op¢io de decidir se desejam ou nfo trocar 4 carla dur?mlc 0 giro. >

Fonte: arquivo pessoal (2023).
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Figura 8. Cartas do jogo “Tesouro Vegetal”.

AMAZOnNIA

0 Bioma Amazdnia ocupa
quase metade da territdrio
brasileiro, sendo lir da masor
floresta tropical do mundo, o
que equivale a
aproximadamente um tergo
das reservas de florestas
tropicais Gmidas.

CERRADO

O Bioma Cerrado abrange
uma parcela significativa do
territério brasileiro ¢ &
reconhecido como a Savana
mais rica do planeta em
termos de biodiversidade.

[MATH_
ATLANTICA
O Bioma Mata Atlintica
+ abrange uma parcela do
territério brasiléiro e é o
bioma mais ameagado do
Brasil. com apenas uma
pequena parte de sua
cobertura floresial original
ainda preservada.

CHATINGA

O Bioma Caatinga ocupa uma
arca significativa do
Territorio Naciohal, e uma
parte considerdvel de sua drea
original ja fot alterada pelo
homem, représentando um
desafio para sua conservagio.

PANTANAL

O Bioma Pantanal ocupa
Letritérios do Mato Grosso e
Mato Grosso do Sul. E
reconhecido como a maior
planicie de inundagio
continua do Planeta Terra.

PAMPA

O Bioma Pampa ¢
caracterizado por clima
chuveso, sem periodo seco,
mas com tem r]Ei'E\I aras
negalivas no inverno, que in
fuenciam a vegetagio.
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NIvEIS

No decorrer dos anos e
com o processo de
desenvolvimento global,
grande parte da
vegetagdo original do
mundo foi alterada
devido as agoes
humanas.

| Ponto CERTO

*PN 2 B3

nivels

No Bioma Caatinga.
algumas plantas, como
os cactos, armazenam
agua em tecidos da raiz
ou do caule.

| Ponia CERTO

NIvEIS

Os tipos de vegetacio
sdo determinados pelos
tipos de solo, clima e
relevo de uma
determinada regidio.

| Ponto CERTO

g + educacao rg( '

NILEIS

No Bioma Caatinga, ¢
comum gue as plantas
apresentem folhas
modificadas em
espinhos, o que diminui
a perda de dgua.

1Ponto CERTO
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Festus

Hikarl

A

Vocé encontrou o
pergaminho de Festus.
Encontre-o, ¢ ele mostrari
um atalho.

Voeé encontrou o livro
perdido de Hikari.
Encontre-o e proteja-se de
armadilhas.

Avance doig niveis ¢ escolha
um oponente para ficar uma
rodada sem jogar.

Vooé niio sefi mais enganado
por Festus, Dilia ¢ Aziza.

Vocé loealizou a ampulheta
de Dilia. Encontre-a e faca
seus oponentes
retrocederem no tempo.

Todos os seus oponentes
devem recuar um nivel,
enguanto vocd avanga um.

Vocé descobriu o dado
migico de Aziza.
Encontre-o e altere a
diregdio do jogo.

A partir de ggora, as jogadas
devem seguir no sentido anti-
horario.

GIRO

Use para solicitar um
ire de cartas. Pode
ajudd-lo a encontrar um
Mago.

GIRO

Use para solicitar um
giro de cartas. Pode
ajudd-lo a encontrar um
Mugo.

GIRO

Use para solicitar um
gire de cartas. Pode
ajudi-lo a encontrar um
Mago.

GIRO

Use para solicitar um
giro de cartas. Pode
ajudd-lo a encontrar um
Mago.

GIRO

Use para solicitar um
giro de cartas. Pode
ajudd-lo a encontrar um

lago.

6RO

Use para solicitar um
de cartas. Pode

ajudd-lo a encontrar um

ago.

GIRO

Use para solicitar um
- giro de cartas. Pode
ajudd-lo a encontrar um
ago.

GIRO

Use para solicitar um
- giro de cartas, Pode
tjudd-lo a encontrar wm
ago.
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Fonte: arquivo pessoal (2023).

Figura 9. Modelo de pegas de movimento do jogo “Tesouro Vegetal”.
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Fonte: arquivo pessoal (2023).
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Figura 10. Centro de Oganizacao do jogo “Tesouro Vegetal”.
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Fonte: arquivo pessoal (2023).
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Figura 11. Centro de Oganizacao do jogo “Tesouro Vegetal’.

ControdeCranizzczo - B
\ IISTRUCCES
o A Garas de niveds Cevem ser embaralhadas e colocadas viradas pera o,
» Apenas o mediador em permissdo para fazer  bllura das cartas denivels
S um ogador acertar resposta,ee deve recexr  carta para contabilizar o5 ponos,
» 0 jogadores (ém & oportuniade de trocar canas de atalho a cada 10 pontos acumulados.

o As cartas deatalho sio usadas para avangar de nivel o jogo.
» 0 jogadores que acertarem as cartas de niveis6 ¢ 7 recebem carlas de giro como recompensa,

Fonte: arquivo pessoal (2023).

Link de acesso ao material em maior resolucdo: https://drive.google.com/
file/d/1_X4Q8u69gN5VJgOe56JcAFGRLteMc6V/view?usp=sharing.
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