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RESUMO

Este trabalho apresenta o relato de experiéncia oriundo do desenvolvimento
do projeto sob titulo “Gamificagdo no ensino matematico: aprendendo fun-
¢oes por meio do Kahoot” desenvolvido na 1a Serie do ensino médio na Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Professor José Gomes Alves, situada
na cidade de Patos no interior paraibano A proposta surgiu da necessidade
de mitigar os problemas de déficit de aprendizagem da matematica, espe-
cificamente, do conteudo de fungao. O projeto teve como objetivo modelar
situagdes empregando as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus, (Fungao afim
e Quadratica) e Fungdes exponenciais para resolver problemas em contextos
diversos, com o apoio da Plataforma KAHOOT! Dessa forma, realizamos um
trabalho baseado na aplicacdo de atividades ludicas e diferenciadas, com
niveis gradativos de aprendizagem, incluindo desafios e atividades relacio-
nados com a disciplina de Lingua Portuguesa, realizando a interpretagao da
linguagem verbal para a linguagem algébrica e geométrica e vice-versa. Para

desenvolvermos esse trabalho nos ancoramos em tedricos como Almeida
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(2018), Botelho e Rezende (2020), Brasil (1996,1998, 2017, 2020), Fernandes
(2020) e Silva (2016). A metodologia deste trabalho trata-se de uma pesquisa
de cunho qualitativa, exploratoria e participante segundo Gil (2002). Como
resultado foi possivel constatar melhoria na leitura, interpretagao e resolucao
dos problemas cotidianos postos, bem como desenvolvimento de trabalho
colaborativo em equipe e estabelecimento de relagdes interpessoais sau-
daveis em sala de aula, pois entendemos que a escola € um ambiente que
deve colaborar para o desenvolvimento e fortalecimento de relagdes genui-
namente saudaveis.

Palavras-chave: Educacao, Ensino matematico, Gameficacao, Projeto, Kah-

oot.
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INTRODUCAO

AE. E. E. F. M. Professor José Gomes Alves € uma escola localizada no
bairro Jatoba, que € um dos maiores do municipio e mais populosos de
Patos no interior da Paraiba, esta situada na Rua Donato Ldocio, S/N Jatoba
58707-380, caracterizada como espago que prioriza e predomina a zona
urbana, atendendo a clientela dos Bairros: Jatoba, Monte Castelo, Muti-
rao, Alto da Tubiba, Santo Anténio e Conjunto dos Sapateiros.

Um dos pontos principais que a escola sinaliza em seu Projeto Poli-
tico Pedagogico € a manutengao da identidade cultural dos discentes,
baseando-se numa Politica de construgao social, na qual a escola busca
manter as portas abertas para a comunidade escolar, oferecendo uma
educacdo publica, gratuita e de qualidade. A Escola funciona em carater
parcial, isto €, modalidade de ensino que permite aos estudantes terem
uma carga horaria reduzida em relagcao a Educagao em Tempo Inte-
gral, atende exclusivamente ao Ensino Médio do 1° ao 3° ano, nos turnos
manha e tarde, dispondo de 292 alunos regularmente matriculados.

O colégio enfrenta varios desafios, inclusive de ordem estrutural, e
devido a isso, atualmente, encontra-se em andamento a reforma esco-
lar promovida pelo Governo do estado, neste segundo semestre de 2024
tivemos que migrar temporariamente para o prédio da Ecit Lynaldo Caval-
canti de Albuquerque.

O Nivel socioeconémico das familias gira em torno da agricultura,
do comércio, operarios, funcionarios publicos, profissionais autbnomos.
O comércio localizado no proprio bairro, onde estdao situadas algumas
fabricas de pequeno, médio e grande porte, de produtos diversos, como:
calgados, roupas, materiais de constru¢des e outros. Grande parte do alu-
nado sobrevive com menos de um salario minimo, dentre estes, a grande
maioria, vivem do auxilio do Governo Federal (Bolsa Familia) e recente-
mente os alunos vem contando com o apoio do programa de incentivo
financeiro-educacional Pé-de-meia. A escola conta com 25 docentes

distribuidos entre especialistas, mestres e doutores que lecionam as dis-
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ciplinas de acordo com a area de formacdo. Além da formagao geral, ha
uma preocupacao dos docentes com a formagdo continuada, por meio
de cursos, palestras a fim de aprimorar seus conhecimentos e desenvolver
ideias inovadoras para o ensino pedagogico de suas respectivas disciplinas.

Tornar a escola instigante e o ensino mais atrativo € um dos gran-
des desafios enfrentados na educacgao atualmente. A nossa problematica
continua sendo a evasao que mesmo tendo diminuido nos ultimos anos,
0 entrave ainda persiste. Além disso, observamos que grande parte dos
discentes dedicam seu tempo e seus estudos em aprender técnicas e
fazer simulados para conseguir éxito no ENEM e deixam de priorizar a
aquisicao de conhecimentos considerados basicos ao ensino e para a sua
propria formagao. Paralelamente, também sofremos com o uso excessivo
de celulares em sala de aula, conforme reportagem recente publicada
pelo jornal da USP3.

De acordo com os dados do Censo Escolar 2023, INEP* a E. E. E. F.
M. Professor José Gomes Alves apresentou a taxa 16,2% de reprovagao
e 11,7% de evasao. Na avaliagcao do Sistema de Avaliagao da Educagao
Basica - SAEB em 2023, a escola obteve indice de 4,17 em aprendizado
de portugués e matematica, e a taxa de aprovacdo foi de 72%, devido ao
numero consideravel de evasao e reprovacao da escola houve uma queda
no indice em relagao a ultima avaliagao realizada em 2019 apresentando
como indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb)s a nota 3,2.

Como docentes preocupados com o desempenho escolar, a estag-
nagao no Ideb, a reprovagao e evasao escolar e o desinteresse estudantil
mobilizamos esforgos coletivos entre diregcdo escolar e os docentes cada
qual em suas respectivas areas para desenvolver agdes que visem o enfren-

tamento dessa problematica neste ano de 2024.

3 https://dalicenca.uff.br/wpcontent/uploads/sites/204/2020/05/UM_BREVE_HISTRICO_DO _
CONCEITO_DE_FUNO.pdf

4 https://dalicenca.uff.br/wpcontent/uploads/sites/204/2020/05/UM_BREVE_HISTRICO_DO _
CONCEITO_DE_FUNO.pdf

5 https://dalicenca.uff.br/wpcontent/uploads/sites/204/2020/05/UM_BREVE_HISTRICO DO _
CONCEITO_DE_FUNO.pdf
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Naturalmente, a disciplina Matematica ja € encarada pelos discentes
como grande desafio, pois os mesmos ndo tiveram uma base de con-
teudos basicos do ensino fundamental. Além da matematica ainda ser
um tabu de dificuldades para os alunos, com o advento da pandemia
motivada pela COVID19 e o distanciamento social, consequentemente
0 ensino e a aprendizagem mediado pelas telinhas, sentimos que houve
um agravamento e os alunos apresentam déficit elevado de aprendiza-
gem, pois, a mediagao do professor & fundamental para que nao ocorra
apenas uma aprendizagem mecanica e sim uma reflexdo sobre o que se
esta aprendendo.

Nesse sentido, no intuito de mitigar os problemas de déficit de
aprendizagem da matematica, especificamente, do conteudo de fungao,
escolhemos a Recomposi¢cao das aprendizagens e desenvolvemos o pro-
jeto Gamificagdo no ensino matematico: aprendendo fungdes por meio
do Kahoot.

Este trabalho apresenta como objetivo geral modelar situagcdes
empregando as func¢des polinomiais de 1° ou 2° graus, (Funcdo afim e
Quadratica) e Fungdes exponenciais para resolver problemas em contex-
tos diversos, com o apoio da Plataforma KAHOOT!. Para a aplicagdo do
projeto, optou-se pela 1a série do Ensino Médio, pois ja esta previsto no
conteudo programatico da respectiva série.

Dessa forma, realizamos um trabalho baseado na aplicacdo de ativi-
dades ludicas e diferenciadas, com niveis gradativos de aprendizagem,
incluindo desafios e atividades relacionados com a disciplina de Lingua
Portuguesa, realizando a interpretagao da linguagem verbal para a lin-
guagem algébrica e geomeétrica e vice-versa.

Para desenvolvermos esse trabalho nos ancoramos em tedricos como
Almeida (2018), Botelho e Rezende (2020), Brasil (1996,1998, 2017, 2020),
Fernandes (2020) e Silva (2016).

O projeto se propde a colaborar para o aumento gradualmente dos
rendimentos escolares dos discentes que vao desde o micro ao macro

alcance, isto €, o aluno se apropriar do conhecimento e podera mové-lo
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no seu cotidiano, corroborando assim para aumento de rendimento na
respectiva disciplinas, consequentemente obtencao de melhores indices
de rendimento para escola.

Esperamos também que saibam ler, interpretar e resolver problemas
cotidianos postos. Por fim, que saibam trabalhar colaborativamente em
equipe e estabelecam relagdes interpessoais saudaveis em sala de aula,
pois entendemos que a escola € um ambiente que deve colaborar para o

desenvolvimento e fortalecimento de relacdes genuinamente saudaveis.
OLHAR PARA OS DISPOSITIVOS LEGAIS

A BNCC (2017) busca alinhamento e respeito ao que esta previsto no
artigo 26 da LDB 9394/96 e nesse contexto, coloca que é preciso levar em
conta as vivéncias cotidianas dos estudantes do Ensino Médio, envolvidos,
em diferentes graus dados por suas condi¢cdes socioecondmicas, pelos
avangos tecnologicos, pelas exigéncias do mercado de trabalho, pela
potencialidade das midias sociais, entre outros. Ja os Objetivos de Desen-
volvimento Sustentavel (ONU, 2018), no topico 4 que trata sobre o direito
a Educacao de qualidade na segcao 4.6 temos como meta até 2030, garan-
tir que todos os jovens e uma substancial proporgcao dos adultos, homens
e mulheres estejam alfabetizados e tenham adquirido o conhecimento
basico de matematica. Logo, entendemos que € destacada a importan-
cia da Matematica por sua universalidade de quantificacado e expressao,
como linguagem, portanto, ocupa uma posi¢ao singular.

Na direcao do cumprimentos do que esta posto nos documentos nos
propomos a desenvolver esse projeto a fim de propiciar aos alunos o con-
tato mais afinco com a ensino de matematica estabelecendo significado
e aplicagao.

Nesse sentido, a relevancia do estudo de uma funcdo nao é restrita
aos interesses apenas da matematica, mas também é compartilhada por

outras ciéncias, como a Fisica, a Biologia e entre outras que procuram

*FN < B3 19



Q ) CON E D I\' Educacdo Matematica (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-068-4

saber quais as grandezas representativas dos seus fendmenos e como elas
estao relacionadas entre si.

Para Fernandes (2020, p.5) uma funcdo (ou aplicacdo) f € uma lei
segundo a qual cada elemento x em um conjunto A esta associado a exa-
tamente um elemento, chamado f (x), em um conjunto B. O numero X
€& chamado de variavel independente. O conjunto A, formado por todos
os valores de x para os quais a lei f é possivel, € chamado de dominio da
funcdo. O conjunto B é denominado contradominio da funcdo. E nele que
estao os elementos que podem corresponder aos elementos de A.

Segundo a definicdo, cada elemento x do dominio tem um corres-
pondente y = f (x) no contradominio, denominado imagem de x pela
funcao f. Ao conjunto de todos os valores de y correspondentes a valores
de x damos o nome de conjunto imagem da funcgao. Silva et.al (2016)
afirma que funcgao esta tudo que nos cerca, inclusive, quando lemos um
jornal, muitas vezes nos deparamos com um grafico, que nada mais é do
que uma relacdo/comparacdo de duas grandezas representada grafica-
mente. Para que esse grafico tome forma, é necessario que essa relacdo
seja representada em uma funcdo na forma algébrica.

Para desenvolver esse projeto nos norteamos a partir das seguintes
habilidades prevista na BNCC (2017, p. 522 e 528):

EM13LGG701 e EM13LGG704 de modo que o letramento mate-
matico centrase em competéncias e habilidades de raciocinar,
representar, comunicar e argumentar matematicamente, de
modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formula-
¢ao e a resolucao de problemas em uma variedade de contextos,
utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas mate-
maticas.

EM1MAT302 - Construir modelos empregando as fungdes poli-
nomiais de 1° e 2° graus, para resolver problemas em contextos

diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.
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EM13MAT101- Interpretar criticamente situagdes econdmicas,
sociais e fatos relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a
variacao de grandezas, pela analise dos graficos das fungdes repre-
sentadas e das taxas de variagao, com ou sem apoio de tecnologias
digitais.

EM13MAT304 - Resolver e elaborar problemas com fungodes
exponenciais nos quais € necessario compreender e interpretar a
variagao das grandezas envolvidas em contextos como o da Mate-
matica Financeira e o do crescimento de seres vivos microscopicos,

entre outros.
METODOLOGIA

Tomamos como referéncia para construgao desse trabalho (DESLAU-
RIERS, 1991, p.58 apud SILVEIRA e CORDOVA 2009, p.32) que afirma:

Na pesquisa qualitativa, o cientista € ao mesmo tempo o sujeito
e o objeto de suas pesquisas. O desenvolvimento da pesquisa
é imprevisivel. O conhecimento do pesquisador & parcial e
limitado. O objetivo da amostra é de produzir informacdes
aprofundadas e ilustrativas: seja ela pequena ou grande, o que
importa é que ela seja capaz de produzir novas informacodes.

A metodologia deste trabalho trata-se categoriza-se como explora-
toria e participante segundo GIL (2002), em que o autor desta pesquisa
relata o desenvolvimento do projeto desenvolvido em sala de aula.

O projeto Gamificagdo no Ensino Matematico: aprendendo fungdes
por meio do Kahoot!. Este teve como objetivo geral modelar situagdes
empregando as func¢des polinomiais de 1° ou 2° graus, (Funcdo afim e
Quadratica) e Fungdes exponenciais para resolver problemas em contex-
tos diversos, com o apoio da Plataforma KAHOOT! Para a aplicagdo do
projeto, optou-se pela 1a ano A do Ensino Médio, pois ja esta previsto no
conteudo programatico da respectiva série.

Pararealizagao do projeto seguimos as seguintes etapas: Etapa 1: lden-

tificacao da problematica e elaboracdo do projeto; Etapa 2: Apresentagdo
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a gestao da escola Etapa 3: Execugao do projeto Etapa 4: Reconhecimento
das funcdes Etapa 5: Download e manuseio do aplicativo kahoot! Etapa 6:
Realizacao de pesquisa sobre aplicacdo de funcdo Etapa 7: Realizagdo de
um Quiz Game Kahoot! Todas as etapas foram devidamente registradas e
solicitado assinatura de Termo de Consentimento de Livre esclarecimento
- TCLE, bem como solicitagao do termo de uso de imagem para publici-
zacao da respectiva pesquisa.

Para implementagdo fizemos uso das metodologias ativas como
aula expositiva dialogada, sala de aula invertida conforme apontado por
Almeida (2018). Para implementagao do projeto utilizaremos os recursos
humanos e materiais, listados a seguir: Professor de matematica; Alunos
do 1 ano do ensino médio turno matutino; Lapis e quadro branco; Note-
book; Data/show; Celular e Internet movel; Aplicativo Kahoot; Rede Social

(whatsapp).
RESULTADOS E DISCUSSAO

ETAPA 1: IDENTIFICACAO DA PROBLEMATICA E ELABORACAO DO
PROJETO

Esse projeto emerge a partir da minha experiéncia docente correla-
cionado com participagao em momentos formativos e o debate coletivo
realizado nos planejamentos pedagodgicos da escola ao qual foi possi-
vel diagnosticar a dificuldade do alunado no componente curricular de
matematica. Segue alguns registros desses momentos:

Na imagem 1 é o registro de uma agao promovida pela a Secretaria
de Estado da Educacdo da Paraiba (SEE-PB) intitulada formacgéo Avanca
PB + Aprendizagem (Anexo 2), com o objetivo de capacitar professores
de Lingua Portuguesa e Matematica que atuam no 9° ano do Ensino
Fundamental e na 3? série do Ensino Médio da rede estadual. A forma-
cao ocorreu em Patos (6* GRE) entre o periodo de 10 a 13 de Setembro

de 2024 com programacao a partir das 8h. O evento teve como pauta a
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recomposi¢cao da aprendizagem e o fortalecimento das praticas pedago-

gicas, objetivando a melhoria dos indices educacionais da Paraiba.

Imagem 1: Participacdo de agao formativa com vista a melhoria do IDEB - Avancga PB +
aprendizagem

Fonte: Dados dos autores (2025)

Imagem 2: Planejamento pedagdgico e identificagcdo da problematica para elabora-
¢ao do projeto

Fonte: Dados dos autores (2025)

ETAPA 2: APRESENTACAO A GESTAO DA ESCOLA

Ap0s realizar o levantamento, foi feito o protdtipo do projeto e apre-
sentado a gestdao, coordenagao e demais docentes sobre a proposta.
Segue registro de momento de apresentagao do projeto a gestao, coorde-

nacgao e colegas docentes:
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Imagem 3: Apresentagdo do projeto Gamificagdo no ensino matematico: Aprendendo
fungdes por meio do Kahoot!

Fonte: Dados dos autores (2025)

Neste momento, tanto a gestdo quanto os colegas foram dando
sugestdes para aperfeicoar. Realizei as anotagdes e inseri no projeto que
posteriormente foi analisado pela coordenacdo pedagodgica e dando
anuéncia para inicio das atividades.

ETAPA 3: EXECUGCAO DO PROJETO

Imagem 4: Abertura do projeto com a turma - Gamificagdo no Ensino Matematico:
Aprendendo fung¢des por meio do Kahoot!

Fonte: Dados dos autores (2025)
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O projeto foi desenvolvido no periodo de 01 de julho a 30 de setem-
bro de 2024, com a turma de 10 Ano A do Ensino Médio, turno matutino,
turma composta por 33 alunos.

Primeiramente, foi apresentado o projeto e os seus objetivos e as eta-
pas que iriam se suceder. Para isso, foi criado um grupo de whatsapp com
todos os discentes da turma do 1 ano A do ensino médio. Além das expli-
cagcdes em sala, foram ofertadas orientacdes no grupo e encaminhadas
links com as atividades propostas.

Figura 1: Grupo do Whatsapp com a turma

WhatsApp

O

Fonte: Dados dos autores (2025)

ETAPA 4: RECONHECIMENTO DAS FUNGOES

Figura 2: Funcodes estudadas para execucdo do projeto

Ll
U i £
Fu ngoes MATLAATICAS
s [ P—
Matematlcas tocaritmica | | exromesciat |

P s P

Fonte: Dados dos autores (2025)
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Foram ministrados os conteudos das funcdes Afim, Quadratica e
Exponencial nos apoiamos em Fernandes (2020). Sobre a funcdo Afim,
temos a seguinte defini¢cdo: A fungao afim, também chamada de fungao
do 1° grau, € uma funcdo f : R»R, definida como f(x) =ax + b, sendoae b
numeros reais.

Sobre funcdo Quadratica temos a seguinte definicdo: A fungdo qua-
dratica, também chamada de funcdo polinomial de 2° grau, € uma fungao
representada pela seguinte expressao: f(x) = ax? + bx + c. Onde a, b e c sdo
numeros reais e a # 0.

E a fungdo Exponencial conceitua-se como: A fungado que possui a
varidvel em um expoente na sua lei de formacdo. A lei de formagao de
uma funcdo exponencial € sempre f(x) = a*, em que x é a varidvel e a é a
base.

ETAPA 5: DOWNLOAD E MANUSEIO DO APLICATIVO KAHOOT!

Figura 3: Apresentagdo da plataforma

"ahoot)

Fonte: https://worldupsidedown.org/music-teaching-apps-kahoot

Nessa etapa realizamos o download do aplicativo, apresentagao
e a ambientagao na plataforma Kahoot. Segue abaixo registro desse

momento:
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Imagem 5: Os alunos baixaram o aplicativo Kahoot! para fazer as atividades atribuidas
de forma online enviadas via grupo de whatsapp

Fonte: Dados dos autores (2025)

Durante a apresentacao foi mostrado a sequéncia logica de operacio-
nalizacdo da plataforma.

Figura 4: Sequéncia légica do Kahoot

Fonte: Retirada de Silva e Mangueira (2018)

De acordo com Silva e Mangueira (2018) o Kahoot € uma plataforma
que permite realizar atividades interativas entre a plateia e o orador, ou
seja, ao contrario de muitas outras ferramentas, o Kahoot permite obter,
em tempo real, feedback, resposta e contributo de diversas pessoas num
grupo, através do uso de um dispositivo digital.
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Essa ferramenta, apresenta-se como uma maneira de tornar as aulas
mais dinamicas por meio da implementacao de atividades distintas do
habitual, utilizando curiosidades e jogos educativos relacionados a tec-
nologia no ensino de matematica oferecendo aos alunos a chance de se
envolver no aprendizado e estimulando o raciocinio de forma agradavel
como também interrelacionar as bases teodricas para a aplicagcdo pratica
como resolvendo problemas cotidianos.

Ao entrar no site, realizamos o cadastro como professor e logo a pla-
taforma nos redirecionou para criagdo da atividade. Entre varias opgodes
escolhemos a modalidade quiz onde se elabora questdes de multipla
escolha. Alem de texto, o site permite adicionar imagens e videos para
melhor compreensao da questao elaborada. Os conteudos utilizados para
elaboragao das questdes foram as funcdes Afim. Quadraticas e Exponen-
ciais e suas aplicagcdes, uma vez que os alunos estavam com dificuldade,
devido no ensino fundamental ndo terem uma base bem formada sobre
o assunto de funcgao.

Em seguida, cada aluno conectou-se a atividade através de um codigo
liberado pelo professor, escreveu seu nome e entrou na atividade. Apds
todos estarem conectados iniciamos o quiz, onde as perguntas surgem
na imagem reproduzida do Datashow e as alternativas de respostas apa-

recem no celular de cada aluno.
ETAPA 6: REALIZACAO DE PESQUISA SOBRE APLICACAO DE FUNCAO

Durante as aulas foram solicitados aos alunos que realizassem uma
busca ativa sobre o assunto estudado. Os alunos podiam consultar videos,
ebook, apostilas, os textos que eles tivessem maior familiaridade. Apds a
pesquisa, foi debatido em sala e duvidas sanadas. Além disso, foi encami-
nhado no grupo da disciplina algumas videos aulas para estudo em casa,
e apods assistir os alunos precisavam dar um feedback sobre os videos.

Segue a registro das atividades solicitadas:
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Imagem 6: Atividades atribuidas pela Plataforma Kahoot! de forma on-line enviadas
via grupo de whatsapp

e
Fonte: Dados dos autores (2025)

ETAPA 7: REALIZACAO DE UM QUIZ GAME KAHOOT!

Foram atribuidas atividades sobre os assuntos estudados, ao qual
solicitamos que respondessem ao Quiz e atribuimos 20 questdes que
versavam sobre conteudo abordado, parte das questdes foram realiza-
das em casa, via link do app encaminhadas via grupo whatsapp e a outra
realizadas em sala de aula ao qual foi possivel ir realizando intervencdes
mediante as duvidas que foram surgindo. Segue registro uma das ativida-

des encaminhadas, via grupo:

Imagem 7: As atividades enviadas para grupo da turma via WhatsApp

F ~~

Fonte: Dados dos autores (2025)
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Video 1 - Registro de momento de desafio com a turma em sala de aula

Fonte: https://youtube.com/shorts/2biVw34yAqc?si=QvOQIfOBTq819HTe

Video 2 - Registro de momento de desafio com a turma em sala de aula

4

ﬂ—" @llavioporirlaliies

Fonte: https://www.youtube.com/shorts/D2rMMMYAAws
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Imagem 8: Alunos utilizando a Plataforma Kahoot com as atividades atribuidas sobre
as Funcodes Estudadas.

Fonte: Dados dos autores (2025)

Na foto acima, podemos perceber a participagdo massiva dos alu-
nos na atividade em sala. Nesse momento, os alunos que respondiam
primeiro ganhavam uma pontuagao extra, quando eles perceberam isso
ficaram totalmente focados em ndo apenas responder, mas responder o
mais rapido possivel.

Foi designado um tempo na plataforma para responder as questoes,
o tempo oscilava entre questdes simples com tempo de 60 segundos e as
mais extensas 240 segundos. Vale salientar que durante a realizagao da
atividade tivemos desafios e os que ficavam melhor ranqueados recebiam

quantidade maior de pontos. Conforme podemos ver nos registros abaixo:

Figura 5: Ranking de pontuacédo da turma da atividade de Fungdo exponencial
Kohoot! s o EEMO ¢

Cwnems sk e

2 eascarm

1
f}||’
00000000 |

Fonte: Dados dos autores (2025)
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Figura 6: Site do Kahoot mostrando as atividades atribuidas sobre as fungdes estuda-
das: Funcao Afim, Quadratica e Exponencial.
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Fonte: Dados dos autores (2025)

Podemos afirmar que um dos pontos positivos da utilizagdo do Kah-

oot é instigar o espirito competitivo de cada aluno.

Imagem 9: Registro da culminancia do projeto com a turma

Fonte: Dados dos autores (2025)
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Ao final do projeto foi distribuido caixa de chocolate para os alunos
que obtiveram maior pontuagao no game. Vale ressaltar que, por inicia-
tiva dos proprios alunos, dividiram o prémio entre os colegas de sala. Foi
uma experiéncia maravilhosa e enriquecedora ver o brilho no olhar dos
discentes e inclusive, alguns afirmaram que pretendem seguir a carreira
de magistério como professores de matematica.

Muito mais que transmissores de saber, acredito que a docéncia
desempenha um papel fundamental na formacgéo dos individuos, mol-

dando mentes e inspirando a paixao pelo aprendizado.
CONSIDERAC()ES FINAIS

A partir das lacunas apontadas pelos indicadores IDEB, SAEB e das
observagdes provindas do cotidiano de sala aula, foi desenvolvido este
presente projeto, ao qual foi possivel oportunizar aos alunos experién-
cias em atividades significativas, sendo estes os protagonistas do proprio
saber. Logo, podemos concluir que logramos com éxito os objetivos pro-
postos em sua integralidade.

Este projeto teve como finalidade modelar situagdes empregando
as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus, (Fungao afim e Quadratica) e
Fungdes exponenciais para resolver problemas em contextos diversos,
com o apoio da Plataforma KAHOOT. Para isso, buscamos que os discen-
tes pudessem compreender a aplicabilidade das fungdes no cotidiano;
Conhecer as funcdes Afim, Quadratica e exponencial, bem como suas
aplicacdes; Estabelecer o conceito de lei de formacdo de funcgao; Dife-
renciar os tipos de fungdes; Significar o conceito de fungdes definidas
por formulas; Resolver problemas cotidianos via Game Kahoot!; Ampliar
o vocabulario matematico; Fomentar as relacdes interpessoais coletivas
entre os alunos de modo a familiarizar os discentes com a linguagem
matematica favorecendo uma aprendizagem de melhor qualidade na

area da algebra.
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Durante o projeto ficou evidente a aquisicado de conhecimentos dis-
centes através da resolucao e discussdes dos conteudos apresentados.
Percebemos um avanco consideravel no desenvolvimento educacional e
na consolidagao dos conteudos, além de incentivar o estudante a explorar
outras conexdes e abordagens de aprendizado, adquirindo novas ideias
de forma concreta e independente.

No decurso do projeto houve toda uma preocupacao e alinhamento
com o que propde a LDB 9394/96, Brasil (1998, 2020) e BNCC (2017), pois
entendemos que o aprendizado nao deve ser centrado na interagao indi-
vidual de alunos com materiais instrucionais, nem se resumir a exposi¢cao
de alunos ao discurso professoral, mas se realizar pela participacdo ativa
de cada um e do coletivo educacional de modo interdisciplinar.

Aofinaldaimplementagao da proposta, chegamos a conclusdo de que
a gamificacdo no ensino matematico exerceu uma influéncia marcante
na experiéncia dos discentes, proporcionando uma série de beneficios
que transcendem a simples diversao como também o aprendizado, prin-
cipalmente na disciplina de Matematica. Ao integrar elementos ludicos,
desafios e recompensas nos jogos digitais, ela eleva o engajamento, man-
tém a motivagao sustentavel e promove a aprendizagem interativa.

Como resultado, sentimos que além do entretenimento a gamifica-
¢do impacta positivamente a vida dos alunos ao oferecer experiéncias
ricas e educativas. Este fendmeno representa ndo apenas uma evolucdo
na forma como encaramos os jogos digitais, mas também uma mudancga
significativa na maneira como aprendemos, nos socializamos e nos desen-
volvemos dentro do universo digital. Embora o projeto tenha alcangado
seus objetivos, enfrentamos algumas dificuldades como a auséncia de
aparelho celular por parte de alguns discentes e problemas de conectivi-
dade de internet. Para contornar esse impasse em sala de aula contamos
com o compartilhamento de celulares pelos discentes e disponibilizagao
de wifi da escola para que os alunos pudessem acessar a internet nas ati-

vidades intra e extraclasse.

*FN < B3 34



Q } CON E D u Educacao Matematica (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-068-4

Para finalizar, acreditamos que esse projeto contribuiu positivamente
para o enfrentamento e aumento gradualmente dos rendimentos escola-
res, bem como o alargamento da compreensao da matematica para além
do quadro em sala de aula corroborando para criatividade, curiosidade e
desenvoltura dos conhecimentos. Foi possivel também favorecer a leitura,
a interpretagao e a resolucao de problemas cotidianos postos ao passo
qgue também cooperou para estabelecimento de relagdes interpessoais
genuinas e saudaveis em sala de aula.

Por fim, acreditamos que o projeto repercutiu positivamente no
desempenho escolar, bem como no ambiente institucional ao ver que o
projeto teve uma difusdo boca a boca entre os alunos, inclusive, retinindo
entre os docentes que viram com bons olhos a agdo. Dessa forma, consi-
deramos o projeto produtivo, aderente e que deve ser dado continuidade

e experienciado com outras turmas mais adiante.
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