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LINGUA INGLESA: ESTIMULANDO A EXPRESSAO
E O APRENDIZADO

Isabelle Coutinho Ramos Benicio?

RESUMO

O presente trabalho pretendeu descrever, por meio de relato de experiéncia,
a aplicacao do projeto “Zinelab: produzindo, expressando e compartilhando”,
que foi realizado com os alunos do 9° ano da escola estadual de ensino fun-
damental Frei Martinho, na cidade de Jodao Pessoa, no estado da Paraiba.
Refletindo sobre a proposta escolar de trabalhar o protagonismo durante o
ano letivo de 2024 e sabendo do obstaculo que é lidar semanalmente com
alunos de comportamentos desafidores, surgiu a ideia da produgao dos fan-
zines associada a tematica self-steem (autoestima) durante aulas de Lingua
Inglesa. O género textual fanzine trata-se de uma revista amadora que pode
ser produzida com poucos recursos, sobre qualquer tematica,aescolha do
autor. Ao final do projeto, os alunos tiveram a oportunidade de expor seus
fanzines para a comunidade escolar, o que péde gerar um impacto signifi-
cativo na autoestima deles. A criagao de algo unico, apreciado por outros,
fortaleceu a sensacdo de realizagao e confianga, essencial para o desenvolvi-
mento emocional e social dos alunos. Assim, o projeto Zinelab se apresentou
como uma alternativa poderosa para combater parte das dificuldades emo-
cionais e escolares enfrentadas pelos estudantes da escola em pauta. Como

base tedrica para fundamentar o projeto, utilizou-se o livro “Pedagogia do
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Oprimido” de Paulo Freire (1987), o livro “Inteligéncia Emocional” de Daniel
Goleman (2001), a teoria da identidade de Stuart Hall (2006) e os aponta-
mentos de Amanda de Sousa (2018) sobre o género textual fanzine..

Palavras-chave: Fanzine. Lingua Inglesa. Escola Publica.
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INTRODUCAO

O nome‘fanzine”@uma aglutinagcdo das palavras inglesas‘fanatic”
(fanatico) e“magazine” (revista), isto &, trata-se de uma revista feita por
quem tem interesse ouéfade algo. Por ser de baixo custo, sendo sua pro-
ducgao artesanal e independente, torna-se acessivel para produgcao em

contextos de vulnerabilidade.

Fanzine ou apenas zineéuma publicacdo artesanal e alterna-
tiva que se caracteriza por apresentar um carater libertario e
pelas marcas expressivas de autoralidade, por ndo ser deter-
minado por metodologias estruturadas e expor conteudo
“espontaneo”, esse género textual possibilita aos seus autores
publicarem o que querem e/ou pensam (De Sousa, 2018, p.
15-16).

Portanto, a simplicidade e a acessibilidade do fanzine fazem dele
uma poderosa ferramenta para aqueles que desejam compartilhar suas
ideias e visdes de forma criativa, longe dos padrdes convencionais.

A educacao em escolas publicas, especialmente por atender alu-
nos em situacdo de vulnerabilidade socioecondmica, enfrenta muitos
desafios. Dentre esses, destacam-se as limitacdes de recursos, que fre-
quentemente dificultam a participacdo plena dos alunos no processo
de aprendizagem. Nesse contexto, projetos que incentivam a expressao
criativa, como a producdo de fanzines, tém o potencial de transformar
a experiéncia educativa. Por conta disso, a criagao de fanzines pode se
tornar uma ferramenta capaz de engajar os alunos de forma profunda,
promovendo o desenvolvimento de habilidades socioemocionais e forta-
lecendo a autoestima.

Como argumenta Paulo Freire (1987), a educacao deve estar associada
a uma“pratica da liberdade”, ou seja, como um processo que possibilite
aos aprendizes conhecerem a si mesmos para que, assim, alcancem auto-

nomia.

A educacao como pratica da liberdade, ao contrario naquela
queépratica da dominacdo, implica na negacao do homem
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abstrato, isolado, solto, desligado do mundo, assim também
na negagdo do mundo como uma realidade ausente dos
homens (Freire, 1987, p. 45).

Nessa passagemd’A Pedagogia do Oprimido, Freire critica a ideia de
que a educacao deve ser desconectada da realidade do aprendiz, pois
ela deve partir do queévivido pelos alunos, levando em consideragao seus
contextos, suas vivéncias e suas relacdes sociais. Para ele, o conhecimento
nao deve ser dissociado das condi¢des reais e concretas de vida dos indi-
viduos.

Ao criar fanzines, os alunos tém a oportunidade de explorar e expres-
sar suas proprias ideias. Nao apenas isso, mas também contribui na
valorizagao da identidade pessoal, cultural e social. Em escolas publicas
com alunos carentes, essa oportunidade de dar voz aos estudantesépar-
ticularmente significativa, pois muitos deles enfrentam barreiras para se
expressarem dentro de um modelo educacional tradicional. A liberdade
criativa no fanzine abre um espago para que os alunos se sintam parte de
um processo de criacdo que reflete suas realidades e seus pontos de vista.

O fanzine também pode ser um meio para valorizagédo da identidade
e da cultura. De acordo com os estudos do socidlogo britanico-jamai-
cano Stuart Hall (2006), a identidadeéformada por uma complexa rede
de experiéncias que sao constantemente negociadas e reconstruidas.“Ai-
dentidade torna-se uma ‘celebragcdo movel: formada e transformada
continuamente em relagcdo as formas pelas quais somos representados
ou interpelados nos sistemas culturais que nos rodeiam” (Hall, 1987, apud
Hall, 2006, p. 12- 13). Assim como a identidade, a educagcdoéum processo
dinamico, isto €, uma pratica de construcao do conhecimento entre seus
participantes.

Seguindo essa linha de raciocinio, a produgado de fanzines permite aos
estudantes refletirem sobre suas proprias historias e experiéncias, com-
partilhando visbes de mundo que muitas vezes nao encontram espago

nas narrativas tradicionais oferecidas pela escola.
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A participagao na criagcdo de um fanzine pode ter um impacto sig-
nificativo na autoestima dos alunos, especialmente em contextos de
vulnerabilidade. Ao verem suas ideias publicadas e compartilhadas, os
estudantes experimentam um sentido de reconhecimento e perten-
cimento que se torna fundamental para o desenvolvimento de uma
imagem positiva de si mesmos. A valorizagao de suas vozes e a produgao
de algounico também sao formas de afirmacao pessoal e coletiva.

O psicologo estadunidense Daniel Goleman (2001), em sua teoria
sobre inteligéncia emocional, destaca a importancia de competéncias
como autoconfianca, motivacdo e empatia no desenvolvimento de um
individuo. “(...) [Aljudar as pessoas a lidar melhor com elas [emoc¢des] tem,
potencialmente, um ganho clinico tao grande quanto conseguir que
os fumantes deixem de fumar. Uma das maneiras de fazer isso e que
se refletiria na saude publica seria transmitir as mais basicas aptiddes da
inteligéncia emocional as criangas, de modo a torna-las habitos para toda
a vida” (Goleman, 2001, p. 316-317). Isso ocorre porque a habilidade de
lidar bem com as emogodes, quando estimulada desde cedo, pode pre-
venir uma série de problemas de saude mental, melhorar a qualidade
das relagdes interpessoais e contribuir para uma sociedade mais saudavel
e resiliente. Ao promover essas habilidades, estamos investindo em um
futuro com menos problemas emocionais e mais bem-estar coletivo.

Ao criar fanzines, os alunos nao apenas podem fortalecer as aptidoes
emocionais, mas também podem experimentar um senso de propodsito
e realizagcao que pode motiva- los a continuarem se engajando com a

aprendizagem, mesmo diante das dificuldades cotidianas.
METODOLOGIA

O trabalho foi desenvolvido na Escola Estadual de Ensino Fundamen-
tal Frei Martinho, localizada em Jodo Pessoa, Paraiba, que atende 414
alunos do Ensino Fundamental e do EJA (Ensino de Jovens e Adultos). A

instituicao oferece aulas no periodo diurno e noturno e se destaca pela
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infraestrutura acessivel, incluindo rampas, banheiro adaptado, sala de
recursos e uma biblioteca com internet. A escola conta com 51 funciona-
rios, entre eles professores e pessoal de apoio.

A Escola Frei Martinho surgiu em 1984, homenageando o frade Fran-
cisco, conhecido por sua solidariedade. Ela esta situada em uma area
urbana de Cruz das Armas, proximo a COmercios e servigos essenciais. Seu
publicoédiversificado, com familias de diferentes niveis socioeconédmicos,
€ a maioria dos pais dos alunos tem o Ensino Fundamental completo ou
esta alfabetizada.

A escola enfrenta desafios devido as vulnerabilidades socioeco-
ndémicas e emocionais de seus alunos, o que impacta diretamente no
desempenho escolar e na saude mental dos estudantes. A falta de apoio
familiar e os conflitos emocionais, intensificados pela pandemia, torna-
ram o ambiente escolar mais desafiador em 2024. Para lidar com essas
dificuldades, a escola desenvolveu o projeto “Desenvolvendo Habilidades
para o Protagonismo: Fortalecendo Competéncias Socioemocionais em
Prol da Consisténcia de Aprendizagem”, que visa trabalhar uma abor-
dagem educacional de habilidades socioemocionais dos alunos, com o
objetivo de promover uma aprendizagem mais constante e eficaz.

Dentro dessa proposta de acolhimento, surgiu a ideia de criar o projeto
Zinelab, que visa utilizar a producgao de fanzines (revistas independentes e
artesanais) como ferramenta para promover autoestima e expressao para
os alunos. O fanzine permite que os estudantes escolham temas de seu
interesse, como soccer (futebol), music (musica), poetry (poesia), movies
(filmes), consumption (consumo), entre outros, e compartilhem suas expe-
riéncias e ideias de forma criativa. Essa atividade envolve as disciplinas de
Lingua Inglesa, Arte e Matematica, promovendo o desenvolvimento de
habilidades artisticas e cognitivas enquanto reforgca o senso de pertenci-
mento e valorizagao pessoal.

O projeto foi aplicado nas trés turmas do 9° ano (A, B e C) da escola,
que compdem os turnos matutino e vespertino. A ideia foi planejada, ini-

cialmente, para a disciplina de Lingua Inglesa, porém, houve adesao, apos
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apresentacao da proposta para a comunidade escolar, das disciplinas de
Arte e Matematica. Durante o periodo de aplicacdo, cada professor inseriu
e conectou as questdes emocionais e a construgdo do fanzine aos conteu-
dos que pretendiam ministrar.

Ao final do projeto, os alunos tiveram a oportunidade de expor suas
obras para a comunidade escolar, o que pdde gerar um impacto signifi-
cativo na autoestima deles. A criagao de algo unico, apreciado por outros,
fortalece a sensacao de realizagéo e confianga, essencial para o desen-
volvimento emocional e social dos alunos. Assim, o projeto Zinelab se
apresenta como uma alternativa poderosa para combater as dificuldades
emocionais e escolares enfrentadas pelos estudantes da Escola Frei Mar-
tinho.

Baseando-nos nos objetivos gerais e especificos da propria escola,
que incluem, respectivamente, garantir uma aprendizagem significativa;
e permitir aos alunos a construgao do protagonismo, visamos desenvolver
€ promover a expressao criativa e a participagao ativa dos alunos do 9°
ano da E. E. E. F. Frei Martinho por meio da produgado de fanzines, inte-
grando habilidades de leitura, escrita e desenho, visandoavalorizacao da
diversidade de ideias eaformacado de uma consciéncia reflexiva. Para isso,
incentivamos a expressao pessoal e criativa dos alunos, proporcionando
aos estudantes a oportunidade de expressarem suas ideias por meio da
producdo de textos, desenhos e outros elementos graficos, estimulando
a criatividade. Também desenvolvemos habilidades de escrita e leitura,
visando aperfeicoar a escrita dos alunos por meio da criagéo de conteudo
para os fanzines, além de incentivar a leitura de materiais diversificados,
ampliando o vocabulario, e a compreensao textual. Ainda, visamos esti-
mular o senso de pertencimento e identidade, incentivando os alunos
a explorarem e refletirem sobre suas identidades pessoais, culturais e
sociais, permitindo que compartilhem seus gostos, como forma de valori-
zar a diversidade dentro do ambiente escolar. Além disso, incentivamos a
autonomia e a responsabilidade: Estimular os alunos a assumirem o prota-

gonismo em todas as etapas da producao do fanzine, desde a escolha do
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tema até a apresentacao final, promovendo a autonomia, a organizagao
e o desenvolvimento de habilidades de gestao de projetos, como prazos.

Dividimos as agdes pedagogicas em seis etapas:

1% semana (diagnostico inicial e sensibilizacao-habilidades BNCC
EF09LI12 e EF0O9LI19): Reflexdo coletiva sobre inteligéncia emo-
cional por meio do tema self- esteem (autoestima); e introducao
ao conceito de fanzine easua histoéria; mostrar modelos de fanzine
ja prontos.

2® semana (planejamento do fanzine - habilidades BNCC
EF69AR06 e EFOOMA10): através do conceito de sala de aula inver-
tida, os alunos escolhem o(s) temal(s) para o fanzine e aplicam o
gue aprenderam a partir de suas pesquisas; em seguida, os alunos
fazem o esboco do produto final.

3? e 4% semanas (produgdo do fanzine - habilidades BNCC
EF69AR06 e EFO9MA12): os alunos compartilham os conheci-
mentos adquiridos entre si; utilizam artigos em Inglés, conceitos
artisticos e constroem representacodes visuais/geométricas a partir
de nogdes de escala e simetria, dando énfase ao que foi discutido
e aprendido sobre identidade e emocgdes.

52 semana (apresentacgao e reflexdo): o projeto do fanzineéexecu-
tado de forma colaborativa e interdisciplinar, levando em conta o
conceito de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), que ajuda
a promover a aprendizagem ativa dos alunos; no dia da apresen-
tagao, os alunos apresentam seus fanzines de maneira individual
ou em grupos, e refletem sobre o desenvolvimento da inteligéncia
emocional, da identidade e das habilidades trabalhadas.

6° semana (feedback): os alunos dao a opinido sobre o projeto,

apresentando as facilidades e dificuldades, e dando sugestoes.

Para que as etapas pudessem ser cumpridas, utilizamos recursos fisi-

cos e digitais. Para garantir uma producdo de fanzines rica e diversificada,
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utilizaremos os seguintes recursos: papel, caneta, lapis, borracha, tinta,
tesoura, cola, livros, artigos, sites, biblioteca e sala de informatica.

O projeto foi desenvolvido ao longo do 3° bimestre de 2024, com a
participagdo ativa das trés turmas de 9° ano e dos professores das discipli-
nas de Lingua Inglesa, Arte e Matematica. Dividimos as agdes pedagogicas
em seis semanas, periodo em que cada professor realizou suas atividades

de forma especifica. A seguir, apresentamos os resultados obtidos.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira semana, realizamos o diagndstico inicial e fizemos a sen-
sibilizacdo das turmas. Nas aulas de Inglés, houve uma reflexdo coletiva
sobre inteligéncia emocional por meio do tema self-esteem (autoestima),
quando introduzimos o conceito de fanzine e sua histdria; também foram
mostrados modelos de fanzine ja prontos. Nas aulas de Arte, a professora
também incentivou os alunos a escreverem sobre si mesmos atraves de
um caderno de poesias. Nas aulas de Matematica, o professor conversou
com as turmas sobre a importancia de aliar-se a criacdo de formas geo-
meétricas a formas de se expressarem. Ao serem apresentados ao projeto,
as expressoes dos alunos dividiram-se entre entusiasmadas, pois achariam
um espago para comunicarem suas emocgdes, mas também inseguras,
pois muitos nao tinham consciéncia de seus interesses.

Abaixo, segue a atividade de sensibilizagcao utilizada na primeira aula

do projeto.
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; ﬁﬁﬁl E. E. E. F. FREl MARTINHO — CRUZ DAS ARMAS 32 BIMESTRE
Governa do Estado.
DISCIPLINA: INGLES PROFESSORA: ISABELLE C. R. BENICIO __Jo9/24 SERIE: 92 TURMA:
NOME COMPLETO:
=
ACTIVITY

SELF-ESTEEM

It is the opinion we have about ourselves. It affects how we see
the world and interact with people. If we have high self-esteem,
we tend to feel confident and positive about our abilities.
However, low self-esteem can lead to feelings of msecurity and
self-doubt. Building self-esteem requires self-acceptance, positive self-talk, and setting
realistic goals. It's important to be kind to ourselves and celebrate our strengths, while also
recognizing areas for growth.

Questoes
1. O que significa o termo "self-doubt" no contexto de autoestima?
a) Confianca

b) Duvida sobre si mesmo
c) Alta autoestima
d) Motivagio

2. Verdadeiro ou Falso.
De acordo com o texto, pessoas com alta autoestima tendem a se sentir inseguras
e incertas sobre suas habilidades.
a) Verdadeiro
b) Falso

3. Complete a frase:
Construir a autoestima requer , pensamentos positivos e estabelecer
metas realistas.
a) Autocritica
b) Autoaceitagio
c¢) Autorrejeigio
d) Autopiedade

4. De acordo com o texto, qual das seguintes opgdes ndo € uma maneira
recomendada para construir a autoestima?

a) Ser gentil consigo mesmo
b) Celebrar seus pontos fortes
¢) Ignorar suas fraquezas

d) Estabelecer metas realistas
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Com suas proprias palavras, explique por que ter autoestima ¢ importante em
nossas vidas diaras.
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Na segunda semana, através do conceito de sala de aula invertida,
os alunos foram estimulados, em grupos de 3 e 4 pessoas, a visitarem a
biblioteca da escola e a sala de informatica para pesquisarem tematicas
de interesse que pudessem ser usadas nos fanzines. Durante as aulas de
Inglés, Arte e Matematica, eles pesquisaram e inspiraram- se em imagens,
desenhos, formas e textos e fizeram o esbog¢o do produto final.

Nas terceira e quarta semanas, os alunos ficaram imersos na pro-
ducdo do produto final. Durante o processo, mesmo os que optaram
por realizarem o trabalho de maneira individual, compartilharam seus
conhecimentos com os outros, dando sugestdes e trabalhando de forma
colaborativa na construgcdo dos fanzines. Para alguns, o maior desafio era
representar num papel seus gostos e interesses, para outros, desenhar era
a parte mais dificil. Para uma outra parte, a escrita em Inglés era mais
desafiadora. No entanto, como a producaoéde maneira colaborativa e
dinamica, onde todos tém a oportunidade de aprenderem com as habi-
lidades uns dos outros, as dificuldades tornaram- se barreiras mais leves.

Na quinta semana fizemos a exposi¢cao dos fanzines na biblioteca da
escola. Os alunos falaram sobre como foi produzir um fanzine pela pri-
meira vez, e quais os desafios e as facilidades durante o processo. Alguns
ficaram bastante orgulhosos com o produto final. Outros refletiram que
poderiam ter se empenhado mais.

Abaixo, alguns resultados de fanzines:
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Na semana de encerramento do projeto, os alunos deixaram suas
opinides por meio de questionario do Google Forms. Nele, comentaram
sobre o que funcionou e o que precisa de ajustes. Abaixo, podemos con-

ferir alguns feedbacks retirados do formulario.

Achei interessante mas o tempo foi pouco

Eu nunca tinha ouvido falar de fanzine , mas gostei de aprender sobre isso.

Achei o projeto legal.. Deixou as aulas mais dinamicas

Foi uma forma diferente de aprender, gostei

Nunca tinha feito nada parecido antes, mas ficou mais facil aprender e mais divertido
também.

Foi dificil escrever em Ingles, mas a professora teve paciéncia e os outros professores
também ajudaram.

Poderia ter mais matérias participando

Eu gostei de fazer e de ver os outros fanzines também.

Foi bom porem queria ter feito no computador

Achei interessante ter que pesquisar coisas que gosto e ajudei meus colegas

Minha nota aumentou esse bmestre

Por fim, compreendemos a producao de fanzines como uma pratica
educativa para se ir além da simples criagcdo de um produto final. Para
alunos carentes em escolas publicas, os fanzines oferecem uma oportu-
nidade unica de se expressarem, desenvolverem habilidades académicas
essenciais, valorizarem suas identidades e participarem de um processo
criativo e colaborativo.

Ao integrar diferentes areas do conhecimento, a producao de fanzines
fortalece o vinculo dos alunos com a escola, a0 mesmo tempo em que os
empodera e os prepara para atuar como cidadaos criticos e engajados em
suas comunidades. A producao de fanzines, portanto, ndoéapenas uma
ferramenta de aprendizagem, mas uma verdadeira forma de transforma-
¢ao social e pessoal. O projeto oferece um espaco para o desenvolvimento
das habilidades emocionais, da identidade pessoal e da expressao cria-
tiva, enquanto as competéncias académicas das disciplinas de Inglés,
Arte e Matematica sao aplicadas de forma interdisciplinar. Com isso, sera
possivel trabalhar as habilidades da BNCC e preparar os alunos para um

aprendizado continuo e transformador.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Zinelab teve como principal objetivo proporcionar uma
experiéncia de aprendizagem ativa e colaborativa, integrando conheci-
mentos das disciplinas de Lingua Inglesa, Arte e Matematica. Visava nao
apenas o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita, mas tam-
bém o fortalecimento da autoestima dos alunos e a promog¢ao de uma
expressao pessoal auténtica, principalmente em um contexto de vulnera-
bilidades emocionais e sociais.

Os objetivos do projeto foram, em sua maioria, alcangados com éxito.
O primeiro deles, que era promover a expressao criativa e pessoal dos alu-
nos por meio da criagdo dos fanzines, foi alcangado de forma positiva. Os
estudantes tiveram a oportunidade de se aprofundarem em temas de seu
interesse, como musica, cinema e literatura, além de desenvolverem suas
habilidades de escrita e desenho. As produgdes foram auténticas, e o tra-
balho colaborativo foi fundamental para o sucesso do projeto.

Em relagao ao desenvolvimento de habilidades e competéncias, os
alunos conseguiram integrar conhecimentos de Matematica (para estru-
turacado do conteudo grafico), Arte (para design e criatividade visual) e
Lingua Inglesa (para a tradugao de trechos de textos e a inclusao de voca-
bulario em Inglés). O uso dos recursos e espacos fisicos também colaborou
para que eles aperfeicoassem suas habilidades.

No que diz respeitoaautoestima e bem-estar emocional, o impacto
foi perceptivel. Muitos alunos se mostraram mais confiantes ao verem
suas ideias materializadas e expostas para a comunidade escolar. A cria-
¢do de um produto que poderia ser apreciado por outros, foi um grande
impulsionador da autoestima, especialmente para aqueles com historico
de dificuldades emocionais ou familiares.

Entretanto, o projeto ndo foi isento de desafios. Um dos principais
obstaculos foi a gestdo do tempo. O prazo para a entrega dos fanzines
foi considerado apertado por muitos alunos, especialmente porque o

processo criativo e colaborativo demanda tempo para o planejamento,
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a execucgao e a revisao. Alguns enfrentaram dificuldades para decidir o(s)
temal(s), o que gerou atrasos em algumas etapas do projeto.

Além disso, a integracdo interdisciplinar entre as diferentes areas de
conhecimento exigiu um esforco maior de articulagédo entre os professo-
res. Algumas disciplinas, como a Matematica, tiveram maior dificuldade
em se conectar diretamente com o tema do fanzine, o que fez com que
alguns alunos nao conseguissem enxergar claramente a aplicacdo pratica
de certos conceitos.

Contudo, apesar dos desafios, o projeto criou diversas oportunidades
de aprendizado e crescimento. A colaboragao entre os alunos, por exemplo,
proporcionou uma troca rica de ideias e habilidades. Aqueles que pos-
suiam mais facilidade com a escrita ou com o desenho puderam ensinar
seus colegas, promovendo um ambiente de aprendizagem peer-to-peer. A
diversidade de temas explorados nos fanzines também gerou um espago
para discussdes significativas, pois os alunos puderam expressar suas opi-
nides sobre temas atuais e, a0 mesmo tempo, ampliar o conhecimento
sobre assuntos diversos. Além disso, a experiéncia de ver o resultado final
de seus trabalhos exposto para a comunidade escolar foi gratificante para
os alunos, pois fortaleceu o senso de pertencimentoaescola.

O impacto do projeto foi notavel tanto no plano escolar quanto no
emocional. A produgao dos fanzines proporcionou uma oportunidade de
autonomia e empoderamento para os alunos, que passaram a se perceber
como criadores/autores e ndo apenas como consumidores de conteudo.
Muitos relataram sentir-se mais capazes de se expressar, seja por meio
da escrita, do desenho ou da escolha dos temas que queriam abordar. A
atividade também contribuiu para melhorar a integragao entre as disci-
plinas, com os alunos conseguindo enxergar o valor de aprenderem de
forma interdisciplinar.

Com base nos resultados obtidos, algumas ideias para continuidade
e novos direcionamentos para o projeto podem ser consideradas. Pri-
meiramente, seria interessante expandir o tempo destinado ao projeto,

permitindo que os alunos se aprofundem ainda mais no processo criativo e
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colaborem de maneira mais estruturada. Outra possibilidade seria integrar
a tecnologia de forma mais aprofundada. Muitos alunos demonstraram
interesse em explorar ferramentas digitais para o design e a publicagcdo
dos fanzines, e isso pode ser expandido no futuro, com o uso de softwares
mais avangados ou até mesmo a criagdo de um fanzine digital.

Por fim, seria interessante estender a colaboracdo com outras disci-
plinas ou escolas, criando um intercambio de ideias e produgdes, o que
enriqueceria a experiéncia dos alunos, ampliando seus horizontes e possi-

bilitando uma troca cultural ainda mais significativa.
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