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RESUMO

As evolucgdes socioculturais e tecnologicas geram mudangas no comporta-
mento humano e na educagao. O presente artigo tem como objetivo analisar
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aborda a cultura digital no
ambito educacional. A metodologia utilizada esta ancorada na abordagem
qualitativa em educacdo, por meio de analise bibliografica de referenciais
teodricos e de analise documental da BNCC (Ludke; André, 1986; Gil, 2002).
O texto apresenta discussdes tedricos-conceituais acerca da cultura digital a
partir da BNCC e da educacao mediada por tecnologias digitais (Sampaio e
Leite, 1999; Kenski, 2003; Lévy, 1999; Valente, 1995; Belloni, 1999; Coscarelli
e Ribeiro, 2005; Moran, 2000). Em conclusao, a cultura digital é tratada de
forma transversal na BNCC, sendo mais enfatizada na area das Linguagens e
na disciplina de Lingua Portuguesa. O documento estabelece diretrizes para
a integracao da cultura digital no contexto escolar, reconhecendo a impor-
tancia das tecnologias digitais no processo educativo. Além disso, a recente
Politica Nacional de Educacao Digital (Lei n° 14.533/2023) reforca e dialoga
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com a BNCC, contribuindo para a promoc¢ao de uma educagao digital mais
abrangente e alinhada as demandas contemporaneas.
Palavras-chave: Cultura digital; Educagao digital, Tecnologias digitais; Trans-

versalidade.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea vivencia transformagdes profundas
impulsionadas pelo avanco das tecnologias digitais e pela expansao das
redes de informacgao, fendmeno que tem modificado intensamente os
modos de produzir conhecimento, comunicar-se e interagir socialmente.
Essa novaconfiguracdo cultural, marcada pela presenca das midiasdigitais,
pela interatividade e pela circulacdo acelerada de dados e informacgdes,
define o que Lévy (1999) denomina de cibercultura, um ambiente no qual
o aprender e o ensinar se reconfiguram constantemente, exigindo novas
formas de mediacao e de construcdo do saber. Nesse contexto, emerge a
cultura digital como um dos eixos estruturantes da vida social, politica e
educacional, demandando da escola, dos curriculos e dos profissionais da
educagao novas praticas pedagogicas, linguagens e competéncias.

No campo educacional, a presenga da cultura digital ndo pode ser
reduzida ao uso instrumental de recursos tecnoldgicos, mas deve ser
compreendida como uma dimensdo constitutiva da experiéncia forma-
tiva contemporanea. Kenski (2003) alerta que, independentemente do
periodo historico, a aprendizagem é mediada pelas tecnologias disponi-
veis, pois:

[...] desde o inicio da civilizacéo, o predominio de um determi-
nado tipo de tecnologia transforma o comportamento pessoal
e social de todo o grupo. Nao é por acaso que todas as eras
foram, cada uma a sua maneira, ‘eras tecnoldgicas’. Assim tive-
mos a ldade da Pedra, do Bronze... até chegarmos ao momento
tecnoldgico atual, da Sociedade da Informacdo ou Sociedade
Digital. As tecnologias existentes em cada época, disponiveis
para utilizacdo por determinado grupo social, transformaram
radicalmente as suas formas de organizacao social, a comuni-
cacao, a cultura e a prépria aprendizagem (Kenski, 2003, p. 2).

Dessa forma, toda aprendizagem, em qualquer contexto histoérico,
€ mediada pelas tecnologias disponiveis. Moran (2000) e Valente (1995)
reforcam que o papel do professor, nesse cenario, € o de mediador e desig-

ner de experiéncias de aprendizagem significativas, nas quais o estudante
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assume papel ativo na construgao do conhecimento. Na conjuntura da
sociedade digital, o ato de aprender caracteriza-se por novas condigdes
de acesso a informacdo e por formas emergentes de interagdo, deman-
dando a incorporagao critica e criativa das tecnologias nos contextos
educacionais. Essa perspectiva exige que as instituicdes de ensino formal
repensem suas metodologias, espagos e tempos de aprendizagem, valori-
zando a colaboragao, a autoria e o protagonismo discente.

No Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) incorporou
a cultura digital entre as dez competéncias gerais da Educag¢ao Basica,
reconhecendo-a como dimensao transversal e fundamental a formacao
integral dos estudantes. Essa inclusao representa um marco nas politicas
curriculares brasileiras, pois busca alinhar o curriculo escolar as demandas
da sociedade digital, promovendo o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, socioemocionais e éticas relacionadas ao uso critico, reflexivo e
criativo das tecnologias. A BNCC (Brasil, 2018) propode, portanto, uma inte-
gragao entre cultura digital e praticas pedagogicas inovadoras, de modo
a formar cidadaos capazes de participar ativamente da vida em rede e
compreender as implicagdes éticas, politicas e sociais do mundo digital.

Nesse sentido, a BNCC (Brasil, 2018) estabelece competéncias gerais
que dialogam diretamente com a cultura digital e com os multiletramen-

tos, conforme transcritas a seguir:

Competéncia 1: Valorizar e utilizar os conhecimentos historica-
mente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e cola-
borar para a constru¢ao de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva (Brasil, 2018, p. 9);

Competéncia 3: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas
e culturais, das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da producao artistico-cultural (Brasil, 2018, p. 9);
Competéncia 4: Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-

-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -,
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bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo (Brasil, 2018, p. 9);

Competéncia 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de informagdo e comunicacao de forma critica, significativa, refle-
xiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhe-
cimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na

vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).

Essas competéncias reforcam a concepc¢do da BNCC (Brasil, 2018)
de que a cultura digital nao € apenas um recurso pedagodgico, mas uma
dimensao constitutiva da aprendizagem, articulando-se a formacgao ética,
critica e cidada dos estudantes. Mais do que prever o uso instrumental das
tecnologias, a BNCC (Brasil, 2018) enfatiza a necessidade de uma formacao
gue promova a consciéncia digital, o pensamento critico e a responsabili-
dade no uso das tecnologias. Isso significa compreender a cultura digital
como fendmeno social amplo, que envolve ndo apenas ferramentas e pla-
taformas, mas modos de pensar, comunicar, criar e interagir em rede.
Em consonancia com essa perspectiva, a Lei n°® 14.533/2023, que institui
a Politica Nacional de Educacdao Digital, reforca esse movimento ao esta-
belecer diretrizes para a inclusdo, a formagao e a transformacéao digital
no campo educacional. A convergéncia entre a BNCC (Brasil, 2018) e essa
legislagcao evidencia o reconhecimento institucional da importancia da
cultura digital como elemento central na construgcao de uma educagao
equitativa, inovadora e conectada as exigéncias do século XXI.

Diante disso, o presente artigo tem como objetivo analisar como a
BNCC aborda a cultura digital em sua dimensao transversal, identificando
sua presenca nas diferentes areas do conhecimento e discutindo os desa-
fios e perspectivas de sua implementacdo, especialmente a luz da Politica
Nacional de Educacédo Digital (Lei n°® 14.533/2023).
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O artigo organiza-se em quatro secdes principais. A primeira apre-
senta esta introdug¢do; a segunda descreve a metodologia de natureza
qualitativa, baseada em analise bibliografica e documental da BNCC
(Brasil, 2018) e da Lei n° 14.533/2023; na terceira secdo, discutem-se os
resultados e analises sobre como a BNCC (Brasil, 2018) trata a cultura
digital de forma transversal, identificando sua presenca nas competén-
cias gerais e especificas, sobretudo na area de Linguagens e na disciplina
de Lingua Portuguesa, bem como suas interfaces com outras areas do
conhecimento. Por fim, nas consideracdes finais, o estudo evidencia a
convergéncia entre a BNCC (Brasil, 2018) e as politicas publicas de educa-
¢ao digital, destacando desafios e perspectivas para a efetiva integragdo
da cultura digital nas praticas pedagdgicas e para a formacgao critica, ética

e cidada dos estudantes na sociedade em rede.
METODOLOGIA

A pesquisa fundamenta-se na abordagem qualitativa em educacao, a
qual, segundo Ludke e André (1986) e Gil (2002), possibilita compreender
de modo aprofundado, interpretativo e contextualizado os fendmenos
educacionais, valorizando os significados, as percepcdes e as interagdes
sociais envolvidas no processo investigativo. Tal perspectiva & particu-
larmente adequada quando o objetivo € analisar politicas curriculares,
concepgdes formativas e dimensdes culturais, pois permite interpretar
os discursos e intencionalidades presentes nos documentos oficiais e
nos referenciais tedricos que orientam as praticas educacionais. A meto-
dologia adotada articula analise bibliografica e andlise documental,
procedimentos que se complementam ao possibilitar tanto a construgao
de um referencial tedrico sélido quanto a interpretagao critica dos textos
normativos.

A etapa bibliografica consistiu no levantamento e estudo de pro-
ducdes cientificas que abordam a cultura digital, o curriculo e o uso

pedagodgico das tecnologias na educagao. Foram mobilizados autores
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classicos e contemporaneos que discutem o papel das tecnologias nos
processos de ensino e aprendizagem, tais como Sampaio e Leite (1999),
Lévy (1999), Valente (1995), Moran (2000), Belloni (1999), Kenski (2003)
e Coscarelli e Ribeiro (2005). Essa etapa permitiu identificar conceitos-
-chave — como cibercultura, mediacao tecnoldgica, aprendizagem ativa
e multiletramentos —, bem como compreender como tais nocdes vém
sendo incorporadas ao campo da Educacgao e as politicas curriculares bra-
sileiras.

A analise documental, por sua vez, incidiu sobre a Base Nacional
Comum Curricular (Brasil, 2018) e sobre a Lei n°® 14.533/2023, que insti-
tui a Politica Nacional de Educacgao Digital. O exame desses documentos
teve como foco compreender a forma como a cultura digital é tratada
no ambito normativo, identificando suas implicagdes para a organizagcdo
curricular, as praticas pedagdgicas e a formacgao integral dos estudantes.
O processo analitico envolveu a leitura sistematica, categorizacao e inter-
pretacao de trechos referentes as competéncias gerais e especificas, aos
eixos estruturantes e as orientagdes metodologicas, buscando evidenciar
convergéncias, lacunas e potencialidades.

A escolha por essa combinagao metodoldgica deve-se a sua pertinén-
cia em estudos de natureza interpretativa, nos quais o objetivo central é
compreender o fendbmeno em sua complexidade, considerando dimen-
sdes historicas, politicas e culturais. Assim, a abordagem qualitativa
permitiu analisar de forma integrada os aspectos tedricos e normativos
que orientam a inser¢cao da cultura digital na Educagao Basica, contri-
buindo para uma reflexao critica acerca dos desafios e das possibilidades
de efetivagdo das politicas educacionais voltadas a cultura digital e a for-

macao cidada na contemporaneidade.
RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) evidencia

que a cultura digital ocupa lugar central nas orientagdes para a Educagao

’H g E g +educacio i~ 332




Q P co N E D u Didatica e Curriculo (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-075-2

Basica, perpassando diferentes etapas de escolarizagdo e integrando-se
as praticas de linguagem, aos multiletramentos e as culturas juvenis. De
maneira geral, a BNCC (Brasil, 2018) procura contemplar a cultura digital,
diferentes linguagens e letramentos, “[...] desde os mais lineares e com
baixo nivel de hipertextualidade até aqueles que envolvem a hipermi-
dia” (Brasil, 2018, p. 70). A consideracao dos novos e multiletramentos no
curriculo amplia a participagao critica dos estudantes nas praticas con-
temporaneas de linguagem, possibilitando que atuem como designers
de sentidos — sujeitos que remixam, transformam e redistribuem produ-
¢oes culturais, em sintonia com a ideia de criatividade contemporanea
(Brasil, 2018, p. 70).

No Ensino Fundamental, a BNCC (Brasil, 2018) reconhece que a cul-
tura digital promoveu mudancas sociais significativas, sobretudo pelo
avancgo das tecnologias de informagdo e comunicagao e pelo acesso mas-
sificado a dispositivos modveis. Os estudantes, nesse contexto, assumem
o papel de consumidores e de protagonismo nas novas formas de inte-
racao multimidiatica e multimodal. Esse movimento, embora favoreca a
atuacgao social em rede e a agilidade comunicativa, também apresenta
riscos, como o imediatismo de respostas e a superficialidade das analises,
aspectos que contrastam com os modos de argumentagao proprios da
vida escolar (Brasil, 2018, p. 61). A Base Nacional Comum Curricular (Bra-
sil, 2018) enfatiza:

[...]1 hd que se considerar, ainda, que a cultura digital tem
promovido mudancas sociais significativas nas sociedades con-
temporaneas. Em decorréncia do avanco e da multiplicacdo
das tecnologias de informacdo e comunicacdo e do crescente
acesso a elas pela maior disponibilidade de computado-
res, telefones celulares, tablets e afins, os estudantes estdo
dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como
protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente
em novas formas de interacdo multimidiatica e multimodal e
de atuacdo social em rede, que se realizam de modo cada vez
mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte
apelo emocional e induz ao imediatismo de respostas e a efe-
meridade das informacdes, privilegiando analises superficiais
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e o uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas,
diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da
vida escolar (BNCC, 2018, p. 61).

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) destaca também

que

[...] acompreensao dos estudantes como sujeitos com histdrias
e saberes construidos nas interagdes com outras pessoas, tanto
do entorno social mais préximo quanto do universo da cul-
tura midiatica e digital, fortalece o potencial da escola como
espaco formador e orientador para a cidadania consciente, cri-
tica e participativa (Brasil, 2018, p. 62).

A demanda cognitiva das atividades de leitura deve aumentar pro-
gressivamente desde os anos iniciais do Ensino Fundamental até o Ensino
Médio, e essa complexidade se expressa, entre outros aspectos, pela
consideracao da cultura digital e das TDIC (Brasil, 2018, p. 75). As com-
peténcias especificas de Lingua Portuguesa reforcam a incorporacdo da
cultura digital ao propor que os estudantes mobilizem diferentes lingua-
gens, midias e ferramentas digitais para expandir a producao de sentidos,
a aprendizagem, a reflexdo sobre o mundo e a realizagdo de projetos

autorais:

[...] a cultura digital perpassa todos os campos, fazendo surgir
ou modificando géneros e praticas. Por essa razdo, optou-se
por um tratamento transversal da cultura digital, bem como
das TDIC, articulado a outras dimensdes nas praticas em que
aparecem (Brasil, 2018, p. 85).

Em continuidade, reforca-se que os estudantes devem mobilizar
praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais “[...] para expandir modos de produzir sentidos, aprender, refletir e
realizar projetos autorais” (Brasil, 2018, p. 87). Na area de Linguagens - Lin-
gua Portuguesa para o Ensino Fundamental, a BNCC (Brasil, 2018) ressalta

a integragao da cultura digital as praticas investigativas, destacando:

[...] no campo das praticas investigativas, ha uma énfase nos
géneros didatico-expositivos, impressos ou digitais, do 6° ao
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9° ano, sendo a progressao dos conhecimentos marcada pela
indicacdo do que se operacionaliza na leitura, escrita, orali-
dade. Nesse processo, procedimentos e géneros de apoio a
compreensdo sao propostos em todos os anos. Esses textos
servirdo de base para a reelaboracdo de conhecimentos, a
partir da elaboracédo de textos-sintese, como quadro-sinopti-
cos, esquemas, graficos, infograficos, tabelas, resumos, entre
outros, que permitem o processamento e a organizagao de
conhecimentos em praticas de estudo e de dados levantados
em diferentes fontes de pesquisa. Sera dada énfase especial
a procedimentos de busca, tratamento e andlise de dados
e informacdes e a formas variadas de registro e socializagao
de estudos e pesquisas, que envolvem ndo sé os géneros ja
consagrados, como apresentagao oral e ensaio escolar, como
também outros géneros da cultura digital - relatos multimidia-
ticos, verbetes de enciclopédias colaborativas, videos-minuto
etc. Trata-se de fomentar uma formacéao que possibilite o trato
critico e criterioso das informacdes e dados (Brasil, 2018, p.
137-138).

Esse excerto reforca que a BNCC (Brasil, 2018), ao articular géneros
tradicionais e géneros emergentes da cultura digital, orienta a formagao
de estudantes capazes de pesquisar, sistematizar e socializar informacgodes
em multiplas linguagens. O foco recai sobre a construgdo de uma postura
critica diante das informacgdes, ao mesmo tempo em que se estimula a
autoria em contextos digitais e colaborativos.

A BNCC (Brasil, 2018) explicita a centralidade da cultura digital no
processo formativo, ao indicar nas Competéncias Especificas de Ciéncias

Humanas para o Ensino Fundamental:

[...] 2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técni-
co-cientifico-informacional com base nos conhecimentos das
Ciéncias Humanas, considerando suas variacdes de significado
no tempo e No espaco, para intervir em situagdes do cotidiano
e se posicionar diante de problemas do mundo contempora-
neo (Brasil, 2018, p. 357).

Essa analise evidencia que a BNCC (Brasil, 2018) posiciona a cultura
digital como dimensdo transversal e estruturante da formacdo integral,
articulando-a aos multiletramentos e as praticas sociais contemporaneas,
de modo a garantir que os estudantes atuem como sujeitos criticos, cria-

tivos e protagonistas em diferentes contextos educacionais e sociais. A
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BNCC (Brasil, 2018) também destaca a relevancia da cultura digital nas
Competéncias Especificas de Lingua Portuguesa para o Ensino Funda-

mental, ao explicitar que é necessario:

[...] 10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes lingua-
gens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas de
produzir sentidos (nos processos de compreensao e producao),
aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos
autorais (Brasil, 2018, p. 87).

Esse apontamento refor¢ca que a presenca da cultura digital no curri-
culo nao se restringe ao acesso a tecnologias, mas envolve a incorporacao
critica e criativa das multiplas linguagens e midias digitais, ampliando a
capacidade de expressao e autoria dos estudantes.

No Ensino Médio, a BNCC (Brasil, 2018) amplia e aprofunda apren-
dizagens das etapas anteriores, reconhecendo que o0s jovens sao
protagonistas da cultura digital. A énfase recai sobre o uso das tecnolo-
gias digitais em todas as areas do conhecimento, nas praticas sociais e
no mundo do trabalho (Brasil, 2018, p. 474). No Ensino Médio, a BNCC
(Brasil, 2018) amplia e aprofunda as aprendizagens, reconhecendo que
os jovens estao inseridos na cultura digital e cada vez mais atuam como
protagonistas. O documento aponta que o foco esta “[...] no reconheci-
mento das potencialidades das tecnologias digitais para a realizagao de
uma série de atividades relacionadas a todas as areas do conhecimento,
a diversas praticas sociais e ao mundo do trabalho” (Brasil, 2018, p. 474).
Essa perspectiva se manifesta nas dimensdes centrais do uso das tecnolo-
gias digitais conforme destacado na BNCC (Brasil, 2018):

Pensamento computacional: “[..] envolve as capacidades de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solugdes, de forma metddica e siste-
matica, por meio do desenvolvimento de algoritmos” (Brasil, 2018,
p. 473).
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- Mundo digital: “[...] envolve as aprendizagens relativas as formas de

processar, transmitir e distribuir a informagcdo de maneira segura e

confidvel em diferentes artefatos digitais - tanto fisicos (computa-

dores, celulares, tablets etc.) como virtuais (internet, redes sociais

e nuvens de dados, entre outros) -, compreendendo a importancia

contemporanea de codificar, armazenar e proteger a informacgao”
(Brasil, 2018, p. 473).

Por fim a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) destaque a

cultura digital:

[...] envolve aprendizagens voltadas a uma participacdo mais
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o
gue supde a compreensao dos impactos da revolucao digital e
dos avangos do mundo digital na sociedade contemporanea, a
construcao de uma atitude critica, ética e responsavel em rela-
cdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos usos
possiveis das diferentes tecnologias e aos contelidos por elas
veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital
para expressdo de solucdes e manifestacdes culturais de forma
contextualizada e critica (Brasil, 2018, p. 474).

Para o Ensino Médio, a BNCC (Brasil, 2018) define competéncias e

habilidades, nas diferentes areas, que possibilitam aos estudantes:

[...] apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos
letramentos e dos multiletramentos para explorar e produzir
conteudos em diversas midias, ampliando as possibilidades de
acessoaciéncia, atecnologia, a cultura e ao trabalho; usar diver-
sas ferramentas de software e aplicativos para compreender e
produzir conteddos em diversas midias, simular fenébmenos e
processos das diferentes areas do conhecimento, e elaborar e
explorar diversos registros de representacdo matematica; e uti-
lizar, propor e/ou implementar solucdes (processos e produtos)
envolvendo diferentes tecnologias, para identificar, analisar,
modelar e solucionar problemas complexos em diversas areas
da vida cotidiana, explorando de forma efetiva o raciocinio
légico, o pensamento computacional, o espirito de investiga-
cao e a criatividade (Brasil, 2018, p. 475).
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Esse excerto evidenciaque a BNCC (Brasil, 2018) compreende a cultura
digital como dimensao estruturante para o desenvolvimento de multiplas
competéncias, que vao desde a apropriagao critica das linguagens digitais
até a aplicagao de ferramentas tecnoldgicas para pesquisa, simulagao,
criagcao e resolugcao de problemas complexos, conectando conhecimento
cientifico, tecnologia e protagonismo estudantil. No Ensino Médio, a BNCC
(Brasil, 2018) amplia a discussao sobre a cultura digital, conectando-a as

praticas de linguagem e as dinamicas sociais contemporaneas:

[...] do ponto de vista das praticas contemporaneas de lin-
guagem, ganham mais destaque, no Ensino Médio, a cultura
digital, as culturas juvenis, os novos letramentos e os multiletra-
mentos, os processos colaborativos, as interacdes e atividades
que tém lugar nas midias e redes sociais, os processos de
circulacdo de informacdes e a hibridizacdo dos papéis nesse
contexto (de leitor/autor e produtor/consumidor), ja explorada
no Ensino Fundamental. Fendmenos como a pods-verdade e o
efeito bolha, em funcdo do impacto que produzem na fidedig-
nidade do conteudo disponibilizado nas redes, nas interacdes
sociais e no trato com a diversidade, também sao ressaltados”
(Brasil, 2018, p. 498).

Esse apontamento evidencia que a BNCC (Brasil, 2018) reconhece
a cultura digital como campo privilegiado para desenvolver criticidade,
autoria e consciéncia ética dos estudantes, destacando desafios atuais
como a pos-verdade e o efeito bolha, que impactam diretamente a cons-
trucdo de sentidos, a convivéncia democratica e o trato com a diversidade
no mundo contemporaneo.

Em comparacao com o Ensino Fundamental, a BNCC (Brasil, 2018) de
Lingua Portuguesa para o Ensino Médio explicita a progressao das apren-

dizagens e habilidades, destacando:

[...] a atencdo maior nas habilidades envolvidas na producao
de textos multissemiodticos mais analiticos, criticos, propositi-
Vos e criativos, abarcando sinteses mais complexas, produzidos
em contextos que suponham apuracdo de fatos, curadoria,
levantamentos e pesquisas e que possam ser vinculados de
forma significativa aos contextos de estudo/construcdo de
conhecimentos em diferentes areas, a experiéncias estéticas
e producgdes da cultura digital e a discussao e proposicao de

g + educacao n\;( ’

338



ISBN: 978-65-5222-075-2

Q ’ co N E D u Didatica e Curriculo (Vol. 4)

acdes e projetos de relevancia pessoal e para a comunidade;
o incremento da consideragao das praticas da cultura digital e
das culturas juvenis, por meio do aprofundamento da analise
de suas praticas e producgdes culturais em circulagao, de uma
maior incorporagao de critérios técnicos e estéticos na analise
e autoria das produgdes e vivéncias mais intensas de processos
de producgdo colaborativos (Brasil, 2018, p. 500).

Esse trecho reforca que, no Ensino Médio, a BNCC (Brasil, 2018) amplia
a complexidade das praticas de linguagem ao articular multimodalidade,
criticidade, curadoria e producgao colaborativa, colocando a cultura digital
como espago de investigagao, autoria e participagao cidada.

Essas diretrizes da BNCC (Brasil, 2018) dialogam diretamente com o
Art. 3° da Lei que institui a Politica Nacional de Educacao Digital (Lei n°®
14.533/2023), que define o eixo Educacdo Digital Escolar como estrutu-
rante para a insercao das competéncias digitais em todos os niveis de
ensino, abrangendo pensamento computacional, mundo digital, cultura
digital, direitos digitais e tecnologia assistiva, reforcando o carater trans-
versal da educacao digital. Conforme a Politica Nacional de Educagéao
Digital (Lei n° 14.533/2023):

Art. 3° O eixo Educacado Digital Escolar tem como objetivo
garantir a insercdo da educacao digital nos ambientes esco-
lares, em todos os niveis e modalidades, a partir do estimulo
ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de
computacdo, de programacdo, de robdtica e de outras com-
peténcias digitais, englobando:

| - pensamento computacional, que se refere a capacidade de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solucdes de forma metddica e
sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de
criar e adaptar algoritmos, com aplicacado de fundamentos da
computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o
pensamento criativo e critico nas diversas areas do conheci-
mento;

II - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre har-
dware, como computadores, celulares e tablets, e sobre o
ambiente digital baseado na internet, como sua arquitetura e
aplicagoes;

Il - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a
participacado consciente e democratica por meio das tecnolo-
gias digitais, o que pressupde compreensdo dos impactos da
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revolucdo digital e seus avancos na sociedade, a construgdo de
atitude critica, ética e responsavel em relagao a multiplicidade
de ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos das tecno-
logias e dos conteudos disponibilizados;

IV - direitos digitais, que envolve a conscientizagcdo a respeito
dos direitos sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, nos
termos da Lei n° 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral
de Protecao de Dados Pessoais), a promocao da conectividade
segura e a protecao dos dados da populacdo mais vulneravel,
em especial criancas e adolescentes;

V - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam
promover a funcionalidade e a aprendizagem, com foco na
inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida
(Brasil, 2023).

Dessa forma, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e a
Politica Nacional de Educacédo Digital (Lei n°® 14.533/2023), convergem
ao enfatizar que a educagao contemporanea deve garantir: o desenvolvi-
mento de habilidades digitais e computacionais; a compreensao critica e
ética das tecnologias; a inclusao de estudantes em situag¢des de vulnera-
bilidade, incluindo acessibilidade e tecnologia assistiva € a promog¢ao de
cidadania digital, protagonismo discente e participagao consciente em
redes e ambientes digitais.

A analise dos documentos evidencia que a educacgao digital se confi-
gura como elemento constitutivo das praticas sociais, da aprendizagem e
da formacao cidada, articulando a cultura digital com multiletramentos,

linguagens diversas e praticas inovadoras em toda a Educagao Basica.

[...] no Ensino Médio, a contextualizacdo das praticas de lingua-
gem nos diversos campos de atuagdo permite aos estudantes
explorar a presenca da multiplicidade de usos da lingua inglesa
na cultura digital, nas culturas juvenis e em estudos e pesqui-
sas, como também ampliar suas perspectivas em relacao a sua
vida pessoal e profissional (Brasil, 2018, p. 484).

Esse direcionamento explicita que a presenga da lingua inglesa na
escola deve ser entendida para além do ensino instrumental, pois conecta
0s jovens a praticas sociais contemporaneas que envolvem comunica-

¢ao global, repertdrios culturais e possibilidades de inser¢cao profissional.

’H g E g +educacio i~ 340




Q P co N E D u Didatica e Curriculo (Vol. 4)

ISBN: 978-65-5222-075-2

A cultura digital aparece como espacgo privilegiado de uso, produgao e
circulacao de sentidos, exigindo da escola a incorporagao critica dessas
praticas:

[...] nessa perspectiva, para além da cultura do impresso (ou
da palavra escrita), que deve continuar tendo centralidade
na educacao escolar, é preciso considerar a cultura digital, os
multiletramentos e os novos letramentos, entre outras deno-
minacdes que procuram designar novas praticas sociais de
linguagem. No entanto, a necessaria assuncao dos multile-
tramentos ndo deve apagar o compromisso das escolas com
os letramentos locais e com os valorizados. E preciso garantir
gue as juventudes se reconhecam em suas pertencgas culturais,
com a valorizacao das praticas locais, e que seja garantido o
direito de acesso as praticas dos letramentos valorizados (Bra-
sil, 2018, p. 487).

Esse trecho evidencia que a BNCC (Brasil, 2018) reconhece a coexis-
téncia entre praticas tradicionais e emergentes de linguagem. Trata-se
de admitir que nao apenas novos géneros textuais surgem ou se trans-
formam — como posts, tweets, memes, vlogs, videominutos e tutoriais
em video —, mas também novas praticas sociais de linguagem (curtir,
comentar, compartilhar), gue demandam habilidades especificas e res-
significam os modos de construir sentidos. A escola, portanto, deve revisar
seus processos formativos para contemplar a complexidade da comuni-
cagao contemporanea, sem negligenciar os letramentos ja legitimados
socialmente.

Esse movimento dialoga com Lévy (1999), que compreende a cultura
digital como nova forma de organizacdo da inteligéncia coletiva mediada
pela conectividade e pela interatividade. Kenski (2003) e Moran (2000)
reforcam que a integragdo de tecnologias na educagao deve ocorrer de
forma critica e criativa, perspectiva presente também na competéncia
geral 5 da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), que orienta
para “[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas

praticas sociais”.
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Na mesma linha, Valente (1995) defende que o uso pedagdgico das
tecnologias so6 se efetiva quando articulado a metodologias ativas e cen-
tradas no protagonismo discente, aspecto também enfatizado pela Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) ao reconhecer o papel ativo
dos jovens. Belloni (1999) destaca a redefinicdo dos papéis de professor
e aluno diante das tecnologias, exigéncia que a (Brasil, 2018) impde ao
docente como mediador critico dos processos de aprendizagem.

Coscarelli e Ribeiro (2005) ressaltam o letramento digital como con-
dicdo para o exercicio pleno da cidadania, enfatizando que o dominio das
linguagens digitais transcende a dimensao instrumental, situando-se no
campo das praticas sociais e da participagao critica em uma sociedade
hiperconectada. Nesse sentido, a BNCC (Brasil, 2018) reforca a necessidade
de que os estudantes desenvolvam competéncias que lhes permitam nao
apenas consumir informacodes, mas também produzir, interpretar e com-
partilhar conteudos de forma ética e responsavel.

Sacristan (2000) e Moreira e Candau (2007) sublinham a transversali-
dade como principio pedagdgico, o que dialoga diretamente com a forma
como a cultura digital aparece na BNCC (Brasil, 2018), atravessando as
diferentes areas do conhecimento. Essa perspectiva refor¢ca que o ensino
da cultura digital ndo pode se restringir a disciplinas especificas, mas deve
ser incorporado em praticas curriculares integradas, articulando lingua-
gens, ciéncias, matematica e humanidades.

A literatura analisada converge com a BNCC (Brasil, 2018) no reconhe-
cimento da centralidade da cultura digital na educagao contemporanea.
No entanto, evidencia também a necessidade de uma mudancga paradig-
matica no processo de ensino-aprendizagem: da logica transmissiva para
praticas colaborativas, interativas e autorais. Essa transicao implica nao
apenas a adogao de tecnologias digitais, mas sobretudo a ressignificagdo
das praticas pedagodgicas, em que o estudante se torne protagonista e o
professor exerca um papel mediador, critico e formador de sentidos.

Apesar dos avancos conceituais, a efetivacdo da cultura digital na

escola enfrenta desafios significativos, como a desigualdade de acesso
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as tecnologias, a insuficiéncia da formacdo docente e a precariedade da
infraestrutura em muitas redes publicas. Nesse sentido, a Politica Nacional
de Educacao Digital (Lei n°® 14.533/2023) representa um marco ao esta-
belecer quatro eixos estruturantes — Inclusao Digital, Educag¢ao Digital
Escolar; Capacitagcao e Especializacao Digital; e Pesquisa e Desenvolvi-
mento em TICs. Essa politica fortalece a BNCC (Brasil, 2018) ao definir
diretrizes para inclusdo, formagao e inovacdo, priorizando populagdes
mais vulneraveis e articulando programas de alcance nacional.

Entre as estratégias previstas pelo Politica Nacional de Educagao
Digital (Lei n°® 14.533/2023), destacam-se: o desenvolvimento de compe-
téncias digitais nos estudantes; a promocao de projetos pedagdgicos em
programacao, robotica e cidadania digital; a realizagdao de autodiagnosti-
cos de competéncias digitais; o estimulo a carreiras em STEM; a garantia
de acessibilidade; a formacao continuada de professores; o monitora-
mento da conectividade escolar; e a integragdo com cursos superiores e
setores produtivos (PNED, Art. 3°, §1°).

A analise da BNCC (Brasil, 2018), da literatura especializada e do Poli-
tica Nacional de Educacédo Digital (Lei n° 14.533/2023) evidencia que a
cultura digital deve ser compreendida como dimensao constitutiva das
praticas sociais, da aprendizagem e da formacdo cidada. A transversa-
lidade curricular, articulada a politicas publicas, permite que a escola
exerca seu papel de mediar criticamente culturas juvenis, praticas locais
e repertorios globais, promovendo aprendizagens significativas, éticas e
socialmente relevantes. Trata-se de assegurar a todos os estudantes a par-
ticipagao plena na sociedade em rede e na construgao coletiva de saberes.

A presenca da cultura digital como eixo transversal da Base Nacional
Comum Curricular (Brasil, 2018) encontra respaldo em diferentes legisla-
¢oes educacionais brasileiras que, ao longo dos anos, vém ampliando a
concepgao de qualidade educacional para além do ensino de conteudos
tradicionais. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB - Lei
n° 9.394/1996) estabelece, em seu artigo 2°, que a educacdo deve vincu-

lar-se ao mundo do trabalho e a pratica social, principio que ganha novo
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sentido no contexto da sociedade digital, onde o dominio critico e ético
das tecnologias se torna condigcao para a cidadania plena. De modo arti-
culado, o Plano Nacional de Educacédo (PNE - Lei n° 13.005/2014) prevé,
em suas metas e estratégias, a necessidade de ampliar o acesso as tecno-
logias educacionais, a formacgado de professores para seu uso pedagodgico
e a integracao das tecnologias da informagado e comunicacdo (TICs) ao
cotidiano escolar, favorecendo a democratizacdo do conhecimento.

No mesmo movimento, a Politica Nacional de Educacao Digital
(PNED - Lei n°® 14.533/2023) consolida e fortalece os principios ja previstos
na BNCC (Brasil, 2018) ao estruturar agcdes voltadas para a inclusao digi-
tal, a educacao digital escolar, a capacitagcao e especializagao docente
e a pesquisa em tecnologias digitais. Essa lei explicita competéncias
como pensamento computacional, cultura digital, direitos digitais e tec-
nologia assistiva, em consonancia com os objetivos formativos da BNCC
(Brasil, 2018), que enfatiza a necessidade de compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética (BRA-
SIL, 2018). Além disso, dispositivos como o Marco Civil da Internet (Lei
n° 12.965/2014) e a Lei Geral de Protecdo de Dados (Lei n° 13.709/2018)
reforcam dimensdes de segurancga, ética e responsabilidade no uso das
tecnologias, elementos fundamentais para a formacdo de sujeitos auté-
NoMos e conscientes.

Esses marcos legais se alinham ainda ao Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA - Lei n° 8.069/1990), que garante o direito a educacao
e ao desenvolvimento integral, principio que deve considerar as transfor-
magodes sociotecnologicas contemporaneas. Assim, a articulagao entre
BNCC (Brasil, 2018) e as legislacdes educacionais demonstra um esforco
sistémico de reconhecimento da cultura digital como dimensao consti-
tutiva da experiéncia educativa. Mais do que ferramenta pedagdgica, a
cultura digital passa a ser compreendida como elemento estruturante
da formacgao cidada e profissional, exigindo da escola a mediacdo critica
entre culturas juvenis, repertorios locais e praticas globais, em consonan-

cia com as demandas da sociedade em rede.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A analise realizada demonstra que a BNCC (Brasil, 2018) reconhece
a relevancia da cultura digital e a trata como eixo transversal, ainda que
sua énfase maior esteja na area de Linguagens. Esse tratamento eviden-
cia a preocupacdo com a formacgao critica e ética dos estudantes diante
das tecnologias, indo além do simples dominio técnico. A presenga de
dispositivos legais, como a Lei n° 14.533/2023, reforca esse movimento
ao estabelecer diretrizes que buscam alinhar curriculo, praticas pedago-
gicas e politicas publicas de inclusdo digital, configurando um avango
normativo importante na consolidagao da educacao digital como direito
de todos.

Entretanto, o desafio que se impde é a efetivacdo dessa proposta no
cotidiano escolar. Para isso, torna-se imprescindivel investir em formagao
docente continuada voltada para o uso pedagdgico, reflexivo e critico
das tecnologias digitais, bem como garantir infraestrutura adequada de
conectividade e equipamentos nas escolas publicas, reduzindo as desi-
gualdades regionais e sociais que ainda marcam o acesso a cultura digital.
Além disso, € fundamental promover praticas pedagodgicas inovadoras
que favorecam a autoria, a colaboracdo e o protagonismo discente, de
modo que as tecnologias deixem de ser apenas recursos complementares
e passem a integrar organicamente os processos de ensinar e aprender.

Mais do que reconhecer a cultura digital como conteudo curricular,
€ necessario compreendé-la como condigao constitutiva da experién-
cia contemporanea de aprender e ensinar. Autores como Kenski (2003),
Moran (2000), Valente (1995) e Lévy (1999) destacam que a integracao
tecnoldgica s6 adquire sentido quando articulada a metodologias ativas,
mediagdes criticas e processos criativos que ressignifiguem a aprendiza-
gem e ampliem a autonomia dos sujeitos. Assim, a cultura digital deve ser
entendida como um campo de produgao de saberes, valores e praticas
sociais, demandando uma pedagogia que dialogue com as novas lingua-

gens, temporalidades e modos de interagcao proprios da cibercultura.
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Portanto, a efetiva incorporacdo da cultura digital a BNCC (Bra-
sil, 2018) exige uma acgao articulada entre politicas publicas, formagao
docente, gestao escolar e participagao da comunidade educativa. Trata-
-se de compreender a escola como espaco de mediagao cultural e de
construcao de cidadania digital, onde o conhecimento, a tecnologia e a
ética se entrelagcam em favor de uma educagédo humanizadora e inclusiva.
O futuro da educacdo brasileira, nesse contexto, depende da capacidade
de transformar a presenca digital em oportunidade de emancipacao, cria-
tividade e producgao coletiva de conhecimento — principios que devem

orientar o curriculo e as praticas pedagogicas no seculo XXI.
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