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RESUMO

A prética interdisciplinar entre artes e matematica na educacdo bésica pode ser
alcancada através da utilizacdo de jogos de tabuleiro de origem africana — utili-
zamos aqui o jogo ACHI - promovendo o desenvolvimento do raciocinio légico
matematico e da ludicidade. Nessa mesma perspectiva a ludicidade que, hé algum
tempo, faz-se presente na sala de aula como reforco estratégico para o ensino das
mais variadas disciplinas, inclusive, da matematica, foco deste trabalho. Este estudo
é um relato de experiéncia que enfoca a construcdo, o entendimento e a aplicacdo
do jogo de tabuleiro ACHI como ponto central para explorar a identidade étnics,
desafiando a visdo eurocéntrica dominante nos curriculos escolares e reafirmando
a importdncia desta construcao cultural. Como estratégia de trabalho utilizamos a
observacao participante, documentando as experiéncias vivenciadas em diérios de
campo e registros fotogréficos, adotando um método participativo que envolveu a
interacdo continua entre os pesquisadores e os sujeitos da pesquisa, visando anali-
sar qualitativamente os impactos pedagdgicos. Essa pesquisa revelou a necessidade
de desconstruir o curriculo colonizador, destacando a riqueza conceitual da matriz
africana, sob a 6tica da etnomatemética, que integra, na prética docente, o letra-
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mento matemético e cultural, enriquecendo o ensino com elementos da sabedoria
dos povos africanos. A abordagem ludica, competitiva e colaborativa dos jogos
estimulou a participacdo dos alunos, reconhecendo os contributos mateméticos
da ancestralidade africana. Além disso, o ensino do jogo ACHI abriu espaco para
discussdes sobre educacdo antirracista, promovendo uma maior identificacdo e
reconhecimento cultural entre os estudantes. Assim, a etnomatematica se revelou

fundamental para uma abordagem mais holistica e culturalmente sensivel do ensino,
contribuindo para a formacdo de uma identidade étnica forte e positiva entre os
alunos.

Palavras-chave: Identidade Etnica, Jogos de Tabuleiro, Educacdo Antirracista,
Ensino de Matemética, Etnomatemética.
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INTRODUCAO

A interdisciplinaridade entre matematica e cultura é uma ferramenta
poderosa para a superacdo dos curriculos eurocéntricos utilizados no Brasil
(Silva JUnior, 2016). Este estudo parte da experiéncia de promover uma educa-
¢do antirracista, utilizando o jogo de tabuleiro africano ACHI como instrumento
pedagdgico na matematica.

A etnomatematica, enquanto abordagem que explora as interacoes entre
cultura e matemaética, oferece a base tedrica para o processo de construcdo
deste trabalho (D’Ambrosio, 2011). O artigo apresenta uma experiéncia préatica
de aplicacdo do ACHI em sala de aula, com énfase nos impactos no desenvolvi-
mentfo cognitivo e na construcdo de uma identidade étnica positiva.

A base tedrica deste estudo estd fundamentada em autores que exploram
a interseccdo entre cultura, educacdo e mateméatica, destacando a importan-
cia da etnomatemética e da educacdo antirracista. D’Ambrosio (2011) enfatiza
a etnomatematica como um elo entre tradicdes e modernidade, questionando
a hegemonia eurocéntrica no ensino de matemética. J& Moita (2003) discute
como a histéria da educacdo no Brasil e o desenvolvimento do curriculo pode
ser analisada a partir das diferentes abordagens tedricas que influenciaram a
educacdo ao longo do tempo.

Brito e Mattos (2016 e Knijnik (2012) trazem a importancia dos saberes
populares e das préticas culturais, mostrando que o ensino de matematica pode
ser enriquecido com elementos de culturas ndo-hegeménicas. A critica ao cur-
riculo colonizador se fortalece com Bandeira (2016), que ressalta a necessidade
de refletir e agir pedagogicamente de forma a integrar as experiéncias culturais
dos estudantes.

Nesse contexto, vemos favorecidos aqui os estudos acerca da educacdo
antirracista cuja importdncia tem ganhado cada vez mais destaque em nossa
contemporaneidade, especialmente em paises como o Brasil, onde a diversi-
dade cultural e étnica é um traco marcante da sociedade (Ferreira, 2012). Assim,
o objetivo geral deste trabalho é analisar como o uso de jogo de tabuleiro ACHI
contribui para o desenvolvimento de uma identidade étnica positiva e para a
promoc¢do de uma educacdo antirracista nas aulas de matematica, por meio
de sua aplicacdo em uma Escola Municipal de Tempo Integral, pertencente ao
Distrito V, da Secretaria Municipal de Educaco de Fortaleza/CE.
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A ESCOLA E A PREMISSA DE EDUCAGCAO PARA TODOS

Explorar a evolugdo histérica e filoséfica da matemética diante de eventos
passados que moldaram cenérios futuros revela a necessidade de reexaminar
o papel da escola acerca das diferentes possibilidades de construcdo do saber
dessa componente curricular, a fim de que a trajetdria educativa escolar ndo se
restrinja unicamente 3 satisfacdo das demandas econémicas do mercado. Nessa
linha, pode-se inserir a etnomatemética enquanto necessidade educativa para
contextos escolares td0 diversos. “A Etnomatemética re-coloca a matematica: a
matemaética ocidental como uma Etnomatemética” (Fantinato, 2009, p. 32).

E muito comum identificar nos livros didéticos utilizados na educacao bra-
sileira conceitos exclusivamente voltados as abordagens da producdo cultural
ocidental (Fantinato, 2009). Um professor de matemética da Educacdo Basica
que explique em sala de aula o sistema de numeracdo enquanto mecanismo
de elaborar conceitos numéricos basicos, ird encontrar a explicacdo do sistema
egipcio, do sistema babilénico, dos Maias e, principalmente, do sistema de
NUMEeracado romano.

No entanto, dificilmente seré possivel encontrar o sistema de numeracdo
dos nossos povos origindrios, por exemplo. E, quando se questiona os estudan-
tes quais sdo as possiveis hipdteses pelas quais se justifique a inexisténcia dessas
narrativas, prontamente eles revelam acreditar que esses povos ndo utilizavam
matematica.

Dai que, para desenvolver uma educacdo matemética para
todos, seja necessario ndo sb contextualizar o grupo social da
crianca com as vivéncias e recursos proprios, focando as interac-
cdes que se estabelecem entre a comunidade local, e os outros
espacos sociais, nomeadamente, a escola, mas também olhar o

grupo social, enfendendo o seu real j interpretado pela cultura.
(Fantinato, 2009, p. 60)

Por esse motivo, identificar abordagens etnomateméticas na educacdo
requer pesquisa e um confronto desafiador uma vez que a realidade retrata uma
énfase significativa na mecanizacdo da populacdo para atender as exigéncias da
supremacia industrial (Fantinato, 2009).

Permanece arraigado o modelo educacional fabril, que demandava crian-
cas adaptadas a um ambiente de trabalho repetitivo, imerso em fumaca, ruidos

de maquinas, vida em espacos densamente povoados e disciplina coletiva. Este
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modelo persiste ainda nos tempos atuais, apesar de tantas outras modelagens
de trabalho terem surgido no mundo do trabalho (Bandeira, 2016).

O advento do sistema fabril teve um impacto significativo nas esferas
politica, social, econémica e cultural, desafiando a predominéncia da indUstria
artesanal em favor da producdo em massa (Bandeira, 2016).

E consensual entre os teéricos do campo curricular que as vérias
narrativas contidas no curriculo trazem embutidas nocdes sobre
quais grupos sociais podem representar a si e aos outros e quais
grupos sociais podem ser representados. Essas narrativas ndo
estdo apenas representadas em disciplinas ditas humanas, como
a Geografia e a Histdria, mas também naquelas disciplinas ditas
exatas, como a Matemética e a Fisica. (Bandeira, 2016, p. 20)

Concomitantemente 3 Revolucdo Industrial, surgiu a necessidade de ins-
tituir a escola publica, visando proporcionar educacdo a todos (Macedo, 2010).
Isso se tfornou imperativo, uma vez que a nova ordem industrial demandava um
tipo de individuo equipado com habilidades que nem a familia e nem a igreja
eram capazes de fornecer isoladamente.

A concepgdo da escola piblica, também conhecida como “escola para
todos”, originou-se em resposta as demandas do mercado no pds-revolucdo
industrial e & intfroducdo do sistema fabril. Esse sistema necessitava de uma
grande quantidade de mao de obra “qualificada” para operar méquinas que
impulsionaram ndo apenas a indUstria, mas toda a economia (Macedo, 2010).

Naquela época, a légica predominante e a tendéncia do mercado eram
cruciais para a sobrevivéncia de uma nacdo em meio 3 concorréncia acirrada do
capitalismo. A escola ensinaria apenas as habilidades necessérias para atender
as demandas industriais, criando uma mao de obra numerosa, com salarios bai-
xos e longas jornadas de trabalho em condicdes desumanas. Neste sentido, “o
outro se dilui em meio 3s préticas pedagdgicas eminentemente uniformizantes
e eivadas de cosmovisdes, conhecimentos e métodos social e economicamente
excludentes”. (Macedo, 2010, p. 30).

Tal abordagem pretendia aumentar significativamente a produtividade
e lucratividade do sistema industrial, estabelecendo a massificacdo da esco-

larizacdo como o paradigma ideal para a producdo em série. No entanto, os
trabalhadores ndo apenas precisavam executar tarefas repetitivas, em grupo e
de forma sincronizada, mas também ser disciplinados para garantir a eficiéncia
do grupo (Macedo, 2010).
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O modelo educacional fortemente influenciado pela sociedade fabril mui-
tas vezes limita o objetivo do aluno a légica hierdrquica da sociedade, impedindo
o desenvolvimento pleno do senso histérico-critico.

A exemplo disso é possivel citar o Dia do Indio em que durante longos anos
criancas foram pintadas e levadas a fazer dancinhas enquanto sequer tinham
dimensado de quais comunidades indigenas ainda existem no Brasil, muito menos
quais conhecimentos sdo produzidos na nossa cultura, incluindo os conceitos
matematicos (Moita, 2003).

Com isso, a escola ndo apenas aliena a consciéncia humana, mas também
distorce a propria historia do homem. A fragilidade da escola reside na sobreva-
lorizacdo de préticas pedagdgicas centradas na transferéncia de conhecimento,
resultando em pessoas sem criatividade e percepcdo (Moita, 2003). No caso da
matematica, substancialmente, o aprendizado muitas vezes se resume a férmu-
las e teorias sem levar aos estudantes a compreensdo daquele estudo. Isso cria
professores que reproduzem o que aprenderam, sem aplicar uma abordagem
pedagdgica significativa.

A falta de significado percebida pelos alunos muitas vezes reflete a reali-
dade do professor, incapaz de contextualizar o que n3o esté claro nem para si
mesmo. “Frente a esta realidade, pergunto-me: o que fazer¢ Como o curriculo
tem contribuido para melhorar ou piorar essas diferencas¢ Que conhecimento
é esse que mediado pelas mdquinas eletrénicas modela e produz identidades?”

(Moita, 2003, p. 03).

A ETNOMATEMATICA E SUA INSERCAO NOS SISTEMAS
EDUCACIONAIS

A atuacdo docente reconhece com facilidade que a educacdo é influen-
ciada por diversas varidveis que se entrelacam em meio a inGmeras nuances.

A educacdo em geral depende de varidveis que se aglomeram
em direcées muito amplas: a) o aluno que esta no processo edu-
cativo, como um individuo procurando realizar suas aspiracdes e
responder s suas inquietacdes; b) sua insercdo na sociedade e
as expectativas da sociedade com relacdo a ele; c) as estratégias
dessa sociedade para realizar essas expectativas; d) os agentes e
os instrumentos para executar essas estratégias; €] o conteddo
que é parte dessa estratégia. (D’Ambrdsio, 2005, p. 105)
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Apesar desse reconhecimento ser um saber notério no cotidiano escolar,
na graduacdo e na pds-graduacdo, a divisdo mecanizada do conhecimento se
mantém inclusive para licenciados, pedagogos e psicologos. D’Ambrésio (2005)
propde uma abordagem holistica da educacdo, especialmente da Educacdo
Matemética. Segundo o autor, essa propositura pode causar desconforto no
leitor ou ouvinte, da mesma forma de termos como: transdisciplinaridade, etno-
matemética, enfoque sistémico, globalizacdo e multiculturalismo. No entanto,
todas essas designacdes refletem o amplo esforco de contextualizar nossas
acdes, como individuos e sociedade, na concretizacdo dos ideais de paz e feli-
cidade para a humanidade.

Neste sentido, a insisténcia na educacdo para todos somente pode ter coe-
réncia se ela puder proporcionar melhor qualidade de vida e maior dignidade a
humanidade como um todo (D’Ambrésio, 2005). E pressuposto da etnomate-
mética que a dignidade de cada individuo se manifeste, genuinamente, quando
as pessoas se relacionem com outras pessoas sem que isso possa parecer algo
ruim ou infolerdvel. Logo, alcancar um estado de paz interior é uma prioridade.
No entanto, isso é desafiador, especialmente diante dos inimeros problemas do
dia a dia, principalmente nos relacionamentos interpessoais.

N&o deveriamos deixar de esforcar-nos para perceber se o outro também
enfrenta dificuldades em sua existéncia, muitas vezes relacionadas a problemas
materiais, como falta de sequranca, emprego, salério, moradia e alimentacdo. Se
a solidariedade com o préximo é a primeira expressdo de pertencimento a uma
sociedade como afirma D’Ambrésio (2005), a sala de aula, em hipétese alguma,
poderd ser expressao de autoritarismo, muito menos de amedrontamento como
é percebido principalmente e, sobretudo, no ensino da matematica.

Conforme Fantinato (2009), o ensino da Matemética frequentemente
reflete uma visdo historica que destaca a genialidade de poucos individuos,
como Newton, atribuindo-lhes um toque divino. Isso resulta em uma educacdo
que promove a reproducdo do conhecimento, deixando os alunos sem capaci-
dade critica e passivos.

Assim como sdoraros os depoimentos de alunos que gostam de matemética,
podem ser recorrentes a verbalizacdo daqueles que a odeiam, ou simplesmente
sdo completamente traumatizados pela experiéncia de ter que estudé-la. Logo,
se s3o reais tais depoimentos, se hd dor na acdo educativa escolar, o processo
de aprendizagem serd td0 somente a continuidade dos modelos de opressdo
como tantos outros j& vividos na historia. Se isso é verdade, é também verdade
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que o homem apenas ignora toda a sua histéria e estado de sofrimento gerado
por relacdes que ndo aproximam pessoas Fantinato (2009).

Com isso, fazem grupos se repelem a ponto de se constituir uma extrema
polarizacdo das relacdes, inclusive digitais. Por isso, a Etnomatemética desta-
ca-se por seu enfoque no raciocinio qualitativo e conceitual. Essa forma de
abordagem é considerada crucial ndo apenas para o avanco matematico, mas
também para promover uma nova organizacdo social, possibilitando a critica e
andlise do mundo. Diante disso, D'’Ambrosio (2011) defende a necessidade de
incorporar esse tipo de raciocinio aos sistemas educacionais em todos os niveis
de ensino.

A IDENTIDADE ETNICA EM JOGOS DE TABULEIRO

Uma prética vidvel para o professor de matemética da educacdo bésica é a
utilizacdo da etnomatematica na insercdo de jogos para desenvolver raciocinio
l6gico matematico e outras competéncias socioemocionais.

Aideia do Programa Etnomatemética surgiu da anélise de préticas
matematicas em diversos ambientes culturais e foi ampliada para
analisar diversas formas de conhecimento, ndo apenas as teorias
e préticas matematicas. E é um estudo da evolugdo cultural da
humanidade no seu sentido amplo, a partir da dindmica cultural

que se nota nas manifestacdes matematicas. (D’Ambrosio, 2005,
p.102)

Dada a natureza competitiva humana quando desafiada em regras que
classifica vencedores, tal pratica tende a gerar grande participacdo estudantil,
principalmente pelo fato desafiador do jogo que supostamente leva um sujeito
a se sobrepor ao outro. Entretanto, a competéncia docente pode levar a uma
mediacdo da aprendizagem na qual conduza os alunos a reconhecerem que tal
sentimento de rivalidade e disputa é exatamente a premissa que gers, inclusive,
o distanciamento do curriculo escolar atualmente concebido no Brasil Ferreira,
2012), que rejeita a riqueza conceitual dos conceitos de matriz africana. Resgatar
aspectos culturais na medida em que se ensina matematica na pratica, pode levar
aos aprendentes a construcdo de saberes conceitos, inclusive de si mesmos.

Conforme explica D'’Ambrosio (2005), a educacdo deve ser vista como
uma estratégia promovida por grupos culturais para estimular o desenvolvi-

mento individual e coletivo, visando a manutencdo do grupo e o avanco na




ANOS

Educacao e relagdes étnico-raciais (Vol. 3)
Z 4 ISBN: 978-65-5222-011-0
CONEDU

satisfacdo de necessidades de sobrevivéncia e transcendéncia. Do ponto de
vista da etnomatemaética, além do letramento da componente é possivel explo-
rar o letramento cultural, amparando a pratica com elementos da cultura dos
povos africanos, por exemplo.

No més de novembro, ocasido em que se reforca a riqueza conceitual de
matriz africana, jogos como o Achi, Mancals, Yoté e Borboleta africana podem
ser apresentados como forma de desenvolver aprendizagem matemética assim
como, levar os alunos a gerarem mais identidade e reconhecimento com a pro-
ducdo intelectual da nossa ancestralidade (Alves e Rosa, 2015).

Esta prética educativa, além de visar explorar a viabilidade da utilizacdo de
jogos como estratégia pedagdgica para o desenvolvimento do raciocinio légico
matematico e competéncias socioemocionais no contexto da educacdo basica,
revela novos saberes com modelagem diferentes das aplicadas nos padrées oci-
dentais, com a mesma ou mais riqueza conceitual (Ferreira, 2012).

O progresso da Etnomatemética depende de leituras multicultu-
rais de narrativas perdidas, esquecidas ou eliminadas. A busca de
uma nova historiografia é fundamental. Um exemplo dessa nova
leitura sdo estudos recentes do papel das mulheres e dos africa-
nos negros no Renascimento europeu, quando se construiram
as bases do mundo moderno. Essa linha historiogréfica é muito
dificil, pois as crénicas da época respondem as ideologias entdo
dominantes. (Fantinato, 2009, p. 15)

A abordagem adotada envolve a compreensdo da natureza competitiva e
colaborativa dos jogos, que estimulam a participacdo dos estudantes através de
desafios, aproveitando a inclinacdo natural humana para reconhecer os contribu-
tos matematicos oriundos dos povos diretamente relacionados & ancestralidade
de significativo nimero de criangas e jovens dos nossos contextos escolares.
No entanto, destaca-se a importdncia da competéncia docente na mediacdo
desse reconhecimento, possibilitando aos aprendentes a construcdo de con-
ceitos, incluindo aqueles relacionados a si mesmos (Ferreira, 2012). Além disso,
as africanidades propdem uma perspectiva etnomatemaética, incorporando ndo
apenas o letramento da componente matemética, mas também a exploracdo do
letramento cultural.

Nesse sentido, busca-se enriquecer a prética pedagdgica com elementos
da cultura dessa etnia, especialmente durante o més de novembro, quando se

reforca a riqueza conceitual da matriz africana. Os jogos podem ser apresenta-




IADI Educacao e relagdes étnico-raciais (Vol. 3)
Z ISBN: 978-65-5222-011-0
CONEDU

dos pelos professores enquanto ponto de partida para esse trabalho, no entanto,
as possibilidades de enriquecimento sdo dadas havendo espaco para que os
estudantes infroduzam também seus conhecimentos ancestrais promovendo
compartilhamento de saberes, autoconhecimento e autocuidado. Ao mesmo
tempo, estimular nos alunos uma maior identidade e reconhecimento com a
producdo intelectual de sua ancestralidade (Alves e Rosa, 2015). Assim, a etno-
matemética constréi uma abordagem mais holistica e culturalmente sensivel no
ensino da matemética na educacdo basica.

METODOLOGIA

O presente trabalho é um relato de experiéncia (Mussi, Flores e Almeids,
2021), baseado na aplicacdo prética do jogo ACHI em uma turma do 6° ano
do ensino fundamental, da Escola Municipal de Tempo Integral - EMTI Hildete
Brasil de S& Cavalcante - pertencente ao Distrito V da Secretaria Municipal de
Educacdo/SME, localizada no bairro Mondubim, na cidade de Fortaleza/CE.

A referida Escola, em atividade desde 2018, adota como principios edu-
cativos: o protagonismo juvenil, os 4 (quatro) pilares da educacdo, a educacdo
interdimensional e a pedagogia da presenca, assumindo o compromisso de
desenvolver a formacdo integral de seus alunos, promovendo acdes escolares
para além dos objetivos académicos dos estudantes, alcancando também o
olhar educativo para a formacdo de cidaddos conscientes e responséveis.

Neste contexto, como estratégia de trabalho utilizamos a observacao par-
ticipante para o registro das vivéncias dos alunos durante o desenvolvimento de
todo o processo em sala de auls, ajustando as atividades de pesquisa conforme as
interacdes dos referidos alunos (Marietto, 2018). A experiéncia foi documentada
em didrios de campo e registros fotogréficos, visando analisar qualitativamente
os impactos pedagdgicos.

O referido jogo foi construido e aplicado ao longo de toda a 4° etapa de
2023, sempre nas aulas de mateméatica, como atividade integrada ao Projeto
Africanidades, tendo como propdsito uma prética pedagdgica construida a par-
tir da articulacdo das diferentes dreas do conhecimento nos processos de ensino
aprendizagem, voltada ao reconhecimento e a valorizacdo dos povos e da cul-
tura africana.

No referido Projeto, como ideia central, vimos a énfase no processo de

ressignificacdo do continente Africano, tal como o conhecemos nos livros didé-
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ticos, permitindo aos alunos a aproprieacdo de um olhar diferenciado frente a
tudo que comumente jé foi falado e difundido.

O Projeto Africanidades reforca ainda o Dia Nacional de Zumbi e da
Consciéncia Negra, celebrado em 20 de Novembro no Brasil, data instituida
oficialmente pelo Governo Federal por meio da Lei n.° 12.519, de 10 de novem-
bro de 2011, referenciando o dia em que foi morto o lider do Quilombo dos
Palmares, Zumbi, em 1695 (Brasil, 2011).

A implementacdo do jogo ACHI foi embasada na etnopesquisa critica
(Macedo, 2010), que permitiu investigar as interacdes culturais e pedagdgicas
no ambiente escolar, adotando um método participativo que envolveu a intera-
¢do continua entre os pesquisadores e os sujeitos da pesquisa.

A coleta de dados se deu em diferentes momentos das aulas de matema-
tica, levantando percepcdes e impactos dos conhecimentos apresentados na
visdo dos alunos, tendo os pesquisadores como observadores e participantes
ativos no contexto estudado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultados da experiéncia desenvolvida, vimos que a insercdo do
jogo ACHI nas aulas de matemaética promoveu significativas mudancas no enga-
jamento dos alunos. Houve aumento na participacdo ativa, maior interacdo entre
os estudantes, a ampliacdo da percepcdo da mateméatica como disciplina ligada
a cultura e 3 identidade e, porque ndo dizer, devida aquisicdo e retencdo do
conhecimento (Ausubel, 2000).

A insercdo de jogos para o incentivo ou reforco do processo de enso-
no-aprendizagem, mais especificamente em nosso caso, para o ensino e o
aprendizado de matematica, ndo é algo novo, mas, mesmo ndo sendo novo,
percebemos resisténcia de boa parte do universo dos professores, quer seja por
desconhecimento ou por lacunas em seu processo de formacdo, imerso em
formalismos e no modelo dito tradicional, como ratificam Carvalho e Gil-Péres

(2011).

Convém, por isso, mostrar aos professores — durante sua forma-
cdo inicial ou permanente - até que ponto e, insistimos, 8 margem
de atitudes de rejeicdo generalizadas, o que eles denominam
pejorativamente “ensino tradicional” neles estd profundamente
impregnado ao longo dos muitos anos em que, como alunos,
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acompanharam as atuacées de seus professores (Carvalho; Gil-
Pérez, 2011, p. 39).

Percebemos também o interesse na participacdo dos estudantes desde
a construcdo do referido jogo, passando pelo seu entendimento, até chegar a
sua aplicacdo coletiva, promovendo discussdes pertinentes a respeito da cultura
negra e de suas causas mais gerais, como podemos observar na Figura 1.

Figura 1 - Confeccdo e Aplicacdo do Jogo ACHI.

Fonte: Autoria Propria.

A proposta objetivou, dentre outras acdes, desenvolver um trabalho educa-
tivo que aprofundasse os conhecimentos das diferentes dreas do conhecimento,
presentes na escola em formato de disciplinas regulares, acerca do continente
africano e dos paises que o compde.

Neste mesmo dmbito, a proposta utilizada vem como mais uma estratégia
que reforca o uso da ludicidade para a prospeccdo de um novo futuro das pes-
soas que a ela se integraram, alunos e professores, e, em igual aspecto, também
serve para reaver elos formativos que, por algum motivo, perderam-se ao longo
da jornada (Maroneze, 2009).

Educar criancas ludicamente é estar auxiliando-as a viver bem
o presente e a preparar-se para o futuro. Educar ludicamente
adolescentes e adultos significar estar criando condicdes de res-

e § I




ANOS

Educacao e relagdes étnico-raciais (Vol. 3)
// ISBN: 978-65-5222-011-0
CONEDU

tauracdo do passado, vivendo bem o presente e construindo o
futuro (Maroneze, 2009, p. 48).

Da mesma forma, outra acdo presente na experiéncia realizada, tivemos
a ampliacdo e a apropriacdo de conceitos matematicos, bem como o desen-
volimento de habilidade, muitas vezes, ainda ndo exploradas pelo conjunto de
alunos participantes dessa pesquisa, como podemos observar na Figura 2.

Figura 2 - Entendimento de Conceitos Mateméticos e Desenvolvimento de Habilidades.

)

Fonte: Autoria Propria.

Percebemos, ao longo do trabalho desenvolvido, um maior interesse dos
alunos pela matemética propriamente dita, uma vez que eles, estimulados pela
ludicidade, pela acdo do jogar, tinham que se apropriar desses conceitos se qui-
sessem ter uma boa performance frente aos demais.

Além disso, a abordagem colaborativa dos jogos, conforme destacado por
Mattos (2015), facilitou a aprendizagem e incentivou o raciocinio l6gico-mate-
mético de forma natural e integrada. A combinacdo da ludicidade com o ensino
de matemética proporcionou um ambiente de aprendizagem prazeroso e signi-
ficativo, conforme os principios da etnomatematica.

Em paralelo ao entendimento matemético, vimos que, a integracdo entre
0 jogo e a discussdo sobre educacdo antirracista, por conta do aprofundamento
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dos alunos na cultura africana, permitiu que eles refletissem sobre questoes
de identidade e de pertencimento, promovendo um ambiente de respeito e
reconhecimento da diversidade cultural. Conforme apontado por D'’Ambrosio
(2005), 0 ensino de mateméatica pode e deve ser contextualizado culturalmente,
de modo a contribuir para a construcdo de uma sociedade mais justa e inclusiva.

Entendemos ainda, que o tema em questdo vem cada vez mais assumindo
destaque na area da educacdo, dando énfase as marcas da cultura e do povo
africano na construcdo da cultura brasileira (Cerdas; Amorim, 2018), povo tan-
tas vezes relegado ao esquecimento e a invisibilizacdo, reduzido a mera forca
de trabalho e considerado, pelo préprio eurocentrismo, ainda na visdo colonial,
como desprovido de alma, justificando sua escravidao.
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CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia com o jogo ACHI revelou a importancia de préticas pedagd-
gicas que integram matematica e cultura, oferecendo uma abordagem inovadora
e eficiente para a concretizacdo e afirmacdo de uma educacdo antirracista, sem
esquecer, obviamente, da apropriacdo de conceitos matematicos importantes 3
jornada e ao desempenho académica dos estudantes envolvidos.

Ao valorizar a matriz africana e promover a desconstrucdo de curriculos
fundamentalmente eurocéntricos, o ensino de matemética pode ser enriquecido
com elementos que fortalecem a identidade étnica e cultural dos estudantes,
além de quebrar barreiras do préprio conhecimento escolar, muitas vezes assi-

miladas como verdade, como a sua prépria compartimentalizacdo, que nos faz
crer que o conhecimento pode ser segmentado em disciplinas que nada tem a
ver umas com as outras.

O estudo reforca ainda a necessidade de expandir o uso de jogos e outras
préticas ludicas em sala de aula, ndo apenas como ferramentas pedagdgicas,
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mas como elementos de transformacao social, capazes de romper com a hege-
monia eurocéntrica e promover uma educacdo mais inclusiva e equitativa.

Nessa perspectiva, deverd ser abordado na concepcdo da valorizacdo das
raizes da cultura brasileira, que tém origem africana, discutindo-se as relacoes
étnico-raciais, as concepcdes relativas aos preconceitos raciais em nome do
urgente e necessario respeito aos diferentes modos de ser, de viver e conviver.
A melhor forma para isso é tornando de conhecimento comum e cofidiano as
histérias e culturas dos povos africanos, enfatizando as pessoas e personalidades
que construiram e constroem esse importante patriménio.
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