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METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO REMOTO:
UMA EXPERIENCIA NA LICENCIATURA EM LETRAS

Paloma Sabata Lopes da Silva'

RESUMO

O uso massivo das tecnologias digitais pela sociedade tem gerado grande influéncia
nas metodologias de ensino, sobretudo a partir do inicio do século XXI (Lévy, 1998;
Moran, 2013; Kensky, 2010). Em contraste com os métodos tradicionais, em que os
estudantes sdo frequentemente receptores passivos de informacdes, as metodolo-
gias ativas buscam envolver os estudantes na construcdo do proprio conhecimento,
promovendo uma participacdo ativa e significativa em sala de aula e fora dela
(Bacich; Moran, 2018; Moran, 2007; Torres; llara, 2014). Nesse contexto, o intuito
deste artigo foi apresentar estratégias de ensino baseadas nas metodologias ativas
na educacao interativa mediada pelas tecnologias digitais aplicadas na disciplina
Leitura e Producdo de Textos para uma turma de calouros do curso de Licenciatura
em Letras - Lingua Portuguesa. Para tanto, apresentamos reflexdes sobre as defini-
¢des e as aplicabilidades das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
(TDIC’s) e as metodologias ativas no cendrio educacional; descrevemos o plano
de acdo, a sistemética da disciplina e a rotina de estudos on-line; realizamos uma
apreciacdo critica do curso, tomando como base no método descritivo-interpreta-
tivista para a descricdo das tarefas realizadas na plataforma on-line Moodle Classes.
Uma sintese dos resultados apontou para a facilitacdo na comunicacdo entre pro-
fessoras e estudantes e para a aprendizagem colaborativa, interativa e engajadora.
Essa estratégia de ensino, baseada nas metodologias ativas, promoveu, para os
estudantes, uma educacdo mais dindmica, participativa, além do desenvolvimento
de habilidades como autonomia, protagonismo, trabalho em equipe, resolucdo de
problemas complexos, alinhados com as demandas da sociedade contemporénea.
Palavras-chave: Tecnologias digitais, Metodologias ativas, Ensino participativo,
On-line.
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INTRODUCAO

O processo de ensino-aprendizagem, assim como a sociedade e tudo o
que faz parte dels, passa por transformacdes continuas, adaptando-se as novas
geracdes e as mudancas que ocorrem ao longo do tempo. Atualmente, é difi-
cil imaginar a vida sem o uso das tecnologias digitais, que proporcionam uma
série de recursos e facilidades. Na érea educacional, essas inovacdes tém impul-
sionado um modelo de ensino mais participativo e uma aprendizagem mais
dindmica, baseada em um desenvolvimento continuo e integrado as realida-
des contemporéneas. Essa transicdo do ensino tradicional para métodos ativos
tem promovido mudancas expressivas, transformando a sala de aula em uma
experiéncia mais significativa para o estudante e destacando os multiletframen-
tos como habilidades essenciais para a resolucdo de problemas e realizacdo de
tarefas.

Foi em resposta a essas mudancas sociais e ao novo perfil dos estudantes
que, na década de 1980, surgiu o conceito de metodologias ativas como uma
alternativa ao modelo tradicional de ensino passivo. As metodologias ativas par-
tem do principio de que o aluno deve assumir um papel central e protagonista
em seu processo de aprendizagem, participando de maneira mais auténoma e
colaborativa, a0 mesmo tempo em que desenvolve competéncias essenciais
para o século XXI.

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na par-
ticipacdo efetiva dos estudantes na construcdo do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. As meto-
dologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se

por meio de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis
combinacdes (Bacich; Moran, 2018, p. 39).

Com base nesta e em outras contribuicdes de especialistas em meto-
dologias ativas e em tecnologias educacionais, planejamos e ministramos o
componente curricular “Leitura e Producdo de Textos”? para uma turma de
calouros do curso de Licenciatura em Letras — com habilitacdo em Lingua
Portuguesa — de uma instituicdo publica de Ensino Superior do estado da
Paraiba. O curso foi realizado inteiramente de forma on-line, por meio de uma

2 Essa disciplina foi ministrada em parceria com uma outra professora da mesma instituicdo, a fim de
atender a uma especificidade daquele momento.
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plataforma desenvolvida para esse fim, e o nosso objetivo principal foi manter
os alunos engajados e em constante aprendizado, utilizando metodologias de
ensino que fossem ao mesmo tempo interativas e estimulantes. Dessa forms,
buscamos mediar conhecimentos necessérios para que os estudantes desenvol-
vessem autonomia, autorregulacdo e aprendizagem significativa.

Nesse cendrio, o intuito desta pesquisa é apresentar estratégias de uso
de metodologias ativas no ensino inferativo mediado pelas tecnologias digitais,
com foco no protagonismo estudantil, implementadas no componente curricu-
lar “Leitura e Producdo de Textos”, no Ensino Superior. De maneira especifica,
pretende-se:

a. discutir as definicdes e as aplicabilidades das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC's) e das metodologias ativas no
cendrio educacional.

b. descrever o plano de a¢do, a organizacdo da disciplina e a rotina de
estudos on-line;

c. realizar uma apreciacdo critica do curso em relacdo as metodologias
de ensino remoto, incluindo ferramentas interativas de aprendizagem.

Para tal fim, nos topicos a sequir, apresentamos as perspectivas tedrico-me-
todoldgicas do estudo, além de reflexdes sobre o ensino e a aprendizagem em
ambiente on-line, o papel das metodologias ativas na promoc¢do de aulas envol-
ventes e uma descricdo da experiéncia docente baseada nesses fundamentos.

METODOLOGIA

Os pressupostos tedrico-metodolégicos adotados envolvem a descri-
¢do do corpus em andlise e discussdes em torno das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC's) utilizadas para fins didéticos (Lévy, 1998;

Moran, 2013; Kenski, 2010; Brasil, 2018) e das metodologias ativas como recurso
de ensino interativo (Bacich; Moran, 2018; Moran, 2007; Torres; llara, 2014).

O componente curricular em evidéncia neste estudo, “Leitura e Producdo
de Textos”, foi ministrado na modalidade de ensino a disténcia, via plataforma
Moodle Classes, com duracdo de setenta e cinco horas, distribuidas ao longo
de dez semanas consecutivas. As aulas ocorreram duas vezes por semana, com
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duracdo de duas horas cada sessdo. A descricdo das metodologias de ensino uti-
lizadas durante as aulas seré parte da anélise descrita no topico correspondente.

A apreciacdo das metodologias de ensino utilizadas para a ministracdo
das aulas foi realizada a partir do método descritivo-interpretativista, focado na
observacdo de compreensdo qualitativa do fenémeno educativo (Figueiredo;
Souza, 2013). O corpus deste estudo foi composto pela descricdo das tarefas
realizadas na plataforma on-line utilizada pels instituicdo piblica de Ensino
Superior.

Nos subtdpicos a seguir sdo apresentados os pressupostos tedricos sobre
o uso fecnologias digitais no ensino e o papel das metodologias ativas. Em
sequida, discutiremos os resultados da pesquisa, finalizando com as considera-
¢des sobre a experiéncia.

EDUCAGCAO E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM

A educacdo é uma importante ferramenta para promover a formacdo
integral das pessoas, por isso, requer a aplicacdo de métodos que garantam
o desenvolvimento fisico, intelectual e moral do ser humano. Nesse sentido, a
medida que a sociedade e os avancos tecnoldgicos acontecem, as metodolo-
gias educacionais também devem se adaptar, incorporando novas abordagens
de ensino-aprendizagem.

Destacam-se, ao longo dos anos, as “tecnologias da inteligéncia” (Lévy,
1998), construcdes criadas pelos homens para expandir o conhecimento e pro-
mover o aprendizado, como a escrita, a oralidade e a linguagem digital mediada
por aparelhos smartphones e computadores. Esses equipamentos coletivos de
inteligéncia contribuem “para estruturar os espacos cognitivos dos individuos e
das organizacdes” (Lévy, 1998, p. 32).

Essas tecnologias tém reorganizado a forma como percebemos o mundo
e processamos informacdes, influenciando a tomada de decisdes e permitindo
a criacdo de novas interacdes entre humanos e maquinas. O uso das TDIC's
na educacdo amplia as possibilidades de ensino, integrando espacos presen-
ciais e virtuais, e promove interacdes que vdo além das tradicionais préticas
pedagdgicas.

O crescente uso das TDIC's no ensino representa uma revolucdo que

transforma os paradigmas convencionais, aproximando professores e alunos
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por meio de interacdes mediadas pela internet (Moran et al., 2013). As TDIC's
possibilitam a criacdo de novos ambientes de aprendizagem, como féruns de
discussao, videoconferéncias e chats, que requerem o desenvolvimento de habi-
lidades tecnoldgicas tanto por parte dos alunos quanto dos professores. Nesse
contexto, as tecnologias sdo importantes por permitirem “ampliar o conceito
de auls, de espaco e tempo, de comunicacdo audiovisual, e estabelecer novas
pontes entre o presencial e o virtual, enfre o estar juntos e o estar conectados a
distdncia” (Moran et al., 2013, p. 12).

Hé tempos discute-se a insercdo das TDIC's na educacdo, incluindo pro-
postas de integracdo entre o ensino presencial e o ensino on-line, promovendo
interacdes e resolucdo de atividades em rede. Moran et al. (2013) previram que o
trabalho com as novas midias seria uma revolucao, capaz de mudar paradigmas
convencionais de ensino, aproximando professor e aluno por meio da interacdo
via internet.

Moran et al. (2013 estavam corretos. A velocidade das transformacdes no
universo da TDIC's cria uma necessidade permanente de atualizacdo dos sabe-
res para acompanhar esse processo. Além disso, essa sociedade da informacao
busca novas formas de lidar com o conhecimento, exigindo que os sistemas de
ensino conectem a aprendizagem & vida do aluno.

No contexto educacional, as tecnologias digitais representam ferramen-
tas inovadoras de ensino-aprendizagem, exigindo dos docentes uma constante
atualizacdo. Isso envolve, hoje, ndo apenas o uso das tecnologias digitais (TV,
DataShow, notebook, quadro digital, smartphone) em sala de aula, mas também
na transicdo da modalidade de ensino presencial para o ensino a distancia, que
tem se mostrado necesséria e ao mesmo tempo eficaz, especialmente diante
de questdes como problemas de horério, deslocamento para as instituicoes e
a pandemia de Covid-19 vivenciada entre os anos de 2019 e 2021. No entanto,
essa revolucdo mostrou que ainda é preciso democratizar o acesso, por meio de
politicas pUblicas de mudanca nas esferas econémicas e educacionais.

Apesar das inimeras possibilidades oferecidas pelas TDIC's, o acesso a
essas tecnologias ainda ndo é plenamente democratizado. Kenski (2010, p. 21)
aponta que “A democratizacdo do acesso a esses produtos tecnoldgicos - e a
consequente possibilidade de utilizd-los para a obtencao de informacdes - é
um grande desafio para a sociedade atual e demanda esforcos e mudancas nas
esferas econémicas e educacionais de forma ampla.”
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Isso se deve ao fato de que, constantemente, sdo criados novos produ-
tos tecnoldgicos, mais modernos e mais sofisticados, como celulares, softwares,
computadores multimidia, internet, TV interativa, realidade virtual, realidade
aumentada, entre outros.

Dominar as novas tecnologias educativas j& ndo é mais uma opcdo. Nos,
professores, precisamos conhecer e manipular diversas ferramentas e programas
para serem utilizados na prética de ensino, desenvolvendo a fluéncia digital para
explorar ambientes tecnolégicos e empregar estratégias didaticas adequadas ao
novo cendrio. Por sua vez, as atividades didaticas realizadas em rede, tais como
videoconferéncias, chats, féruns de discussdo, exigem esse conhecimento tec-
nolégico e habilidades especificas para lidar com a elaboracdo e mediacdo dos
conhecimentos.

Atodo momento surgem novos produtos e servicos que, muitas vezes, ndo
estdo acessiveis para toda a populacdo, seja devido aos custos ou a necessidade
de conhecimentos especificos para manusear os recursos. Entre as TDIC's, as
tecnologias eletrénicas digitais sdo as que mais se destacam no meio social e
educacional, em virtude das demandas pessoais e profissionais, além da rela-
tiva facilidade de acesso. Meios de comunicacdo como aplicativos e e-mail sdo
usados diariamente pelas pessoas para uma interacdo rdpida e eficaz. Ademais,
apos o periodo de isolamento social causado pela transmissdo em larga escala
do novo coronavirus, responsével pela doenca Covid-19, as tecnologias digitais
amplamente utilizadas ganharam ainda mais relevancia nos sefores de trabalho
e ensino remoto.

Diante desse fendmeno, o processo educacional precisou se reinventar,
criando e aperfeicoando ferramentas e plataformas que facilitassem o contato
entre professores e alunos, como as salas de aula virtuais, que promovem intera-
coes sincronas e assincronas.

E importante destacar que esse novo sistema de ensino, embora ocorra
em ambiente virtual, foi uma proposta inovadora chamada “ensino remoto”. A
partir dessa nova situacdo de ensino-aprendizagem, o papel do professor foi
redefinido: os alunos passaram a ser o elemento central e o professor assumiu a
funcdo de mediador do conhecimento, tratando-os como uma equipe de traba-

lho, participantes ativos do processo. Assim, o ensino passou a ser participativo,
e o aluno ganhou maior autonomia, engajamento e responsabilidade em rela-
cd0 aos conteldos ministrados.
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A fim de garantir essas formas de aprendizagem, os documentos oficiais
que regulam a educacdo no Brasil apresentam diretrizes e regulamentacdes
sobre os usos das TDIC's e da educacdo a distdncia. A Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB 9394/96), em seu Artigo 80, apresenta as tecnologias
educacionais como instrumentos democratizantes, que fortalecem a promocao
de justica social, permitindo que o acesso aos niveis mais elevados do ensino, da
pesquisa e da criacdo artistica, sequndo a capacidade de cada um.

Embora o nosso foco de estudo seja o Ensino Superior, é relevante mencio-
nar que a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018, p. 9), com orientacdes
normativas para Educacdo Bésica, também direciona o ensino por meio do uso
de tecnologias digitais, especialmente nas competéncias gerais 5 e 6:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa-
¢do e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possi-
bilitem entender as relacdes proprias do mundo do trabalho
e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia cri-
tica e responsabilidade.

Essas competéncias reforcam a necessidade de formacdo integral do edu-
cando, preparando-o para a vida pessoal, social e para o mercado de trabalho,
por meio da producdo de um projeto de vida construido a partir do exercicio do
protagonismo e da curadoria.

No Ensino Superior, as orientacdes seguem a mesma linha das indicadas
para a Educacdo Bésica. No entanto, devido & autonomia das universidades
pUblicas, ndo hd um decreto especifico para esse tipo de instituicdo. Em tempos
de pandemis, o Ministério da Educacdo (MEC) publicou a Portaria n® 343, de
17 de marco de 2020, que estabelece diretrizes para ampliar 8 modalidade a
distdncia de forma emergencial nesse segmento.

Essa ampla discussao respalda o trabalho com o ensino remoto, 8 moda-
lidade a distancia e as formas hibridas de aprendizagem, de modo a garantir a
efetividade da aprendizagem e o preparo para o exercicio profissional, como é
dos futuros docentes da érea de Letras, envolvidos nesta coleta de dados.
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METODOLOGIAS ATIVAS: PERSONALIZACAO DO ENSINO E
PROTAGONISMO ESTUDANTIL

A educacdo é um campo em constante evolucdo, e as metodologias de
ensino desempenham um papel fundamental na promocao de um aprendizado
eficaz e significativo. Embora essas metodologias tenham surgido na década de
1980, nos Ultimos anos, temos testemunhado uma crescente valorizacdo das
metodologias ativas na educacdo.

Cada individuo aprende de diferentes maneiras e em ritmos variados,
impulsionado por interesses e motivacdes, sejam elas de ordem externa ou
interna. Nesse sentido, conforme mencionado anteriormente, as metodologias
ativas sdo abordagens didético-pedagdgicas fundamentadas na personalizacdo
da aprendizagem, na problematizacdo dos contedos e na experimentacdo pra-
tica (Bacich; Moran, 2018).

Considerando o contexto tecnolégico-digital em que estamos inseri-
dos, acessar informacdes e conhecimentos historicamente acumulados j& ndo
pressupde estar fisicamente presente em lugares como escolas, bibliotecas,
livrarias, museus ou universidades. Por isso, uma das méximas que ecoam em
diversos textos é a necessidade de “aprender a aprender”. Esse conceito, com
raizes profundas na histéria da educacdo, envolve adquirir, processar e aplicar
novos conhecimentos e habilidades de forma mais auténoma e continua. No
século XXI, “aprender a aprender” também implica a habilidade de aprender por
meio de novos formatos, diferentes estratégias e o uso de suportes tecnoldgi-
cos, ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas adaptativas, entre outros
recursos. Em sintese, questionar e (reJpensar “como, onde e quando aprende-
mos¢” é crucial para o avanco da educacdo brasileira. Nesse sentido, possuir
uma mentalidade de desenvolvimento continuo é a chave para enfrentar os
desafios da educacdo contemporanea.

Sob essa perspectiva, as metodologias ativas se apresentam como uma
possibilidade de instaurar espacos de aprendizagem significativos, criativos e
inovadores, pois se baseiam na construcdo do conhecimento por meio do pro-
tagonismo estudantil. A atuacdo dos principais atores — alunos e professores — é
fundamental para a implementacdo dessas metodologias. O protagonismo do
aluno é central nas discussdes, ou seja, para que as atividades escolares sejam
desenvolvidas nessa perspectiva, é necessario que o estudante se engaje de
forma proativa, agindo com criatividade, colaboracdo e organizacdo. Afinal, se
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o tempo de ensino j& ndo correspondia ao tempo de aprendizagem no modelo
tradicional, em uma perspectiva que concede autonomia ao estudante, a aula
extrapola a simples exposicdo de contelddos e correcdo de atividades, expan-
dindo-se para diferentes propostas, tanto on-line quanto presenciais.

E importante também destacar que esse lugar central ocupado pelo aluno,
segundo nossa experiéncia com as metodologias ativas, implica diretamente
na ressignificacdo da prética docente. Essa mudanca, conforme detalharemos
mais adiante, estd relacionada ao planejamento e & organizacdo de materiais,
roteiros, tarefas que concedam maior autonomia aos estudantes na constru-
¢do do conhecimento. Para tanto, sequndo Moran (2007, p. 39), as préticas
escolares devem ser acolhedoras, abertas, dindmicas e pautadas nos seguintes
pilares: “o conhecimento integrador e inovador; o desenvolvimento da autoes-
tima/autoconhecimento; a formacao do aluno-empreendedor; a construcdo do
aluno-cidadao.”

Esses pilares nos levam a compreender que, para inovar na educacdo, é
necessario implementar metodologias diversificadas. As tecnologias, por si so,
ndo s3o suficientes para essa nova pedagogia, mas seu uso significativo no pro-
cesso educativo facilita essa inovacao.

A adoc¢do das metodologias ativas propostas por Moran (2007) tem
um impacto profundo na prética educacional. Isso implica uma mudanca de
paradigma, em que os professores se tornam facilitadores da aprendizagem,
orientando os alunos em vez de apenas transmitir informacdes. Os ambientes
de aprendizado tornam-se mais dindmicos, interativos e centrados no aluno.

Além disso, as metodologias ativas estdo alinhadas com a preparacdo dos
alunos para um mundo em constante transformacdo. Elas promovem o desen-
volvimento de habilidades essenciais, como pensamento critico, resolucdo de
problemas, comunicacdo eficaz e colaboracdo, competéncias altamente valori-
zadas no mercado de frabalho e na sociedade em geral.

A aprendizagem colaborativa, de acordo com Torres e llara (2014, p. 65), é
aquela que ocorre como

efeito colateral de uma interacdo entre pares que trabalham em
sistema de interdependéncia na resolucdo de problemas ou na
realizacdo de uma tarefa proposta pelo professor. Segundo alguns
estudiosos desse tipo de aprendizagem, a interacdo em grupos
realca a aprendizagem, mais do que em um esforco individual.
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Cabe ao professor, nesse contexto, criar situacdes de aprendizagem
que promovam trocas significativas entre os alunos e entre estes e o docente.
Exemplos de metodologias ativas incluem a sala de aula invertida, a gamificacao,
a aprendizagem baseada em competéncias e o ensino hibrido, entre outras.

Neste artigo, especificamente, refletimos sobre uma experiéncia vivida ao
longo do primeiro semestre remoto suplementar de uma instituicdo de Ensino
Superior na Paraiba. A modalidade remota provocou constantes reflexdes sobre
0 género “aula” e as concepcdes que permeiam esse fazer pedagdgico.

Desde o inicio do semestre, infuimos que, para tornar o aluno protago-
nista do seu préprio aprendizado, seria imprescindivel o protagonismo docente
nas escolhas tedrico-metodoldgicas, constantemente (re)pensadas ao longo do
processo. Essas escolhas direcionaram as propostas, transformando-as em rotei-
ros de aprendizagem, situacdes-problema e desafios.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O planejamento didético, especificamente de um componente curricular
no Ensino Superior, é um processo complexo que envolve a criacdo de estraté-
gias e recursos de ensino para garantir que os objetivos de aprendizagem sejam
alcancados de maneira eficaz. No caso do componente “Leitura e Producdo de
Textos” foi planejada uma sistemética que pudesse aplicar o ensino colaborativo,
com aulas mais engajantes, a fim de motivar nossos alunos a cumprirem cada
uma das etapas planejadas.

E importante destacar que o planejamento de ensino no Ensino Superior
deve ser flexivel e adaptédvel as necessidades dos alunos e as mudancas nas cir-
cunstdncias. Além disso, deve ser baseado em principios pedagdgicos sélidos e

em pesquisas educacionais atuais, para garantir uma experiéncia de aprendiza-
gem significativa (Moran et al., 2013). Esse foi o principio orientador da aplicacdo
deste projeto de ensino.

A disciplina em evidéncia foi ministrada inteiramente de maneira remota,
utilizando a plataforma Moodle Classes, conforme exemplificado na imagem a
sequir.
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Imagem 1: P4gina de login da plataforma Moodle Classes
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Fonte: https://classes.sead.ufpb.br/login/index.php

Os objetivos do programa curricular de aprendizagem eram: a) desenvol-
ver a capacidade critica para a leitura dos variados géneros textuais/discursivos,
com base em diferentes perspectivas tedricas e b) apresentar as especificidades
do processo de escritura (e reescritura), visando ao desenvolvimento da compe-
téncia escrita dos discentes.

UMA EXPERIENCIA DE ENSINO REMOTO BASEADO NAS
METODOLOGIAS ATIVAS

Este estudo descritivo focou nas metodologias ativas utilizadas ao longo do
curso. Assim, as atividades aplicadas, conforme detalhadas no quadro a seguir,
foram fundamentais para a conducdo de um ensino que almejou ser motivador
e colaborativo.

Quadro 1: Distribuicdo dos contelidos das aulas por semana

Semana Descricdo Metodologias ativas

« Ambientacdo e apresentacdo da disciplina por meio
de um video gravado pelas professoras.

« Leitura deleite. « Sala de aula invertida «

1 Semana | Leitura tedrica: Nocdes sobre texto. Aprendizagem baseada
« Férum do tipo pergunta e resposta. no desenvolvimento de
+ Webconferéncia. competéncias

+ Questionério (no Google Forms), para ser resolvido
ap6s as aulas da semana.

e S A <l

QI & Bl IEX
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Semana Descricdo Metodologias ativas
« Leitura deleite.
« Leitura tedrica: Concepcdes sobre leitura e sentido do
fexto.
22 Semana |« Forum do tipo geral, a partir do topico em discussao + Sala de aula invertida
no texto tedrico.
« Chat sincrono.
+ Producao escrita de esquema.
« Leitura tedrica: Funcdes sociais da leitura.
« Férum de discussdo simples, com a orientacdo de « Aprendizagem baseada
3° Semana que se deve inserir uma resposta e um comentario 3 no desenvolvimento
resposta de algum dos colegas de turma. de competéncias «
+ Webconferéncia. Aprendizagem cooperativa
« Atividade para ser respondida na plataforma Padlet.
« Leitura deleite.
« Leitura tedrica: Concepcdes de escrita. « Aprendizagem baseada
R « Férum do tipo geral, para discussdo do texto e no desenvolvimento
42 Semana . . Bt
tira- dUvidas. de competéncias »
« Chat sincrono. Gamificacdo
« Atividade gamificada, na plataforma Kahoot.
« Leitura tedrica de video e texto: Oralidade e escrita. ) )
. . « Sala de aula invertida «
« Férum do tipo pergunta-resposta. A di b d
52 Semana |« Webconferéncia. préncdizagem baseaca
desenvolvimento de
« Elaboracdo de slides e dudio (entre 5 a 10 minutos) em no .
. ~ . competencias
torno das orientacdes fornecidas.
« Leitura tedrica: Coesdo e coeréncia. A di
62 Semana |« Chat sincrono. " Aprendizegem
- Atividade para ser respondida na plataforma Padlet. cooperativa
« Leitura deleite.
« Leitura tedrica: Géneros fextuais.
7° Semana |+ Férum do tipo pergunta-resposta. « Sala de aula invertida
« Chat sincrono.
+ Producdo de mapa mental.
« Leitura tedrica: Género resumo. » Aprendizagem baseada
82 Semana |« Webconferéncia. no desenvolvimento de
« Producdo de resumo. competéncias
« Leitura tedrica: Género resenha.
« Férum do tipo geral, a fim de tirar ddvidas.
92 Semana |« Chat sincrono. « Gamificacdo
« Atividade gamificada, na plataforma Kahoot.
« Producdo de resenha.
10° Semana | © Conclusé(? qa di§cip|ina~ g
+ Reposicao, divulgacao das notas e avaliacdo final.

Fonte: as professoras.
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Na primeira semana, o processo de ensino-aprendizagem comecou com
a ambientacdo na plataforma Moodle Classes e a apresentacdo do componente
e dos objetivos de aprendizagem. Além disso, alguns combinados foram estabe-
lecidos para garantir o bom andamento do curso, a saber:

Quadro 2: Combinados envolvendo as atividades no componente curricular

1. Os assuntos relacionados a disciplina devem ser discutidos através dos canais dispo-
nibilizados pelo Moodle Classes.

2. As professoras oferecerdo feedback de terca a sexta-feira, conforme a rotina de estu-
dos disponibilizada.

3. Nas interacdes (escritas e orais), serd sequida a norma padrdo da Lingua Portuguesa.

Fonte: as professoras.

Além disso, foi sugerida uma rotina de estudos, com atividades distribuidas
ao longo de quatro dias da semana, para incentivar o engajamento continuo:

Quadro 3: Sugestdo de rotina para estudos

Terca-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira
- Ler textos, assis- - Ler textos, assis- - Participar do chat e
tir a videos e fazer tir a videos e fazer da webconferéncia. - Responder 3s ativi-
anotacdes. anotacoes. Sn mfug
’ ’ - Responder &s afivi- | dades da semana.
- Interagir nos féruns - Interagir nos féruns | dades da semana.

Fonte: as professoras.

Conforme disposto na sugestdo de rotina de estudos, as atividades desen-
volvidas ao longo do curso incluiam a leitura de textos, visualizacdo de videos,
registros em forma de anotacdes, participacdo em féruns e webconferéncias,
além da resolucdo de tarefas. Essa abordagem interativa foi possivel gracas a
adocdo das sequintes metodologias ativas: sala de aula invertida, gamificacdo,
aprendizagem cooperativa e aprendizagem baseada no desenvolvimento de
competéncias.

Apoiadas nas reflexdes tedricas discutidas anteriormente, destacamos a
importancia de oferecer possibilidades didaticas mediadas pelas novas tecno-
logias, visando maximizar os beneficios para o desenvolvimento de habilidades
necessérias para o século XXI. Nesse sentido, as ideias de Moran et al. (2013)
nos inspiraram para conduzir aulas potencialmente reflexivas e contextualiza-
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das, promovendo a integracdo das tecnologias digitais no ambiente de ensino
remoto.

As atividades planejadas pelas professoras e realizadas pelos estudantes
ao longo de cada semana de aulas incluiam leituras deleite, leituras tedricas,
resolucdo de questiondrios gamificados (produzidos na plataforma Kahoot), pro-
ducdes orais e escritas, além de tarefas realizadas na plataforma Padlet.

De acordo com Valente (2018), a abordagem da sala de aula invertida
envolve o estudo prévio do contedo utilizando as TDIC's e os ambientes vir-
tuais de aprendizagem. O intuito dessa estratégia é permitir que o professor
avalie as habilidades dos estudantes, mapeando as dificuldades e promovendo
uma aprendizagem mais personalizada.

Nas aulas, os alunos foram instruidos a realizar as leituras prévias sugeridas,
a pesquisar mais sobre cada tépico, a responder questionamentos e a participar
das interacdes nos foruns on-line com os colegas.

A gamificacdo, uma estratégia de aprendizagem ativa que emprega ele-
mentos fipicos de jogos, como desafios e pontuacdo, foi implementada durante
a quarta e a nona semanas de aula, utilizando a plataforma Kahoot. Esta ferra-
menta consiste em um quiz com perguntas e multiplas alternativas de resposts,
permitindo que os alunos respondessem em tempo real. Tanto as professoras
quanto os alunos acompanhavam os resultados 8 medida que as questdes eram
respondidas. Essa estratégia promoveu maior engajamento e participacdo dos
alunos. Embora apenas um estudante tenha obtido a maior pontuacdo, o apren-
dizado colaborativo e a diversdo foram destacados por todos como aspectos
positivos.

Apesar das aulas serem realizadas no formato on-line, mediadas pela
transmissdo via tecnologias digitais (computador, smartphone ou notebook|, os
estudantes interagiam oralmente e pelo chat durante as webconferéncias, além
de utilizarem os recursos educacionais disponiveis na plataforma.

A aprendizagem cooperativa foi central na conducdo das atividades reali-
zadas na plataforma Padlet, facilitando a interacdo, a avaliacdo e a cooperacdo
entre colegas. Um exemplo foi a atividade da terceira semana, em que os alunos
compartilhavam suas respostas e recebiam comentérios e feedbacks dos cole-
gas e das professoras.
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Imagem 2: Atividade na plataforma Padlet

@ Paloma Sabata Lopes |
Aluno 3

£ Avaliar

dade para nota
1) Com base no texto"A.
importancia do ato de ler” de Paulo
Freire (1989), responda:

1) Qual a concluséio de Paulo Freire
sobre leitura?

@ Paloma Sabata Lopes
Aluno 10

2) Parafrasendo Rojo (2002). a
partic do texto “Letramento
capacidades de leitura para a

Y 7 Avaiar

@ Acicionar com
@ Paloma Sabata Lopes
Aluno 14

7 Avaliar

@ diciona

Fonte: As professoras.

A atividade consistiu em responder aos itens propostos pelas professo-
ras e enviar os arquivos em formato Word, sequindo o modelo fornecido. Apds
serem inseridos na plataforma, os arquivos recebiam avaliacdes e comentérios
dos colegas e das professoras, promovendo o engajamento de todos no pro-
cesso de aprendizagem.

O feedback continuo foi um dos pilares desse processo, ajudando os
alunos a refinar suas habilidades e personalizar sua propria trajetéria de apren-
dizagem que, segundo Hattie (2012), é um dos fatores mais importantes para o
sucesso académico, promovendo ndo apenas a correcdo de erros, mas também
o desenvolvimento de competéncias criticas.

A aprendizagem baseada no desenvolvimento de competéncias permeou
todas as aulas ministradas, com énfase no desenvolvimento das habilidades de
leitura e escrita académicas. As atividades semanais visavam ao desenvolvimento
de habilidades especificas, com destaque para a producdo de géneros textuais
académicos, como resumos e resenhas.

Além disso, o feedback individual em tempo real foi essencial, fornecendo
informacdes personalizadas sobre o desempenho de cada aluno. Essa estratégia
possibilitou o refinamento das habilidades e estratégias de aprendizagem ativa,
motivando os estudantes e reconhecendo seus esforcos em cada tarefa. O fee-

dback também auxiliou as professoras a avaliarem a eficdcia das metodologias
ativas, possibilitando ajustes e melhorias quando necessario.

E importante ressaltar que os feedbacks foram realizados tanto pelas pro-
fessoras quanto pelos proprios estudantes, durante as webconferéncias e nas
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interacdes via chat. Essa pratica promoveu a aprendizagem colaborativa e o
desenvolvimento de habilidades de pensamento critico e comunicacado, atitu-
des que foram fundamentais para o sucesso dos alunos e para a eficdcia das
metodologias ativas de ensino.

Embora o ensino remoto ofereca flexibilidade e acessibilidade, enfrentamos
desafios, especialmente no que diz respeito ao acesso desigual as tecnologias
e 3 falta de interacdo fisica. Nesse sentido, a educacdo hibrida, que combina
ensino remoto e presencial, pode ser uma alternativa eficaz para superar essas
limitacdes. Além disso, investimentos em infraestrutura tecnoldgica, capacitacdo
docente e politicas educacionais sdo essenciais para garantir que todos os alu-
nos tenham acesso igualitério as ferramentas de ensino.

Apesar dos desafios, o uso de metodologias ativas e das TDIC's (Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo) promoveu uma série de beneficios,
incluindo:

+ Flexibilidade no tempo e no local da aprendizagem;

« Acessibilidade garantida para os estudantes que vivem diversas locali-
dades, eliminando as barreiras geogréficas;

« Uso de recursos variados, como videos, simuladores e jogos
educacionais;

« Autogestdo da aprendizagem, incentivando a autodire¢do e a autono-
mia dos estudantes.

As metodologias de ensino remoto e as ferramentas de aprendizagem
interativa ndo sdo solucdes pontuais e, portanto, devem ser aplicadas com pla-
nejamento e cautela. Uma alternativa na prética docente é o uso da educacdo
hibrida, que combina métodos presenciais e remotos para atender as diferentes
necessidades dos alunos. Além disso, é fundamental investir em infraestrutura
tecnoldgica, capacitacdo docente e politicas educacionais adequadas para mini-
mizar desigualdades e maximizar os beneficios dessas abordagens de ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo tém facilitado os
processos de ensino e de aprendizagem, primeiramente por promoverem uma

educacdo mais dindmica e participativa, alinhada com as realidades e neces-
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sidades dos estudantes do século XXI. Em segundo lugar, as TDIC's oferecem
inimeras possibilidades para o desenvolvimento de metodologias ativas no
ensino remoto, uma vez que permitem o acesso a uma variedade de recursos, a
interacdo em tempo real e a personalizacdo do processo de aprendizagem.

Essas tecnologias englobam um conjunto de ferramentas e recursos
digitais que permitem a criacdo, armazenamento e compartilhamento de infor-
macdes, promovendo uma educacdo mais acessivel e interativa. No contexto
deste curso, as TDIC's foram aplicadas em consondncia com metodologias ati-
vas, como a sala de aula invertida, a gamificacdo, a aprendizagem cooperativa e
baseada no desenvolvimento de competéncias. Ao integrar as tecnologias digi-
tais 3s metodologias ativas, foi possivel promover um ensino participativo e uma
aprendizagem mais significativa e alinhada as exigéncias da modernidade.

O plano de acdo da disciplina foi estruturado em torno de uma rotina de
estudos on-line, com aulas semanais que incluiam leituras prévias, discussdes em
foruns, atividades interativas e producdes escritas. O cronograma de atividades
foi cuidadosamente planejado para equilibrar momentos de estudo individual
com dindmicas colaborativas, como a participacdo em quizzes gamificados e
interacdes nas plataformas digitais. Por sua vez, as atividades propostas foram
distribuidas de forma a promover a continuidade do aprendizado e o desenvol-
vimento progressivo das competéncias académicas.

Conforme apontamentos levantados por Lévy (1998), Kensky (2007),
Moran et al. (2013), entre outros apresentados ao longo deste artigo e exem-
plificados na descricdo das aulas ministradas, um dos principais beneficios do
uso das tecnologias digitais é a facilitacdo da comunicacdo e da colaboracso
entre estudantes e docentes. Nesse contexto, plataformas de videoconferén-
cia, féruns de discussdo e redes sociais educacionais viabilizaram a interacdo
entre os participantes, mesmo a distdncia. Essa interacdo promove a construcdo
coletiva do conhecimento e estimula a troca de ideias, criando um ambiente
propicio para a implementacdo de metodologias ativas.

Outro ponto relevante é a acessibilidade de recursos educacionais. A era
digital possibilita o acesso a uma vasta gama de materiais de aprendizagem,
incluindo textos, videos, simulacdes e jogos educacionais. Essa diversidade de
recursos permitiu que as educadoras desenvolvessem estratégias de ensino mais
envolventes e alinhadas com as demandas do mundo digital, promovendo uma
abordagem mais ativa e auténoma na aquisicdo de conhecimento.
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As ferramentas interativas utilizadas no curso, como o Kahoot e o Padlet,
desempenharam um papel fundamental no aumento do engajamento dos alu-
nos e no estimulo & aprendizagem ativa. O Kshoot, por meio de sua abordagem
gamificada, transformou a resolucdo de questiondrios em uma experiéncia
competitiva e divertida, promovendo a participacdo e a colaboracdo entre os
alunos. 4 o Padlet, ao possibilitar a criagdo e o compartilhamento de conteddos
multimodais, incentivou a cooperacdo e a troca de feedback entre os colegas,
criando um ambiente de aprendizagem colaborativa.

Algumas limitacdes surgiram, como a variacado no nivel de familiaridade dos
estudantes com essas plataformas e os problemas de conectividade enfrentados
por alguns, o que dificultou a participacdo plena. Apesar dessas limitacoes, as
ferramentas interativas foram essenciais para manter o engajamento e propor-
cionar uma experiéncia de aprendizagem mais dindmica e personalizada.

As TDIC's também contribuem para a personalizacdo da educacdo, permi-
tindo que os educadores adaptem conteldos e oferecam atividades sob medida
para atender as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos.
Essa personalizacdo incentiva a autorregulacdo da aprendizagem ao mesmo
tempo em que promove uma construcdo de conhecimento que se alinha com o
perfil de cada estudante, resultando em um processo educativo mais significa-
tivo. Entretanto, é importante mencionar desafios que surgem com a integracdo
das TDIC's na educacdo, como a necessidade de formacdo adequada dos pro-
fessores e a garantia de equidade no acesso as tecnologias, ressaltando-se a
importdncia do desenvolvimento do conhecimento pedagdgico tecnoldgico,
que capacita os professores a utiliza-las de maneira eficaz.

Portanto, as tecnologias digitais desempenham um papel fundamental
no desenvolvimento de metodologias ativas no ensino remoto, oferecendo
oportunidades para a interacdo, acessibilidade de recursos, personalizacdo da
educacdo e desafios significativos. A integracdo adequada dessas tecnologias
na prética educacional, conforme aplicadas nas aulas do componente curricular
“Leitura e Producdo de Textos”, contribuiram para uma educacdo mais dindmica,
participativa e alinhada com as demandas da sociedade contemporanea.
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