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RESUMO

A plataforma Quizizz, no estado do Parané é utilizada em todas as disciplinas escola-
res para a realizacdo de atividades extraclasse. Por ser gamificada, ela pode tornar o
processo de aprendizagem mais atrativo e interessante. Neste sentido, este trabalho,
tem por objetivo analisar as vantagens e desvantagens da utilizacdo da plataforma
Quizizz para avaliacdo de conceitos da Quimica Orgénica e identificar a apropria-
¢do destes, quando sua abordagem parte de uma mediacdo didética. A pesquisa
qualitativa desenvolvida, procurou utilizar alguns dos pressupostos da Teoria da
Acdo Mediada de James Wertsch, sendo os mediadores culturais, a internalizacdo, a
externalizacdo, a objetivacdo e a significacdo produzida pelos estudantes. Para isso,
foi elaborada uma sequéncia didética de oito horas-auls, sendo as Gltimas duas des-
tinadas 3 realizacdo da avaliacdo na plataforma gamificada. Nas seis primeiras, os
exercicios foram realizados em cartolina e caderno, e evidenciou o engajamento e
a participacdo dos sujeitos ao realizarem atividades a partir da utilizagdo dos media-
dores culturais. No entanto, ao realizar a avaliacdo do conhecimento em recurso
mediacional, na plataforma Quizizz, ndo evidenciamos alguns dos principios funda-
mentais da Teoria da Acdo Mediada. Apontamos, entre as desvantagens de uso da
plataforma para a avaliacdo, o excesso de tecnologia, que trouxe alguns episddios
de desmotivacdo dos alunos. Estes, por sua vez, ndo demonstraram a apropriacdo
de vérios conceitos. Apropriacdo no sentido de utilizarem os conceitos em situa-
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¢des que n3o as de sala de aula. Entre as vantagens, citamos a colaboracdo com o
professor, otimizando o processo de correcao de avaliacdes e a significacdo produ-
zida. De acordo com a Teoria de Wertsch, essa significacdo sugere o dominio das
ferramentas conceituais. Deste modo, com a frequente utilizacdo de plataformas
educacionais, sugerimos uma investigacdo sobre a aceitabilidade e a contribuicdo
delas, como um processo de aquisicdo de conhecimento eficiente, nas redes publi-
cas de ensino.

Palavras-chave: Plataforma Quizizz, Teoria da Acdo Mediada, Avaliacdo Gamificada,
Quimica Orgéanica.




ANOS

z Tecnologias e educacao (Vol. 3)
24 ISBN: 978-65-5222-022-6

CONEDU

INTRODUCAO

A educacdo no estado do Parang, a partir do planejamento de ensino,
inclui a Tecnologia Digital da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) em seu cur-
riculo com o objetivo de estimular a prética de atividades extraclasse. Além de
slides planejados com os temas a serem abordados em auls, é utilizada a plata-
forma Quizizz, a qual é ofertada aos estudantes como uma ferramenta adicional
para aprendizagem.

A plataforma Quizizz tem se destacado como uma ferramenta inovadora
da aprendizagem, pois proporciona aos estudantes uma experiéncia de aqui-
sicdo do conhecimento envolvente e interativa, oferecendo uma abordagem
além da simples avaliacdo de conhecimentos, pois incorpora elementos que
promovem a mediacdo cognitiva e sociocultural (FIGUEIREDO et al., 2021).

Ao permitir que os estudantes participem ativamente de questiondrios
e atividades, o Quizizz estimula a construcdo do conhecimento por meio da
interacdo com o contetdo e com os colegas de classe. Uma das vantagens da
plataforma é o feedback imediato e personalizado, além de contar com um
banco de dados com materiais e questionérios prontos, o professor pode optar
por elaborar seu préprio material TAMAROZZI e TORTORA, 2023).

A utilizacdo da plataforma vem de encontro com o proposto pela Teoria
da A¢do Mediada, contribuindo para a autorregulacdo da aprendizagem, pois
o estudante tem a oportunidade de estruturar, monitorar e avaliar o préprio
conhecimento (GANDA e BORUCHOVITCH, 2018). A interatividade e a abor-
dagem dindmica incorporam elementos que estimulam a participacdo ativa do
estudante, assim, é ressaltada a importdncia das ferramentas culturais e do pro-
cesso de mediacdo na aprendizagem.

Partindo dos principios da Teoria da Acdo Mediada proposta em uma
sequéncia didatica sobre a “Classificacdo do Carbono e Hidrocarbonetos”, e com
o objetivo de analisar as vantagens e desvantagens da utilizacdo da plataforma
Quizizz, aplicada na avaliacdo da aprendizagem dos conceitos, examinamos
a avaliagdo do conhecimento, disponibilizadas de forma gamificada na plata-
forma. Apds, a participacdo nas aulas, procuramos identificar nas respostas dos
estudantes se houve a apropriacdo dos conceitos a partir da mediacdo didética.

A pesquisa em questdo foi de cardter qualitativo, aplicada a 34 alunos do
terceiro ano do ensino médio de uma escola publica do oeste do Parané. Todo
processo de pesquisa partiu da proposta da Teoria da Acdo Mediada (Werstch,
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1998), abrangendo as ferramentas culturais, o papel do professor como media-
dor e o estudante como mediado. A sequéncia didética elaborada, foi aplicada
em seis horas aulas e o processo de avaliacdo foi realizado na plataforma Quizizz,
sendo disponibilizadas duas horas aula.

A partir dos nossos achados, ilustramos as vantagens e desvantagens da
gamificacdo no ensino da Quimica e apontamos a Teoria da A¢do Mediada
como perspectiva tedrica para a8 compreensdo da atuacdo do professor media-
dor e os aspectos que facilita a construcdo do conhecimento e ainda promove a
interacdo entre os estudantes e os conceitos de forma motivadora e eficaz.

TEORIA DA AGAO MEDIADA

Ressaltamos que, na prética pedagdgica, assim como em um ambiente de
ensino o discurso utilizado para caracterizar as aulas é focado em sanar dividas
e na formacdo de cidaddos com capacidade critica, estando conscientes de que
o papel da aprendizagem escolar vai além do curriculo pedagdgico. Portanto,
relacdes estabelecidas em sala de aula e a instrucdo do professor implicam dire-
tamente na forma de agir do estudante frente a situacdes presentes nas relacdes
dos conceitos com o seu confexto social.

Neste contexto, a Teoria da Acdo Mediada é uma teoria sociocultural que
enfatiza a importancia da interacdo social e da atividade prética no desenvolvi-
mento da mente (WERTSCH, 1998). Wertsch, o autor desta teoria, apoia-se em
Vygotsky (1991), para estabelecer as relacdes na sua formulacdo e no processo
de mediacdo que constitui ligacdes entre o signo, a atividade humana e a intera-
¢do social em um processo de internalizacdo. Para discutir o didlogo e géneros
de discurso, Wertsch (1998), apoia-se em Bakthin (1981), utiliza também Burke
(1973), para destacar as inimeras perspectivas da acdo humana.

As ferramentas e simbolos culturais moldam o desenvolvimento e funcio-
namento mental, assim, a mente humana n3o € vista somente como um produto
do cérebro, mas também das ferramentas e simbolos culturais que é utilizado no
seu desenvolvimento, como a linguagem, o sistema de numeracdo, a tecnologia
e outros artefatos (WERTSCH, 1998). A interacdo entre as ferramentas e simbo-
los culturais envolvem o processo de internalizacdo, o qual, os transforma em
processos mentais, ocorrendo a partir da interacdo social e da atividade prética.

A mente humana n3o € inata, e depende do aprendizado que é alcancado
a partir de um processo de desenvolvimento social, deste modo a interacdo
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com outros individuos e a participacdo em atividades culturais sdo essenciais
para o seu desenvolvimento (WERTSCH, 1991). Neste sentido, a Teoria da Acdo
Mediada contempla o sistema semidtico como essencial para o processo de
elaboracdo de significados, no entanto, se difere da teoria de Vygotsky, devido
30s processos, pois a zona de desenvolvimento proximal, é a distdncia entre o
que um individuo pode fazer sozinho e o que pode fazer com a ajuda de um
mediador.

No contexto de Vygotsky (1991), a mediacdo é considerada na conexdo
de signo, palavra e simbolo, ou seja, quando hd intervencdo de algum desses
elementos, ele é considerado o mediador do processo, seja por meio de ins-
trumentos e signos que sdo fundamentais para o desenvolvimento de funcdes
psicolégicas superiores [MARTINS e MOSER, 2012). A mediacdo definida por
Vygotsky é denominada de sécio interacionismo, podendo acontecer dentro de
um contexto sécio-histérico ou histérico-cultura

Para Wertsch (1998), a mediacdo é o processo pelo qual um individuo mais
experiente guia o outro em seu desenvolvimento, assim é utilizado os concei-
tos j& definidos por Vygotsky, no entanto o termo sociocultural é empregado
em substituicdo aos termos socio-histérico e histérico-cultural, pois determina
a acdo e o significado no contexto do ato, incluindo os agentes e instrumentos
propostos. Assim, o contexto sociocultural confirma o significado da agdo n3o
podendo ser considerado como um ato isolado, pois toda as ferramentas utili-
zadas no processo de mediacdo interagem dialeticamente com o propdsito do
ensino (MARTINS e MOSER, 2012).

No contexto da aprendizagem, o meio utilizado, seja na forma de comuni-
cacdo ou de interacado, sdo ferramentas que proporcionam aos individuos novas
habilidades e capacidades, podendo ainda ser aprimoradas de acordo com a
forma de ensinar. Assim, a Teoria da Acdo Mediada se destaca pois, enfatiza
as atividades colaborativas e de mediacdo cultural no processo de ensino e de
aprendizagem, distinguindo entre as ferramentas materiais e psicolégicas ou
culturais e substituindo por um Unico termo em um conceito mais amplo cha-
mado de Recursos Mediacionais (PAULA e MOREIRA, 2014).

A aprendizagem, na acdo mediada, ndo é vista como uma simples assimi-
lacdo de informacdes e sim como um processo de construcdo de significados e
habilidades desenvolvidas por meio da interacdo entre o ambiente e os Recursos
Mediacionais. No entanto, os recursos utilizados formam uma tensao irredutivel
entre ele o agente que o utiliza, pois, se o Recurso Mediacional for especifico
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para a realizacdo de uma determinada ac3o, esta nunca ocorrerd de forma iso-
lada, ou seja, 0 agente sempre utilizard o recurso para a realizacdo desta acdo
(PAULA e MOREIRA, 2014).

Com a necessidade existente do ser humano o qual a partir dos seus
conhecimentos é capaz de construir, se apropriar, socializar e exercer ativida-
des ligadas ao meio em que estdo inseridos, na aprendizagem a partir da acdo
mediada o professor deixa de ser visto como o detenfor do conhecimento e o
estudante como um mero receptor de informacdes e o ambiente escolar passa
a ser colaborativo. As informacdes e implicagdes com assuntos disponiveis em
uma comunidade quando utilizada ao ensino pode potencializar ou restringir
acdes ligadas diretamente a decisdes de cunho colaborativo levando o estu-
dante a se apropriar do conhecimento e aplicsd-lo (OLIVEIRA e MORTIMER,
2020).

O termo apropriacdo utilizado por Wertsch (1998), se apresenta como uma
propriedade que aponta a atribuicdo do conhecimento e suas aplicabilidades
em meio aos agentes e as ferramentas culturais. No entanto, a principal ideia da
teoria é focada em que qualquer acdo mediada, agentes e meios mediacionais
sdo insepardveis, assim, ndo se pode focar somente no agente ou na ferramenta
cultural, mas sim nas vantagens entre a qualidade dos recursos utilizados como
contributos nas habilidades dos individuos (OLIVEIRA e MORTIMER, 2020).

Para compreender a abordagem mediada pelo professor, enfatizamos
que o desenvolvimento cognitivo do estudante estd diretamente ligado ao seu
contexto sociocultural e para sua amplificacdo é necessario significar o conheci-
mento e envolver o aprendiz na construcdo de significados que serdo aplicados,
relacionando teorias aos ambientes externos em que se encontram inseridos
(CONCEICAQ, SIQUEIRA e ZUCOLOTTO, 2019). Deste modo, as relacées e
interacdes sociais sdo convertidas em funcdes psicoldgicas superiores por meio
da mediacdo alcancando o desenvolvimento cognitivo e a aplicacdo em solu-
¢des de problemas desde o mais simples ao mais complexo.

Na didéatica, a agdo mediads, trata-se de uma atividade que intervém nos
processos mentais dos estudantes, pois é proveniente de uma acdo docente,
com o sem o uso de materiais escolares, mas que implica na construcdo do
conhecimento. O professor mediador possui subsidios nesta perspectiva e a
partir de questdes focais, discussdes guiadas e atividades desenvolvidas junto
aos estudantes, os motiva e situa como protagonistas na construcdo do conhe-

cimento (CONCEICAQ, SIQUEIRA e ZUCOLOTTO, 2019).
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De acordo com Vygotsky (2010), o professor tem o papel de elaborar sua
prética transformando o cenédrio educacional com o seu processo de ensino,
pois pode facilitar a assimilacdo do conhecimento sem paralisar o processo
de construcdo do estudante. Ou seja, ndo sdo gerados dificuldades e proble-
mas sem fundamento e sim, proporcionados caminhos para que o processo de
ensino seja focado na elaboracdo do conhecimento, na formacao e aplicacdo
dos conceitos.

No ensino das ciéncias, a didtica empregada em sua maioria utiliza meios
mediacionais, pois é utilizada a fala, gestos e Recursos Mediacionais, seja para
demonstracdo de conceitos abstratos como para fundamentar o contetdo e
sua importadncia no caminho construtivo da aprendizagem e desenvolvimento
(OLIVEIRA e MORTIMER, 2020). Com o apoio da tecnologia ao ensino, o pro-
fessor possui inimeros elementos para transformar o processo de mediacao,
assim a aula passa a contar com recursos auxiliares no processo de ressignifica-
¢80, apropriacdo e dominio do conhecimento.

Tratando-se do ensino especifico da ciéncia Quimica, esta apresenta
complexidade e abstracao, dificultando o processo de aprendizagem, pois nem
todos os conceitos sdo tangiveis a realidade (BANDEIRA, SANTOS-NETO e
FEITOSA, 2018). A mediacdo no processo de aprendizagem em Quimica, atua
como uma ponte entre o conhecimento cientifico e o estudante. O professor
mediador atua na construcdo de um processo de ensino que proporcione uma
aprendizagem que carregue significados, deste modo, os Recursos Mediacionais
e as estratégias utilizadas em sala de aula devem ser cuidadosamente pensados
e selecionados, transformando as experiéncias e conectando os estudantes a
realidade.

A mediacao didética, conduz o ensino de forma que os obstaculos sejam
superados, pois ao utilizar as ferramentas culturais a aprendizagem torna-se
acessivel, e a contextualizacdo com o ambiente social no qual o estudante estd
inserido, auxilia na identificacdo e compreensdo do como a ciéncia Quimica
impacta as suas vidas. Ao estarem em um processo de ensino e de aprendizagem
que contém os principios mediacionais, habilidades como o desenvolvimento
do pensamento critico, a criatividade, a comunicacao, o trabalho em equipe e a
resolucdo de problemas sdo requeridas, preparando o estudante para os desa-
fios enfrentados na sociedade (CARVALHO, GONTIJO e FONSECA, 2023).

Os Recursos Mediacionais tecnolégicos, sdo ferramentas inovadoras e
interativas, capazes de aumentar o interesse e a participacdo dos estudantes nas
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aulas de Quimica, deste modo, a partir de uma interacdo mediadora a experién-
cia de aprendizagem torna-se gratificante ao aprendiz (OLIVEIRA e MORTIMER,
2022). O processo mediacional é continuo e necessita ser adaptado as neces-
sidades de cada turma, assim como os Recursos Mediacionais e as estratégias
utilizadas, devem levar em consideracdo os objetos de aprendizagem adequa-
dos ao conteldo a ser ensinado e ao contexto dos estudantes.

O processo avaliativo é fundamental para a verificacdo da efetividade da
acdo mediada em sala de aula e quando necessario, precisa de ajustes e adapta-
¢d0 para que atenda a necessidade e realidade dos estudantes. De acordo com
Giordan (2008), o uso do Recurso Mediacional ndo implica na apropriacdo da
ferramenta no contexto conceitual, mas sim a aplicacdo desta, com habilidade,
em situacdes distintas, o que caracteriza o nivel mais elevado de internalizacdo,
a apropriacdo dos conceitos e das ferramentas.

No entanto, a apropriacdo e o desenvolvimento de habilidades especi-
ficas se amplificam de acordo com a experiéncia (WERTSCH, 1999). Assim, os
Recursos Mediacionais devem ser oportunizados aos estudantes para que se
familiarizem com a ferramenta e alcancem o dominio e apropriacdo. De acordo
com Giordan (2008), ao utilizar um Recurso Mediacional, este necessita ser
ofertado em um contexto definido, além da aplicacdo em grupo para a promo-
¢do de discussdes, deste modo, os estudantes podem estabelecer relacoes e
utilizarem a ferramenta ofertada para resolucdo de problemas.

O professor neste processo assume um papel fundamental, pois como o
mediador do conhecimento, guia os estudantes por caminhos complexos no
entendimento dos conceitos, principalmente os que envolvem a ciéncia Quimica.
Desta forma, as acdes a serem executadas em sala de aula sdo inferligadas, pois
o educador busca conhecer o estudante, seus estilos de aprendizagem e seus
interesses, além de identificar os pontos fortes e as dificuldades de cada um,
para adaptar a estratégia de ensino e atender as necessidades de cada turma
(SCHNETZLER e ANTUNES-SOUZA, 2019).

Além disso, o professor pode organizar os contetdos de forma estratégica,
utilizar metodologias ativas e inovadoras, promover discussdes que vao além
da memorizacdo dos conceitos, utilizar a criatividade para despertar a paixdo
pela ciéncia e ainda utilizar avaliacdes a partir de Recursos Mediacionais para
acompanhar o progresso do estudante, identificar suas dificuldades e ajustar a
estratégia de ensino a ser utilizada (SCHNETZLER e ANTUNES-SOUZA, 2019).
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A funcdo do professor mediador é desafiadora, pois a sala de aula é trans-
formada em um espaco de descobertas, onde o compromisso assumido com
a educacdo é na formacdo de cidaddos criticos, autbnomos e preparados para
os desafios encontrados na sociedade. Os Recursos Mediacionais, sdo aliados
do professor, seja na promocdo do conhecimento ou na avaliacdo da aprendi-
zagem. As TDIC, colaboram com a atuacdo do professor mediador, ofertando
inGmeros recursos a serem utilizados para o ensino da Quimica, entre eles, a ati-
vidade gamificada possui potencial para ser incorporada as estratégias didaticas
no esclarecimento de conceitos ou na avaliagdo do conhecimento (LEITE, 2017).

GAMIFICACAO E PLATAFORMA QUIZIZZ NO ENSINO DA
QUIMICA

Os jogos no ensino da Quimica tém como finalidade o incentivo da apren-
dizagem a partir dos desafios e das descobertas que podem proporcionar. A
energia despertada nos estudantes, ao se utilizar uma atividade gamificada,
impulsiona-os a participarem ativamente das aulas, além de gerar a competicdo
saudével, a cooperacdo e a transformar o desafio em uma aventura intelectual,
colaborando na aprendizagem dos conceitos.

O termo gamificacdo, vem do inglés gamification e foi utilizado pela pri-
meira vez no ano de 2002 pelo pesquisador britdnico Nick Pelling, mas a sua
visibilidade aconteceu apbs uma palestra proferida por Jane McGonigal, a qual
demonstrou resultados na inclusdo de jogos para resolucdo de problemas em
situacdes da vida real ROCHA e NETO, 2021). Assim, a gamificacdo foi utilizada
para inUmeros fins, seja em empresas em treinamento de funcionérios, progra-
mas de televisdo e para o ensino de conceitos nas disciplinas escolares.

Cardoso e Messeder (2021), apresentam os potenciais do emprego de
jogos ao ensino de Quimica, a partir de uma revisdo elaboradas, abordando
trabalhos apresentados em eventos com o tema “gamificacdo no ensino da
Quimica”, os autores destacam que dentre os onze trabalhos analisados, o poten-
cial da gamificacdo, destacando o engajamento dos estudantes e na motivacdo
a aprendizagem, além de poderem ser aplicados em diferentes seguimentos

educacionais, os jogos podem ser empregados com ou sem a utilizacdo da tec-
nologia digital. As atividades e aprendizagem proporcionadas abrangendo o
lGdico, motiva o estudante a buscar o conhecimento sem a imposicdo da obri-

gatoriedade, pois é uma atividade que desperta prazer e ainda compreende
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os diferentes estilos de aprendizagem encontrados em uma mesma classe de
estudantes.

Leite (2017, p. 3), destaca que a gamificacdo aplicada as aulas de Quimica,
além de contar com a participacdo ativa do aluno, gera o “desenvolvimento de
determinadas habilidades e comportamento”. Além disso, o autor cita que a apli-
cacdo de jogos é adequada quando hé pretensdo de:

"... 1) Motivar alunos a aprenderem os contetdos disciplinares; 2)
Influenciar o comportamento do aluno em sala de auls; 3) Guiar
os alunos para que possam inovar na resolucdo de problemas
propostos; 4) Encorajar os alunos a autonomia para desenvolver

competéncias e habilidades; 5) Ensinar novos contetdos” (LEITE,
2017, p. 3).

No entanto, o uso de atividades gamificadas ndo pode ser constante e
deve se adequar como uma estratégia elaborada para o ensino de contetdos
especificos. Desta forma, cabe ao professor analisar e planejar a inclusdo do
jogo como uma atividade integrada aos conceitos, adequando-os a faixa etaria
dos estudantes e experimentar diferentes estratégias, incluindo as novas tec-
nologias digitais para garantir uma experiéncia de aprendizagem motivadora e
transformadora (CARDOSO et al., 2020).

No ensino da Quimica, hd a necessidade da insercdo de recursos que
motivem os estudantes e aumentem o desempenho na aprendizagem, assim,
a utilizacdo de jogos auxilia o professor em sua metodologia, tornando os
conceitos acessiveis e contornando as dificuldades encontradas no percurso
educacional. A atuacdo do educador neste processo, estd pautada na media-
¢do, pois este é responsével pela criacdo ou selecdo de atividades adequadas ao
ensino, buscando as melhores opcdes para despertar a curiosidade e interesse
dos estudantes (VIANA, SILVA e MARQUES, 2023).

O professor é o responsdvel pelo planejamento e organizacdo das
atividades, atuando com a orientacdo e acompanhando os estudantes no escla-
recimento de dividas, no incentivo a participacdo e oferecendo o feedback,
garantindo que todos estejam envolvidos nas atividades, compreendendo os
conceitos, avaliando e ajustando as atividades quando necessario, garantindo
o suporte do qual os estudantes necessitam para a aquisicdo do conhecimento
(BARRETO, BECKER e GHISLENI, 2019). Assim, a gamificacdo é uma opcao de
metodologia ativa de aprendizagem, capaz de ser adaptada de acordo com o

intelecto dos estudantes e com o aporte da tecnologia auxilia a prética docente.
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Neste contexto, abordamos a plataforma Quizizz, que é um recurso edu-
cacional aberto (REA), disponibilizado em um software online, possuindo em sua
versdo gratuita um banco de questdes, que podem ser editadas e adaptadas
de acordo com os objetivos educacionais, além de permitir a criacdo de con-
tedo educativo para ser aplicado em sala de aula (ALMEIDA e CIRINO, 2023).
A plataforma possui interface gamificada, onde os estudantes podem praticar o
conhecimento com o objetivo de tornarem-se participantes ativos em seu pro-
cesso de aprendizagem.

A plataforma Quizizz, destacou-se no periodo de pandemia da Covid-19,
onde as aulas presenciais foram interrompidas e impactaram a vida de milha-
res de estudantes, como também geraram um enorme desafio para a educacdo
que passou do ensino presencial para o remoto (RIBEIRO-FILHO, CRAVINO e
LOPES, 2023). Para o enriquecimento da metodologia e da interacdo online, os
professores buscaram inovacdes a serem aplicadas para o processo de ensino e
da aprendizagem.

O acesso a plataforma pode ser realizado de qualquer dispositivo que pos-
sua conexdo com a rede de internet e navegador, e além de apresentar elementos
de game como pontuacao, ranking, nicks, avatares, musicas, temas, competicdes
e recompensas, o professor pode formular seu préprio banco de questdes para
ser aplicado em avaliacdes formativas (ALMEIDA e CIRINO, 2023). Na plata-
forma é possibilitada ao professor o acesso instantdneo do desenvolvimento do
estudante, assim como, a insercdo de feedback ao final de cada questdo e o
acompanhamento da aprendizagem da turma em tempo real [HANDOKO et
al., 2021).

Para conteldos da Quimica, em que os estudantes apresentam dificul-
dades em sala de aula, a insercdo de alternativas de ensino contribui para o
despertar do interesse permitindo que a estratégia gamificada aprimore o pen-
samento critico, a criatividade, a prética na resolucdo de problemas, a tomada
de decisdes e as relacdes interpessoais devido ao trabalho poder ser realizado
em equipe (SILVA, LOJA e PIRES, 2020). Nesse contexto, é possivel ao estu-
dante se apropriar do conhecimento e aplicé-los posteriormente em situacoes
do cotidiano.

Embora a plataforma Quizizz, seja um recurso didético utilizado para ati-
vidades extraclasse nos colégios estaduais do estado do Parand, ndo hé muitos
trabalhos de pesquisa publicados, abordando o ensino da Quimica (ALMEIDA
e CIRINO, 2023). Apés realizar buscas nas plataformas Capes-Café, Scielo e
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Google Académico, com a utilizacdo de operadores boleanos “and” e “or”, ndo
retfornaram artigos para os temas “Plataforma Quizizz no ensino da Quimica”,
“"Quizizz no ensino de Quimica” e “Ensino de Quimica e Quizizz", observamos
que a maioria dos artigos encontrados tem sua aplicabilidade para o ensino de
ciéncias e matematica, e as investigacdes sdo voltadas a aprendizagem de alu-
nos do ensino fundamental e médio.

Apdbs apontarmos as vantagens da utilizacdo da plataforma Quizizz para o
ensino da Quimica, e seu potencial em tornar o ensino atrativo para a aprendiza-
gem dos estudantes e em promover uma alternativa ao professor em sua pratica
pedagdgica, apresentamos neste contexto, uma aplicacdo de sequéncia didé-
tica com o objetivo de promover os conceitos da “Classificacdo do Carbono
e Hidrocarbonetos”, a utilizacdo da plataforma gamificada para a avaliacdo
do conhecimento, assim como as vantagens e desvantagens apresentadas no
decorrer da investigacao.

PERCURSO METODOLOGICO

Para o estudo e o alcance dos objetivos desta pesquisa foi aplicada uma
sequéncia didética, elaborada a partir da teoria de Zabala (1998), a qual tem
como objetivo de estudo ndo somente os conceitos, mas, a interacdo destes,
com a vida do individuo. Em seu livro “A prética educativa: como ensinar”, Zabala
(1998, p. 55), apresenta quatro unidades didaticas como exemplo, focadas em
diferentes contetdos e visando a aprendizagem e participacdo dos estudantes.

O modelo utilizado para aplicacdo em sala de aula foi o da unidade qua-
tro, o qual conta com dez itens que devem ser observados na sua elaboracao.
Deste modo, ao propor a sequéncia didatica sobre “A classificacdo do Carbono
e Hidrocarbonetos”, iniciamos a aula explicando aos estudantes a forma de
ensino a ser utilizada e partindo de uma situacdo problema, foi proposto ques-
tionamentos para observar o conhecimento prévio e posteriormente direcionar
a melhor forma de interacdo com esses conceitos.

Posteriormente, a partir do papel de mediador, o professor propds aos
estudantes que realizassem pesquisas de cunho individual e coletivo, que os
auxiliassem a observarem situacées do cotidiano e relacionarem aos conceitos
envolvidos com as teorias do carbono e dos hidrocarbonetos. Com a orientacdo
guiada, e partindo de questdes geradoras os estudantes realizaram pesquisas
sobre combustiveis fosseis abrangendo o petrdleo, gés natural e o carvdo mine-
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ral ou natural, e para isso foram instruidos a utilizarem aparatos tecnoldgicos
como o smartphone, notebook ou tablets.

Apds a busca por informacdes, os estudantes se reuniram em grupos e
debateram sobre os conceitos, aplicando-os a situacdes do cotidiano, como
as fontes de combustiveis fésseis, a queima desses combustiveis e os impac-
tos ambientais, as relacdes dos combustiveis com o carbono e hidrocarbonetos,
incluindo os conceitos, onde os estudantes os definiram de acordo com as teo-
rias existentes.

Apds realizarem as buscas por informacdes, o professor interagiu com
os estudantes, observando as formas em que foram relacionados os combusti-
veis fosseis com os conceitos, as vantagens e desvantagens da utilizacdo destes
combustiveis e ainda orientando quando existiam falhas conceituais referente
as conclusdes pontuadas em aula. A atuacdo do professor foi como mediador
do conhecimento, o qual esclareceu dividas, orientou as pesquisas para que os
dados obtidos fossem confidveis e ainda indicou recursos mediacionais digitais
para que os estudantes pudessem acessar.

Na aplicacdo de exercicios de memorizacdo, foi proposto aos estudantes
que se reunissem mais UMa vez em grupo e que praticassem o conhecimento,
para isto, foram utilizadas cartolinas, nas quais deveriam ser expostos os concei-
tos, nomenclatura e exemplos de aplicabilidades no cotidiano. A avaliacdo do
conhecimento, aconteceu em duas horas aulas e para isto, foi utilizada a plata-
forma Quizizz, com questdes gamificadas e criadas pelo professor.

No encerramento, foi fornecido o feedback das aulas e realizado o escla-

recimento de dividas que restaram apos o percurso de aplicacdo dos conceitos.
Um exemplo das caracteristicas que compuseram a primeira unidade didética, a
qual deu inicio as sequencias de aulas pode ser observado no Quadro 1.
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Quadro 1: Primeira unidade didética utilizada para a aplicacdo em duas horas aula

Unidade didética | - Classificacdo do Carbono e Hidrocarbonetos

Tema da aula: Classificacdo do Carbono

Duracdo da aula: 2 horas aula

Apresentacdo: O carbono é o elemento base da Quimica Organics, ele é encontrado na natureza e
aplicado em diversas producdes industriais. Os combustiveis fosseis contém alta quantidade de car-
bono em sua estrutura quimica que sdo utilizados para alimentar a combustdo. No entanto, quando
os combustiveis fosseis sdo queimados eles liberam didxido de carbono e outros gases de efeito
estufa, embora, esses combustiveis possuam elevada eficiéncia energética eles estdo relacionados a
diversos problemas ambientais.

Introducdo/justificativa: Devido & presenca na constituicdo de compostos orgénicos naturais e
compostos sintéticos, o Carbono se destaca na quimica orgénica, além de possuir diversas aplica-
¢des, que vao desde combustiveis até medicamentos. Assim, o estudo do carbono e suas funcdes é
essencial para a compreensdo dos compostos orgdnicos e suas diferentes utilizacdes.

Publico-alvo/Perfil da Turma: O publico-alvo abrangeu 34 estudantes do terceiro ano do Ensino
Médio noturno de um colégio estadual, localizado no oeste paranaense. Os estudantes apresentam
idade entre 16 3 21 anos, sendo 20 do género masculino e 14 do género feminino. A turma gosta de
participar de atividades pedagdgicas diversificadas, os estudantes possuem grupos estabelecidos e
dentro desses grupos s&o colaborativos, auxiliando uns aos outros.

Conteuldo cientifico Abordado: Caracteristicas gerais das moléculas orgénicas e classificacdo do
carbono

Objetivo geral: Entender as propriedades do Carbono, suas caracteristicas, como exercem seus
efeitos para o desenvolvimento cientifico e no meio ambiente.

Metodologia de ensino

Hora-aula Objetivo Especifico Contetddo Atividade
Compreender as formas - .
. o Representacdo em cartolina
existentes do  carbono, | Classificacdo do Carbono ’
: . N | dos conceitos abordados
2 aspectos estruturais, pro-|e suas interacdes no meio

em aula e relacdes com o

priedades e a formacdo de | ambiente. ) !
meio ambiente.

moléculas

Avaliac3o: A avaliacdo do conteddo serd de forma processual e mediada por recursos educacionais
de forma offline e online, buscando intencionalmente compreender as demonstracdes do estudante
da aprendizagem, perante os conceitos expostos na cartolina e suas aplicacdes, inicialmente e para
finalizar o processo seré utilizada a plataforma Quizizz. O processo de mediacdo ocorrerd com o
acompanhamento do professor, o qual ouve os estudantes e propdes novas questdes que podem
encaminhar ao desenvolvimento da apropriacdo dos conceitos.

Material Utilizado: Smartphone, tablet, notebook, cartolina.

Bibliografia: SOLOMONS, G.; FRYHLE, C. Quimica Organica. 7. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.
645 p.

Fonte: Autores, 2024.
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Apds a execucdo da mediacdo dos conceitos e a aplicacdo das unidades
didéticas, foram elaboradas questdes abordando os contetdos desenvolvidos
em aula, para além da avaliacdo da aprendizagem, observar a evolucdo dos alu-
nos mediados em atividades extraclasse. As atividades foram atribuidas a partir
da plataforma Quizizz, que é um recurso educacional aberto utilizado pelos
colégios do estado do Parand. Nesta plataforma é permitido aos educadores, a
criacdo de questionérios proprios ou utilizar o banco de questdes prontas, que
sdo fornecidas pela Secretaria de Educacdo do Estado do Parand, no entanto,
o professor optou por realizar a criacdo de questdes proprias sobre os temas
abordados em aula.

Assim, os estudantes foram encaminhados ao laboratério de informética
do colégio e orientados no acesso a plataforma, o qual foi disponibilizado por
hiperlink no classroom da turma. Apds, o desenvolvimento das atividades, o pro-
fessor debateu com os estudantes os principais conceitos e realizou 8 mediacdo
necessaria para o encaminhamento aos conceitos assertivos e o dominio e
apropriacdo da aprendizagem conforme pode ser observado nos resultados e
interpretacdes dos dados.

Para a interpretacdo dos dados, utilizamos dados, sobre e retirados, da
plataforma Quizizz e ressaltamos o potencial da Teoria da Acdo Mediads, des-
tacando o professor como mediador e a utilizacdo de recursos mediacionais
tecnoldgicos para a avaliacdo da aprendizagem.

RESULTADOS E INTERPRETACOES DOS DADOS

A plataforma Quizizz é um recurso educacional, gamificado, utilizado pelo
governo do estado do Parané para a aplicacdo de atividades extraclasse, ou sejs,
apos o professor ministrar a aula, este atribui um Quizizz referente aos conceitos
abordados para que os estudantes realizem a atividade em casa ou em qualquer
lugar em que esteja, desde que possua um aparato tecnoldgico como smart-
phone, tablet ou notebook, conectado a rede de internet.

O uso do aplicativo foi instituido em 2022, e segundo reportagem dispo-
nibilizada no https://gl.globo.com/pr/parana/educacao/noticia/2023/10/05/
uso-obrigatorio-de-apps-em-colegios-gera-impasse-entre-professores-e-goe
verno-do-pr-transforma-a-escola-em-fabrica-de-numeros-e-indices.ghtml, a

utilizacdo das plataformas educacionais é obrigatéria na rede publica de ensino
do estado do Parang, pois elas deveriam servir como apoio a aprendizagem. Em



https://g1.globo.com/pr/parana/educacao/noticia/2023/10/05/uso-obrigatorio-de-apps-em-colegios-gera-impasse-entre-professores-e-governo-do-pr-transforma-a-escola-em-fabrica-de-numeros-e-indices.ghtml
https://g1.globo.com/pr/parana/educacao/noticia/2023/10/05/uso-obrigatorio-de-apps-em-colegios-gera-impasse-entre-professores-e-governo-do-pr-transforma-a-escola-em-fabrica-de-numeros-e-indices.ghtml
https://g1.globo.com/pr/parana/educacao/noticia/2023/10/05/uso-obrigatorio-de-apps-em-colegios-gera-impasse-entre-professores-e-governo-do-pr-transforma-a-escola-em-fabrica-de-numeros-e-indices.ghtml
https://g1.globo.com/pr/parana/educacao/noticia/2023/10/05/uso-obrigatorio-de-apps-em-colegios-gera-impasse-entre-professores-e-governo-do-pr-transforma-a-escola-em-fabrica-de-numeros-e-indices.ghtml
https://g1.globo.com/pr/parana/educacao/noticia/2023/10/05/uso-obrigatorio-de-apps-em-colegios-gera-impasse-entre-professores-e-governo-do-pr-transforma-a-escola-em-fabrica-de-numeros-e-indices.ghtml
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especial, a plataforma Quizizz, que foi um dos recursos que deveria ser utilizado
por todos os estudantes e professores da rede publica de ensino de ensino.

Uma carta capital, onde 300 professores foram entrevistados aponta que
a taxa de aprovacado da utilizacdo de plataformas educacionais para o ensino é
positiva, considerando 52,7% dos entrevistados. No entanto, 90% dos entre-
vistados apontam que a utilizacdo de plataformas para o ensino deveria ser
opcional {IPO, 2023). Podemos assim inferir que, a utilizacdo da tecnologia é
necessaria, mas cabe ao professor adequé-la e implementa-la em suas aulas.

Realizamos estes apontamentos, pois, foi observado que quando a utiliza-
cdoderecursos educacionais deixa de sernovidade e passa a ser obrigatoriedade,
o acesso deixa de ser frequente, ou seja, mesmo mediante a avaliacdo com atri-
buicdo de nots, a aceitabilidade dos estudantes nao foi a que esperdvamos para
esta pesquisa. Assim, apontamos as vantagens da utilizacdo da plataforma gami-
ficada para a avaliacdo de conceitos do carbono e hidrocarbonetos em aulas de
Quimica organica e suas desvantagens nesse processo.

Ao iniciar a aplicacdo das unidades didéticas, a atuacdo do professor
mediando a aprendizagem foi essencial para que os estudantes realizassem o
acesso aos conceitos. Assim, a partir de questoes orientadas foram exploradas
as caracteristicas do carbono na Quimica orgénica. Os estudantes realizaram
pesquisas online, a qual foi guiada por uma questdo formulada pelo professor
que solicitava que fosse esclarecido o “porqué o carbono é o elemento principal
da quimica orgénicad”.

Ao concluirem a pesquisa, o professor solicitou ao primeiro grupo de estu-
dantes que realizassem suas conclusdes, desta forma, foram citados oralmente
o nimero atdbmico, a8 massa atémica, a tetra valéncia, a capacidade de formar
ligacdo covalente e a caracteristica quimica das ligacdes que é o compartilha-
mento de um ou mais pares de elétrons. Os demais grupos, acrescentaram os
postulados de Couper-Kekulé, complementando a resposta com a citacdo do
encadeamento constante e afirmando que os dtomos de carbono realizam liga-
cdes entre si e formam estruturas denominadas de cadeias carbénicas.

Para verificar se houve apropriacdo dos conceitos nesta primeira aborda-
gem em duas horas aulas, o professor solicitou que os estudantes expusessem
em cartolina o conhecimento adquirido e ainda que este fosse aplicado a fatores
ou substancias presentes no cotidiano. Conforme pode ser observado na figura
1, os estudantes reuniram-se em grupos e com o auxilio do professor no pro-
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cesso de mediacdo do conhecimento, esbocaram o conhecimento adquirido
na aula.

Figura 1: Realizacdo de atividade sobre os principais conceitos do carbono na quimica organica

K |

Fonte: Autores, 2024.

E possivel observar que os estudantes realizaram anotacées em seus cader-
nos e puderam utilizd-las para a realizacdo da atividade, na figura 1 também é
notada a presenca de um recurso mediacional, o qual é representado pelo smar-
tphone, no qual os estudantes realizaram o acesso aos recursos educacionais
de forma online para obter o conhecimento. O papel do professor, enquanto
mediador, orientou as atividades, proporcionou questées geradoras para que
os estudantes buscassem o conhecimento e ainda mediou as pesquisas, acom-
panhando e indicando sites contendo conceitos confidveis para a obtencdo de
informacao.

Assim, consideramos que a apropriacdo do conhecimento se apresentou
na forma de organizacdo dos conceitos na cartolina e na atribuicdo da impor-
tdncia do carbono ao associd-lo com a utilizacdo e presenca no cotidiano. Os
estudantes ampliaram a aprendizagem dos conceitos ao debaterem em grupos
e ao compartilhar o conhecimento adquirido com os demais grupos.

Nas quatro horas aulas seguintes, em continuidade as unidades didéticas,
a estratégia da acdo mediada foi aplicada para o estudo dos hidrocarbonetos.
Os dados de pesquisa e as atividades, seguiram o padrdo da primeira unidade
didética j& aplicada e os estudantes foram orientados a realizar anotacdes em
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seus cadernos. Os principios da mediacdo foram seguidos, onde a atuacdo do
professor foi na orientacdo do processo de pesquisa e na sugestdo de ferramen-
tas culturais, juntamente a atribuicdo de questdes geradoras para conduzir os
estudantes na aquisicdo do conhecimento.

De acordo com Wertsch (1998), para exercer o papel de mediador do
conhecimento, o professor ndo deve possuir somente o dominio dos conceitos,
mas também é importante que ele domine as ferramentas culturais necessérias
para administrar os encaminhamentos didéticos na aula. A partir do dominio dos
recursos mediacionais que tornam a atividade de ensino mediada, seja em seus
conceitos, com o aporte da tecnologia, o estudante passa a ter clareza em sua
aprendizagem e a sentir o desejo de produzir, ou seja, torna-se o protagonista na
busca e apropriacdo do conhecimento.

Assim, durante a aplicacdo das atividades didéticas, por meio da acdo
mediada, foi observado em sala de aula que os estudantes realizaram as ati-
vidades, anotando em seus cadernos os principais conceitos envolvendo a
“Classificacdo do carbono e hidrocarbonetos”, sendo que na primeira aplicacdo,
o conteldo foi reproduzido na cartolina com exemplificacées de aplicabilidade
no cotidiano, na qual a maioria dos grupos citaram os combustiveis fésseis res-
saltando a importédncia do carbono em sua composicdo para o desenvolvimento
humano.

Na aplicacdo da Ultima unidade da sequéncia didética, foi realizado o
processo avaliativo final, no qual o recurso mediacional, a plataforma Quizizz
foi utilizada com o intuito de envolver o estudante, estimulando a participacdo
ativa na realizacdo da avaliacdo do conhecimento. Procuramos destacar que,
esta se tratava de uma abordagem dindmica para auxiliar o professor na com-
preensdo da sua atuacdo no processo de mediacdo aplicado nas aulas, e ainda
no acompanhamento do progresso dos estudantes, flexibilizando e gerando
acessibilidade para a avaliacdo do conhecimento, destacando a inovacdo com a
implementacdo da gamificacdo em processos avaliativos.

Desta forma, ao utilizar a plataforma gamificada no processo avaliativo,
observamos que esta é vantajosa para o professor no quesito da avaliacdo simul-
tdnea do conhecimento, pois a sua interface apresenta a observacdo imediata

da conclusdo da tarefs, o nimero de acertos, e ainda é possivel acompanhar o
desempenho dos estudantes que a realizaram, pois hd um relatério que pode ser
acessado na propria plataforma conforme pode ser observado na figura 2.
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Figura 2: Interface da plataforma Quizizz para acompanhamento das atividades avaliativas.

Quimica-3* AnoB...

| B ribuido presentation
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s
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Ver presentation i8 i © Emall todosparents = Compartilhar relatdrio
Fonte: Autores, 2024.

O percentual de acertos, a taxa de conclusdo, o niUmero de estudantes aos
quais os Quizizz foram atribuidos e o nimero de questdes presentes na atividade
aparecem acima da lista com os nomes e o nimero de acertos individuais. O
educador consegue gerar relatdrio a partir de funcdo existente na plataforma e
salvé-lo no software Microsoft Excel, e posteriormente armazena-lo em seu pro-
prio computador para futuras atribuicdes de notas no sistema online de registro
de classe, conforme pode ser observado na figura 3.

Figura 3: Relatério gerado pela plataforma e disponibilizado em tabela disponivel no software da
Microsoft Excel.

Juestion o Yettobe  Partially
Quastion Question Type per Question  Comect Incomect ~ Ungraded  Unattempted
Aecuracy praded  comect
(mm:ss)
“omisso, Denise entendeu a estrutura geometrici Mulipl Choice ' % 05 1 0 0 5 0 4
. . . r
Deatordocomapespuisade Denise leteeAnd —— Mylige Choice 6% 0 1 0 0 4 0 4
“ontinuzndo o estudo do dtomo de carbonoe as Muligle Choice ' ) 07 10 0 0 1 0 4

Th 00:46 L 0 0 Ll 0 1t

Fonte: Autores, 2024.

Na figura 3, é possivel observar que, além do percentual de acertos total
da turma, podem ser analisados outros quesitos, como o nimero de respos-
tas incorretas, o nimero de respostas ndo tentadas e o tempo médio que cada
estudante ocupou para a realizacdo da atividade. Assim, apontamos que os
recursos presentes na plataforma sdo vantajosos para o professor, colaborando
no processo avaliativo e otimizando o trabalho, pois ao realizar as avaliacdes de
forma impressa, este ocuparia maior espaco de tempo para realizar as devidas
correcoes.
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Outra vantagem apresentada pela plataforma é a possibilidade do fee-
dback, assim é possivel observar e efetuar correcées em tempo real, quando
apresentado erros conceituais, além de orientar o estudante e esclarecer suas
duvidas. Caso o professor observe que os erros sdo cometidos pela maioria,
este pode esclarecé-los a toda a turma e encaminha-los ao acesso de recursos
online que complementem a aquisicdo do conhecimento. Podemos observar na
figura 4, a participacdo dos estudantes no processo avaliativo, com o acompa-
nhamento do professor no esclarecimento das ddvidas.

Figura 4: Aplicacdo de avaliacdo com a utilizacdo da plataforma Quizizz

Fonte: Autores, 2024.

As unidades didéticas foram aplicadas para os 34 estudantes, os quais fre-
quentavam assiduamente o ambiente de ensino, porém havia 40 matriculados
na turma e no dia da avaliagdo compareceram somente 16. Aos que se ausen-
taram, foi orientado que realizassem as atividades em casa, porém, estes ndo
a concluiram. Assim, entendemos que uma das desvantagens da utilizacdo da
plataforma Quizizz, seja na disponibilizacdo do seu acesso extraclasse, dificul-
tando o acompanhamento e incentivo do professor na realizacdo das tarefas e
avaliacdes.

Aplataforma apresenta outra desvantagem, como o acesso somente online,
onde o estudante depende de um aparato tecnoldgico e uma rede de internet
para conseguir acessé-la. Foi possivel observar na escola que todos os estudan-
tes possuiam um aparelho de smartphone, no entanto, fora do ambiente escolar
poucos tinham acesso a rede de infernet em suas residéncias, dependendo de
créditos pagos os quais, conforme relato dos estudantes, se extinguiam rapida-
mente ao utilizar a plataforma.

seducagto  Ed QI & Bl RS
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Tendo em vista, que a plataforma é gamificada, era esperado que este
atributo atraisse os estudantes para a avaliacdo. No entanto, foi relatado por
eles a desmotivacdo ao utilizé-la, pois a aplicacdo de exercicios extraclasse
abrangendo todas as disciplinas do ensino médio, tornava o acesso repetitivo
e cansativo. Alguns relataram preferirem realizar pesquisas em sites de buscs,
realizar os exercicios no caderno ou praticar o conhecimento nas atividades em
grupo, como na primeira unidade didética, com o uso de cartfolina.

A partir desses fatores, concluimos que a incorporacdo da tecnologia
aplicada ao ensino, seja por meio de softwares educacionais, aplicativos, entre
outros meios digitais, devem estar em acordo com a infraestrutura ndo somente
da escola, mas também com a disponibilidade dos estudantes ao acesso a tec-
nologia. A formacdo do professor, também é essencial para que a incorporacao
dos recursos mediacionais seja coerente com a politica escolar, a realidade do
estudante, a atribuicdo da intencionalidade voltada para aprendizagem dos con-
ceitos e na devida importancia da aquisicdo do conhecimento proporcionados
por recursos digitais.

Dentro desses aspectos, presenciamos que no processo de ensino e apren-
dizagem a tecnologia pode auxiliar no enriquecimento do ambiente educacional,
desde que aplicada com a devida intencionalidade, ou seja, o estudante deve ser
orientado que a utilizacdo do recurso tecnoldgico é um caminho facilitador para
a compreensdo e que a tecnologia propicia o aumento dos niveis de conheci-
mento. Atentamos que, para a consulta dos conceitos, onde foi orientado o livre
acesso a rede de infernet, esta acdo se converteu em interacdo, aumentando a
eficiéncia e aperfeicoando o processo da aprendizagem.

A plataforma Quizizz, mesmo com sua funcdo gamificada ainda apresenta
outras desvantagens que podem interferir na prética avaliativa, como a possi-
bilidade de distracao, a falta de personalizacdo, possiveis problemas técnicos,
o excesso de foco nos resultados por serem instantdneos e a frustracdo devido
a competitividade. Neste contexto, os estudantes podem voltar a natureza da
competitividade ao fator [Gdico do jogo e serem encaminhados a focar na pon-
tuacdo, no ranking e ndo na atividade em si.

Problemas técnicos como, a conexdo com a rede de infernet e a estabi-

lidade da plataforma podem ocorrer, interrompendo o acesso e prejudicando
a experiéncia do estudante. Quanto a frustracdo, esta pode ocorrer devido a
complexibilidade dos Quizizz, as quais exijam o pensamento critico, a criativi-
dade e a resolucdo de problemas complexos. Como a plataforma gamificada e
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tem a funcdo temporizadors, esta se utilizads, pode frustrar o estudante que tem
dificuldades com problemas dificeis e complexos e assim, acabam utilizando
maior espaco de tempo para concluir o exercicio.

Atribuimos que, ao definir o temporizador nas atividades, este ocasionou
o aumento do percentual de respostas erradas, sendo que na questdo trés, esse
ndmero aumentou, conforme pode ser observado na figura 3. Destacamos, que
todas as questdes possuiam um tempo estimado de dez minutos para a reso-
lugdo, no entanto o tempo ocupado por alguns estudantes foi menor, assim,
descrevemos que exercicios disponibilizados em forma de alternativas, verda-
deiro ou falso e ainda com a funcao ligar ou completar pode também ocasionar
o aumento no percentual de acertos.

Ao finalizar a avaliagdo, o professor como mediador do processo de ensino,
esclareceu as dividas a toda a classe, focando nos principais conceitos aborda-
dos nas questdes. Considerando a apropriacdo dos conceitos, concluimos pelos
dados apresentados na figura 3, que nao foi satisfatério a todos os estudantes,
pois o percentual de acerto nas trés questdes foi de 57%, considerando os 16
estudantes presentes na aula e que realizaram a avaliacao.

Constatamos que, em sala de aula a maioria dos estudantes conseguem
realizar as pesquisas, anotar e debater sobre os conceitos do carbono e hidro-
carbonetos, no entanto, 43% ndo conseguem aplica-los na avaliacdo. De acordo
com Wertsch (1998), o estudante pode ter o dominio da ideis, dos conceitos,
no entanto, quando ndo consegue aplicar ou incorporar as teorias adquiridas
na aprendizagem n3o hé apropriacdo. Assim, a apropriacdo se traduz na habili-
dade de ressignificar conceitos, traduzi-los e incorpord-los a novas realidades.
Concluimos que ndo houve apropriacdo dos conceitos por parte dos estudan-
tes, visto que estes eram exigidos para responder as questdes atribuidas na
avaliacao.

Portanto, consideramos que a utilizacdo da plataforma gamificada para
avaliacdo de conceitos da Quimica, contribui com a prética pedagdgica, agi-
lizando o processo e o tempo do professor e com a possibilidade de inovar no
processo avaliativo. No entanto, para os estudantes a realizacdo da avaliacdo
por meio de plataforma gamificada deve ser planejada com tempo adequado,

abrangendo os estudantes que possuem dificuldades e ocupam maior espaco
de tempo para a atribuicdo de respostas as questdes, além de serem aplicadas
em diferentes plataformas, as quais ndo sejam de uso didrio dos estudantes.
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CONSIDERACOES FINAIS

Buscamos com esta pesquisa avaliar as vantagens e desvantagens da utili-
zac3do da plataforma Quizizz na aprendizagem dos conceitos de “Classificacdo
do Carbono e Hidrocarbonetos”, disponibilizados em atividades gamificadas e
identificar se houve a apropriacdo dos conceitos a partir da mediacdo didética.
Deste modo, foi analisado que o processo de mediacdo didética do conhe-
cimento em sala de aula, estava planejado e focado na utilizacdo de recursos
mediacionais tecnoldgicos, o que colaborou com a préatica pedagdgica.

De acordo com os nossos resultados, destacamos a potencialidade da
mediacdo didética na evolucdo dos estudantes, proporcionando uma apren-
dizagem interativa. O professor ao se colocar no papel de mediador do
conhecimento, passa a instruir as acdes realizadas em sala de aula e atua auxi-
liando no acesso a artigos e conteddos de qualidade, intervindo em momentos
cruciais para que a aprendizagem ocorra de forma satisfatéria.

Com relacdo ao recurso mediacional, a utilizacdo da plataforma Quizizz,
no processo de avaliagdo do conhecimento, ela se destaca por sua praticidade,
pois, para o professor, auxilia no processo de avaliacdo dos conceitos, otimiza
o tempo utilizado em correcdes das avaliacdes e é possivel identificar instan-
taneamente as falhas conceituais dos estudantes e esclarecé-las para que a
aprendizagem ocorra. No entanto, ao avaliar os estudantes a partir de platafor-
mas mediacionais, € necessério esclarecer a intencionalidade, que é verificar a
aquisicdo do conhecimento e a apropriacdo dos conceitos.

Entre as vantagens e as desvantagens na utilizagdo da plataforma Quizizz,
verificou-se que, por ser utilizada como recurso em atividades extraclasse atri-
buidas a todas as disciplinas frequentadas pelos estudantes na escola, deixou de
ser novidade e o seu papel obrigatdrio resultou em desinteresse na realizacdo
da avaliacdo final, mesmo com a atribuicdo de nota na disciplina de Quimica.
Isto foi observado, devido & adesdo dos estudantes ao processo avaliativo, pois
quando este ocorreu em sala de aula, com utilizacdo de ferramentas culturais,
como cartolina e caderno, desenvolvendo as atividades em grupo, o desempe-
nho alcancado foi superior.

Deste modo, consideramos a partir da andlise realizada em atividades apli-
cadas por meio da plataforma Quizizz, que a apropriacdo dos conceitos ndo foi
identificada nas respostas de 43% dos estudantes. No entanto, nas unidades
didéticas aplicadas em sala de aula, estes estudantes conseguiram se apropriar
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dos conceitos e associd-los ao cotidiano, incluindo seu contexto social. Assim,
nos atentamos que a utilizacdo da tecnologia para o ensino deve ser inserida em
momentos estratégicos e planejados, pois o excesso desta, como a aplicacsdo
em atividades extraclasse em todas as disciplinas escolares do estado do Paran3,
sem a devida intencionalidade, pode resultar na desmotivacdo e desinteresse
dos estudantes.

Portanto, concluimos que os principios da Teoria da Acdo Mediada, pos-
sui uma eficaz metodologia de ensino e pode ser proposta no planejamento
educacional do Estado do Parang, colaborando com a apropriacdo de conhe-
cimento dos estudantes e com a prética pedagdgica. No entanto, em relacdo
a insercdo das plataformas educacionais em processos avaliativos, considera-
mos que a utilizacdo em excesso, j& estabelecida na rede de ensino, ocasionou
a desmotivacdo do estudante ao utilizd-las. Assim, acreditamos que pesquisas
investigativas direcionadas a aceitabilidade da insercdo de plataformas edu-
cacionais para atividades extraclasse ao ensino na rede piblica estadual, sdo
necessérias para avaliar a aceitabilidade e se ha contribuicdo para a aprendiza-
gem do estudante.
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