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RESUMO

As oficinas pedagdgicas sdo préticas que possibilizam integracdo entre pra-
ticas, teorias e crencas, permitindo uma reflexdo sobre o tema em questdo. Sdo
espaco de pensamento, do sentimento e da acdo e visa criar um ambiente capaz
para a vivencia, a reflexdo e o pensamento critico, favorecendo a construcdo dos
conhecimentos. Assim como as oficinas, a insercdo das artes no ensino tem muito
a contribuir, pois sdo capazes de apresentar os contetdos de forma clara, praticsa,
prazerosa e objetiva. O docente, a partir da arte e das oficinas, pode tornar suas
aulas mais dindmicas, atrativas e criativas, aproximando os conceitos trabalhados em
sala de aula com a realidade dos estudantes. Dessa forma, o objetivo desta pesquisa
é realizar uma anélise detalhada sobre a abordagem e implementacao das oficinas
relacionadas a temética de ciéncia e arte na localidade de Miracema-R]. Como refe-
rencial tedrico , utilizamos o livro “Centelha de Génios: Como pensam as pessoas
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mais criativas do mundo” de Root-Bernstein e Root-Bernstein, tal escolha se justifica,
por tal obra examinar a relacdo entre criatividade, ciéncia e arte, contribuindo para a
construcdo do conhecimento cientifico neste campo. Utilizamos a metodologia da
revisdo integrativa e como resultado percebemos que as oficinas de ciéncia e arte
, emerge como uma ferramenta eficaz e benéfica para o processo de ensino. Essa

constatacdo se revela relevante nos diversos contextos educativos, destacando a
significativa contribuicdo dessas abordagens na promocdo de uma aprendizagem
mais dindmica, envolvente e efetiva.

Palavras-chave: Oficinas Pedagdgicas, Ciéncia e Arte, Miracema-R).
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INTRODUCAO

As oficinas pedagdgicas podem ser caracterizadas por um espaco tempo
no qual préticas, feorias, crencas e valores intferagem, sendo uma alternativa
metodoldgica que viabiliza a investigacdo da realidade em sala de aula. Essa
abordagem estimula o pensamento, o sentimento e a acdo, promovendo expe-
riéncias de socializacdo (VIEIRA; VOLQUIND, 2002). Contudo, conforme o
passar dos anos, Afonso (2007) destacou a oficina como um trabalho estrutu-
rado com grupos, independentemente do nimero de encontros, centrando-se
em uma questdo central que o grupo se propde a elaborar, dentro de um con-
texto social. A elaboracdo almejada na oficina ndo se limita a uma reflexdo
racional, mas envolve os participantes de maneira integral, abrangendo formas
de pensar, sentir e agir.

Dessa forma Sousa e Araljo (2020) confirmam que as oficinas pedagd-
gicas sdo dimensdes do pensamento, do sentimento e da acdo e visa criar um
ambiente capaz para a vivencia, a reflexdo e o pensamento critico, favorecendo
a construcdo dos conhecimentos. O principal intuito é estabelecer um local que
n3o seja apenas destinado 3 execucdo de tarefas, mas que também promova a
reflexdo critica, permitindo pensar, sentir e problematizar.

De acordo com Oliveira (2018), a implementacdo de oficinas pedagdgi-
cas na sala de aula oferece a oportunidade de abordar diversos contetddos de
maneira mais dindmica, reflexiva e interdisciplinar, proporcionando uma abor-
dagem mais envolvente para o professor no cotidiano. Isso se d& ao permitir
o desenvolvimento de atividades abrangendo diversas teméticas, facilitando o
aprendizado ao integrar conceitos tedricos com a realidade vivenciada pelos
alunos. Além disso, o uso de oficinas pedagdgicas promove o trabalho em
equipe para a realizacdo de tarefas, sendo uma pratica que combina acao, refle-
x30 e interacdo no processo de ensino e aprendizagem.

Elas devem ser capazes de promover o desenvolvimento integral e equili-
brado da personalidade de todos os envolvidos por meio de atividades criativas
e prazerosas, além de estimular o desenvolvimento do pensamento critico ao
decifrar a realidade. Deve também fomentar a transformacdo de atitudes por
meio do compartilhamento de responsabilidades, da colaboracdo em traba-
lhos de grupo interdisciplinares e globalizantes, sendo essencial observar o
respeito ao outro, e adotar uma abordagem cooperativa e buscar resolver os

desafios apresentados em conjunto. Os objetivos finais da oficina alinham-se a
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promoc¢do de uma instituicdo escolar que propicie o desenvolvimento integral
dos individuos, contribuindo assim para a construcdo de modelos de sociedade
mais democréticos, cooperativos e justos (VIEIRA; VOLQUIND, 2002; SOUSA;
ARAUJO, 2020).

A elaboracdo de uma oficina envolve quatro etapas distintas no processo
de sua construcdo, o tema, a pré andlise, a concepcdo e o planejamento. O
tema geral da oficina, pode ser feito a partir de um pedido, uma necessidade
ou um questionamento observado pelo mediador/docente. A pré andlise estd
relacionado com o levantamento de dados, sendo uma etapa importante para
a obtencdo de elementos sobre os tépicos que podem ser abordados durante
a oficina, a concepcao estd relacionada como se pretende trabalhar a partir dos
dados obtidos na pré anélise, como por exemplo, o nimero de participantes
o contexto institucional e local, além dos recursos necessérios para a oficina
em questdo. E por fim, é no planejamento onde s3o definidos as estratégicas,
organizacao, objetivos e conducdo da oficing, devendo o mediador estd sempre
atento a fazer os ajustes a partir das necessidades do grupo (SOUSA; ARAUJO,
2020).

O mediador da oficina devera ficar atento que o principal objetivo ndo é
a transmissdo apenas do seu préprio conhecimento, mas também deverd pro-
porcionar a oportunidade para que os participantes adquiram o que necessitam
saber. Assim, o foco esta nos participantes e no processo de aprendizagem, em
vez de centrar-se no professor. A construcdo do conhecimento e das acdes asso-
ciadas surge principalmente dos conhecimentos prévios, habilidades, interesses,
necessidades, valores e julgamentos dos participantes (JESUS; RIBEIRO, 2021).

Assim como as oficinas, a insercdo nas artes no ensino tem muito a con-
tribuir, pois sdo capazes de apresentar os conteldos de forma clara, prética,
prazerosa e objetiva. O docente, a partir da arte, pode tornar suas aulas mais
dindmicas, atrativas e criativas, aproximando os conceitos trabalhados em sala
de aula com a realidade dos estudantes (CAMPANINI; ROCHA, 2017).

Em 2010, a Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia
e a Cultura [UNESCO), desenvolveu e apresentou os quatro pilares da educa-
¢d0, uma estrutura conceitual para a educacdo do futuro. Esses pilares definem
dreas fundamentais para o desenvolvimento holistico do ser humano, que sdo: o
aprender a conhecer, o aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser.
O aprender a conhecer é um pilar que enfatiza o desenvolvimento do conheci-
mento e do pensamento critico. A aprendizagem envolve ndo apenas adquirir
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informacdes, mas também saber como utiliz-las, criando uma base sélida para
a investigacdo e a curiosidade ao longo da vida. A educacdo deve incentivar a
construcdo ativa do conhecimento, capacitando os estudantes a entenderem e
analisarem o mundo ao seu redor (DELORS, 2010).

O aprender a fazer é um pilar que trata da aquisicdo de habilidades préti-
cas e técnicas, especialmente aquelas necessérias para o mercado de trabalho.
Ele sugere que os alunos devem estar preparados para aplicar o conhecimento
em contextos préticos, ser flexiveis e adaptdveis as mudancas no mercado. Isso
inclui habilidades como trabalho em equipe, comunicacdo eficaz e capacidade
de resolucdo de problemas. O aprender a conviver aborda a importéncia das
relacdes sociais e da coexisténcia harmoniosa. A educacdo deve fomentar o res-
peito, a8 empatia e a compreensdo entre individuos, promovendo um senso de
comunidade e cooperacdo. Diante dos desafios da violéncia e da intolerdncis,
este pilar destaca a necessidade de preparar os estudantes para uma vida em
sociedade baseada no respeito mdtuo (DELORS, 2010).

E o aprender a ser, concentra-se no desenvolvimento integral do ser
humano, englobando aspectos como espirito, corpo, inteligéncia, sensibilidade,
sentido estético, responsabilidade pessoal e espiritualidade. Este pilar destaca
a importéncia da criatividade, da autonomia e da capacidade de reflexdo sobre
a propria identidade, incentivando os alunos a se tornarem pessoas completas,
capazes de se adaptar e crescer em todas as dreas da vida (DELORS, 2010).
Nesse sentido, a criatividade e a inovacdo e o desenvolvimento do ser humano
podem ser alcancadas por meio da valorizacdo da utilizacdo das oficinas e da
arte no meio educacional, pois sdo capazes de fornecer esses aspectos uma
vez que é capaz de auxiliar nos processos de percepcdes, de intuicbes e de
emocoes.

Diante disso, a sociedade necessita de profissionais cada vez mais dindmi-
cos e interdisciplinares, e a arte e a criatividade podem fornecer esses aspectos
uma vez que é capaz de auxiliar nos processos de percepcdes, de intuicdes e de
emocdes. Nesse sentido, a criatividade e a inovacdo podem ser alcancadas por
meio da valorizacdo da insercdo da arte no meio educacional (DELORS, 2010;
VILLACA, 2014; TRAJANO et al., 2018).

As oficinas de ciéncia e arte podem desempenhar um papel crucial no
desenvolvimento de profissionais dindmicos e interdisciplinares, pois oferecem
uma abordagem inovadora para a aprendizagem e a criatividade. Ao contrério
dos métodos tradicionais de ensino, que frequentemente se concentram ape-
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nas em confeddos tedricos ou técnicos, as oficinas de ciéncia e arte criam um
ambiente propicio 3 experimentacdo, ao pensamento critico e a colaboraco.
Essas caracteristicas sdo essenciais para a formacdo de profissionais capazes de
se adaptar a um mundo em constante transformacao.

Um dos aspectos mais significativos da arte é a oportunidade de estimular
a criatividade. A criatividade é uma habilidade valiosa em qualquer profissdo,
pois permite encontrar solucdes inovadoras para problemas complexos (ROOT-
BERNSTEIN; ROOT-BERNSTEIN, 2001). Nas oficinas, os participantes tém a
liberdade de explorar diferentes meios artisticos, como pintura, escultura, misica
ou teatro, encorajando-os a pensar fora da caixa. Essa abertura para a experi-
mentacdo pode inspirar profissionais a aplicar ideias criativas em seus proprios
campos de atuacdo.

Além disso, as oficinas de arte promovem habilidades de colaboracao e
trabalho em equipe. Muitas vezes, os projetos artisticos exigem a cooperacdo
entre diferentes individuos, cada um com seu conjunto Unico de habilidades
e conhecimentos. Ao trabalhar juntos, os participantes aprendem a valorizar a
diversidade de perspectivas e a comunicar-se efetivamente para alcancar um
objetivo comum. Essa experiéncia é particularmente relevante para profissio-
nais interdisciplinares, que precisam integrar conhecimentos de varias dreas para
resolver problemas complexos.

Outro beneficio das oficinas de arte é o desenvolvimento do pensamento
critico e da resolucdo de problemas. A arte, por sua natureza, desafia as con-
vencdes e incentiva a reflexdo profunda. Ao abordar um projeto artistico, os
participantes sdo incentivados a analisar diferentes abordagens, experimentar
técnicas alternativas e adaptar-se a resultados inesperados. Esse processo con-
tribui para a capacidade dos profissionais de enfrentar desafios em seus campos
de trabalho com uma mente aberta e adaptével.

Neste modo, esta pesquisa tem como objetivo realizar uma anélise deta-
lhada sobre a abordagem e implementacdo das oficinas relacionadas & temética
de ciéncia e arte na localidade de Miracema-R]. Pretendemos examinar minu-
ciosamente como essas oficinas s§o conduzidas, investigando seus métodos e
estratégias pedagdgicas. Além disso, buscaremos compreender as contribui-
cdes especificas dessas oficinas para o processo de ensino na referida cidade,
destacando seu impacto no desenvolvimento educacional e na assimilacdo de
conhecimentos cientificos.
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REFERENCIAL TEORICO

Utilizamos como referencial teérico desta pesquisa o Livro “Centelha de
Génios: Como pensam as pessoas mais criativas do mundo” de Robert e Michéle
Root-Bernstein que foi publicado no ano de 2001 pela editora Nobel. Apesar
de ndo ser um livro de caréter cientifico, os autores trazem em seu bojo uma
proposta de trabalho que vai ao encontro dos desafios de uma educacado para
século XX proposto pela UNESCO, destacam a arte como um dos pilares para o
ensino do presente século, ndo como uma disciplina estanque, mas perpassando
todas as demais disciplinas como um elo integrador e cultural, reaproximando
diferentes contextos.

O livro “Centelha de Génios: Como pensam as pessoas mais criativas do
mundo” estd dividido em dezesseis capitulos. No primeiro capitulo (Repensar o
Pensamento) e no Segundo (Educar a imaginacdo) os autores evidenciam sobre
0s processos mentais de como pensar e a importdncia de educar a imagina-
¢do criativa. A partir de diversos exemplos baseados na histéria real de artistas e
cientistas sdo apresentados como surgem os “insights”, ou seja, as ideias para a
resolucdo dos problemas, e apds essa comparacdo os autores demonstram que
cientistas e artistas possuem um processo criativo similar, visto que foi possivel
detectar diversas caracteristicas em comum nesses processos de criatividade.

Para os autores a intuicdo, os sentimentos, as sensacdes, a criatividade
e a imaginacdo sdo essenciais para a8 nova sociedade, visto que todo grande
artista/inventor se apropriou desses recursos. Do terceiro ao décimo quinto
capitulo os autores apresentam treze categorias cognitivas, que juntas formam
“um conjunto comum de recursos para pensar” que se encontram na esséncia
da compreensao criativa. Segundo os autores, essas treze categorias cognitivas
sdo utilizadas nos processos criativos de diversas pessoas em diferentes areas
de conhecimento, principalmente por artistas e cientistas. As nove primeiras sdo
as categorias primdrias, pois ndo dependem uma das outras, e as quatro Ultimas
sdo formadas a partir da combinacdo de dois ou mais recursos 13 primérios. As
treze categorias cognitivas sdo formadas por: (1) Observar, (2) Evocar Imagens,
(3) Abstrair, (4) Reconhecer Padroes, (5) Formar Padrées, (6) Fazer Analogias, (7)
Pensar com o corpo, (8) Ter empatia, (9) Pensar de modo dimensional, (10) Criar
modelos, (11) Brincar, (12) Transformar e (13) Sintetizar.
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METODOLOGIA

A pesquisa em questdo conduziu as anélises por meio de uma revisao inte-
grativa. O processo da revisdo integrativa compreende as sequintes etapas: (i
delimitacdo de um temag, (ii) estabelecimento de parémetros de busca na litera-
tura, (i) caracterizacdo dos artigos encontrados durante o processo de revisdo,
(iv) avaliacdo critica dos estudos selecionados, (v) andlise e interpretacdo dos
resultados, e (vi) elaboracdo da revisso (MENDES; SILVEIRA; GALVAQO, 2008).

Na primeira etapa, delimitamos o tema a partir da pergunta: “Como estdo
sendo implementadas as oficinas de ciéncia e arte na cidade de Miracema RJ¢
Para responder essa questdo buscamos analisar o panorama das publicacdes
cientificas indexadas no google académico. A escolha pela plataforma, se justi-
fica, pelo fato de indexar uma ampla variedade de fontes académicas, incluindo
artigos de periddicos, teses, livros, conferéncias, relatérios técnicos e outros
documentos académicos. Essa diversidade permite uma abrangéncia maior na
busca por literatura relevante, facilitando a identificacdo de estudos que talvez
ndo estejam disponiveis em bases de dados mais especializadas.

Para a execucdo das buscas necessérias, empregamos as palavras-chave
especificas “Oficina”, “Ciéncia e Arte” e “Miracema”. Optamos por esse meca-
nismo de busca devido & sua relevdncia no contexto académico, visando a
obtencao de resultados relacionados a intersecdo entre oficinas, ciéncia, arte e a
localidade de Miracema-RJ. O uso criterioso dessas palavras-chave nos permitiu
tornar a busca objetiva e direcionar nosso foco para informacdes pertinentes e
diretamente relevantes ao escopo da pesquisa.

Quanto 3 etapa trés e quatro, construimos uma tabela onde foram preen-
chidas as informacdes mais pertinentes de cada trabalho selecionado. Na quinta
etapa, os dados foram avaliados e discutidos de forma critica, a fim de evidenciar
os principais resultados das anélises dos trabalhos encontramos e a sexta etapa
compreendeu a construcdo desta revisdo integrativa.

A abordagem metodoldgica adotada neste estudo possui um caréter des-
critivo e exploratério, fundamentando-se em uma perspectiva qualitativa que
tem como propdsito a identificacdo de dados documentais ndo quantitativos.

Vale ressaltar que a pesquisa qualitativa ndo exclui a consideracao de resultados
quantitativos em suas discussdes, uma vez que ambas as abordagens se comple-
mentam, embora possuam naturezas distintas (MINAYO, 2017).
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A cidade de Miracema-RJ, é um municipio situado na regido noroeste
fluminense, dentro do Estado do Rio de Janeiro, Brasil (Figura 1.). Possui apro-
ximadamente 26.829 habitantes e é uma localidade impregnada de cultura
(AZEVEDO, 2019). Atualmente apresenta um total de 20 escolas municipais
regulares e uma escola de musica municipal, quatro escolas estaduais, dois
CIEPS, um da rede estadual e um da rede municipal, um Instituto de Educacao,
quatro escolas da rede pUblica estadual de ensino médio e quatro escolas da
rede privada de ensino. (AZEVEDO et al, 2022).

Figura 1. Localizacdo da cidade de Miracema no Rio de Janeiro e localizacdo da cidade de Miracema
no Brasil.
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Fonte: Wikipedia

Ao realizar uma pesquisa no Google Académico utilizando palavras-chave
especificas “Oficina”, “Ciéncia e Arte” e “Miracema”, obtivemos um total de 26
resultados. No entanto, ao analisar mais detalhadamente, apenas 4 desses resul-
tados estavam alinhados com o escopo da pesquisa (quadro 1). A maioria dos
trabalhos identificados estava direcionada a cidade de Miracema do Tocantins,
ndo sendo relevante para o contexto da pesquisa, que se concentra na cidade
do Rio de Janeiro.
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Quadro 1: Trabalhos cientificos identificados ao escopo da pesquisa na base dados google académico.
Nome do Trabalho Ano Autores
Expedicdes por um brasil sem miséria - Oficinas de ecoarte - um 5017 Valéria da Silva Trajano
relato de experiéncia etal.
e . A . Sheila Pressentin
Producao cientifica e sua importancia para o ensino 2017
Cardoso
Jonathan

Salde Unica e cienciarte: Conceitos para o ensino de biodiversidade | 2022 o
Goncalves-Oliveira

S . ) . Sandra Maria Gomes
Ciéncia & arte no ensino das arboviroses com a participacdo do pro- 5022 de

jeto jovens talentos para ciéncia FAPERJ, na cidade de Miracema-R)

Azevedo et al.

Fonte: Elaborado pelos autores.

O estudo “Expedicdes por um brasil sem miséria - Oficinas de ecoarte
- um relato de experiéncia” de Trajano et al. (2017) descreve as experiéncias
vivenciadas durante o projeto “Expedicdes Fiocruz para um Brasil sem miséria”.
A pesquisa foi realizada em 2015 na cidade de Miracema-RJ, onde foram con-
duzidos minicursos envolvendo ciéncia e arte, oficinas dialdgicas para a criacdo
de materiais educacionais, atividades como contacdo de histdrias, literatura de
cordel, fotografia, “ecoarte”, “biodiversidarte” e misica.

O Ribeirdo de Santo Antdnio, que também faz parte de Miracema-R),
enfrenta sérios problemas ambientais, referentes a poluicdo, devido ao despejo
excessivo de lixo e esgoto. Em vista disso, a expedicdo buscou sensibilizar a
populacdo sobre a questdo a partir do desenvolvimento da oficina “ECOARTE".
As oficinas ocorreram nas instalacées do Colégio Estadual Deodato Linhares,
contando com a participacdo de 43 pessoas na oficina. A maioria dos partici-
pantes possuia algum vinculo com a instituicdo, sendo estudantes, egressos e
docentes em atividade naquela unidade ou em unidades proximas.

Os participantes expressaram uma avaliacdo extremamente positiva da
experiéncia com a oficina, destacando a valiosa transformacdo de sua pers-
pectiva em relacdo ao que anteriormente consideravam como lixo. A prética
permitiu que percebessem esses materiais descartados como verdadeiras maté-
rias-primas, incentivando a criatividade individual. A reutilizacdo de materiais e a
transformacdo de residuos em expressdes artisticas foram particularmente enfa-
tizadas, evidenciando a capacidade de transformar o que seria lixo em obras de
arte criativas.

Além disso, os participantes reconheceram o papel inspirador da arte em

suas vidas cotidianas, ressaltando que a expressdo artistica pode ser uma forma
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significativa de comunicacdo pessoal. Pensamentos esses que vai ao de encontro
com os de Silva (2020), onde afirma que a expressao artistica desempenha um
papel significativo na facilitacdo da comunicacdo, tanto a nivel pessoal quanto
interpessoal, no continuo processo de desenvolvimento humano. Em particular,
ela exerce uma influéncia marcante no mbito da aprendizagem e na construcdo
histérica individual.

Na oficina a ideia de reutilizar itens descartados no meio ambiente e trans-
formé-los em arte foi percebida como uma pratica simples, porém rentdvel. A
experiéncia incentivou ndo apenas a conscientizacdo ambiental, mas também
a compreensdo do potencial econémico associado 3 reutilizacdo criativa de
materiais, promovendo assim uma abordagem mais sustentdvel em suas vidas e
na comunidade local.

O conceito de transformacdo é uma das freze categorias cognitivas deli-
neadas por Root-Bernstein e Root-Bernstein no livio “Centelha de Génios:
Como Pensam as Pessoas Mais Criativas do Mundo” (2001). A capacidade de
transformar envolve a habilidade de visualizar novas possibilidades em objetos,
ideias ou situacdes existentes. Essa habilidade cognitiva exige uma abordagem
pratica e inovadora do pensamento, caracterizada pela imaginacdo e reconstru-
cdo de elementos cotidianos.

O poder de transformar é particularmente relevante no contexto de reci-
clagem criativa e reutilizacdo. Transformar residuos, ou objetos aparentemente
sem valor, em algo significativo ou esteticamente agradével é um traco realizado
por grande inventores. Eles conseguem olhar para materiais descartados, como
sucata, restos de papel, metal ou plastico, e enxergar o potencial para criar algo
completamente novo (ROOT-BERNSTEIN; ROOT-BERNTEIN, 2001).

Esse processo de transformacao vai além da mera reutilizacdo de materiais;
ele reflete uma mentalidade que questiona o status quo e encontra solucdes
inovadoras para problemas comuns. Quando um artista transforma lixo em arte,
ele ou ela estd, na verdade, reimaginando a propria esséncia do que constitui um

recurso valioso. Através dessa prética, o que antes era considerado initil ganha
um novo propdsito, demonstrando uma profunda criatividade e engenhosidade.
Portanto, transformar envolve a criatividade para ver possibilidades onde

outros veem limitacdes. Também requer habilidades préticas para implementar
essas ideias de forma tangivel. Ao explorar essa categoria cognitiva, os profissio-
nais podem desenvolver uma perspectiva inovadora que os capacita a superar
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desafios e contribuir para a sociedade de maneiras significativas, seja por meio
da arte, invencdes ou outras formas de expressao criativa.

A educacdo desempenha um papel crucial na construcdo de uma nova
realidade social, sendo essencial na promocdo de uma transformacdo positiva
e significativa. Essa influéncia se manifesta principalmente através da facilitacdo
do exercicio democrético do didlogo e da reflexdo, propiciando ndo apenas a
aquisicdo de conhecimentos, mais profundamente, a formacao de consciéncias
criticas (FREIRE, 2014).

Ao realizar a andlise do trabalho “Producdo cientifica e sua importan-
cia para o ensino” de Cardoso (2017), observamos que o artigo publicado na
revista Ciéncias & |deias, ressalta a importancia da producdo cientifica na érea
de ensino. Area essa que vem ganhando forca nas producées cientificas e nos
programas de pds-graduacdo da CAPES nos Gltimos anos. Em vista de contribuir
para a drea e sanar os desafios dos professores a autora apresentou 11 trabalhos
cientificos que visam contribuir para o campo do ensino. Entre as publicacdes
sugeridas por Cardoso (2017), encontra-se o de Trajano et al (2017) mencionado
anteriormente neste artigo, reafirmando a importancia das oficinas e da insercdo
de ciéncia e arte em praticas socioeducativas. No contexto dos processos edu-
cativos, a Arte surge como uma alternativa valiosa, capaz ndo apenas de auxiliar,
mas também de facilitar o processo de Ensino e Aprendizagem. Essa perspectiva
ganha respaldo na ideia de que a Arte tem o poder de estimular a criatividade
dos individuos, conforme apontado por Barbosa (2019).

O capitulo do livio denominado “Salde Unica e cienciarte: Conceitos
para o ensino de biodiversidade” de Goncalves-Oliveira (2022) apresentou as
relacdes entre os conceitos de salde Unica e cienciarte por meio do ensino da
biodiversidade. O autor realizou iniciativas educativas com o objetivo de sensi-
bilizar e estimular a reflexdo entre os participantes, destacando a relevéncia da
preservacdo e conservacdo dos organismos vivos especialmente nos mamiferos
brasileiros e nos ecossistemas que constituem seus habitats, realizando oficinas
com estudantes do ensino médio no Colégio Deodato Linhares em Miracema-R),
na escola de Belas artes e com alunos de pds-graduacdo do instituto Oswaldo
cruz no Rio de Janeiro.

Este trabalho utilizou dindmicas e desenhos baseados em caricaturas. As

oficinas foram interativas, acompanhadas por uma exposicdo em PowerPoint,
destacando as espécies de mamiferos identificadas na regido de Miracema e sua
importéncia em relacdo a zoonoses. Foram desenvolvidas trés dindmicas com
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os participantes: (i) “Caracteristicas Singulares”, visando discutir o conceito de
espécie através da identificacdo das caracteristicas marcantes em si mesmos; (i)
“Desenho de Animal da Exposicdo”, para identificar os animais mais representa-
tivos e discutir a importadncia do nome latinizado na classificacdo taxondmica; e
(iii) “Crie Seu Animal”, identificando as caracteristicas descritas pelos participan-
tes e a correta escrita do nome cientifico. Os animais mais representados pelos
participantes foram discutidos quanto a sua importdncia, distribuicdo geogréfica
e nomenclatura correta.

A anélise do trabalho de Goncalves-Oliveira (2022) demonstrou que a
criacdo e realizacdo das oficinas de biodiversidade ndo apenas consolidaram
a importdncia do didlogo e da partilha de saberes, mas também demonstraram
que a unido de esforcos é fundamental para uma abordagem educacional efi-
caz e abrangente. Essa experiéncia ressalta que ao promover a colaboracdo e a
integracdo de diferentes perspectivas, fortalecemos o conhecimento e promo-
vemos um ambiente educacional mais enriquecedor e significativo para todos
os envolvidos.

A relacdo entre a cristividade, a arte e a ciéncia, é capaz de promover um
ambiente critico e inovador. A abordagem interdisciplinar das conexdes reali-
zadas entre ciéncia e arte na oficina vai de encontro com os pensamentos de
Root-Bernstein e Root-Bernstein (2001), pois essa interface cria um ambiente,
onde as fronteiras entre as disciplinas se tornam mais fluidas. Isso pode incentivar
os participantes a explorar a ciéncia de uma maneira mais lidica e artistica, pro-
movendo uma compreensdo mais profunda das interacdes entre arte e ciéncia.

O trabalho “Ciéncia & arte no ensino das arboviroses com a participacdo
do projeto jovens talentos para ciéncia FAPER), na cidade de Miracema-R]” de
Azevedo et al (2022) teve como objetivo a elaboracdo e implementacdo de
acdes educativas para a popularizacdo e divulgacdo dos conhecimentos cien-
tificos acerca das arboviroses, buscando a promocdo da salde na cidade. O
subprojeto “Ciéncia e arte na construcdo do conhecimento cientifico através de

oficinas” abordou de forma mais aprofundada as relacdes entre as oficinas e a
insercdo de ciéncia e arte na regido.

A oficina foi desenvolvida por uma estudante do Colégio Estadual Deodato
Linhares, sob orientacdo da Doutora Sandra Maria Gomes de Azevedo. As
etapas se caracterizaram da seguinte forma: (i) apresentacdo de slides sobre o
mosquito Aedes Aegypti e suas doencas i) separacdo dos grupos em equipes,

(iii) perguntas relacionadas ao slide e (iv) realizacdo do jogo caca aos vetores.
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De acordo com os dados obtidos nesta pesquisa, os autores evidencia-
ram que a maioria dos alunos apresentavam duividas sobre o tema, mas apds
a aplicacdo da oficina, afirmaram ter reduzido essas incertezas. Além disso, os
docentes que estavam presentes na oficina apresentaram vontade de incorporar
a prética em suas atividades educativas, pois perceberam que os alunos se mos-
traram mais interessados e motivados.

A realizacdo e insercdo de jogos como meio educacional, vem se mos-
trando uma ferramenta eficaz no processo de ensinar e aprender, além de
estimular a categoria cognitiva do brincar . A partir das brincadeiras, somos
capazes de levantar novos questionamentos e descobertas sem uma cobranca
para a realizacdo de tal ato. A cobranca e a responsabilidade que sdo impostas

pelos trabalhos formais acabam limitando as formas de pensar e agir [ROOT-
BERNSTEIN; ROOT-BERNTEIN, 2001).

CONSIDERACOES FINAIS

Por meio desta revisdo, consideramos que se torna evidente que a integra-
¢do de préticas que unem ciéncia e arte, implementadas por meio de oficinas,
emerge como uma ferramenta eficaz e benéfica para o processo de ensino e
aprendizagem. Essa constatacdo se revela relevante nos diversos contextos edu-
cativos, destacando a significativa contribuicdo dessas abordagens na promocao
de uma aprendizagem mais dindmica, envolvente e efetiva.

Torna-se evidente que a intfroducdo de praticas que integram ciéncia e
arte, por meio de oficinas, tem se revelado uma ferramenta positiva e impactante
para o processo educacional em diversos contextos. Contudo, é crucial salientar
que a regido de Miracema-RJ enfrenta uma lacuna significativa em termos de
pesquisa académica sobre essa temética.

A desproporcdo entre a eficdcia percebida das préticas envolvendo cién-
cia e arte no ensino, conforme discutido neste estudo, e o baixo nimero de
trabalhos académicos relacionados & temética na regido, emerge como uma
vulnerabilidade a ser abordada. E notével que, apesar da existéncia de vérias ins-
tituicdes de ensino na érea, somente o Colégio Deodato Linhares aparece nos
trabalhos analisados, indicando uma escassez significativa de pesquisa e docu-
mentacdo sobre iniciativas similares em outras unidades educacionais da regido.

Esta discrepdncia destaca a necessidade de uma maior atencdo a pes-

quisa e documentacdo de préticas inovadoras nas instituicdes de ensino locais.
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Tal lacuna representa uma oportunidade para ampliar a8 compreensdo sobre
a eficdcia dessas abordagens no contexto educacional regional e incentivar
a disseminacdo de métodos de ensino mais envolventes e eficazes em toda a
comunidade educativa.
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