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RESUMO

Feiras e mostras cientificas sdo espacos ndo formais de aprendizagem de ciéncias,
tem sua larga tradicdo em préticas educativas a nivel mundial desde os anos 1960
e 1970. Apesar disso, existe uma lacuna no campo da formacao de professores de
ciéncias para os anos iniciais, no sentido de estabelecer propostas pedagdgicas que
estimulem em sua formacdo a potencialidade dessas feiras, bem como de préticas
voltadas a alfabetizacdo cientifica. Este trabalho busca analisar as percepcdes de
estudantes de Pedagogia a partir do desenvolvimento e participacdo na mostra de
ciéncias chamada de Biopedagogia na Universidade Estadual do Ceara. O trabalho
segue pressupostos qualitativos. Participaram das atividades oitenta alunos de dois
semestres dos cursos de Pedagogia. Para coletar as suas percepcdes, foi utilizado
um questiondrio enviado apds o evento. As respostas foram analisadas pela Anélise
de Conteuldo, do qual emergiram duas categorias, a saber: Categoria 1. Percepcdes
sobre o evento; Categoria 2. Aprendizado sobre o evento. A percep¢do dos estu-
dantes sobre o evento evidenciaram as experiéncias positivas e os aprendizados
construidos ao longo do evento. Os estudantes também identificaram limitagdes
e necessidades de aprimoramento da atividade. O aprofundamento nessas discus-
sdes podera identificar possiveis caminhos para dar novos sentidos aos espacos de
construgcdo do conhecimento nos cursos de Pedagogia.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Formacao de professores, Feira de ciéncias.

1 Doutor em Educacdo da Universidade Federal do Ceard — UFC, diegoadaylano@gmail.com;
2 Doutor em Ciéncias e Matemética da Universidade Federal do Paranéd - UFPR, prof.halysongo-

mes@gmail.com;
o Floeld o0 o s H - B




ANOS
Ensino de ciéncias (Vol. 3)
24 ISBN: 978-65-5222-015-8
CONEDU

INTRODUCAO

Segundo Brasil (2022), cerca de 70,4% dos professores que dao aula de
ciéncias no ensino fundamental anos finais e 74,8% nos anos iniciais tém for-
macdo adequada para tal, com um curso de licenciatura ou complementacao
pedagdgica. Além da questdo da auséncia de uma formacdo adequada, os
cursos de formacdo de professores passam por inUmeras disputas, como uma
visdo bacharelesca das licenciaturas e a pouca relacdo entre teoria e pratica.
Somam-se a isso a grande quantidade de pesquisas que investigam cursos de
Licenciatura em Ciéncias, Quimica, Biologia e Fisica, mas que negligenciaram a
formacdo dos professores de Pedagogia para atuacdo em ciéncias.

A disciplina de ciéncias para séries iniciais do Ensino Fundamental tornou-
-se obrigatdria nos anos 1970 a partir da Lei n® 5.692, de 11 de agosto de 1971,
que expandiu a carga horaria dessa disciplina. Desde os anos 1990, com base na
nova LDB e diretrizes curriculares nacionais, discutimos a importancia da educa-
¢do em ciéncias, ndo restrita 8 uma etapa da Educacdo Bésica. Tendo em vista
um processo de permanente alfabetizacdo cientifica (Costa; Lorenzetti, 2020;
Silva; Lorenzetti, 2020), as criancas precisam aprender conhecimentos de cién-
cias desde a Educacdo Infantil, o que reverbera em discussdes sobre o papel do
Pedagogo.

Carvalho e Gil-Pérez (2011) endossam essa discussdo e aprofundam a ané-
lise sobre os problemas na formacdo docente dos professores de ciéncias, o
qual se pode destacar a formacdo como uma mera soma de disciplinas cienti-
ficas junto a disciplinas da drea da educacdo, o excesso de aulas expositivas, o
uso de materiais ndo disponiveis nas escolas, o uso de préticas laboratoriais com
baixo “grau de liberdade” do tipo “receitas de cozinha” e o pouco tratamento
das relacdes Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) no curriculo de formacao
de professores de ciéncias.

Tendo em vista essas perspectivas, buscou-se desenvolver atividades
docentes que pudessem proporcionar novas experiéncias formativas. Apods dis-
cussdes pertinentes sobre Alfabetizacdo Cientifica (AC) e abordagens e recursos
no Ensino de Ciéncias (EC), desenvolvemos na disciplina de Ciéncias Naturais na
Educacao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental do curso Pedagogia
da Universidade Estadual do Ceard (UECE). Apds as discussdes tedricas um
evento culmindncia dessas experiéncias formativas foi realizado, vale mencionar

que o evento foi organizado por alunas e alunos da disciplina.
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O nome do evento, Biopedagogis, foi escolhido pelos alunos como uma
homenagem & relacdo do professor da disciplina (com formagdo em Biologia).
Trata-se de um neologismo?, uma palavra criada como forma de buscar valorizar
nossas contribuicdes como homens e mulheres que entendem a importancia do
conhecimento cientifico e das nossas profissdes, neste caso, como pedagogos
e professor de Biologia.

Inicialmente, podemos refletir sobre a etimologia dessa nova palavra, no
qual o conceito de Pedagogia, de forma simplista significa “conduzir a crianca”,
pois vem das palavras gregas “Paidos” (crianca) e “Agode” (conduzir). Nessa nova
palavra, o acréscimo de “Bios” que significa vida, também pode nos remeter a
idéia de estimular o educando a seguir caminhos mais criticos sobre sua reali-
dade, a aproximar o ensino aos seus contextos, valorizando seus conhecimentos
e os meandros de sua propria vida.

Temos como principal inspiracdo do evento o conceito de alfabetizacdo
cientifica (Sasseron; Carvalho, 2011), isto €, a insercdo do aluno em uma cul-
tura cientifica, em que ele possa compreender conceitos cientificos através de
recursos didéticos divertidos e possa também ampliar sua imagem de ciéncia e
do cientista, bem como perceber a ciéncia como construcdo social, de forma
critica.

Pretendemos assim, divulgar o conhecimento cientifico através de nossa
feira de ciéncias com materiais criativos e experimentos, a0 mesmo tempo,
temos o intuito de possibilitar uma ampliacdo de metodologias nas aulas de
ciéncias para os outros estudantes do curso de Pedagogia que ainda ndo cursa-
ram a disciplina, bem como o reconhecimento da comunidade, j& que a mostra
tem como publico alvo estudantes do curso de Pedagogia e seus familiares.

Tendo como questdo norteadora: qual a contribuicdo para a formacdo
docente de uma feira de ciéncias organizada por alunos do curso de Pedagogia¢
Como os estudantes percebem a alfabetizacdo cientifica a partir desse evento?
Este trabalho busca analisar as percepcdes a partir do desenvolvimento e parti-
cipacdo na mostra de ciéncias Biopedagogia na UECE.

Para alcancar o objetivo da pesquisa, valeu-se do paradigma da pesquisa
qualitativa. A metodologia empregada é qualitativa e os resultados, divididos em

3 O termo foi criado pelo professor Nilson Cardoso (UECE) para ser referir a atividade docente de
formadores dos cursos de Ciéncias Bioldgicas que tem pds-graduacdo em educacdo e atuam no
ensino, pesquisa e extensdo na érea de Ensino de Biologia.
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duas categorias (Percepcdo sobre o evento e aprendizados construidos). Nos
proximos topicos, apresentamos a fundamentacado tedrica do trabalho, o modo
como o evento foi construido e os procedimentos usados para analisar as per-
cepcdes dos alunos.

A ALFABETIZACAO CIENTIFICA COMO PRINCIPIO NORTEADOR
DO EVENTO

Segundo Sasseron e Carvalho (2011), uma das dificuldades em encontrar
uma definicdo para o termo Alfabetizacdo Cientifica estd nas diferentes formas
que diferentes autores empregam o termo, ou seja, na literatura espanhola esta
ligada a préticas que levam o aluno a participar nos processos de decisdes do
dia-a-dia, na literatura de lingua inglesa o termo alfabetizacdo mais se aproxima
do conceito de cultura.

Até mesmo na literatura nacional ha diferentes abordagens, sequndo Silva
e Sasseron (2021) hé autores que se aproxima da ideia de uma AC que leve o
aluno a analisar situacdes e possa tomar decisdes, enquanto hé outros autores
que defendem a ideia de uma AC que se aproxima dos principios do enfoque
CTS (ciéncia-tecnologia-sociedade). Em comum o fato de se preocupar com a
formacdo cidada. Devido a pluralidade de sentidos sobre o uso do termo AC e
das diferentes traducdes de obras norte americanas e europeias, existem tam-
bém autores que usam o termo letramento cientifico ou enculturacdo cientifica.

Na perspectiva dos anos iniciais, Silva e Lorenzetti (2020) desatacam que
um dos objetivos da educacdo em ciéncias é promover a alfabetizacdo cientifica
por meio de préticas de ensino que insiram o aluno em um mundo de significa-
dos novos. O Quadro 1 apresenta as principais contribuicdes de um ensino de
ciéncias cujo foco seja a AC.

Quadro 1 - Habilidades construidas por alunos alfabetizados cientificamente.

Passam a atribuir sentidos ao mundo em que vivem, utilizando a linguagem cientifica aprendida

Entendem o que é ciéncia, de forma que a linguagem das ciéncias passe a fer significado

Conseguem aplicar os conhecimentos adquiridos em situacdes novas

Aumentam a capacidade de tomar decisdes em sua vida didria

Adquirem habilidades e atitudes que auxiliardo em sua formacdo como individuo mais critico, partici-
pante e atuante na comunidade em que vivem

Fonte: adaptado de Silva e Lorenzetti (2020)
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O Quadro 1 pode ser ampliado pelos indicadores de AC propostos por
Sasseron e Carvalho (2008), isto €, as autoras apresentam alguns requisitos que
uma pessoa possa ser considerada alfabetizada cientificamente. O Quadro
2 exibe os eixos, elementos norteadores do planejamento das propostas de
ensino, e os indicadores, que sdo habilidades a serem desenvolvidas por meio
das atividades propostas pelos professores.

Quadro 2 - Propostas de ensino e indicadores.

Eixo Indicador

Compreensdo bésica de termos, conhecimentos | Seriacdo, organizacdo e classificacdo  de
e conceitos cientificos fundamentais informacdes

Estruturacdo do pensamento que molda as afir-
macdes feitas e as falas expressas durante as aulas
de ciéncias, além de demonstrar formas de orga-
nizar o pensamento

Compreensdo da natureza das ciéncias e dos
fatores éticos e politicos que circundam sua
prafica

Compreende o entendimento das relacdes exis-
tentes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e
ambiente

Levantamento e teste de hipdtese, justificativa,
previsdo, explicagdo

Fonte: adaptado de Sasseron e Carvalho (2008)

Diante desses quadros, ndo podemos esquecer da importdncia que os
professores possuem no planejamento e organizacdo de atividades de ensino
e aprendizagem que contemplem diferentes espacos e metodologias. Assim,
uma formacdo docente que contemple a construcdo de determinadas habilida-
des para a criacdo de um ambiente no qual os licenciandos sejam desafiados a
propor solucdes para problemas cotidianos, dessa forma a sala de aula passa a
ser um espaco de discussdo, ou seja, a ciéncia deixa de ser apresentada como
um conjunto de dados, muitas vezes desconexos da realidade e passa a ser vista
como parte da vida das pessoas.

As atividades na escola ndo devem se restringir 3 compreensdo
basica de termos, conhecimentos e conceitos cientificos, limitan-
do-se a uma apropriacdo linguistico-conceitual. H4 necessidade
de ir além e trabalhar outras atividades, promovendo habilida-
des que levem o aluno a perceber as relacdes existentes entre o
conhecimento sistematizado na escola e os assuntos presentes no

dia a dia. (Silva; Lorenzetti, 2020, p. 6).

Um dos aspectos que precisam ser considerados durante a formacdo
docente com vistas 8 uma aprendizagem profissional, com o objetivo da AC,
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é a reflexdo. A ideia de profissional reflexivo é entendida por Tardif e Moscovo
(2018) como o contrério de profissionais que seguem receitas ou aplicam conhe-
cimentos tedricos.
O professor que procede como profissional mantém obrigato-
riamente um vinculo reflexivo com seu trabalho, isto é, possui
a capacidade de refletir sobre a acdo, o que lhe permite entrar
em um processo de aprendizagem continuo que representa

uma caracteristica determinante da pratica profissional (Tardif;
Moscovo, 2018, p. 392).

A resolucdo CEP/CP n° 1, de 15 de maio de 2006, que institui Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Curso de Graduacdo em Pedagogia a nivel de
licenciatura, prevé que a estrutura do curso deve possuir um nicleo de estu-
dos bésicos que, sem perder de vista a diversidade e a multiculturalidade da
sociedade brasileira, por meio do estudo acurado da literatura pertinente e de
realidades educacionais, assim como por meio de reflexdo e acdes criticas.

O evento descrito neste capitulo representa uma etapa formativa de cul-
mindncia das atividades realizadas na disciplina sobre Ensino de Ciéncias. Esta
disciplina que é geralmente nos curso de Pedagogia apresenta uma carga hora-
ria pequena, diante da necessidade da compreensdo e estimulo a AC. De tal
maneira, desenvolvemos junto as alunas do curso atividades que propiciam uma
dimensdo prética do EC.

O LUDICO E A APRENDIZAGEM

O direito & educacdo é assegurado a todas as criancas e adolescentes
brasileiros constitucionalmente. Sequndo Brasil (1988) sdo direitos sociais a edu-
cacdo, a salde, a alimentacdo, o trabalho, a moradis, o transporte, o lazer, a
seguranca, a previdéncia social, a protecdo 3 maternidade e a inféncia, a assis-
téncia aos desamparados, na forma desta Constituicdo. Este direito é reforcado
pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA:

Art. 53. A crianca e o adolescente tém direito 3 educacdo, visando
ao pleno desenvolvimento de sua pessoa, preparo para o exercicio
da cidadania e qualificacdo para o trabalho, assegurando-se-
-lhes: | - igualdade de condicdes para o acesso e permanéncia
na escola; Il — direito de ser respeitado por seus educadores;Lei
no 8.069/1990 35 Ill - direito de contestar critérios avaliativos,
podendo recorrer s instdncias escolares superiores; IV - direito
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de organizacdo e participacdo em entidades estudantis; V -
acesso a escola publica e gratuita proxima de sua residéncia.
Paragrafo Unico. E direito dos pais ou responsaveis ter ciéncia do
processo pedagdgico, bem como participar da definicdo das pro-
postas educacionais. (Brasil, 2017).

A escola é um espaco socialmente reconhecido no qual acontecem os
processos de ensino e aprendizagem. Porém, a Lei n® 9.394/96 (Lei de Diretrizes
da Educacao Brasileira) reconhece que a aprendizagem acontece em diferentes
espacos, incluindo os informais e os ndo-formais:

Art. 1° A educacdo abrange os processos formativos que se
desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no traba-
lho, nas instituicdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais

e organizacdes da sociedade civil e nas manifestacdes culturais.
(Brasil, 1996).

Ao valorizar a “bagagem” do aluno, a LDB/96 desafia professoras e pro-
fessores a adotar metodologias de ensino que se voltem para a contextualizacdo
e interdisciplinaridade dos conteldos para que estes possam fazer sentido ao
mesmo fempo em que ajudem na formagdo de um sujeito critico, respeitando a
pluralidade de pensamentos.

Art. 58. No processo educacional respeitar-se-3o os valores cul-
turais, artisticos e historicos préprios do contexto social da crianca
e do adolescente, garantindo-se a estes a liberdade da criacdo e
0 acesso as fontes de cultura.(Brasil, 2017).

O conhecimento contextualizado, segundo os Parédmetros Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio (MEC, 2006), representa uma ferramenta ou
uma estratégia pedagdgica que pode contribuir para colocar o aluno como
agente ativo no processo de ensino.

Macedo (2013) e Macedo e Silva (2014) apontam que os processos de
contextualizacdo mais relevantes identificados podem ser separados em: apro-
ximacdo com o cotidiano, ensino significativo, relacdo interdisciplinar e alcance
da denominada Alfabetizacdo Cientifica e Tecnoldgica (ACT).

As Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio (MEC, 2006) mostram
que ndo se pretende, com a contextualizacdo, partir do que o aluno jé sabe e
chegar ao conhecimento cientifico. O que se pretende é partir da reflexdo cri-
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tica ao senso comum e propor alternativas para que o aluno sinta a necessidade
de buscar e compreender cada novo conhecimento abordado e adquirido.

A contextualizagdo dos contedos e a interdisciplinaridade podem propor-
cionar uma desmistificacdo do conhecimento cientifico, 8 medida que propdem
um ensino de fisica que promova sua conexdo com as causas e as consequén-
cias dos fenémenos.

Segundo Macedo (2013), a contextualizacdo pode se dar: a) pela aproxi-
mac3do do conteddo com o cotidiano do aluno; b) como a aproximacdo e relacdo
entre conhecimentos de diversas éreas cientificas de modo que possibilitem o
trabalho interdisciplinar; c| como meio de relacionar aspectos socioculturais
e histéricos principalmente a partir das relacdes entre Ciéncia — Tecnologia e
Sociedade; d) como possivel caminho a fim de minimizar os danos causados no
processo de transposicdo didética.

Na perspectiva escolar, a interdisciplinaridade ndo tem a pretensdo de
criar novas disciplinas ou saberes, mas de utilizar varios conhecimentos de vérias
disciplinas para resolver um problema concreto ou compreender um determi-
nado fenémeno sob diferentes pontos de vista. A interdisciplinaridade, portanto,
representa que as disciplinas operam e cooperam em conjunto.

Dessa forma, entende-se que projetos de ensino que se proponham a ser
interdisciplinares e contextualizados consideram o cotidiano dos alunos e de seu
entorno como subsidio, servindo como elemento motivador da aprendizagem.
Se perguntdssemos a um grupo de criancas e adolescentes o que eles mais gos-
tam de fazer, uma das respostas possiveis seria BRINCAR.

O brincar é reconhecido por Carvalho et al. (2005) como uma atividade
que ajuda a crianca a confiar em si mesma e em suas capacidades para interagir
socialmente com outras criancas e/ou com os adultos.

Assim, a insercdo do brincar livre, espontaneo, no curriculo edu-
cacional e, consequentemente, nos projetos pedagdgicos das
instituicdes educativas, € um processo de transformacdo politica
e social em que criancas s3o vistas pelos educadores como cida-
das, isto é, cada uma como sujeito histérico e sociopolitico, que

participa e transforma a realidade em que vive. (Carvalho et al.,
2005, p. 218).

Segundo Modesto e Rubio (2014), o brincar € um comportamento que
percorre séculos e, independentemente da cultura ou classe social, faz parte
da vida do ser humano onde todos consequentemente se divertem, apren-
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dem, socializam, comunicam, trocam experiéncias, desafiam uns aos outros e
interagem.

A aprendizagem se beneficia do lGdico uma vez que as criancas podem
experienciar um universo de encantamento, pensamento, concentracdo, desen-
volvimento social, pessoal e cultural, facilitando o processo de construcdo do
pensamento.

Dessa forma adota-se a ideia que o fazer pedagdgico pode se valer das
brincadeiras e jogos, respeitando aspectos sociais, para a construcdo do conhe-
cimento, inclusive em Ciéncias. Segundo Fabiani e Scaglia (2020 as préticas de
mediacdo sdo muito importantes para a aprendizagem, uma vez que as criancas
aprendem e se desenvolvem a partir da interacdo com seus pares, familiares e
educadores e da manipulacdo e ressignificacdo de objetos.

Dessa forma, ao considerar o jogo e a brincadeira como atividades cultu-
rais, nos quais € possivel criar significados, valores e reproduzir gestos estar-se-ia
valorizando a cultura do lGdico, que pode ser transportada para os momentos de
interacdo na sala de aula.

As criancas aprendem o jogo e se desenvolvem por meio das rela-
¢des com seus pares, familiares e educadores (mediacdo social) e
que as interacdes entre os brincantes e o ambiente possibilitam a
internalizacdo e a ressignificagdo da cultura, processos essenciais
para a compreensdo de diversos elementos da sociedade. |..).
Longe de ser a expressao livre de uma subjetividade, é o produto
de mltiplas interacdes sociais, e isso desde a sua emergéncia
na crianca. £ necesséria a existéncia do social, de significacdes a
partilhar, de possibilidades de interpretacdo, portanto, de cultura,
para haver jogo. (Fabiani; Scaglia, 2020, p. 106).

Reconhecida a importancia do brincar para o desenvolvimento da crianca,
o papel dos professores é criar um ambiente favoravel para que a brincadeira
possa acontecer, caso esta esteja vinculada a um objetivo pedagdgico, o
momento deve ser planejado e apresentado aos alunos e as alunas de forma
que a experiéncia possa ser vivenciada de forma livre mas sem perder o foco dos
objetivos educacionais.

O papel dos educadores como mediadores o papel dos edu-
cadores como mediadores dos jogos nos espacos educativos
é fundamental para incentivar o engajamento das criancas nas
brincadeiras, sendo que as formas de atua¢do do educador
acontecem ndo apenas na intervencdo direta em determinada ati-
vidade, mas se efetivam também na organizacdo dos espacos e
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tempos e na disponibilidade para os brincantes. (Fabiani; Scaglia,
2020, p.106).

Navarro e Prodécimo (2012) evidenciam que a aprendizagem decorrente
da brincadeira vem da experimentacdo que a atividade propicis, logo o caréter
pratico e de interacdo, mediado pelos professores é necessério. Assim, Fabiani
e Scaglia (2020) colocam que o papel dos professores na mediacdo € estar pre-
sente em todo o processo, organizar o espaco no qual a atividade ird acontecer
e estabelecer as regras, tais como horério e objetos utilizados.

Para Modesto e Rubio (2014), o brincar reflete a maneira que a crianca
ordena, organiza, desorganiza, destrdi e reconstréi o mundo ao seu modo e
pode acontecer de diferentes formas:

Jogo de exercicio - Manifesta-se de zero a dois anos. Representa
o jogo inicial na crianca e caracteriza o periodo sensério-motor
do desenvolvimento. E através dele que a crianca repete ges-
tos, assimila acdes, incorporando novos fazeres. O principio é
de exploracao e repeticdo. O jogo consiste em manipulacao de
objetos em funcdo dos desejos e habitos motores das criancas.
A funcdo dos jogos de exercicio psicomotor é a acdo, o exerci-
cio das funcdes psicomotoras através de atividades lidicas que
envolvem prazer pelo funcionamento, pela exploracdo, pela
experimentacdo, pela acdo e pelo movimento.

Jogo simbdlico — Compreende de dois a sete anos aproximada-
mente. A ludicidade nesse estégio adquire caréter simbdlico. E a
aplicacdo do que foi assimilado anteriormente. E a substituicdo do
real por simbolos. Nesta fase o faz de conta ganha destaque. Os
jogos simbdlicos tém caracteristicas proprias: liberdade de regras,
auséncias de objetivos, auséncia de uma légica da realidade,
adaptacdes da realidade aos desejos. A funcdo do jogo simbd-
lico é transformar o real para satisfazer as necessidades do eu em
funcdo dos desejos. O jogo do simbolo possibilita 3 crianca a rea-
lizacdo de sonhos e fantasias, revela conflitos interiores, medos,
angustias, alivia as tensdes e frustracdes. Possibilita a imitacdo de
situacdes vividas pela crianca, que podem ser modificadas, com
a introducdo de outros elementos, a vivéncia de outros papeis e a
criacdo de cenas diferentes.

Jogo de regras — Tem quando a crianca comeca a se interessar
pelas regras. Permite a relacdo entre ideia e pensamento, anteci-
par jogadas, planejar estratégias, utilizar o raciocinio operatério.
Trabalha acima de tudo, respeito e ética, pois apesar da estratégis,
é necessério observar regras, esperar sua vez de jogar e lidar com




ANOS
Ensino de ciéncias (Vol. 3)
/A ISBN: 978-65-5222-015-8
CONEDU

o imprevisto, lidar com perdas e ganhos, sdo importantes para o
desenvolvimento das estruturas cognitivas. Nesse estgio o jogo
provoca muitos conflitos internos, a necessidade de buscar saida,
é desses conflitos que o pensamento sai enriquecido. (Modesto;
Rubio, 2014, p. 9).

O estabelecimento de um projeto que vise transformar ou modificar ou
inovar praticas de ensino segundo Gomes (2023) deve priorizar o engajamento
das pessoas. Para o autor um projeto inovador precisa:

Pardmetros para o desenvolvimento de um projeto que provoque
mudancas:
a. Atender aos interesses coletivos e individuais.

b. Ajuda a construir uma visdo mais elaborada da realidade por
meio da contextualizacdo e da interdisciplinaridade, dando
sentido ao que é estudado.

c. Valoriza os conhecimentos dos professores.

d. O projeto precisa ser capaz de renovar ou reinventar técnicas,
metodologias ou objetos.

e. E preciso criar condicdes para a sobrevivéncia do projeto O
projeto pode acontecer em diferentes realidades escolares,
respeitando as caracteristicas de cada ambiente escolar.

f. Ser criativo ao ponto de relacionar-se com a capacidade do
projeto de se adaptar. (Gomes, 2023, p. 98).

A falta de recursos talvez seja um dos principais desafios a serem enfren-
tados por professores que pretendem inserir atividades ludicas no cotidiano
escolar. Manter-se motivado para integrar as atividades ludicas as préticas edu-
cacionais demanda um esforco que pode ser minimizado pela criacdo de uma
rede de apoio composta por diferentes sujeitos da comunidade escolar.

Segundo Amancio et al. (2024), o professor desempenha um papel central
no aprendizado, sendo responsével por proporcionar aos alunos experiéncias
ldicas ao organizar atividades, tempo e espaco, enriquecendo assim o conhe-
cimento dos estudantes.

As afividades ludicas podem desempenhar um papel fundamental no
ensino e aprendizagem de Ciéncias, uma vez que podem auxiliar na com-
preensdo de conceitos complexos de maneira interativa e divertida. Ao integrar
jogos, experimentos préticos e dindmicas de grupo, os alunos s&o incentivados a
explorar e questionar, o que estimula a curiosidade cientifica. Essas abordagens

tornam o aprendizado mais significativo, ajudando os estudantes a conectar a
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teoria a prética, além de promover um ambiente de sala de aula mais engajador
e colaborativo.

Além disso, as atividades ldicas podem contribuir para o desenvolvimento
de habilidades socioemocionais, como trabalho em equipe, comunicacdo e
resolucdo de problemas. Ao participarem de jogos e projetos em grupo, os alu-
nos aprendem a respeitar diferentes opinides e a construir solucdes coletivas, o
que é essencial no campo cientifico. Essa interacdo social, aliada ao prazer do
aprendizado, ndo s aumenta a motivacdo dos estudantes, mas também forta-
lece a retencdo de informacdes, tornando o ensino de Ciéncias uma experiéncia
mais rica e prazerosa.

PERCURSO METODOLOGICO

Este trabalho se insere no campo das pesquisas qualitativas, de natureza
interventiva (Teixeira, 2018), buscamos fazer um relato de experiéncia sobre o
evento, mas investigamos as compreensdes das alunas, isto é, como significa-
ram a experiéncia vivenciada. Participaram das atividades oitenta alunos de dois
semestres dos cursos de Pedagogia. Para coletar as suas percepcdes, foi ufili-
zado um questiondrio (quadro 2) enviado apds o evento.

Quadro 3 - Perguntas do questionério enviadas as alunas.

1. Qual a sua percepcdo sobre o evento?
2. Qual a importancia desse tipo de atividade nas aulas de ciéncias?

3. Que equipe te chamou mais atencao? Justifique sua resposta.

4. Qual o seu maior aprendizado apds o evento?

Fonte: elaborado pelos autores.

As respostas foram analisadas pela Andlise de Conteddo (Bardin, 2011),
no qual emergiram duas categorias, a saber: Categoria 1. Percepcdes sobre o

evento, Categoria 2. Aprendizado sobre o evento. No préximo topico fazemos
uma descricdo do desenvolvimento do evento e discutimos as duas categorias
que emergiam na anélise dos dados.
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RESULTADOS E DISCUSSAO
DESCRICAO DO EVENTO

A turma foi dividida em grupos de até cinco integrantes, cada equipe
escolheu uma temética como a producdo de jogos, de recursos didéticos, expe-
rimentos entre outras abordagens que podem ser usadas na Educacdo Infantil
ou nas séries iniciais do Ensino Fundamental. Algumas aulas foram disponibiliza-
das para a organizacdo das atividades discentes.

No dia da apresentacdo, cada grupo ficou com um espaco da sala e mesa,
bem como deveriam expor um banner com a descricdo do trabalho. A sala de
aula foi redecorada para a ocasido e algumas fun¢des foram redefinidas, como
a presenca de alunos na entrada da sala para divulgar o evento e controlar a
entrada do publico (figura 1e figura 2).

Figura 1 - Visdo geral do evento.

Fonte: elaboracdo prépria.
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Figura 2 - participantes do evento.

Fonte: elaboracdo prépria.

Algumas equipes abordaram sobre producdo de tintas naturais com ali-
mentos, microscodpios com o celular, jogos que estimulam a sensibilidade do
pUblico alvo, entre outros.

A comunidade académica foi convidada a participar do evento e tivemos a
presenca de criancas e parentes das alunas, que prestigiaram o evento (figura 3).
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Figura 3 - Criancas e adolescentes que participaram das atividades.

Fonte: elaboracdo prépria.

Foram convidados dois pesquisadores da érea de Ensino de Ciéncias para
avaliar os trabalhos das equipes. Os critérios de avaliacdo dos trabalhos foram
acordados previamente com as equipes, entre esses a promoc¢do da AC, a parti-
cipagdo na organizacdo da mostra, a criatividade, a exposicao oral, entre outros.
Quanto 3 primeira categoria analisada neste capitulo “categoria 1. Percepcdes
sobre o evento”, o alunos relataram que o evento:

Foi bastante enriquecedor para levarmos ao campo da educacdo, em
especifico das ciéncias, com um evento legal e chamativo, que estimula o
aluno a compreender alguns processos de forma interativa e acolhedora
[Aluna Al).

Estimula a pesquisa e a criatividade (Aluna 4).

O evento é muito enriquecedor para visitar e alunos de pedagogia no
dmbito teérico e prético (Aluna 5).

Proporciona experiéncias mais significativas que garantem maior intera-
¢80 e aprendizado (Aluna 6).
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O evento foi muito enriquecedor em geral. As equipes trouxeram expe-
rimentos e mostra que fizeram eu despertar minha curiosidade e me
interessar pela ciéncia, algo que ndo tinha antes (Aluno 8).

Importante por ressaltar a prética. Assim se assimila melhor o conheci-
mento para a vida (Aluno 9).

Esses relatos descrevem a importancia do evento para uma dimensdo pré-
tica da formacdo docente e o estimulo & pesquisa como principio formativo.
Nesse sentido, o futuro docente comeca a produzir novas préticas e refletir
sobre elas, em contraposicdo a uma visdo de docéncia que aplica abordagens
descontextualizadas produzidas por outros profissionais (Pimenta; Lima, 2017).
Além do seu proprio aprendizado, os alunos destacaram saberes das criancas
que visitaram a exposi¢ao:

As criancas podem aprender brincando. Adorei todas as apresentacées,
mas a que me chamou mais atencdo foi a apresentacdo das tintas por que
muitas criancas so alérgicas as tintas comuns e essa foi uma alternativa
para as criangas participarem das atividades (Aluna 2).

As criancas podem aprender ciéncias com aulas préticas, onde adquirem
o conhecimento de uma forma lidica e divertida (Aluna 3).

Em relacdo a segunda categoria denominada “Aprendizados apds o
evento’, os seguintes relatos sdo elucidativos quanto a visdo de ciéncia:

Que a ciéncia nos trés muitas ideias de forma lidica para construir para
uma educacso eficaz [...][aluna 2).

A ciéncia engloba diversas assuntos que sdo fundamentais para a constru-
¢50 do conhecimento da crianca |[...] (aluna 3).

Para dinamizar e despertar a curiosidade do conhecimento dos alunos [...]
(aluno 7).

Novas formas de trabalhar ciéncias na sala de aula [...] (Aluna é).

A importéncia das relacées pessoais e trabalho coletivo. A interacgo entre
as equipes, a relacao entre as diversas areas e saberes interligados |[...]
(aluno 9).

Esses relatos sintetizam aprendizados sobre ludicidade, a valorizacdo da
curiosidade da crianca e a construcdo do conhecimento. Tais aspectos sdo
essenciais na formacdo do Pedagogo tendo em vista uma compreensdo ampla
de que o conhecimento ndo é transmitido, mas produzido e construido, de que
pode-se aprender de forma divertida, para além de abordagens e recursos vis-
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tos como tradicionais (Carvalho e Gil-Pérez, 2011), tais como o uso excessivo do
livro didético e quadro em aulas expositivas.

CONSIDERACOES FINAIS

A percepcdo dos estudantes do curso de Pedagogia sobre o evento desen-
volvido e seu impacto no ensino ficou em destaque, evidenciando experiéncias
positivas e os aprendizados construidos, bem como identificando limitacdes e
necessidades de aprimoramento. O aprofundamento nessas discussdes poderd
identificar possiveis caminhos para dar significado aos espacos de construcdo
do conhecimento nos cursos de Pedagogia, podendo ainda colaborar com
outras pesquisas na drea de formacdo de professores para atuarem no Ensino
de Ciéncias.

REFERENCIAS

AMANCIO, Andressa Morais et al. Ludicidade no ensino de ciéncias: um estudo
de caso em uma escola estadual de Alagoinhas, Bahia. Peer Review, v. 6, n. 14, p.
74-88, 7 ago. 2024.

BARDIN, Laurence. Anélise de conteldo. S0 Paulo: Edicdes 70, 2011.

BRASIL. [Constituicdo (1988)]. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil.
Brasilia, DF: Senado Federal, 2016. 496 p. Disponivel em: https: //www2.senado.
leg.br/bdsf/bitstream/handle/id/518231/CF88_Livro_EC91_2016.pdf. Acesso
em: 19 out. 2024.

BRASIL. Estatuto da Crianca e do Adolescente: Lei n° 8.069, de 13 de julho de
1990. Brasilia: Senado Federal, Coordenacao de Edicées Técnicas, 2017.

BRASIL. Lei n® 9.394 de 20 de dezembro de 1999. Estabelece as diretrizes e
bases da educacao brasileira. Disponivel em: <https: //www.planalto.gov.br/cci-
vil_03/leis/19394.htm>. Acesso em: 19 out. 2024.

BRASIL. Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio. Brasilia: MEC;
SEMTEC, 1999.

- Flo ef3

N sH EE




z‘mos Ensino de ciéncias (Vol. 3)
// ISBN: 978-65-5222-015-8
CONEDU

BUENO, Teresa Beatriz; SEDANO, Luciana. Alfabetizacdo Cientifica Inerente &

Formacdo de Professores: o que dizem as pesquisas quanto as perspectivas para o
Ensino de Ciéncias. RBECM, Passo Fundo, v. 3, n. 2, p. 329-361, jul./dez, 2020.

CARVALHO, Alysson Massote et al. Brincar e educacdo: concepcdes e possibilida-
des. Revista Psicologia em Estudo, v. 10, n. 2, p. 217-226, mai./ago. 2005.

CARVALHO, Anna Maria Pessoa de; GIL-PEREZ, Daniel. Formacdo de professo-
res de ciéncias: tendéncias e inovacdes. Sdo Paulo: Cortez, 2011.

COSTA, Ellen Moreira da; LORENZETTI, Leonir. A promocao da alfabetizacdo
cientifica nos anos finais do ensino fundamental por meio de uma sequéncia didé-
tica sobre crustdceos. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncias e Matematica,
Passo Fundo, v. 3, n. 1, p. 11-47, 2020.

FABIANI, Débora Jaqueline Farias; SCAGLIA, Alcides José. Pedagogia do jogo:
ensino, vivéncia e aprendizagem do brincar na educacdo nao formal. Revista
Corpoconsciéncia, v. 24, n. 2, p. 103-117, mai./ ago., 2020.

GOMES, Francisco Halyson Ferreira. O uso da sala de inovacdo google numa
escola publica em Fortaleza: formac3o de professores e ensino de ciéncias.
2023, 283 f. Tese (Doutorado em Educacdo em Ciéncias e em Matemética)
Universidade Federal do Parang, 2023.

MACEDQO, C. C. Os processos de contextualizacdo e a formacdo inicial de
professores de fisica. 2013. 187 f. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias) - Universidade Federal de Itajubs, Itajubs, 2013.

MACEDOQ, C. C; SILVA, L. F. Os processos de contextualizacdo e a formacdo
inicial de professores de Fisica. Investigacées em Ensino de Ciéncias, v. 19, n.1, p.
55-75, 2014.

MEC - Ministério da Educacao e Cultura. Orientacées Curriculares para o
Ensino Médio. Volume 2: Ciéncias da Natureza, Matemética e suas Tecnologias.
Secretaria de Educacdo Bésica. Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria de
Educacdo Bésica, 2006.

MODESTO, Monica Cristina; RUBIO, Juliana de Alcantara Silveira. A Importéncia
da Ludicidade na Construcdo do Conhecimento. Revista Eletrénica Saberes da
Educacdo. v. 5,n1, 2014,

Yoy o0 B H X EY




2 Ensino de ciéncias (Vol. 3)
r// ISBN: 978-65-5222-015-8
CONEDU

NAVARRO, Mariana Stoeterau; PRODOCIMO, Elaine. Brincar e mediacso na

escola. Rev. Bras. Ciénc. Esporte, Florianépolis, SC, vol. 34, n. 3, p. 633-648,
2012.

PIMENTA, S. G.; LIMA, M. S. L. Estagio e Docéncia . 8. ed. S3o Paulo: Cortez,
2017.

SASSERON, Licia Helena; CARVALHO, Anna Maria Pessoa. ALFABETIZACAO
CIENTIFICA: UMA REVISAO BIBLIOGRAFICA. Investigacées Em Ensino De
Ciéncias, 16(1), 59-77, 2011.

SILVA, Virginia Roters da; Leonir Lorenzetti. A alfabetizacdo cientifica nos anos
iniciais: os indicadores evidenciados por meio de uma sequéncia didética. Educ.
Pesqui., Sdo Paulo, v. 46, 2020.

SILVA, Virginia Roters da; LORENZETTI, Leonir. A alfabetizacao cientifica nos
anos iniciais: os indicadores evidenciados por meio de uma sequéncia didatica.
Educacdo e Pesquisa, S3o Paulo, v. 46, 2020.

TARDIF, M.; MOSCOSQO, J.N. A Nocdo de “profissional reflexivo” na educa-
cdo: atualidade, usos e limites. Cadernos de Pesquisa. v.48 n.168 p.388-411
abr./jun. 2018. Disponivel em: <https://www.scielo.br/pdf/cp/v48n168/pt_
1980-5314-cp-48-168-388.pdf. Acesso em: 8 ago. 2020.




