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RESUMO

Este artigo situa-se na conceitualidade da formagdo humana integral no contexto
da Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), especificamente no Programa Nacional
de Integragdo da Educagdo Profissional com a Educagdo Bdsica na Modalidade de
Educacgéo de Jovens e Adultos (PROEJA), tendo como eixos estruturantes a ciéncia, a
tecnologia e a cultura, fundamentos do trabalho como principio educativo, bem como
a formagédo humana integral. Isso porque, para além da necessidade de uma forma-
¢ao que contemple as diversas dimensdes do ser humano, a modalidade EJA também
requer especificidades metodoldgicas, pois na conjuntura socioeconémica e educa-
cional brasileira, marcada pelo aspecto capitalista, ainda tem se observado em grande
escala, a interrupgdo da formacdo humana integral do filho do trabalhador, reverbe-
rando, também, no préprio trabalhador. Nesse sentido, por ter que adentrar na esfera do
mundo do trabalho, tanto o trabalhador, quanto seus filhos, necessitam de um processo
formativo que atenda a demanda de uma formag&o humana integral. No caso dos sujei-
tos da EJA, faz-se necessario que o curriculo seja contemplado com metodologias e
recursos condizentes com a realidade histdrica e social dos estudantes, de forma, tam-
bém, atrativa, contemplando algumas de suas particularidades. Portanto, o presente
artigo, constituindo-se como uma revisao de literatura, visa analisar o papel do jogo
como recurso metodoldgico na EJA.
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INTRODUCAO

presente artigo € um recorte de uma dissertagdo de mestrado em andamento

cujo tema da pesquisa se centra na formacdo humana integral no contexto

da Educagéo de Jovens e Adultos (EJA) articulada a formagéao profissional.
As reflexdes do estudo partem da ideia de que a atuagdo dos sujeitos como cida-
daos requer conhecimentos 0s quais devem contemplar as diversas dimensdes do
ser humano, sendo alguns desses conhecimentos adquiridos em seu processo his-
torico e social, compreendendo aqueles que circulam tanto na escola quanto na vida
social.

Esse ideal de formagdo se circunscreve na perspectiva da formagao humana
integral, a qual contempla o ser humano em sua totalidade, assegurando-lhe efetiva
atuagdo no contexto social e no mundo do trabalho. Nesse sentido, uma formagéo
dessa natureza visa garantir “ao adolescente, ao jovem e ao adulto trabalhador o
direito a uma formagao completa para a leitura do mundo e para a atuagdo como
cidaddo pertencente a um pais, integrado dignamente a sua sociedade politica”
(Ciavatta, 2012, p. 85).

Considerando a natureza da formagdo humana integral, o contexto da
modalidade EJA e os sujeitos por ela atendidos, que sdo passiveis de déficit em
sua formacao, seja pelo lapso de temporalidade no itinerario formativo, seja pelo
acesso tardio a escola, seja pela conduta pedagdgica nos espagos escolares, com-
preendemos que o (re)ingressso a escola, quando ja jovem, adulto ou idoso, faz-se
necessario considerar um importante aspecto do contexto escolar: 0s recursos
metodoldgicos.

O objetivo deste estudo é refletir sobre a importancia do jogo, como recurso
metodoldgico, no processo de ensino e aprendizagem do contexto da Educacgao de
Jovens e Adultos articulada a formagéao profissional. Trata-se de um estudo confi-
gurado como uma revisao bibliografica e de natureza exploratéria. A partir da leitura
de artigos publicados em periddicos e de capitulos de livros de livros.

Apos as andlises, compreendemos que 0 jogo pode ser um dos recursos que
podem estar a servico de uma metodologia voltada a formagao integral na EJA arti-
culada a formagdo profissional, tendo a possibilidade de assegurar aos discentes
dessa modalidade uma maior insergdo social como cidaddos capazes de compreen-
der arealidade social, politica, humana e cultural, de forma mais ética e competente,
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possibilitando uma transformacdo social e consequentemente garantindo uma
maior acessibilidade a vida cidadd, no sentido aos direitos enquanto cidadao.

METODOLOGIA

Esta pesquisa se configura como de revisao bibliografica, também chamada
de revisdo de literatura, que consiste em analisar producdes de diversos estudos
relacionados ao tema do estudo. De acordo com Gil (2008, p. 27), a pesquisa biblio-
grafica pode ser “desenvolvida com o objetivo de proporcionar visdo geral, de tipo
aproximativo, acerca de determinado fato. Este tipo de pesquisa € realizado espe-
cialmente quando o tema escolhido é pouco explorado e torna-se dificil formular
hipdteses precisas e operacionalizaveis sobre ele”.

Através do levantamento bibliografico, procuramos responder a questao, que
norteou estudo: o uso de jogos pode contribuir para o desenvolvimento da forma-
¢do humana integral do contexto da EJA vinculada a educagao profissional?

Corroboramos a ideia de Severino (2007, p.122), segundo a qual a pesquisa
bibliografica se caracteriza pelo “registro disponivel, decorrente de pesquisas ante-
riores, em documentos impressos, como livros, artigos, teses etc.” Para responder
a questdo norteadora deste estudo, foram consultadas como obras de referéncia
artigos cientificos e capitulos de livros. Para os artigos foram consultadas duas
bases de dados, a Scielo e 0 Google Académico, sendo utilizados como descritores
“formacgdo humana integral’, “jogos em sala de aula”, “jogos na EJA articulada a
Educacao Profissional”.

Dessa forma, as leituras dos textos possibilitaram identificar, em conformi-
dade com o objetivo deste estudo, o lugar do jogo como instrumento de formagéo
humana integral no contexto da EJA EPT.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante da perspectiva que o Brasil € um pais capitalista e apresenta uma
sociedade periférica e desigual, desde os primdrdios até os tempos atuais, a cons-
trucdo social e educacional é cada vez mais dificil, dificultando o filho da classe
trabalhadora manter-se na escola publica e completar seu ciclo educativo. Isso por-
que ele necessita interromper sua jornada educacional para contribuir com a renda
familiar, antes mesmo de completar a maior idade. Nesse sentido, tem interrompido
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seu ciclo itinerario formativo interrompido, ndo tendo acesso a alguns conhecimen-
tos necessarios a sua formagao enquanto sujeito social.

Uma forma de minimizar essa realidade formativa que afeta o jovem traba-
lhador é uma proposta de ensino que articule a formacédo cidada e a preparagao
para o mundo do trabalho. Nesse sentido, apresenta-se como proposta a formagao
humana integral e todos 0s aspectos nela engendrados, destacando-se métodos,
recursos pedagdgicos entre outros.

FORMACAO HUMANA INTEGRAL

Para um avango na concepcao da formagdo humana integral, é relevante
notar a dualidade estrutural imposta pelo Capitalismo no sentido da dicotomia do
trabalho intelectual e manual, sendo o primeiro mais valorizado. Assim, para que
haja uma transformacgao educacional é de precipua relevancia a alteragdo no modo
de producao do capital.

Considerando a realidade do Brasil é que Moura (2013) aponta que o desa-
fio que é consegquir propiciar um ensino médio integrado voltado para a formacgéao
humana integral. A analise apontada pelo autor é que a realidade socioeconémica
brasileira, exige um tipo de ensino médio que garanta uma base unitaria para todos,
fundamentado na concepgao de formagao humana integral, omnilateral ou politéc-
nica, tendo como eixo estruturante o trabalho, a ciéncia, a tecnologia e a cultura.

Abordar a formagdo humana integral é vislumbrar a oferta de um ensino
publico de qualidade, apresentando a associagao do ensino médio integrado a edu-
cacgdo profissional técnica, assim garantindo uma formagéao igualitaria e unitaria
de acesso ao ensino e ao trabalho, independente da classe social ocupada, tendo
COmo premissa oS eixos estruturantes do trabalho, ciéncia, tecnologia e a cultura,
como condigdes indissociaveis na formagdo humana.

Diante dessa perspectiva, considerando a oferta de um Ensino Médio
Integrado a Educacéo Profissional, Frigotto, Ciavatta e Ramos (2012) afirmam que

0 que se persegue ndo é somente atender a essa necessidade mas mudar
as condi¢des em que ela se constitui, € também uma obrigagao ética e
politica, garantir que o ensino médio integrado ao ensino técnico, sob
uma base unitaria de formagao geral, ¢ uma condigdo necessaria para se
fazer a “travessia” para uma nova realidade. (Frigotto; Ciavatta; Ramos,
2012, p. 43).
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Dessa forma, os autores apontam para a possibilidade de o Ensino Médio ser
configurado como um ensino politécnico e ensino médio politécnico integrado a
educacao profissional, para toda a sociedade, sem distingdo de classes.

Segundo o artigo publicado no livro “Ensino Médio Integrado: concepgdes
e contradicdes’, por Frigotto, Ciavatta, Ramos (2012) e em “Concepgédo do Ensino
Médio Integrado a Educagdo Profissional’, por Ramos (2007), a concepgdo do
ensino médio integrado, com a integragéo, possibilitando uma formagdo humana,
com base na integragdo de todas as dimensdes da vida no processo educativo,
visando a formagdo omnilateral, baseadas nos eixos do trabalho, ciéncia e cultura.
Compreendendo o trabalho voltado ao sentido ontoldgico, realizagdo humana ine-
rente ao ser e a pratica econémica no sentido do modo de produgao; ciéncia voltada
aos conhecimentos produzidos; e a cultura, valores éticos e normas de conduta da
sociedade.

Ciavatta (2012), ao referir-se a formagdo humana integral, distingue os ter-
mos, compreendendo assim: formacéo integrada, trata-se do sentido completo,
entender a educacdo como uma totalidade social, no processo educativo. No
caso da formacéao integrada ou do ensino médio integrado ao técnico, busca uma
indissociabilidade da educagéo geral e profissional onde se da a preparagao para
o trabalho, como um processo educativo, formando trabalhadores para atuagéo
como cidadao.

CATEGORIAS INDISSOCIAVEIS NA FORMACAO HUMANA:
TRABALHO, CIENCIA, TECNOLOGIA E CULTURA

Ao adentrar na abordagem de formagdo humana integral é inevitavel abordar
um dos eixos de sua composicao, o trabalho como principio educativo, viés das
relagdes entre educagéo e desenvolvimento econémico.

O trabalho € a atividade humana que coloca o sujeito em relagdo direta com
0 ambiente, este capaz de transforma-lo. Diante disso,

pressupomos o trabalho de um modo que o assinala como exclusiva-
mente humano. Uma aranha desempenha operagfes que Se parecem
com a de um teceldo, e a abelha envergonha muito o arquiteto na cons-
trugdo de seu cortico. Mas o que distingue o pior arquiteto da melhor
abelha é o que o arquiteto figura na mente de sua construgéo antes de
transforma-la em realidade. No fim do trabalho aparece um resultado que
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ja existia antes idealmente na imaginagéo do trabalhador. (Marx, apud
Bravermann, 1987, p.50)

De acordo com a citagdo acima, o trabalho desenvolvido pelo homem tem
uma perspicacia da organizagao e consciéncia. Transformando assim o ambiente,
a natureza com intencionalidade, tornando-se assim distinto da acéo de trabalho
apresentada pelo animal irracional.

A partir da construgcdo de conhecimento e de cultura que o sentido ontolo-
gico do trabalho propicia, esses conhecimentos diante do critério histérico-social
tornam-se ciéncia. De acordo com o conceito extraido do Documento Base (2007,
p. 44):

a ciéncia é um processo empreendido pela humanidade na busca da
compreenséo e transformagdo dos fenémenos naturais e sociais. Nesse
sentido, a ciéncia conforma conceitos e métodos cuja objetividadeper-
mite a transmissdo para diferentes geragdes, a0 mesmo tempo em que

podem ser questionados e superados historicamente, no movimento per-
manente de construgdo de novos conhecimentos. (Brasil, 2007, p. 44)

A tecnologia € o desdobramento das conquistas que a ciéncia trouxe por meio
da forga produtiva. A revolugéo industrial nos mostrou dois modos de produgéo: o
fordismo e o taylorismo. E na busca do anseio social, surge a tecnologia, capaz de
superar as demandas humanas.

Entendemos que a cultura, finalmente, como norma de comportamento dos
individuos numa sociedade e como expressao da organizagao politico-econémica
dessa sociedade, no que se refere as ideologias que cimentam o bloco social.

A cultura é de forma ampla o processo dinamico de socializagdo humana,
através de sua representatividade.

E a partir dos estudos dos eixos estruturantes e indissocidveis da forma-
¢do humana integral a condigéo sine qua non para o desenvolvimento humano de
maneira completa é 0 acesso ao conhecimento cientifico, que assim seja possivel
gerar sua criticidade reflexiva aos padrdes culturais de um conjunto social , além de
permitir um desenvolvimento completo do sujeito de direito por meio de uma peda-
gogia emancipatoria que garanta autonomia, ética e senso de justica.
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EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA)

A partir da constituicdo da relagdo humana com o trabalho, surge o nexo
entre trabalho e educagéo, e assim a influéncia que o modo capitalista impde na
proposta educacional a ser aplicada aos sujeitos sociais. E diante desta perspectiva
a Educacao Profissional ganha relevancia ao vislumbra-la sob a dtica historica em
busca de uma educacéo integral.

Considerando a grande influéncia do modo de produgéo e o sistema capita-
lista que vivenciamos, o reflexo desponta na educagao, onde os jovens da classe
trabalhadora ndo usufruem do ensino médio integrado posto j& que necessitam
buscar a profissionalizacdo antecipadamente, muitas vezes para ajudar na subsis-
téncia dos familiares.

E é a partir desta conjuntura que surgem os sujeitos que usufruem do Ensino
Médio Integrado modalidade Educagéo de Jovens e Adultos - EJA. Compreendemos
esses sujeitos como discentes com faixa etaria de 15 aos 75 anos, que buscam a
escola pela primeira vez, ou até mesmo afastaram-se por aspectos econémicos,
sociais, culturais e pedagogicos. Apresentando caracteristicas peculiares de onde
circundam. Os que advém da zona rural, s&o individuos do género masculino e faixa
etaria mais elevada, ja os da zona urbana, séo individuos mais jovens, e do género
feminino. Para esses sujeitos 0 movimento de retornar a escola é a chance de repa-
rar a educacao escolar que foi negada.

De acordo, com as expectativas dos sujeitos da EJA, conforme a Proposta
Curricular de EJA (1997, p. 42),

0s motivos que levam os jovens e adultos a escola referem-se predomi-
nantemente as suas expectativas de conseguir um emprego melhor. Mas
suas motivagdes ndo se limitam a este aspecto. Muitos se referem tam-

"o

bém a vontade mais ampla de “entender melhor as coisas”, “se expressar
melhor”, de “ser gente”, de “ ndo depender dos outros” (Brasil,1997, p. 42).

A partir da expectativa exposta, € relevante compreender a necessidade de
propiciar através da educacdo um resgate da autonomia aos individuos nas rela-
¢Oes diarias, por meio do acesso a leitura, escrita e conhecimentos pertinentes ao
cotidiano.

De acordo com o que preconiza a Proposta Curricular de EJA,
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eles ja possuem alguns conhecimentos sobre o mundo letrado, que
adquirem em breves passagens pela escola ou na realizagéo de ativida-
des cotidianas. E inegavel, entretanto, que a participagdo dessas pessoas
nessas atividades é muito precéria, limitada e dependente (Brasil,1997, p.
47).

Diante disto, a autora Maria Margarida Machado (2010) desenvolveu um
estudo voltado para a escolarizagdo de pessoas adultas, onde os dados afirmam
que no Brasil apresenta 135 milhdes de pessoas com 18 anos ou mais, e que 101
milhdes, corresponde a 75% da populagao da faixa etaria, ndo concluiram a educa-
¢ao basica.

Aponta a Maria Margarida Machado (2010),

em se projetando uma oferta de educacéo diferenciada, por exemplo, aos
idosos de 60 anos e mais, que necessariamente nao comparesse a edu-
cagdo basica, ainda assim a populagéo de 18 a 59 anos, que representa
um total de 79.511.036 de pessoas, é demanda potencial para a educa-
¢éo basica. Todos esses nimeros enfatizam mais uma vez que ndo se
trata, na realidade brasileira, de considerar a demanda por educagéo de
jovens e adultos como residual (Machado, 2010, p.252-253).

A analise apontada pela autora descreve que a populacdo que € usudria da
educacao de jovens e adultos ndo é uma parcela minoritaria, e sim um quantitativo
relevante, que se encontra a deriva da sociedade por uma divida social do Estado.

Machado (2010) ainda reforga de maneira significativa que a fase adulta é
aquela em que o ser humano é essencialmente um sujeito de trabalho, pois € res-
ponsavel pela produgdo da propria existéncia e da sociedade, além de Ihe caber a
reproducdo da espécie.

Conclui-se que diante dos inimeros cidaddos que suspendem seu curso edu-
cacional, demonstra-se que apesar de o trabalho apresentar um viés emancipatorio,
para esses sujeitos ele causa uma descontinuidade informativa, comprometendo
seus conhecimentos e na formagao humana integral. Desta feita, surge a proposta
do Programa Nacional de Integragdo da Educacdo Profissional com a Educagéo
Basica na Modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos (PROEJA )com o desafio
de propor a integragado da educacgao basica a educacgao profissional na modalidade
de jovens e adultos, trazendo novamente ao aspecto do desenvolvimento do ser
humano por completo, possibilitando assim um reparo social ao acesso igualitario
ou isonémico a vida cidada.
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Instituido pelo Decreto n® 5.8794 de 24 de junho de 2005, posteriormente pelo
de 13 de julho de 2006 e substituido pelo Decreto n° 5.840, o PROEJA surge como

proposta de integragédo da educacédo profissional a educagéo basica bus-
cando a superagdo da dualidade trabalho manual e intelectual assumindo
o trabalho na sua perspectiva criadora e ndo alienante. Isto impde a cons-
trugdo de respostas para diversos desafios, tais como, o da formagéo do
profissional, da organizagao curricular integrada, da utilizagdo de meto-
dologias e mecanismos de assisténcia que favoregam a permanéncia e
a aprendizagem do estudante, da falta de infraestrutura para oferta dos
cursos dentre outros (Brasil, 2006).

De acordo com a legislagao,

educacdo profissional técnica integrada ao ensino médio, na modalidade
de educagdo de jovens e adultos; educagao profissional técnica concomi-
tante ao ensino médio, na modalidade de educagdo de jovens e adultos;
formagéo inicial e continuada ou qualificagdo profissional integrada ao
ensino fundamental, na modalidade de educacéo de jovens e adultos;
formagéo inicial e continuada ou qualificagdo profissional concomitante
ao ensino fundamental, na modalidade de educacgéo de jovens e adultos
(Brasil, 2006, p.1).

Considerando a proposicdo da modalidade do PROEJA nos Institutos
Federais, este deve permear a unificagdo da proposta de instituicdo do programa,
por meio do Decreto n° 5.840/2006 e a vinculada aos Institutos, que trata de propor
uma formagao humana integral e integrada ao PROEJA.

E de acordo com o desenvolvimento de pesquisas e atuagao das instituicoes
CAPES, UFES, Ifes e SETEC, a atuagdo do PROEJA amplia-se no sentido de atuar na
oferta de educacgao profissional integrada a educacgao basica na modalidade EJA,
formacéao de professores para atuarem nesse novo campo de trabalho e desenvol-
vimento de pesquisas sobre essa modalidade.

Contudo, segundo Pinto (2011), este aponta dois grandes desafios dessa
modalidade na perspectiva da integracao: a primeira, € a superagao dos educado-
res em suas praticas pedagdgicas, no sentido do oferecimento do conhecimento
apresenta-se fragmentado nas atividades de execugdo e planejamento . A segunda,
€ a visdo da ciéncia numa perspectiva mais ampla de compreender o deslocamento
epistemoldgico, separando a racionalidade da acdo. Por tratar-se de um publico
com especificidades, predominantemente ocorrerd a valorizagdo do racional
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técnico cientifico e a desvalorizacdo do conhecimento técnico-cientifico em virtude
da imaterialidade, ja que os sujeitos da educacao de jovens sao derivados de uma
formacéo no meio de produgdo do trabalho.

Apesar das consideragdes, a proposta da integragdo curricular, deve ir além
da conduta dos educadores, o “trabalho do professorado e das relagdes que esta-
belecem na escola” (Frigotto, Ciavatta e Ramos, 2012), deve estar todo o espaco
escolar preparado para ofertar uma educagao de cunho emancipatdrio que possibi-
lite 0 aprender de forma auténoma e integral.

JOGO: INSTRUMENTO METODOLOGICO DE
APRENDIZAGEM

Vislumbrando o jogo como instrumento de aprendizado, alguns estudio-
sos como: Huizinga (1971), Michael e Chen(2005), Murcia(2005), Kapp(2012) e
Prensky(2012) entendem a grande importancia e influéncia que o jogo propicia nas
diversas searas do conhecimento.

De acordo com Huizinga (1971):

o ludico desempenha um papel fundamental no aprendizado. Mas, ndo
€ 0 Unico componente do jogo. Existem outras fungdes para 0 mesmo,
como competigdo e passatempo, contudo, independentemente de isso
ser bom ou ruim, 0 que deve ser visto no jogo sado seus aspectos criado-
res e ndo os negativos. Assim, buscar-se eliminar quaisquer vestigios de
vulgarizagao da existéncia, vendo no jogo a possibilidade do exercicio da
criatividade humana (Huizinga, 1971).

Sobre a importancia do jogo na EJA, Santos(1997) afirma que

a ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto
ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social, cola-
bora paraboa salde mental, prepara para um estado interior, fértil, facilita
0s processos de socializagdo, comunicagao, expressao e construgao do
conhecimento”. (Santos, 1997, p.12)

A proposta da utilizagdo do jogo aos discentes do EJA é possibilitar atra-
vés da utilizagdo de meios ludicos um aprendizado adequado a sua realidade,
possibilitando reparar o tempo interrompido e superando o conhecimento des-
compassado. Utilizando dessa metodologia um aprendizado leve, prazeroso e
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motivador. Garantindo que através da agcdo humana do jogar, o ser inerente a EJA
consiga ter um desenvolvimento em suas dimensdes intelectual, fisica, emocional,
social e cultural.

Ao tratar de instrumento metodoldgico na EJA EPT, é necessario abordar a
importancia do material didatico. Os materiais didaticos sao estratégias de ensino-
-aprendizagem utilizadas pelos professores para atender os discentes, em especial
a este estudo, os frequentadores da Educagéo de Jovens e Adultos (EJA).

Vislumbrando a vivéncia do ensino-aprendizagem do docente revela a neces-
sidade da inclusdo de atividades didaticas que possam incentivar os alunos em
sala de aula(Tapia&Fita,2015).Considerando as peculiaridades e individualidades
dos sujeitos frequentadores da EJA, a didatica docente sente a necessidade de utili-
zar-se de metodologias no processo de ensino e aprendizado que estimulem novas
aprendizagens (Bueno, 2009).

Freitas (2009) destaca que, para além da heterogeneidade da EJA, deve se
incluir as praticas sociais dos educandos dessa modalidade educacional no desen-
volvimento de sua aprendizagem.

Ha de se considerar, ainda, as praticas sociais de cada educando, vali-
dando o que aprendeu fora da escola, de modo que conduza o processo
de significagdo dos conteldos, levando-0s a construir novos conheci-
mentos articulados aos que ja possui (Freitas, 2009, p.113).

Diante das tipologias apresentadas, surgem: os jogos de RPG (Role Playning
Game), LARP (Live Action Role Play) e a Aventura Solo, conhecida como Livro - jogo.

Segundo a abordagem de Pool (2017) este indaga a necessidade que o pro-
fessor tem de motivar os alunos a estudar em sala de aula e apresenta como uma
alternativa interessante, os jogos de RPG (Role Playing Game), que possibilita rea-
lizar dramatizagdes de conteudos escolares de forma ludica. Os jogos de RPG sdo
extremamente relevantes no ambito escolar por sua metodologia dindmica que
possibilita sua insergao em sala de aula, potencializando a interatividade coletiva e
produgdo de conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a perspectiva proposta de ofertar uma formagdo humana inte-
gral a modalidade dos sujeitos da EJA por meio da ferramenta metodoldgica do
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jogo. Vislumbra-se que a partir da conceitualidade do que trata a formagao humana
integral do sujeito, através dos eixos estruturantes que se tornamp indissocidveis
no desenvolvimento por completo. E na esfera do artigo, abordar os sujeitos da EJA
do ponto de vista socioeconomico, suas peculiaridades e suas expectativas para
0 retorno a escolarizagdo. Que esse ingresso ao ensino da modalidade de Jovens
e Adultos tem a finalidade de reparar o tempo “perdido” e amparar esse publico ao
acesso a conhecimentos que garantam uma formagao cidada.

A ideia de abordar o desenvolvimento integral dos sujeitos da EJA através da
ludicidade, propde um resgate ao conhecimento que ficou a deriva de uma forma
prazerosa, que incentiva os usuarios dessa modalidade frequentarem de maneira
assidua as aulas.

Utilizar-se do jogo como instrumento metodoldgico permite abandonar o
modelo tradicional dos curriculos, e permitir a introducdo da pluralidade dos sujei-
tos, composta dos conhecimentos, atitudes, linguagens, codigos e valores que
esses sujeitos trazem arraigados a sua historia.

Segundo Andrade (2004), a Educagédo de Jovens e Adultos ndo deve ser uma
educagdo compensatoria, deve atender as demandas do contexto social que o
individuo esta inserido. Ponderando que os contetdos inerentes na curricularidade
devem ser pensados no contexto da identidade e das aspiragdes dos sujeitos da
EJA.

Diante disto, a proposta deste artigo é possibilitar o alcance do conhecimento
dos individuos usuarios da modalidade EJA por meio do jogo, propiciando rodas de
conversas, didlogos e trocas de experiéncias capazes de tornar a sala de aula um
ambiente prazeroso e valioso no processo de aprendizado.

Assim, 0 uso de jogos ou mesmo da “mecanica, estilo e 0 pensamento de
games, em contexto ndo game, como meio de engajar e motivar pessoas, objeti-
vando a aprendizagem por meio das interagées” (Pimentel, 2018, p.18).

De acordo com as ponderagdes de Pimentel, utilizando-se da metodologia
de aprendizagem por meio do jogo, com toda a ludicidade proposta através das
regras e da exploragdo do ambiente ao redor, € possivel garantir uma ampliagao dos
conhecimentos que propiciem uma formagao cidada de maneira prazerosa.
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