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RESUMO

As tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes e disponiveis no
sistema de Ensino, desde livros digitais, video-aulas, jogos educacio-
nais, Podcast, curtas entre outras plataformas integradas ao mundo
moderno. Elas buscam trazer maneiras inovadoras, atrativas, motiva-
doras e desafiadoras para trazer alem de um novo aprendizado tambem
reforcar os conteddos escolares ja abordados. Além disso impulsionam
o desempenho dos alunos tanto na sala de aula quanto fora dela e se
usadas de maneira adequada, podem trazer excelentes resultados. A
matemadtica ganha muito mais sentido e significado quando se utiliza
de idealizagdes aplicaveis nas tecnologias e relacionadas ao cotidiano.
O presente artigo relata uma experiéncia realizada com turmas do
Ensino Medio, 12 ano e 22 ano, onde elas se organizaram em grupos de
ate seis componentes, escolheram um ou dois temas e relacionaram
0s conteudos trabalhados em sala de aula (probabilidade, fungoes,
dngulos, volume de solidos geomeétricos, semelhanga de triGngulos
e tringulo reténgulo) com situagdes do cotidiano. Na sequéncia, os
grupos puderam optar por criar curtas ou produzir Podcast com uma
media de duragdo de 4 minutos, para a apresentagdo aos colegas em
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sala de aula. A atividade realizada despertou nos alunos o interesse, a
criatividade, a curiosidade e mudangas significativas de entendimento
do conteudo gue na maioria das vezes nem sempre € percebido ou
relacionado, mas estd sempre presente no seu cotidiano.
Palavras-chave: Aprendizagem, tecnologias digitais, matemdatica,
conhecimento.
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INTRODUGAO

ivermos em uma era digital, onde a informagdo e a tecnologia

passaram a ser inevitaveis para todas as pessoas. O acesso

e a facilidade de portabilidade de dispositivos digitais revolu-
cionaram a forma de relacionamento entre as pessoas e tambem
criaram um novo vies de relacdo com a informagado.

Como afirma Kenski (2012) as tecnologias modificam as
nossas formas de pensar e agir, isso altera o modo como nos rela-
cionamos com as informagodes e consequentemente como o saber,
e exatamente por isso as tecnologias estdo diretamente ligadas aos
processos de aprender e de ensinar. Pode-se dizer que as fronteiras
entre espagos fisicos e digitais foram rompidas, possibilitando que
surgissem novas formas de mediagdo pedagogica em sala de aula.

Ja se passou do estdgio em que o debate sobre as tecnolo-
gias oscilava entre usd-la ou ndo para ensinar e aprender para a
etapa de integragdo das tecnologias no processo educacional. Os
recursos multimidiaticos favorecem a aprendizagem, enriguecem
as praticas docentes e diversificam as oportunidades de constru-
¢do do conhecimento.

Também Sa e Machado colocam que

0 uso das tecnologias na sala de aula vem se tor-
nando uma ferramenta de grande importdncia, pois
consegue auxiliar tanto o professor quanto o aluno
na explicagdo e na compreensdo dos conteudos.
Com a tecnologia na aula os alunos sentem-se mais
motivados a aprender e a partir disso o docente con-
segue ensinar de forma mais dindmica e criativa (SA;
MACHADO, 2017, p. 1).

Alem disso, € necessdrio que o professor consigar ir muito
além das visdes simplistas que percebem a tecnologia como uma
ferramenta de apoio. Ela é poder, € conhecimento, € senso critico, €
saber interpretar e agir frente as inumeras informagodes que recebe-
mos todos os dias. O trabalho pedagodgico com a tecnologia precisa
desenvolver nos sujeitos seu poder de raciocinio critico.

Nesta perspectiva, Contin (2016, p. 38-39) coloca que “de
nada adianta apresentar textos, imagens, sons e videos, ou utilizar
softwares educativos se a proposta continua a ser a de construir
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um aluno que seja um mero banco de informagoes, e NAo UM cons-
trutor do conhecimento.”
Também nesta mesma linha, Kenski (2012, p.88) afirma que

A grande revolugdo no ensino ndo se dd apenas pelo
uso mais intensivo do computador e da internet em
sala de aula ou em atividades a disténcia. E preciso
gue se organizem novas experiéncias pedagogicas
em que as TICs possam ser usadas em processos
cooperativos de aprendizagem, em gque se valorizem
o didlogo e a participagdo permanentes de todos os
envolvidos no processo.

Cabe ao professor tambem desenvolver um trabalho colabo-
rativo, valorizando as relagdes de convivéncia social e a discussdo
de ideias. Desse modo, o educador consegue atingir mais facilmente
O objetivo de ensino proposto, utilizando os recursos tecnologicos
disponiveis.

Muitos caminhos se abrem por intermedio dos computado-
res, e demais tecnologias moveis (smartphones e tablets) tornando
possivel a construgdo de conhecimento de forma colaborativa. A
interatividade, a troca e a dialogicidade entre os diversos sujeitos
envolvidos na aprendizagem se tornam ainda mais fundamentais.

Como afirma Alves (2009), a colaboragdo envolve o comparti-
Ihamento de informacdes e acima de tudo, a disposicdo em auxiliar
O todo e perceber também a presenca das diversas subjetividades
existentes em cada individuo, o que ndo deve ser motivo de atrito,
mas de enriquecimento do ato de aprender, de vivenciar a pratica
colaborativa respeitando os valores, posicionamentos, construcoes,
crengas dos sujeitos envolvidos no processo.

A abordagem das tecnologias é contemplada também pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), quando aborda a com-
peténcia geral, que, por sua vez, estd colocada da seguinte forma:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo de forma critica, signifi-
cativa, reflexiva e ética nas diversas prdticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
e disseminar informagoes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017).
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As mudangas tecnoldgicas e sociais, Nos colocam na necessi-
dade de repensar atitudes e estrategias de aprendizado tambem
da Matemadtica. H& 30 anos Silva ja colocava que é urgente recorrer
a um ensino de Matemdatica com articulacdo entre teoria e pratica,
conteddo e forma a partir do resgate da questdo cultural, para que
haja o desenvolvimento do raciocinio logico, da criatividade, e do
espirito critico. Ainda segundo o autor (SILVA1992), a Matemdtica €
um bem cultural, constituido a partir das relagdes do homem com a
natureza sendo, portanto, dindmica e viva.

Nesta mesma perspectiva Magarinus (2013, p.25) acrescenta

Acreditamos que o aluno terd maiores condigoes
de apropriar-se dos saberes matemadticos quando
for estimulado a pensar e fazer inferéncias sobre o
objeto de estudo, ou seja, quando ele participar ativa-
mente do processo de construcdo do conhecimento.
Neste sentido, € importante, sempre que possivel,
possibilitar em sala de aula situagdes envolventes,
desafiadoras e significativas para o aluno. Na busca
por estas situacdes que favorecam, antes de mais
nada, a aprendizagem dos conceitos matemadaticos,
visualizamos na contextualizagdo do saber uma otima
alternativa.

A contextualizacdo na matemadtica possibilita ao aluno rela-
cionar atividades do seu cotidiano com os mais diversos conteddos
ensinados, transformando-os em aprendizagem de fato e ndo
somente o uso dos conceitos No mundo abstrato dos numeros, teo-
remas e algoritmos da matemdtica. A contextualizagdo trabalha
ainda, a criatividade, a interpretag¢do, desenvolvendo assim o racio-
cinio logico.

Na Matemdtica, o uso da tecnologia passa a ser um grande
potencializador pedagdgico. Vdarios autores colocam que para que
estas tecnologias promovam as mudangas esperadas No pProcesso
educativo, devem ser usadas ndo como MdAguinas para ensinar
ou aprender, mas como ferramentas pedagdgicas para criar um
ambiente interativo. Em consondncia, Bacich e Moran (2018, p. 1)
afirma que a “aprendizagem por guestionamento e experimentagdo
€ mais relevante para uma compreensdo mais ampla e profunda”

DOI: 10.46943/VIII.CONEDU.2022.GT19.057
Darciane Inés Mombach Kremer | Cristiane Hahn Baldissera

1018



‘\/ < GT 19
Cm&b TECNOLOGIAS E EDUCAGAO
ISBN: 978-65-86901-74-0

EDUCACAO

Nunca foi tdo facil produzir conteddo nas midias digitais. Jovens
da cultura digital, com seus smartphones, gravando imagens e sons,
transmitindo dudios e videos, digitando em velocidades inimagina-
veis. E impossivel ndo perceber esse movimento nas escolas onde
tudo é registrado e compartilhado.

Entretanto, € evidente o pouco uso destas ferramentas pelos
estudantes para produgdo de saberes escolares. Elas se restringem
principalmente & comunicagdo e ao entretenimento, ndo alcan-
cando as possibilidades vislumbradas pela educagdo.

Neste sentido, o Podcast e o curta metragem sdo recursos
pedagdgicos que podem ser utilizados em qualguer drea do conhe-
cimento como potencializador da aprendizagem. Em sentido amplo,
video € um instrumento de comunicagdo formado por uma sequén-
cia de imagens em movimento.

O Podcast surge como uma tecnologia alternativa, extrema-
mente potente na difusdo de informagodes atraves de audios com
linguagem acessivel, descontraida e que podem ser ouvidos a
qualguer hora do dia e em qualquer espago geogrdfico. Segundo
Figueira e Bevilaqua (2022, p. 121)

O podcast € uma ferramenta de comunicagdo com
potencial para atrair a atencdo do publico e propor-
cionar acesso Ao conhecimento, sem exigir grande
esforco do ouvinte. Entre seus beneficios estdo
arquivos leves para baixar ou ouvir por streaming;
mobilidade do ouvinte; possibilidade de pausar e
escutar o programa quando puder (atemporalidade);
e informacdo mais clara com o uso de linguagem
coloquial.

Apos varias tentativas de formas de distribuicdo de arquivos
de dudio, na década de 2010, foram criadas as plataformas de
streaming, como o Spotify, Deezer, SoundCloud, Castbox, Google
Podcasts. Até entdo, essas plataformas eram utilizadas apenas
para compartilhamento de videos e a inser¢do dos podcasts facili-
tou 0 acesso aos arquivos, ja que NAdo era Mais necessario obter um
navegador especifico para ouvi-los.

O podcast também foi utilizado extensamente durante a pan-
demia do Covid 19 para tratar o tema, permitindo que cientistas
pudessem se comunicar diretamente com o publico (BRUGGEMANN;
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LORCHER; WALTER 2020:; SILVA; D’ANDREA 2020 Assumindo assim
tambem seu cardter de divulgacdo de conhecimento cientifico.

Através dos autores Barros e Menta (2007), pode-se sintetizar
muito bem a fungdo que as midias sociais desenvolveram no con-
texto educacional com o passar dos anos e das mudangas sofridas
em todo o processo. De modo mais especifico o Podcast pode ser
compreendido como um recurso que deve ser cada vez mais inse-
rido no meio educacional.

Uma caracteristica comum entre radios e Podcasts
em educacdo € que eles se trabalhados em educagdo
de forma critica e din@mica oportunizam a quebra do
siléncio tolhedor na escola, podendo levar os envolvi-
dos a terem voz e ouvidos na perspectiva de alcangar
a formagdo de cidaddos que tenham muito mais do
que informagado a distribuir. (BARROS E MENTA, 2007)

Ja& um curta-metragem nada mais € do que um filme de pouca
duracdo. E comum que um curta apresente diferentes duragdes de
acordo com seu pais de origem. No Brasil, por exemplo, existe a “Lei
do Curta’, que estipula um tempo de ate 15 minutos para esse tipo
de filme.

Um curta tem um papel importante no sentido de comunicar
uma ideia e uma visdo em pouco tempo. Nesse contexto, ele pode
ter objetivos diferentes, uma vez que pode tanto educar e informar,
como tambem divulgar uma agdo ou uma marca. A produgdo de
curtas-metragens protagoniza a criagdo de momentos de refle-
xdo e experiéncias importantes tanto para a formagdo do individuo
quanto para o desenvolvimento do pensamento critico.

Ensinar de uma maneira tradicional pode acabar sendo can-
sativo, repetitivo e entediante para os alunos e uma forma de
conseguir amenizar isso € acrescentar atividades praticas, que
auxiliom na concretizagdo dos conceitos matemdticos e automa-
ticamente obtem-se uma melhora considerdavel na qualidade do
ensino. De acordo com Moran (2004, p. 4)

predomina a organizacdo no planejamento didatico
qguando o professor trabalha com esquemas, aulas
expositivas, apostilas, avaliagdo tradicional. O profes-
sor que dd tudo mastigado para o aluno, de um lado
facilita a compreensdo; mas, por outro, transfere para
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o aluno, como um pacote pronto, o nivel de conheci-
mento de mundo que ele tem.

Assim, neste trabalho objetiva-se melhorar a aprendizagem
do aluno e uma das alternativas utilizadas foi utilizar ferramentas
tecnologicas na concretizagdo de conceitos matematicos estuda-
dos, tornando mais interessante para o aluno este componente
curricular.

METODOLOGIA

No que diz respeito aos aspectos tedrico-metodologicos, foi
realizada uma pratica pedagdgica utilizando-se as tecnologias digi-
tais. A pratica foi realizada com alunos de 12 e 22 ano do Ensino
Medio, de uma escola particular da cidade de Horizontina, no com-
ponente curricular de matematica.

Os alunos se reuniram em grupos e foram orientados a esco-
lher um conteudo estudado recentemente em sala de aula e criar
um curtas ou um Podcast baseado em aplicagdes cotidianas do
tema escolhido. Para fechamento da atividade os curtas ou Podcast
foram apresentados em sala de aula, reforcando e estendendo os
conceitos matematicos aos demais estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste topico serdo relatados e discutidos os resultados obti-
dos na aplicagdo da atividade prdtica aliada ao uso da tecnologia,
com alunos do 12 e 2° Ano do Ensino Médio. A atividade foi desen-
volvida apos os alunos terem estudado todos os conteudos em sala
de aula.

Dentre os conteudos abordados pode-se citar probabilidade,
fungoes, dngulos, volume de soélidos geomeétricos, semelhanga de
tridngulos e tridngulo retadngulo. Inicialmente cada turma se orga-
nizou em grupos de até seis componentes, escolheram um ou dois
temas e relacionaram estes conteudos com situacdes do cotidiano.

Na sequéncia, os grupos optaram por criar curtas ou produzir
Podcast com uma media de duragdo de 4 minutos, para a apresen-
tagdo aos colegas em sala de aula. Os alunos se reuniam durante a
aula de Matemdtica para montar o roteiro da apresentacdo, trocar
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ideias e depois se reuniram fora do ambiente escolar para gravar
as midias.

Os recursos de midia como Podcast e curta-metragem, ja se
mostram eficazes no objetivo de aproximar o educando do conteudo
pedagdgico que se pretende abordar, quando utilizados prontos,
apenas para introduzir um conceito novo, por exemplo. Quando o
papel de espectadores muda para protagonistas da midia, o apren-
dizado se torna mais amplo ainda.

O fato dos dudios e videos serem de curta duragdo, com uma
mensagem direta, clara e objetiva, faz com gque os alunos preci-
sem ter dominio de cada conceito que serd apresentado. Pensar
a contextualizagdo dos conceitos e seu uso no cotidiano, os faz
refletir sobre a importéncia de aprender tantos entes matematicos
diferentes.

Além do mais, no trabalho em grupos fica evidenciado para os
alunos a valorizagdo da discussdo e aceitabilidade de ideias dife-
rentes. O simples montar um cendrio que seja adequado, escolher
as falas mais pertinentes e o dngulo de movimentagdo da cdmera
os faz interagir com criticidade.

Ou seja, o que deve ser priorizado no contexto tecnoldgico, sGo
as relagoes interpessoais que irdo mediar a utilizagdo das ferramen-
tas. Estas somente existirdo para agregar o melhor estabelecimento
de vinculo entre educador e educandos. Nogueira (1896, p. 34-39)
acrescenta que ‘quando se pensa em novas tecnologias, Nndo € o
video ou o programa de computador que deve vir em primeiro lugar
e sim o projeto que se busca desenvolver, pois este novo ambiente
cognitivo traduzird a rede de relagdes humanas que se quer instituir”

A maioria dos grupos do 2°¢ ano abordaram a temdtica da
probabilidade, que € um campo da matematica muito utilizado no
dia a dia. Ela aborda fendmenos aleatorios, chances ou possibilida-
des reais de ocorréncia de um determinado acontecimento, ou de
se obter determinado resultado.

A probabilidade iniciou na ldade Média, devido aos jogos de
azar, guando tentavam descobrir a chance de ganhar por meio das
apostas, ou ate para antecipar situacdes que pudessem ocorrer No
futuro. Hoje, mesmo de forma indireta, a probabilidade estd tam-
bem nas coisas que compramos € CoOmemaos.
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As grandes empresas e industrias utilizam a probabilidade
para avaliar riscos de mercado e venda de matéria-prima, bem
como a aceitabilidade de um produto no mercado. Aléem da sua uti-
lizagcdo em experimentos, pode-se citar ainda o seu crescente uso
na fisica qudntica, no controle de qualidade das empresas, na Teoria
da Informacgdo e também na Teoria do Riscos.

Um dos grupos relatou sobre as chances de vocé acertar o
palpite quando assistimos a um jogo de futebol e tentamos acertar
o placar da partida. Na figura 1, pode-se ver o grupo apresentando
seu curta para a turma.

Figura 1 - Apresentagdo do curta do grupo 1

Fonte: Autoras (2022)

Vdrios grupos de alunos relataram sobre previsdo do tempo,
langcamento de dados, jogos de baralhos (a probabilidade de fazer
canastra, de ganhar um coringa, dentre as mais diversas situagoes
de um jogo de baralho), como pode ser visto na figura 2, figura 3 e
figura 4 respectivamente.
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Figura 2 - Apresentagdo do podcast do grupo 2

Fonte: Autoras (2022)

Figura 3 - Apresentacgdo do curta do grupo 3

Fonte: Autoras (2022)
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Figura 4 - Apresentagdo do curta do grupo 4

Fonte: Autoras (2022)

Dois grupos produziram curtas referente a capacidade de
armazenamento de determinado corpo solido, utilizando situagdes
corrigueiras, didrias como dgua num copo cilindrico e bebidas em
garrafas cilindricas. Situagdes relacionados a volume e capacidade
fazem parte do nosso cotidiano e é necessdrio ter conhecimento
sobre como utilizar as unidades de medida de cada um desses con-
ceitos corretamente.

Quando se determina o volume (produto entre as medidas
externas do solido) tem-se a medida que o solido ocupa No espago;
e determinando o volume interno, tem-se a sua capacidade. A
unidade de medida padrdo do volume € o metro cubico e para
capacidade e utilizado o litro.

Quando se fala de volume é notdrio o quanto ele estd pre-
sente em nosso fazer didrio. Aplica-se no cdlculo da quantidade
de concreto necessaria para uma construgdo, da quantia de dgua
necessaria para encher uma piscina, da quantidade de combustivel
que pode ser abastecida em um carro e em tantas outras situagoes.

Nas figuras S e 6 podem ser vistas as apresentagdes dos gru-
pos relacionados a volume.
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Figura S - Apresentagdo do curta do grupo S

fer

SERA QUE CABE?

Fonte: Autoras (2022)

Figura 6 - Apresentagdo do curta do grupo 6

CURTAS MATEMATICA mpd

Fonte: Autoras (2022)

Os alunos do primeiro ano focaram e abordaram mais os con-
teudos referente as fungodes e suas aplicacdes. Elas nos auxiliom a
resolver problemas em que ha diversas possibilidades. Elas indicam

DOI: 10.46943/VIII.CONEDU.2022.GT19.057
Darciane Inés Mombach Kremer | Cristiane Hahn Baldissera




Q/J GT19
Cmcab TECNOLOGIAS E EDUCAGAO
ISBN: 978-65-86901-74-0

EDUCACAO

os limites aceitaveis dentre as opcdes que temos e mostram como
fazer previsdes e estimar o resultado de um fendmeno.

A aplicabilidade dos diferentes tipos de funcdes pode ser
encontrada em muitas dreas. Como exemplos pode-se citar: uma
compra em um supermercado, abastecimento do carro em um
posto de combustivel e até em sofisticados cdlculos matemdaticos
que engenheiros utilizam para determinar caracteristicas indis-
pensaveis para um bom funcionamento na construgdo de edificios,
carros, maguinas entre outros.

Pode-se dizer que se estabelece uma funcdo sempre que se
percebe uma relagdo entre duas varidveis. Conforme Magarinus
(2003, p. 18), o conceito de funcdo foi se alterando ao longo da
historia.

No inicio, quando as preocupacgdes eram descrever e
compreender os fendmenos naturais, identificamos a
dependéncia entre varidveis de uma maneira quali-
tativa; posteriormente, evidenciamos o aparecimento
das representacdes grdficas e descrigdes verbais;
mais tarde, com o desenvolvimento da matemadtica
moderna, surgem as fungdes sendo representadas

como expressoes analiticas e, finalmente, como uma
relacdo entre conjuntos.

Com o desenvolvimento e a formalizacdo do conceito de fun-
¢Go pode-se perceber sua importdncia no desenvolvimento da
matematica, descrevendo numericamente os fendmenos naturais,
sociais, econdmicos e culturais. Ou seja, foram se estabelecendo
relagdes matematicas regidas por expressdes numericas que expli-
cam os mais variados fendmenos existentes.

Com essa formalizagdo do conceito de fungdo, inclui-se ele-
mentos algeébricos, incégnitas e varidveis, bem como tabelas e
graficos e as diversas formas de representacdo das fungdes. Junto
com elas vem ainda uma enorme gquantidade de conceitos que pre-
cisam ser desmistificados, tais como dominio, imagem, raizes, par
ordenado, veértice e concavidade. Tudo isso, acabou por tornar as
funcdes um conteudo muito extenso e de dificil compreensdo pelos
alunos, quando abordado com a metodologia tradicional.

As fungdes estudadas no primeiro ano sdo as funcdes do 1°
grau, quadrdtica, exponencial, logaritmica e modular. Aléem dessas,
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existem muitos outros tipos de fungdes, tais como as trigonometri-
cas e polinomiais.

Na figura 7 pode-se visualizar o inicio de um podcast sobre as
aplicagdes das fungdes constante e afim. J& a figura 8 mostra um
podcast sobre varias fungdes estudadas em aula.

Figura 7 — Apresentagdo do podcast do grupo /

4 74 PODCAST

_ 7z - ~ g
P 2sh a¢szey3) é e ;ﬂfp ° Fungao constante e funcao afim
L N a2 ¢t (k- =
7Y FBOST g, =C gimdl > 10121

[isaeq  julia schneider

Fonte: Autoras (2022)

Figura 8 - Apresentag¢do do podcast do grupo 8

CONVERSANDO E EXPLICANDO FUNCOES QUE
ESTUDAMOOS EM AULA

Fonte: Autoras (2022)
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A atividade realizada despertou nos alunos o entretenimento,
o interesse, a criatividade e mudancgas significativas de compreen-
sdo dos conhecimentos adquiridos na sala de aula que na muitas
vezes ndo e percebido ou relacionado. Fazendo uso da tecnologia
de maneira ludica facilitou e ajudou Nna memorizagcdo de conceitos
bdsicos.

Considerando a experiéncia vivenciada, observou-se a dificul-
dade dos alunos quando se estuda estes conteudos com relagdo
a visualizagdo, interpretacdo e sua aplicagdo no cotidiano. A parte
que mais nos surpreendeu em relacionar teoria com atividades pra-
ticas e ludicas, € que para os estudantes elas s6 poderiam ocorrer
em outras situagoées e NAo na drea das exatas.

Combinar matemdtica e tecnologia em sala de aula €, sem
duvidas, algo assertivo, aliado e muito vantajoso para o processo
ensino- aprendizagem, pois ajuda ndo apenas o professor a ensi-
nar/transmitir o conteddo de maneira mais &gil e atraente, como
tambem auxilia o estudante, que terd facilidade para se concentrar
em seu aprendizado e compreender aguele conteudo.

Assim, a prdtica teve como objetivo aperfeicoar o aprendi-
zado, trazendo a tecnologia como aliado no ensino da matemdtica.
Esta metodologia pode ser considerada uma forma prazerosa,
interessante e agraddvel de estudar, aprender e compreender o
conhecimento matemdtico, e ainda torna o estudante a ocupar o
papel de protagonista diante do processo de aprendizagem.

CONSIDERAQﬁES FINAIS

O processo de globalizagdo e arevolugdo cientifico-tecnoldgica
definiram novas organizagdes as politicas publicas, & educagdo, A
escola e ao trabalho docente. Nesse movimento de reconfiguragdo,
as tecnologias de informagdo e da comunicagdo tém sido cada vez
mais presentes e essenciais.

Neste sentido desenvolveu-se um trabalho que objetivou a
exploragdo de conteudos matemdticos atraves de uma atividade
ludica e pratica que foi a criagcdo de curtas e podcast. A maneira
diferenciada de reforgar estes conteudos instigou os alunos a explo-
rar de modo significativo e dindmico varios conceitos matematicos.
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Quando se busca a formagcdo do ser humano com capaci-
dade de pensar, raciocinar, refletir, buscar e analisar informagodes,
com capacidade de ser critico, de dar significado pessoal aos novos
conhecimentos adquiridos, de produzir novos saberes a partir dos
conhecimentos aprendidos, de transformar a sociedade na qual
estd inserido, os professores, principais condutores do processo de
ensino, precisam aderir a uma opgdo progressista, a favor da equi-
dade e ndo da exalta¢do das diferencgas.

Um olhar diferente dos professores para o uso das tecnologias
digitais pode contribuir para que as limitagdes sejam superadas e
elas possam finalmente contribuir para a melhoria do processo ensi-
no-aprendizagem. Concluiu-se assim, a grande importdncia que o
uso de tecnologia tem no auxilio de uma educagdo plena e na ampla
gama de oportunidades de aprendizagem gue ela proporciona.
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