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RESUMO

Este artigo objetiva analisar a perspectiva curricular adotada pelo Curso de Licenciatura em
Pedagogia da Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), no que corresponde a
abordagem das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicac¢édo na formagéo do pedagogo. A
pesquisa qualitativa, para atender as pretensdes da investigacdo fez uso da técnica analise
documental (GIL, 2002). Os resultados mostraram, a partir da reformulagdo curricular, que o
curso de licenciatura em pedagogia passou de 1,40% para 1,71% da carga horéria destinada ao
estudo de tecnologias digitais na educacdo. Ndo foram identificadas proposicfes de softwares
educacionais e redes de compartilhamento entre os contelidos propostos nos dez anos de vigéncia
da Matriz 2010. Os resultados permitem inferir que muitos professores recém-formados deixam
a universidade com um déficit de aprendizagem pratica, no uso de tecnologias educacionais, em
disparidade com o contexto atual.
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INTRODUCAO

As transformacdes provenientes das tecnologias de informacdo e comunicacao
vem inferindo nas estruturas sociais em um ritmo muito acelerado (CASTELLS, 1999).
Diversas modificacGes foram pautadas no decorrer das evolucdes demarcadas pelos
avancos das tecnologias. Nesse contexto, as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagdo (TDIC’s), perpassaram espacos educacionais, se estabelecendo como
ferramentas de aporte na interacdo com diferentes objetos de aprendizagens. Assim, as
TDIC’s se caracterizaram como recursos complementares em estratégias diversificadas
no ambito da educacdo, embora em algumas circunstancias o ritmo ndo fosse tdo
acentuado no seu uso (OLIVEIRA; LAGO, 2013).
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Entretanto, a utilizagdo das tecnologias no ambiente escolar, que vinha se
desenvolvendo nas ultimas décadas por meio de um processo gradativo, vivenciou uma
abrupta transi¢do no ano de 2020, quando a Organizacdo Mundial da Saude (OMS) emitiu
a Declaracdo de Emergéncia de Salude Publica de Importéncia Internacional, objetivando
alertar as NacGes para 0 avanco exponencial da pandemia do Coronavirus SARS-COV-
2, virus responsavel do contagio da doenca COVID-19 (OPAH/OMS, 2020).

O acontecimento, ocasionou a suspensao integral das aulas em formato presencial,
causando um forte impacto na Educacdo Bésica e Superior. As instituicbes de ensino
publicas e privadas adotaram, dentro das suas possibilidades, o ensino remoto
emergencial como principal estratégia educacional para manutencdo das atividades
pedagdgicas.

Em face deste novo cenario desafiador para educacao, se faz pertinente aprofundar
conhecimentos na formagdo universitaria, tencionando conhecer perspectivas
curriculares na formagcio de Pedagogos®.

Por considerar os Pedagogos como principais atores na conducdo das
aprendizagens nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, buscamos as imbricagdes do
seu processo formativo no uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacgéo,
devido a necessidade de um fazer educativo, mediado exclusivamente pela virtualidade,
em carater emergencial e com periodicidade indefinida, que requer para além de um saber
teorico, o conhecimento pratico.

Esse cenério, torna relevante compreender a perspectiva e os elementos das
TDIC’s integrantes a proposta curricular de formagdo destes professores e seus
contributos para atuacdo em virtude do fendmeno do ensino remoto emergencial na
Educacao Basica.

A partir destas mengdes nos questionamos sobre como esta ocorrendo a formacao
dos pedagogos/as, pelas institui¢cbes publicas de ensino, em relacdo a cultura digital e a
sua incorporagdo nas praticas formativas a eles/as destinados/as.

Neste sentido, este artigo tem como objetivo analisar os curriculos Curso de
Licenciatura em Pedagogia, vigentes, na Universidade Federal Rural de Pernambuco
(UFRPE) concernente a utilizagédo de Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacao

em seu processo formativo, a partir da interagdo com elementos da cultura digital.

3 Este estudo é parte de uma pesquisa mais ampla, apresentada no X1V Coldquio Internacional Educacéo e
Contemporaneidade — Educon 2020.
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O corrente desenvolvimento e evolucgdo das tecnologias digitais, ocasionou uma
ruptura que se destrinchou em dois momentos histéricos distintos para a humanidade nos
altimos cinquenta anos, promovendo diferentes impactos inclusive na esfera social: as
Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicag¢do (TDIC’s), na década de 1990 e a
Quarta Revolucéo Industrial, com forte incidéncia nos anos 2000.

As TDIC’s, culminaram em conquistas tecnolégicas que caminharam mais
rapidamente do que a propria imaginacdo do homem. Este aprimoramento nas
ferramentas de comunicacgéo e informacao no final do século XX resultou na interligacéo
de residéncias, escritorios, bancos, hospitais e outros espacos, por meio de redes de
informacdes computadorizadas e prestacdo de uma imensa variedade de servigos em
carater digital (FARACO et al. 2004).

No que se refere a quarta revolucdo industrial, Schwab (2016) sugere que
representa um patamar tecnoldgico que chega a promover uma fusdo entre fatores que
ocultam as linhas divisérias existentes entre os espacos fisicos, digitais e bioldgicos,
tornando-se responsavel pelo desenvolvimento e aprimoramento da inteligéncia artificial,
robotica, impressdo 3D, drones, nanotecnologia, biotecnologia, armazenamento amplo de
informacdes, dados e energia, veiculos autbnomos, internet das coisas.

Por conseguinte, as influéncias destes acontecimentos tornaram-se imensuraveis
para a cultura, sabendo que esta molda e é moldada por costumes e vivéncias,
reverberando significados para a humanidade ha muitas geracdes. Pois, “as tecnologias
sdo produtos de uma sociedade e uma cultura” (LEVY, 1999, p. 22).

Os habitos culturais variam de acordo com a historicidade, demografia, etnia,
valores e crencas dentro de um campo social, “as sociedades tém, diversas culturas, e
essas culturas sofrem influéncia ao mesmo tempo em que influenciam 0 modo como os
grupos e as organizacgdes se desenvolvem” (SCHEIN, 2010, p. 127).

Nesta direcdo, as multiplas transformagdes advindas da avalanche tecnolégica
provocam mudangas proeminentes no modo de vida, inferindo nas relagdes,
comunicac0es, interesses e habitos, sobretudo na prépria construcédo de saberes.

Ja no fim do século XX, Castells (1999) admitia que a educacdo se modifica
diariamente em virtude das descobertas, pesquisas e transformagfes que ocorrem em
funcdo do desenvolvimento da tecnologia e seu avango vigoroso. Tais mudancas,

ocasionaram um novo arranjo no atual estagio da sociedade na era do conhecimento, ja
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que a tecnologia abrange uma verdadeira revolugédo que vem transformando a base
material da sociedade em um ritmo altamente acelerado.

Em decorréncia de fatores como a globalizagéo, a sociedade vivencia uma brusca
mudanca, caracterizada pela busca incessante do conhecimento, impactando diretamente
nos processos educacionais. Por meio desta busca ininterrupta é possivel desenvolver a
capacidade de gerar, construir e disseminar novos conhecimentos e tecnologias em
qualquer area da sociedade (AVALQOS, 1999). O acesso a informacdo surge de uma
necessidade emergente e se reconstroi a cada milésimo de segundo, nesta perspectiva, a
sociedade enfatiza o conhecimento como 0 agente mais importante dos principais
sistemas educacionais.

A aceitacdo dos recursos informacionais e midiaticos no cotidiano das pessoas,
casa, escola, trabalho, se concebe como uma nova cultura de prevaléncia tecnoldgica, a
cultura digital que é designada como ‘“novas formas culturais potencializadas pelas
tecnologias conectadas em rede” (LUCENA, 2014, p. 11).

As instituicdes de ensino responsaveis pela promoc¢do do ato de educar, como
instituices sociais, devem se envolver nesta era da informacdo (JUNIOR; LUCENA,
2013). A cultura digital se integra a comunidade escolar e académica gerando a
ressignificacdo do formato educacional tradicional preexistente; evoca possibilidades
diversas, por meio da informacdo, comunicacéo, internet, softwares e jogos, outrora tao
distantes e hoje parte integrantes na vida de criancas, jovens e adultos.

Para Fantin e Rivotella (2012) mencionar a cultura digital é falar de crescimento
exponencial das midias, ampliando as possibilidades que permeiam a comunicacao. Estas
mudancas, provenientes da cultura digital, promovem novas praticas cotidianas, de forma
que a educacdo ndo permanece inerte a todo esse processo evolutivo, participa e interage
diretamente no progresso propiciado pelas transformacdes sociais.

O potencial das tecnologias como ferramentas de aprendizagens e seu efeito
indutor desenvolvem uma nova cultura de aprendizagem e seu impacto em uma nova
realidade refletem ao pensamento de estarmos, de fato, diante de algo sem paralelo na
histdria das instituicGes educacionais (ALMEIDA, 2013).

Neste prisma, se torna imprescindivel que a educagdo superior possua uma
estrutura curricular que atenda as perspectivas tecnoldgicas contemporaneas para
formacéo de professores.

Adentrando a relevancia cientifica, nos ambientes que incorporam as midias

digitais, a Universidade, destaca-se devido a sua amplitude na fomentagdo de avancos
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pertinentes as ciéncias, de tal maneira que assume entre outros compromissos, a premissa
de mediar estratégias condizentes com elementos da interface digital.

As fungdes da universidade s&o sistematizadas, incluem criagdo,
desenvolvimento, transmissao e critica da ciéncia, tecnologia e cultura, fato que fortalece
0 ensino superior para a continua evolucdo da sociedade (PIMENTA, 2010).

Muito embora o discurso que abrange a utilizacdo das tecnologias digitais na
formacdo universitaria seja pre-existente e circule com frequéncia em conferéncias,
pesquisas e eventos cientificos, ainda é corriqueiro, em circunstancias praticas, que se
subutilize as potencialidades dos recursos tecnoldgicos na educacdo. Conforme salienta
Lucena (2014) ndo sao raros 0s casos em que a apresentacdo das tecnologias como aporte
didatico, no ensino, ocorra superficialmente e/ou de forma que as ferramentas aparegam
subutilizadas no &mbito educacional.

Dentre os diversos espacos que ocupa as dimensfes da educacdo universitaria,
destacam-se 0s cursos de formacéo de professores, destinados a licenciar estudantes, com
énfase para a Licenciatura em Pedagogia.

A Pedagogia, desde a antiguidade classica, se diverge da ideologia de educacao
primaria, propondo direito ao processo de integracao da educacao e perspectivas para que
0s homens se identifiqguem, se (re)desenvolvam, se encorajem entre 0s aspectos culturais
que ocorrem historicamente (CRUZ, 2011).

O curso de Licenciatura em Pedagogia, habilita o profissional, cuja funcao se
destaca na formagéo da crianca. E sabido que o profissional da educagéo, habilitado como
pedagogo, ocupa dentro e fora das escolas varios espacos condizentes ao perfil
educacional, todavia neste estudo, focalizamos o olhar para o curriculo ofertado ao
estudante de pedagogia, na condicao de futuro Professor da Educacao Basica, com vistas
a compreender melhor seu processo de formagao académico, permeado pelas TDIC’s.

Conforme salienta Sacristan (1998) o estudo do curriculo deve servir para oferecer
uma visao da cultura que se da nas escolas, sua dimensdo oculta e manifesta, levando em
conta as condi¢des em que se desenvolve. Ha a necessidade de redefinicao dos elementos
do curriculo e sua finalidade, assumindo que é imprescindivel um modelo curricular que
seja mais aberto ao novo panorama social e flexivel ao ponto de possibilitar inclusdo de
conteudos e ferramentas (APARICI, 2012).

O pedagogo, intermedia os primeiros contatos com o sistema de ensino, desde o
processo inicial de escolarizacdo na infancia, por meio da Educacéo Infantil, avancando

0s Anos Iniciais do Ensino Fundamental, compreendendo do 1° ao 5° ano escolar. A
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contemporaneidade agrega a este profissional, o desafio de construcéo de saberes em um
universo onde as criancas estdo imersas na virtualidade, construindo sua identidade
mediada por elementos provenientes da relagéo intrinseca com a cultura que emerge desse
crescimento tecnoldgico “os alunos de hoje sdo em sua maioria ‘falantes nativos’ da
linguagem digital de computadores, videogames e internet. Entdo, o que faz o resto de
nos?” [...] (PRENSKY, 2001, p. 1).

Ultrapassando concepcdes teoricas, fundamentados nos principios da legalidade,
as universidades necessitam propor avangos nos processos formativos concernentes as
tecnologias. Neste angulo, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB), Lei n°® 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, prevé que a universidade deve, em seu Art. 43. Inc. 11l
“incentivar o trabalho de pesquisa e investigacdo cientifica, visando o desenvolvimento
da ciéncia e da tecnologia e da criacdo e difusdo da cultura, e, desse modo, desenvolver o
entendimento do homem e do meio em que vive” (BRASIL, 1996).

Os aspectos legais, para além do que prevé a LDB discutem em consonancia com
a Resolucdo n° 2, de 1° de julho de 2015, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
formagc&o inicial em nivel superior, com énfase para os cursos de licenciatura, formacéao
pedagogica, segunda licenciatura e formacao continuada.

Alguns recortes que abordam elementos condizentes a formacéao de profissionais
para licenciatura e relacionam as TDIC’s, estdo dispostos no documento, entre eles: a)
planejar e executar atividades nos espacos formativos agregando outros ambientes
culturais, cientificos e tecnoldgicos; b) assegurar a base comum nacional, pautada pela
concepgdo de educagdo como processo emancipatdrio e permanente; ¢) considerar a
atuacdo para o magistério permeada por diversas linguagens, tecnologias e inovacdes; d)
ofertar formacdo com elevado padrdo académico, cientifico e tecnologico e cultural
(BRASIL, 2015).

Conforme o Art. 7° Inciso VI da referida Resolucdo, as Tecnologias sdo
destacadas ainda como expertises de dominio para 0s egressos das licenciaturas,
almejando “relacionar a linguagem dos meios de comunica¢ao a educagéo, nos processos
didatico-pedagdgicos, demonstrando dominio das tecnologias de informagdo e
comunicagéo para o desenvolvimento da aprendizagem” (BRASIL, 2015).

A estrutura trazida pela Resolugdo 02/2015, sofreu alteragGes advindas da
Resolucdo CNE/CP n° 22, de 20 de dezembro de 2019, que define as Diretrizes

Curriculares Nacionais para a Formacéo Inicial de Professores para a Educagdo Basica e
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institui a Base Nacional Comum para a Formacao Inicial de Professores da Educacéo
Basica.

Abordaremos de forma sucinta alguns aspectos principais que marcam as
alteracBes no novo documento, haja vista que ele norteia o curriculo dos cursos de
licenciatura em todo territério nacional. De inicio a Resolugéo se justifica para atender as
demandas da aprovacdo da Base Nacional Comum Curricular, homologada em 15 de
dezembro de 2017, cujo objeto é a formagdo de estudantes dos ensinos fundamental e
médio (BRASIL, 2017).

O novo documento institui a carga horaria minima estabelecida para todos os
cursos superiores de licenciatura em 3,2 mil horas, estruturada em trés grupos. O Grupo
| possui 800 horas e envolve a base comum, além de conhecimentos cientificos,
educacionais e pedagogicos. O Grupo I, esta estruturado em 1,6 mil horas, que seréo
destinadas aos contetdos especificos dos componentes, unidades temaéticas, areas e
objetos de conhecimento da propria Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por fim,
o Grupo 111 se direciona as praticas e reorganiza a carga horaria do estagio supervisionado
para 400 horas, as demais 400 horas deverao ser de préaticas destinadas aos componentes
curriculares dos do Grupo | e Grupo 1.

O documento prevé, ajustes pertinentes ao Exame Nacional de Desempenho dos
Estudantes (ENADE), a fim de contemplar mudancas no processo avaliativo dos
licenciandos. Outro fator relevante diz respeito a 10 competéncias gerais e 12
competéncias especificas que deverao ser de dominio dos docentes (BRASIL, 2019).

Conforme exposto, a nova diretriz propde mudangas significativas para a
formacado inicial de professores da Educacdo Bésica, todavia é importante salientar que a
nova resolucdo, por se tratar de um documento recente, instituido h& poucos meses, cujo
prazo estabelecido é de dois anos para os ajustes por parte das Instituicbes de Ensino
Superior, se encerrando, portanto, em 20 de dezembro de 2021, logo, ndo contempla,
neste momento, inferéncias nos documentos institucionais analisados neste estudo.
Portanto, a analise documental deste artigo, se reporta a proposta dos Programas de

formacéo em vigor, ancorados na Resolucao n° 2/2015.

METODOLOGIA
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Esta investigacdo possui abordagem qualitativa e esta centrada em analisar a
perspectiva curricular do Curso de Licenciatura em Pedagogia, da Universidade Federal
Rural de Pernambuco.

A técnica analise documental foi priorizada devido a sua capacidade de
verificacdo de dados factuais, por meio de observacdo, triagem, organizagéo, leitura,
reflexdo e selecdo minuciosa de informagfes documentais com embasamento sélido
(BARDIN, 2001).

A pesquisa documental é vantajosa por apresentar fonte rica e estavel de dados
proporcionando uma leitura aprofundada. Se diferencia da pesquisa bibliogréafica mais
precisamente pela natureza das fontes, a primeira utiliza como fontes documentos
publicos ou privados diretamente associados ao tema da pesquisa, enquanto na analise
bibliogréafica, a matéria prima advém de livros e artigos cientificos (GIL, 2002).

O objeto da pesquisa sdo 0s componentes curriculares que incorporam tematicas
concernentes as tecnologias no contexto da cultura digital, visando compreender a
proposicdo da formacgdo dos pedagogos para atuar em uma sociedade conectada com o0s
mais diversos dispositivos digitais. Para atender as pretensfes da investigacdo, foram
realizadas duas fases: pesquisa de documentos e interpretacdo de dados.

Integraram o corpus analisado documentos de acesso publico, pertencentes a
Universidade Federal Rural de Pernambuco/UFRPE - Instituicdo de Ensino Superior
Publica, sediada na cidade do Recife, Campus Dois Irméos — SEDE.

A selecdo dos documentos ocorreu em decorréncia da priorizacao da problematica
que integra o curriculo da licenciatura em pedagogia, “convém escolher o universo de
documentos susceptiveis de fornecer informacgBes sobre um problema levantado”
(BARDIN, 2001, p. 96).

A andlise perpassou o periodo condizente a reformulacdo do Projeto Pedagdgico
do Curso de Pedagogia, abrangendo turmas em andamento, nas quais vigorava o
Curriculo da Matriz (2010), no entanto, a exploracdo ndo se limitou ao documento e
expandiu os olhares para o novo curriculo: Matriz (2019).

A pesquisa teve como procedimento metodoldgico na primeira fase, a coleta das
fontes primarias de informacéo; os documentos relacionados ao curso de Pedagogia, entre
eles, a Matriz Curricular — Licenciatura em Pedagogia do ano de 2010, em vigor para as
turmas remanescentes e a Matriz curricular — Licenciatura em Pedagogia do ano de 2019,

aplicada as turmas que iniciam no ano de 2020.
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Os dois curriculos foram estudados, permitindo conhecer o formato do curso e a
perspectiva de conteudos ofertados aos estudantes universitarios, adentrando ao Programa
da disciplina Informéatica em Educagdo | e o Programa da disciplina Informatica em
Educacdo Il, estes oriundos da Matriz 2010 e o Programa da disciplina Educacéo,
Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo, pertencente a mais recente verséo da Matriz
Curricular, datada do ano de 20109.

A verificacdo deste material aproximou a investigacdo do tema central que
engloba as tecnologias educacionais no contexto da sociedade contemporénea e cultura
digital, culminando a analise da periodicidade, contetdos recorrentes, bibliografias,
objetivos e expectativas didaticas para composicdo da formacdo do pedagogo.
Salientamos que os documentos sdo oriundos do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC),
datados de 2010 e sua mais recente versdo no segundo semestre do ano de 2019.

O desafio da técnica da anélise documental é a capacidade de selecionar, tratar e
interpretar a informacao, buscando compreender a proposta da fonte de dados. Esse fato
ocasiona um incremento de detalhes a pesquisa e os dados coletados tornam-se mais
significativos. (KRIPKA et al., 2015). Nesse sentido, este método possui como matéria
prima documentos diversos, selecionados de acordo com a necessidade da investigagéo,
ndo ha pesquisa historiografica, sdo extraidos dos documentos toda analise necessaria,
que compreende organizagdo, compreensdo e tratamento metodoldgico de acordo com o
objetivo a que se propos.

Destacamos que em nossas Vverificagdes ao material coletado, especialmente ao
PPC (2010), que esteve em vigor nos Gltimos nove anos, ponderamos as perspectivas dos
componentes curriculares obrigatorios e optativos, haja vista que 100% dos egressos terdo
recebido a primeira opcao ao concluirem sua formacao, outrora a disciplina Informatica
em Educacdo I, optativa, estard presente na construcao académica daqueles que dessa
maneira priorizarem.

Na analise das Matrizes Curriculares - Licenciatura em Pedagogia (2010) e (2019)
foi adotado um procedimento de comparacgéo entre a carga horaria dedicado ao estudo de
fendmenos tecnoldgicos em educagdo em contraste com outros contetudos abordados.

Analisou-se ainda no ementario das disciplinas em foco, a prospecc¢do de aulas
praticas com recursos digitais, para identificar como os pedagogos em formacéo estdo
inseridos em perspectivas didaticas praticas com tecnologias digitais nestas propostas,
bem como percursos metodologicos com fins para construcdo de dominio de saberes

basicos que preponderam a sociedade tecnologica contemporanea.
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Os resultados apresentados a seguir foram discutidos e organizados de forma
integrada, a partir das analises realizadas nas duas fases da pesquisa, sem expor

necessariamente particularidades proprias de cada uma delas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A exploracdo documental buscou a analise em profundidade dos Curriculos do
curso de Licenciatura em Pedagogia (2010) e (2019), a primeira com vigéncia desde o
ano de 2010, perpassando 0 momento da coleta na universidade e deve permanecer até a
finalizacdo das turmas que ingressaram no primeiro semestre de 2019, devendo manter-
se em curso na universidade até o ano de 2024. A segunda, em vigor a partir do ano de
2020, possui mudancas significativas, portanto, optou-se pelo estudo de ambas as
matrizes para realizagéo deste estudo.

Ambos os curriculos possuem disciplinas que se diferenciam em obrigatorias que
devem ser cursadas por todos os alunos do programa, sem excecao, e optativas, os alunos
podem selecionar quais irdo cursar, desde que comtemplem o0s requisitos basicos da carga
horéria do programa.

As disciplinas sdo caracterizadas em tedricas e/ou praticas, contemplam ainda
carga horéaria diversificada e estagio supervisionado obrigatério. A Matriz do ano de 2010
possui 3.225 horas de estudo obrigatoriamente. A carga horaria total esta subdividida em
Nucleo dos Estudos Basicos 2.820 horas, que integra, componentes obrigatérios, com
2.550 horas, componentes optativos: 270 horas, possuindo ainda o Nucleo de Estudos
Integradores* com carga horaria de 105 horas e Nucleo de Aprofundamento e
Diversificacdo de Estudos® 300 horas, totalizando 215 créditos para conclusdo do curso
superior.

A partir desta analise interrogamo-nos acerca da exigéncia do Programa em
cursar, obrigatoriamente, um Unico componente curricular dentro do contexto da
educacdo tecnologica e/ou cultura digital, durante toda a formacdo no curso de
licenciatura em pedagogia. Pois, a medida que as tecnologias inteligentes se tornam cada
vez mais uma extensdo das atividades cotidianas os educadores passam a enfrentar
questionamentos que divergem da realidade proposta em sua formacgédo, um deles, diz

respeito a como facilitar e explicar melhor o processo de aprendizado e projetar

4 Inclui atividades de monitoria; extensdo; iniciagdo cientifica.
5 Estagio curricular.
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experiéncias relevantes que alavancam as possibilidades de tantos dispositivos moveis na
educacdo? (STEVENSON et al., 2015).

Corroborando os autores, acreditamos que estudos que promovam o estreitamento
da cultura digital com as demandas emergentes da sociedade, especialmente propiciando
a relagdo tedrico préatico, necessitam ser aprofundados na formacéao deste profissional.

Sacristan (1998) ressalta elementos constituintes na formacéo do professor a partir
das experiéncias praticas, tais circunstancias ao integrar o curriculo do docente em
formacao, possibilitando a experimentagdo das a¢des préticas, irdo reverberar no seu fazer
didatico. Neste prisma, salientamos que o pedagogo se insertard em meio a criancgas, que
com pouca idade, manejam midias digitais e possuem a informacéo ao alcance de suas
mé&os com apenas um toque. Estamos todos conectados e, através destas conexdes
organizamos 0 mundo, nossas subjetividades e também aprendemos (LUCENA, 2014).

Nesse viés, uma maior aproximagdo com as TDIC tendem a facilitar as
construcdes pedagdgicas, junto a estudantes que estdo imersos na cultura digital,
vivenciam jogos e redes sociais, ainda na infancia, cotidianamente. Kenski (2012) sugere
que ndo séo as tecnologias que revolucionam a educagdo, mas a maneira COmo essas
tecnologias sdo mediadas entre professores e alunos. No entanto, 0 uso exclusivo de livros
impressos, quadros, sequéncias didaticas e outros métodos tradicionais ndo nos parece
mais totalmente suficientes para lidar com a avalanche de informac@es que a atualidade
traz. Outrossim, intermediar as praticas metodoldgicas com recursos tecnolégicos digitais
aparece como uma estratégia para oferecer aporte ao docente na contemporaneidade.

Outro resultado apurado diz respeito aos programas das disciplinas Informatica
em Educacdo | e Informatica em Educacdo Il, também integrantes da Matriz do ano de
2010, a ementa desses componentes integra uma breve justificativa das disciplinas para o
curso, juntamente com o resumo dos seus objetivos. Os contetdos retratam com clareza
as unidades e assuntos que deverdo ser abordados no decorrer de cada componente
curricular, por fim, a bibliografia a ser utilizada sugere fontes de pesquisa necessarias no
decorrer das disciplinas.

Direcionamos a analise do programa para o componente curricular Informatica
em Educacdo I, devido sua obrigatoriedade para o licenciando. Vale salientar que a carga
horaria do componente contempla 45 horas, apenas. A ementa objetiva fomentar
subsidios para discussao critica da informatica na educacdo, no¢des de funcionamento do
computador e quando se refere a perspectiva pratica, esta direciona-se apenas para

pesquisas na internet.
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Observamos a auséncia da relagdo didatico-tecnoldgica permeando propostas
metodoldgicas na utilizacao de recursos informacionais e de midias digitais para a pratica
do discente. Tais aptidGes correlatas as tecnologias de acordo com Valente e Mattar
(2007) auxiliam ao mesmo tempo que ensinam aqueles que a manejam, tornando-se
contributivas nos processos de ensino e de aprendizagem. Esta lacuna abre precedentes
para dificuldades em firmar relacGes entre as estratégias tradicionais e outros métodos
mais inovadores que integrem e facilitem sua pratica pedagogica futura.

Na contramdo, os resultados do curriculo proposto pela Matriz de 2010 mostraram
que as aulas sdo planejadas em formato tedrico, tal auséncia da integracédo tedrico-pratica
no curriculo diverge da proposta das TDIC’s, onde “uma das caracteristicas da cultura
digital é o aprendizado por simulagdo” (SANTOS; SCARELLI, 2013. p. 154). Portanto
esta interligacdo da teoria com a préatica se constitui em como um espaco diferenciado
quando relacionamos a educacdo a cultura digital.

Os resultados acerca da bibliografia sugerida no documento, mostram apenas o0
uso de trés livros, com datas de publicacéo entre os anos 2002 e 2003, quase duas décadas
atras. Néo identificamos proposicdes de softwares de redes de compartilhamento ou de
informac&o instantaneas na estrutura curricular, muito embora saiba-se que esses sao
alguns dos recursos que as criangas vém acessando cada vez mais cedo.

Acerca do planejar um curriculo Sacristan (1998, p. 202) sugere “fazer um esbogo
ordenado do que se deveria transmitir ou aprender sequenciado adequadamente [...]”.
Entretanto, foi observada a auséncia do dialogo entre a teoria e a pratica no contexto do
componente curricular.

Ao adentrarmos a analise da Matriz do ano de 2019, observamos que as disciplinas
estdo estruturadas em eixos tematicos curriculares, que sdo: Fundamentos da Educacao
405h; Gestdo Educacional e Sociedade 405h; Educagdo Infantil: processos de ensino e
aprendizagem 360h; Ensino Fundamental (Al): processos de ensino e de aprendizagem
360h; Espacos e processos formais e ndo formais de educagéo 375h; A pesquisa como
processo de ensino e aprendizagem na formacdo do pedagogo 390h; O conhecimento
pedagdgico e a realidade escolar 375h; Desenvolvimento humano e formacéo profissional
390h; Pesquisa, pratica educativa e formacao do pedagogo 240h; Atividades Académicas
Complementares: 200h.

O estudo da Matriz (2019) mostrou que apenas 0 eixo tematico Gestdo
Educacional e Sociedade, inclui um dnico com componente curricular relativo as

tecnologias, informatica, computacdo ou afins, a disciplina possui 60 horas e esta
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intitulada Educacdo, Tecnologias da Informagéo e Comunicagdo. Ndo ha mais disciplina
optativa e os conteddos incluem em sua proposta o estudo da educacéo, internet e redes
de aprendizagem; metodologias com suporte tecnoldgico e relagdes entre Tecnologias de
Informacéo e Comunicagdo na Educacao.

Com base na andlise das matrizes curriculares (2010) e (2019), a Tabela 1
demonstra o percentual de carga horadria dos componentes curriculares do curso de

licenciatura em pedagogia, voltados para as tecnologias educacionais.

Tabela 1 — Componentes curriculares voltados as TDIC’s

. . i Demais componentes
Matriz Curricular  COmPponente curricular p

TDIC’s curriculares
Matriz (2010) 1,40% 98,60%
Matriz (2019) 1,71% 98,29%

Fonte: Dados da pesquisa (2020).

A Tabela 1, mostra que na Matriz de 2010 em um universo de 3.225 horas, apenas
1,40%, ou seja, 45 horas, estdo direcionadas para o estudo de tecnologias educacionais,
obrigatoriamente. A reformulacdo para a Matriz de 2019 apresenta uma mudanga pouco
significativa, nesta, 1,71%, corresponde a disciplina voltada para as tecnologias, a carga
horéria do componente passa a ter 60 horas e a matriz como um todo 3.500 horas, ambas
apontam deficiéncia na mocao de conteddos com cerne para as tecnologias digitais de
informacdo e comunicacao na formagao do pedagogo.

Estas apreensdes inquietam nossa perspectiva, pautada na afirmacdo de Brito
(2008) que reforca o uso dos recursos tecnolégicos na formacéo inicial e continuada do
professor como aporte ao docente em sua futura préxis e na dindmica de investigacdo de
suas proprias praticas, pois esta intermediacdo fomenta a busca por caminhos de
valorizagdo de suas vivéncias e experiéncias.

E importante ressaltar que tais interpelacdes ndo se referem apenas ao uso de
tecnologias em sala de aula, convergem ao proposito, a aplicabilidade, a relagdo com a
proposta da disciplina, o curriculo e a percep¢do do professor e do aluno frente a estes
recursos.

Por fim, a analise documental evidenciou que dentro do periodo que compreendeu
a vigéncia da Matriz de 2010 ndo foram identificadas perspectivas que abrangem
integralmente a cultura digital, tecnologias educacionais contemporaneas, ou imersao

digital.
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Com o advento da Matriz de 2019, que estard em vigor para as turmas de
Licenciatura em Pedagogia iniciadas a partir do ano de 2020, observamos o aumento da
carga horaria obrigatoria em 0,31%; a exclusé@o da disciplina em formato optativo para
complementacdo dos estudos na temética de tecnologia educacional para aqueles que
optassem; a transposicéo da carga horaria totalmente teorica, tornando-a 50% pratica e a
proposicdo desta mediacdo ocorrer por meio de plataformas digitais.

Embora sejam agfes em carater incipiente, sdo relevantes para mostrar que a
universidade buscou atualizar ou trazer para mais proxima da vivencia pedagdgica do

docente em formacéo as atuais demandas da sociedade na era do conhecimento.
CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo objetivou analisar a perspectiva curricular concernente ao uso de
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo na formacgdo de licenciandos em
Pedagogia. Os dados obtidos nesta pesquisa permitiram a identificacdo do panorama do
curriculo da licenciatura em pedagogia e suas intermediacGes no que concerne a cultura
digital no contexto atual, além de evidenciar a perspectiva do curso frente a um cenario
em que a informacdo, o conhecimento e as midias digitais dominam as relacGes
cotidianas, demandas sociais e excepcionalmente educacionais devido ao periodo de
pandemia vivenciado.

A aplicagdo do método de analise e 0s seus resultados nos levaram a acreditar que
muitos professores recém-formados deixam a universidade com um déficit de
aprendizagem prética, no uso de tecnologias educacionais nos ultimos anos. Estes dados
contradizem a concepcao de Kenski (2008) que aponta a relacdo da cultura digital e sua
incorporacdo nas praticas pedagdgicas caminhando para uma situacdo cada vez maior e
mais complexa da realidade na formacao de pedagogos.

Portanto, esta analise documental tornou-se relevante por evidenciar os seguintes
aspectos: os estudantes de pedagogia necessitam estar inseridos num processo dinamico
que emerge da cultura digital, em decorréncia dos desafios da educacdo na sociedade da
informacdo; os docentes que possibilitam a mediagéo entre a tecnologias educacionais e
a pratica pedagogica, por meio dessa metodologia, podem desenvolver uma formagéo
com pilares condizentes com o perfil dos estudantes e o progresso social; no segundo
semestre de 2019, algumas propostas curriculares foram ajustadas na Universidade

pesquisada, a disciplina que abrange tecnologias educacionais esta disponivel para ser

WWW.CONEDU.COM.BR



cursada em carater obrigatorio, ndo ha mais disciplina optativa, apenas este componente
obrigatério com carga horaria de 60 horas, das quais, 30h serdo ministradas de forma
tedrica e as demais 30h deverdo ser desenvolvidas em formato semipresencial®, mediadas
por tecnologias digitais; a Universidade podera possibilitar um ambiente voltado as
praticas pedagogicas tecnoldgicas, por meio de recursos educacionais e projetos que
unam a teoria e a préatica, contemplando a evolucéo da sociedade moderna.

Pelo exposto, fica notério que ndo sdo as tecnologias que revolucionam a
educacdo, mas a maneira pela qual sdo utilizadas na mediacao entre professores, alunos
e o fenbmeno atual. O cenario de transicdo da Matriz Curricular de 2010 para 2019
desperta possibilidades para futuras analises com o propdsito de compreender como se
ddo, na pratica pedagogica, as abordagens decorrentes do novo curriculo, e 0 quanto
dialoga com as tecnologias digitais, a fim de clarificar se abrange os incessantes desafios
da educacdo na era da cultura digital. Outrossim a transi¢cdo curricular desperta
possibilidades para analises comparativas das praticas docente concernentes ao uso das
TDIC entre os egressos dos curriculos (2010) e (2019). Néo obstante, o desafio recente
gestado pela pandemia do Novo Corona virus e suas implicacdes na Educacdo Bésica e
superior, se caracteriza como um fendémeno relevante a ser investigado em outros espacos

e contextos educacionais.

REFERENCIAS

ALMEIDA, M.; DIAS, P.; SILVA, B. Cenérios de Inovacdo para a Educacdo na
Sociedade Digital. Séo Paulo: Edi¢des Loyola, 2013.

APARICI, R. Conectados no Ciberespaco. Sdo Paulo: Paulinas, 2012.

AVALOQOS, I. La Sociedad del Conocimiento. Revista SIC, n. 617, p. 295, 1999.
Disponivel em: www.gumilla.org.ve/SIC_Aut_90_00.htim, 2000. Acesso 28 de jan. de
2020.

BARDIN, L. Analise de contetdo. Sao Paulo: Edi¢des 70, 2001.

BRASIL. Lei n®9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da

educacdo nacional. Brasilia, DF, 1996. Disponivel
em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9394.htm. Acesso em: 01 de janeiro de
2021.

BRASIL. Conselho Nacional de Educacdo. Resolu¢cdo CNE/CP N° 2, de 01 de julho de
2015. Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacéo inicial em nivel
superior (cursos de licenciatura, cursos de formacao pedag6gica para graduados e cursos
de segunda licenciatura) e para a formacao continuada. Brasilia: Conselho Nacional de
Educacao, 2015. Disponivel em:

6 Uma parte das aulas em formato presencial e a outra parte a distanciam o que pode ser chamado de ensino
hibrido.

WWW.CONEDU.COM.BR


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm

http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=1359
51-rcp002-19&category_slug=dezembro-2019-pdf&Itemid=30192. Acesso em: 16 jul.
2020.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base nacional comum curricular. Brasilia:
Ministério da Educacao, 2017.

BRASIL. Conselho Nacional de Educacdo. Resolucdo CNE/CP N° 2, de 20 de
dezembro de 2019. Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagéo Inicial
de Professores para a Educacdo Basica e institui a Base Nacional Comum para a
Formacdo Inicial de Professores da Educacdo Béasica (BNC-Formacdo). Brasilia:
Conselho Nacional de Educacao, 2019. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=1359
51-rcp002-19&category_slug=dezembro-2019-pdf&Itemid=30192. Acesso em: 17 jul.
2020.

BRITO, G. S; IVONELIA, P. Educacdo e tecnologias: um repensar. 2.ed. Curitiba:
IBPEX, 2008.

CASTELLS, M. A Sociedade em Rede. Traducdo de Roneide Venancio Majer. A Era da
Informag&o: Economia, Sociedade e Cultura. Sdo Paulo: Paz e Terra, v. 1, 1999.

CRUZ, G. B. Curso de Pedagogia no Brasil: Histéria e formacdo com pedagogos
primordiais. Rio de Janeiro: Wak Editora, 2011.

FANTIN, M.; RIVOLTELLA C. Cultura Digital na Escola: pesquisa e formacao de
professores. Campinas: Papirus, 2012.

FARACO, C. E. Oficio de professor: aprender mais para ensinar melhor: ensino de
educacdo a distancia para professores de 5% a 82 séries do ensino médio: 3 Linguagens,
codigos e suas tecnologias. Sao Paulo: Fundacdo Victor Civita, 2004.

GIL, A. C. Como elaborar projeto de investigacado. 4.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.
JUNIOR, A. C. M.; LUCENA, S. O uso das tecnologias da informac&o e comunicacéo
na formacdo de saberes docentes: estudo de caso no curso de licenciatura em
informatica/EAD da Universidade Tiradentes. In: BORGES, F. T.; VERSUTI, A. C,;
PORTO, A. C.; BARRETO, R. A. D. N. (Orgs). Formagéo de professores: transmidia,
conhecimento e criatividade. Recife: Ed. Universitaria da UFPE, 2013.

KENSKI, V. M. “Novos Processos de Interacdo e Comunicacéo no Ensino Mediado
Pelas Tecnologias™. Sdo Paulo: FEUSP, 2008.

KENSKI, V. M. Tecnologias e ensino presencial e a distancia. Campinas: Papirus,
2012.

KRIPKA, R.; SCHELLER, M.; BONOTTO, D. L. Pesquisa Documental: consideracfes
sobre conceitos e carateristicas na pesquisa qualitativa. In: CIAIQ2015, 2015. Atas ...
Investigacao Qualitativa na educacao, V. 2. Disponivel
em: http://proceedings.ciaig.org/index.php/ciaiq2015/issue/view/4. Acesso em: 29 de
janeiro de 2020.

LEVY, P. Cibercultura. Tradugéo de Carlos Irineu da Costa. Rio de Janeiro: Editora 34,
1999.

LUCENA, S. Cultura digital, jogos eletronicos e educacao. Salvador: EDUFBA, 2014.
OLIVEIRA, A. C; LAGO, M. As ferramentas instrucionais da EAD e a formacdo do
profissional na Era da Informacgéo e do Conhecimento. In: BORGES, F. T.; VERSUTI,
A. C.; PORTO, A. C.; BARRETO, R. A. D. N. (Orgs). Formacao de professores:
transmidia, conhecimento e criatividade. Recife: Ed. Universitaria da UFPE, 2013.

PAN AMERICAN HEALTH ORGANIZATION. Folha informativa — COVID-19
(doenca causada pelo novo coronavirus). 2020. Disponivel em:
https://www.paho.org/bra/index.php?option=com_content&view=article&id=6101:covi
d19&Itemid=875. Acesso em: 17 jul. 2020.

WWW.CONEDU.COM.BR


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=135951-rcp002-19&category_slug=dezembro-2019-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=135951-rcp002-19&category_slug=dezembro-2019-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=135951-rcp002-19&category_slug=dezembro-2019-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=135951-rcp002-19&category_slug=dezembro-2019-pdf&Itemid=30192
http://proceedings.ciaiq.org/index.php/ciaiq2015/issue/view/4

PIMENTA, Selma Garrido. Docéncia no ensino superior. 4. Edi¢do. S&o Paulo: Cortez,
2010.

PRENSKY, M. Digital Natives, Digital Immigrants. In PRENSKY, M. On the Horizon.
v. 9 n. 5, Oct, 2001.

SACRISTAN, J. G. Compreender e transformar o ensino. Porto Alegre: Artmed, 1998.
SCHEIN, E. H. Organizational culture and leadership. Sdo Francisco: Jossey-Bass,
2010.

SCHWAB, K. A guarta revolucéo industrial. Sdo Paulo: Edipro, 2016.
STEVENSON, M.; HEDBERG, J.; HIGHFIELD, K.; DIAO, M. Visualizando solucdes:
aplicativos como trampolins cognitivos no processo de aprendizado. Revista Eletrénica
de e-Learning. v. 13 n. 5 p. 366-379, 2015.

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO - UFRP. Projeto politico
pedagdgico do curso de Graduacgdo em licenciatura em Pedagogia. Recife: UFRPE,
2010. Disponivel em: http://www.lIp.ufrpe.br/documentos. Acesso em: 18 dez. 2019.
VALENTE, C.; MATTAR, J. Second Life e Web 2.0 na educacgdo: o potencial
revolucionario das novas tecnologias. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2007.

WWW.CONEDU.COM.BR


http://www.lp.ufrpe.br/documentos

