ARTICULANDO CONHECIMENTOS E EXPANDINDO
HORIZONTES DE PESQUISA DISCENTE: UM RELATO DE
EXPERIENCIA DIDATICO-PEDAGOGICA DO USO DA
SOCIOLOGIA NO NUCLEO TECNOLOGICO DA FORMACAO
PROFISSIONAL!

Jonatd Franca Bittencourt 2
Luzania Barreto Rodrigues °

RESUMO

Este trabalho relata uma experiéncia didatico-pedagdgica, na qual os conhecimentos da
Sociologia marcam presenca. Trata-se do nucleo tecnoldgico/profissionalizante da modalidade
EPCT, em um componente curricular articulador da formacgéo em informética (no Ensino Médio
Integrado ao Técnico). Adotando procedimentos que se aproximam de uma pesquisa-agdo
participativa, em que os discentes sdo convidados ao protagonismo, a partir da promocao de seus
potenciais criativos e interesses de pesquisa. Dispondo aspectos conceituais ligados & nocéo de
construcdo sociotécnica, ferramentas analiticas atinentes a um modelo de construcgéo social da
tecnologia (SCOT), forma-se um coletivo investigador que €é exposto teoricamente as
possibilidades de pesquisa e desenvolvimento de aparatos e processos tecnoldgicos de com
potencial transformador das diversas dindmicas sociais. Foi percebido que a valorizagdo do
discente, como parte integrante e integral de um coletivo investigador, angariou ideias e projetos
que indicam uma adesdo dos estudantes a possibilidade de valorizagdo do conhecimento da
sociologia ndo somente como disciplina propedéutica, mas como area em constante dialogo com
suas necessidades de profissionalizacéo.

Palavras-chave: Educacdo tecnoldgica, Ensino de Sociologia, Constru¢do Sociotécnica,
CTS, Tecnologia Social.

INTRODUCAO

Este texto introduz uma experiéncia — no contexto do Ensino Basico, Técnico e

Tecnoldgico — onde a Sociologia se manifesta ndo somente na forma de componentes
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curriculares do nucleo basico, ou seja, como parte das propedéuticas, mas também no
nucleo profissionalizante de formacéo discente, também chamado de nucleo tecnolégico.

A experiéncia em relagdo a docéncia da sociologia na modalidade EBTT pode
ainda ser influenciada pela visdo de que ela é uma disciplina de alcance exclusivamente
propedéutico no ensino profissional, cientifico e tecnologico (EPCT), ou seja, para
alguns, talvez seus conhecimentos sejam apenas pertinentes no denominado nucleo
basico de ensino. Mas pensando em um modelo de ensino que preza pelo enfoque
politécnico, onidirecional (MOURA et al., 2015), as Ciéncias Sociais podem exercer
importante papel na formagdo para o mundo do trabalho, estabelecendo proficuos
dialogos com os componentes curriculares de cunho profissionalizante. A internalizacdo
da nocédo de um poder de aclimatacdo dos conhecimentos das Ciéncias Sociais converteu-
se em uma oportunidade para o desenvolvimento de um plano de ensino voltado para a
articulacdo de conhecimentos que — apesar de especificas para o arranjo didatico-
pedagdgico ao qual a pesquisa esta vinculada e que sera apresentado — permitem refletir
sobre as formas de articula¢do dos conhecimentos produzidos e expansao do lugar e usos
da sociologia no ensino bésico, técnico e tecnoldgico brasileiro.

Juntando aspectos teoricos e pragmaticos, este texto tem como objetivo expor
esforcos de aclimatar as discussfes conduzidas pela sociologia no ciclo de formacéo
técnica, com o intuito de contribuir no processo de formacédo dos jovens para 0 mundo do
trabalho, exercicio da cidadania e expansdo dos horizontes de pesquisa — buscando
mostrar aos discentes as possibilidades de aproveitamento dos conhecimentos produzidos
pelas Ciéncias Socias em conexdo com as necessidades de pesquisa dentro do eixo de
desenvolvimento tecnoldgico.

Apresentaremos uma experiéncia de ensino de objetivo articulador, tendo como
base as atividades ligadas a um componente curricular do ndcleo de formacéo
tecnolodgica, denominada “Computador e Sociedade™, obtida entre os anos de 2018 e
2019. Ao fazé-lo, apontaremos como o uso de elementos conceituais e pressupostos
teoricos da Sociologia, em conexdo com os estudos Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
(CTS), funcionou como base tedrica e treinamento em pesquisa, sendo possivelmente
ferramental para o aporte de conhecimentos necessarios para a producdo intelectual
discente.

O esforco descritivo, que se desenvolvera aqui, contempla o periodo entre os
meses de julho de 2018 e dezembro de 2019. Representando atividades desempenhadas
entre meados do ano letivo de 2018 e todo o0 ano letivo de 2019. Pelo fato de a disciplina
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ser exclusiva do programa de formacdo do Curso de Informatica (BITTENCOURT e
RODRIGUES, 2019), outras formagdes técnicas ndo figuram nos resultados a serem
discutidos neste texto. A pesquisa tomou forma em um campus do Instituto Federal,
localizado em Jacobina, um municipio do territdrio de identidade denominado Piemonte
da Diamantina (SEI, 2018), no Estado da Bahia.

As ferramentas oferecidas pela pesquisa-acao (FRANCO, 2010) foram de grande
importancia para a definicdo das estratégias de ensino que se entrelacam as acOes de
pesquisa. Seguindo a referida linha metodoldgica, sera apresentado um esforco descritivo
das atividades e desafios de adogdo dos referenciais tedricos para a aclimatacdo dos
conhecimentos das Ciéncias Sociais com os objetivos da disciplina. O processo descrito
também busca demonstrar como o tratamento do grupo discente, como coletivo
investigador, permitiu um estabelecimento de uma dindmica de ensino voltada para a
valorizagdo dos seus potenciais criativos e de pesquisa. Outro passo importante, o
encontro de fatos, rendeu momentos bidirecionais de aprendizagem e reflexdo sobre a
pratica docente, tornando-se instrumental para o processo de espiral ciclica. A espiral
citada fortaleceu o carater interacional que Foote White, Greenwood e Lazes (1991)
apontam como essencial em uma pesquisa-agao participativa. E onde a formag&o de um
coletivo de investigadores, sob orientacdo de um docente também pesquisador, pode
influenciar positivamente no andamento das diferentes etapas de aplicacdo de uma
pesquisa. Propondo ajustes e melhorias ao planejamento original das praticas de ensino.
Requerendo do discente a adocdo de abordagens flexiveis e dialdgicas desde o

planejamento até a execucdo das a¢bes de ensino.

METODOLOGIA
Planejando o Ensino

O percurso metodoldgico aqui descrito se conecta as bases tedricas necessarias ao
desenvolvimento das atividades de ensino. As atividades mencionadas, como ja
estabelecido anteriormente, estéo relacionadas ao componente curricular ‘Computador e
sociedade”. O referido componente, no contexto estudado, é oferecido na formacdo dos
técnicos em informatica que, com base em ementa disponibilizada no plano pedagogico

do curso, apresenta os seguintes objetivos:
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Avaliar o papel do computador como instrumento de transformacéo da
sociedade atual, sob os aspectos econémicos, politico, social e
tecnoldgico e sua importancia no que se refere a utilizago na educacao.
(IFBA, 2011, p. 61)

J& a ementa é apresentada da seguinte forma:

Identificar o impacto da utilizacdo de computadores sobre a sociedade.
Analisar os efeitos do uso da informéatica na sociedade e sobre o
individuo. O impacto da digitalizacdo da informética, a internet e as
novas tecnologias de informatica. (IFBA, 2011, p. 61)

O componente é oferecido na forma integrada, apenas para as turmas do terceiro
ano do Curso de Informatica. Um primeiro aspecto observavel em relagdo aos objetivos
e a ementa é que ambos aparentavam estar pautados em uma visdo mais tecnicista, linear
em relacdo aos estudos das tecnologias, o que possivelmente limitaria a abordagem do
contetdo a uma mera nog¢do de impactos, parecendo nao levar em conta aspectos como
as relac@es construtivistas na reflexdo sobre os aparatos e processos tecnoldgicos.

Pierre Levy (2010) faz uma oportuna consideracao sobre a “metafora do impacto”,
apontando sobre “o mundo humano” o fato de ele ser também técnico — ndo havendo um
isolamento ou uma separacdo entre os problemas culturais, sociais, econdmicos e 0s
“técnicos”. Entende-se que a sociedade néo estaria passivamente posicionada frente aos
aparatos tecnoldgicos — como se eles fossem entidades autdnomas (LEVY, 2010 a, p. 22).
Na formacado das “coletividades pensantes homens-C0isa”, somem as fronteiras entre a
individualidade do pensamento, “as instituigdes sociais € as técnicas de comunica¢ao”
(LEVY, 2010 b, p. 135). A contribuicdo que o0 autor trouxe para 0 processo de
planejamento didatico-pedagdgico foi a necessidade de ndo tomar apenas uma tendéncia
analitica, ou seja, aquela que adota uma visdo que toma a ciéncia e a tecnologia como
causas, enxergando na sociedade apenas os efeitos delas. Nesta relagdo que se apresenta,
é preciso levar em consideracdo a capacidade humana de inventar, produzir, utilizar e
interpretar as manifestacdes tecnoldgicas (LEVY, 2010 a, p. 23). Embora Levy ndo faca

explicitas separagOes conceituais entre tecnologia e técnica®, como se tem adotado em

4 “Um entendimento que se mostra comum em relagdo a tecnologia € o de que ela e a técnica sdo
em dados momentos convergentes e divergentes, uma estrutura relacional, que se estende
principalmente para a ciéncia e ndo ignora a sociedade. Outro aspecto que instila complexidade
ao campo tecnologico é a integracdo de “elementos materiais — ferramentas, maquinas,
equipamentos — e ndo materiais — saber fazer, conhecimentos, informacdes, organizagéo,
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algumas abordagens CTS — assim como em sociologia da tecnologia — 0 uso de suas
consideracdes como ponto de partida na reflexdo voltada para o planejamento de ensino
do componente curricular foi um importante marco teérico na busca de mais abordagens
gue incentivassem 0 posicionamento critico-reflexivo do prospectivo coletivo
investigador.

A busca de uma imparcialidade analitica, ou seja, o tratamento simeétrico dos fatos
cientificos, que permitisse aos estudantes a percepcdo dos aspectos benéficos e
controversos da tecnologia (CALLON, 1981, 2006), foi outra base importante da
construgcdo do planejamento de ensino. Seguimos uma linha que pudesse ajudar os
estudantes a alcancarem uma compreensdao amparada pelos métodos de Construcao
Social da Tecnologia (SCOT), que se tornam base para uma sociologia da tecnologia.
Essa linha de construcdo sociotécnica traz a defesa de um processo de concep¢do e
desenvolvimento de artefatos e processos tecnoldgicos a partir de modelos interacionais,
cooperativos, de trabalho — refutando a linearidade tecnocratica (BIJKER E PINCH,
2014). Modelo condizente com o enfoque voltado para a ciéncia, tecnologia e sociedade
(CTS).

Embora o componente seja denominado ‘Computador e Sociedade’, mostrou-se
necessario aproxima-lo da abordagem CTS. E na visdo ampliada do enfoque CTS que se
busca o amparo para o processo de ensino. Nesta visdo ha o incentivo, em relacdo a
educacdo cientifica e tecnoldgica, a problematizacdo da concepgdo da neutralidade
cientifica e do determinismo tecnoldgico, apostando na compreensdo dos processos
interacionais, construtivistas e uma posicao critica em relacdo ao que se entende como
modelo ideal de desenvolvimento econémico. A ampliacdo da visdo acaba por abarcar
modelos de discussdo que contemplam o desenvolvimento sustentavel e participativo
(SANTOS, 2011, p. 30-33). Freire (2018) ja afirmava que “o progresso cientifico e
tecnoldgico que nao responde fundamentalmente aos interesses humanos, as necessidades
de nossa existéncia” (p. 49), perdem a significacdo. Nesta sequéncia ressalta-se a

importancia das questdes éticas e politicas ligadas ao avango tecnoldgico de modo a tornar

comunicacdo e relagdes interpessoais”. Também estdo no espectro relacional da tecnologia
‘fatores econdmicos, politicos e culturais” que a tornam, em seu processo evolutivo, “inseparavel
das estruturas sociais e econdmicas de uma determinada sociedade’ (BAZZO, 2015, p.136). Séo
consideragdes que permitem expandir a compreensdo do que é tecnologia para além do discurso
da obrigatoriedade de uma constante inovagdo, dentro de uma narrativa ligada a dinamica de
mercado, permitindo ver o campo de aplicacdo deste conhecimento também, por exemplo, pelo
prisma das tecnologias sociais” (BITTENCOURT, 2020, p. 54).

WWW.CONEDU.COM.BR



cada vez mais sustentavel o processo de desenvolvimento. Embora o planejamento de
ensino do componente ja estivesse aproximado desta abordagem com énfase CTS — o
enfoque Ciéncia, Tecnologia e Sociedade — como base analitica, ainda ndo estava
devidamente integrado. Mas, ao passo que foram dispendidos esforgos de compreenséo
tedrica, o estudo CTS tornou-se também fundamental para os objetivos que se
materializavam para cada etapa de interacdo planejada.

A partir desta primeira incursao tedrica, o processo de planejamento de ensino
seguiu  um movimento em trés tempos: reconhecimento, interpretacdo e
contextualizagdo. O primeiro movimento foi a busca de um reconhecimento dos
principios norteadores presentes nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Profissional Técnica de Nivel Médio (2012), do Conselho Nacional de Educacéo (CNE).
Nela, em seu artigo 6°, encontramos principios relacionados a “formagdo integral do
estudante”, assim como “respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educacdo
nacional(...), apontando também para a “articulagdo da Educagao Basica com a Educagao
Profissional e Tecnoldgica, na perspectiva da integracao entre saberes especificos para a
producgdo do conhecimento e a intervengdo social, assumindo a pesquisa como principio
pedagogico” (BRASIL, 2012).

O segundo movimento, o de interpretacdo, se une aqui ao terceiro —
contextualizacdo. O proposito foi 0 de reconhecer que as diretrizes alertam para o papel
dos parametros curriculares como ferramentas consultivas que, embora guardem imensa
importancia, precisam ser utilizadas de uma maneira que nao transforme o planejamento
de ensino em um processo ‘“autoritario, burocratico, centralizado e descendente”
(PADILHA, 2002, p. 25). Como pode ser visto, as diretrizes abrem o espaco para que 0
processo de planejamento do ensino seja articulado, contextualizado, flexivel e
interdisciplinar, tendo sempre a diversidade e o respeito as identidades em voga nos
processos. O reconhecimento da importancia das identidades de género, étnico-racial, dos
povos indigenas, dos quilombolas e do campo, assim como o respeito a diversidade
produtiva sdo somadas também a atitude do planejador. Nesta linha, o planejamento de
ensino, como processo que culmina em um plano, ou seja, em um produto que apresenta
a formalizacdo das etapas intencionadas, precisa trazer em seu cerne um aspecto
dialdgico.

Defendida por Freire (2018), a “relagdo dialdgica”, como fruto de uma atitude de
abertura para o mundo, traz em si a “inquietagdo e a curiosidade, como inconclusao em

permanente movimento na historia” (2018, p. 133). E a promogdo da unido entre
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educandos e educador em um processo horizontalizado de constru¢do do conhecimento,
onde o ensino-aprendizagem seja libertador e promova um espirito investigador, criador.
O planejamento envolve pensar os momentos nos quais o docente fala “ao educando” e
“com o educando” (PADILHA, 2002, p. 23) — sendo 0 segundo 0 mais importante,
prioritario até, para o estabelecimento de uma interacdo saudavel e construtiva com 0s

estudantes.
As etapas de interacao e aprendizagem

Serdo apresentados aqui trés tempos ou etapas de interacdo e aprendizagem que
acompanharam os periodos delimitados para cada uma das trés unidades letivas aqui
utilizadas para fins de afericdo de resultados. A primeira unidade letiva, ou etapa, foi
organizada de modo a comportar momentos de reconhecimento dos saberes discentes,
abordagens expositivas, com discussdes sobre ciéncia e tecnologia dentro das
perspectivas de linearidade e construtivista, posteriormente usando a no¢éo de inovacao
como provocacgdo préatica (proposicdo de aparatos e processos tecnoldgicos). A segunda
etapa veio com a proposta de exercicio introdutdrio acerca do método cientifico. Seguindo
em frente, na terceira etapa (unidade), foram trabalhadas no¢des de tecnologia social e 0
incentivo a propostas de reaplicacéo e replicacdo no contexto regional, exercitando com
as discentes possibilidades de pesquisa no campo sociotécnico.

Quanto as atividades propostas, uma grande preocupacdo sempre esteve
relacionada a juncdo de aspectos tedricos e modelos de intervencédo ligados a modelos de
construcdo sociotécnica que motivassem a pratica guiada pela ética em pesquisa.
Seguiremos para o detalhamento dos tempos e resultados que foram percebidos e
relatados.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Primeira Etapa — Sobre Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo
Nesta primeira etapa de interacdo, foi realizado um reconhecimento dos saberes

dos discentes, no qual buscou-se identificar o entendimento que os participantes tinham

acerca da ciéncia, tecnologia e inovacao. As discussdes foram somadas na tentativa de
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promover uma compreensdo de alguns aspectos teéricos. A culminancia veio na forma de
uma atividade no formato de pitch meetings, na qual os estudantes puderam explorar seus
potenciais de inovacao apresentando ideias — passando pela “avaliagdo” dos seus pares.

Sobre o momento de reconhecimento de saberes, algumas precaucbes se
mostraram necessarias para garantir uma naturalidade das respostas, sendo realizadas
duas atividades ou dindmicas de reconhecimento de habilidades e conhecimentos.

Evitando passar a impressdo de que 0s seus conhecimentos estavam sendo
avaliados em um sentido mais formal — como se atribuindo um valor ou conceito, apos a
apresentacéo do plano de ensino, foi proposta uma atividade na qual os estudantes fariam
uma exposicdo do que entendiam por ciéncia, tecnologia e inovacdo. As atividades ou
dindmicas foram organizadas de modo que estimulassem respostas espontaneas e uma
maior interatividade. A primeira buscou explorar o conceito de ciéncia.

Ao serem questionados sobre o que é ciéncia, foi solicitado que usassem a
primeira palavra que viesse a mente em relacdo a ela. As respostas, mesmo as repetidas,
foram registradas no quadro em um formato que se assemelhou a uma nuvem de palavras.
Apos coletar o maximo de participacGes, foram verificadas as palavras mais recorrentes,
dando destaque a elas. O passo seguinte foi pedir que aqueles que se sentissem mais a
vontade, elaborassem melhor a escolha pela(s) palavra(s), apontando possiveis
referéncias. A seguir temos uma representacdo das palavras obtidas nesta parte da

dinamica.

Figura 1 — Representacdo aproximada da nuvem de palavras construida a partir das falas
oferecidas pelos estudantes, criada com o software Wordle®

Teorias . . validade "
sociologia_ praticamétodo

Investigacoes M
Investizaccesconhecimento
fisicametodologia FaZzaoaprovacao
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Fonte: Bittencourt (2020).
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Para a segunda parte da dinamica de reconhecimento, a atividade proposta também
buscou identificar o entendimento dos participantes, em relacdo aos conceitos de
tecnologia e inovagdo. Foi solicitado que fornecessem as respostas em um pequeno
questionario, sem a necessidade de consulta a materiais, apenas com base no que ja
haviam vivenciado. Mesmo com a orientacdo de que ndo necessitaria de uma consulta
formal, alguns estudantes foram vistos pesquisando em seus equipamentos eletrénicos 0s
conceitos solicitados. Nao houve um prejuizo em relacdo aos objetivos da atividade, mas
serviu como reflexdo para uma melhor estratégia de comunicagdo em atividades como
essas, de modo a ndo fazer com que o participante se sinta pressionado ou avaliado —
resultando em artificialismos. A seguir, algumas das respostas fornecidas pelos

estudantes, identificados como ‘E+n°’:

Quadro 1 — Amostra das respostas obtidas durante a segunda parte do diagndéstico

0 QUE VOCE ENTENDE POR

# SEXO IDADE TECNOLOGIA? INOVA(;AO?
"Eu entendo que é todo tipo de inovagdo que . e
.q . P §904 "E toda ideia inédita que busca surpreender as
busca a partir da criacdo de novos . .
El F 16 . L . pessoas ou a um determinado grupo com o fim
equipamentos, ideias e softwares, facilitar em . R
o de ajudar em algo
certos campos da vida
"Compreendo inovagdo como a criagdo de algo
"compreendo tecnologia como qualquer coisa [novo através da observagdo de determinado
criada pelos humanos para facilitar sua vida, problema e a proposta de uma solugdo ou
E2 F 16 |mesmo algo simples como um lapis. intervencao e a tecnologia pode servir de base
Compreendo como algo além de para tal intervencdo. O conhecimento das areas
modernizagdo." de humanas facilita a identificagdo dos
problemas e oferece uma base teérica"
"Basicamente todas as iniva¢des que procuram
facilitar a vida das pessoas. Desde auxilio " 5 2
, Inovagao é sempre algo novo que chega em
dentro de casa até no campo de trabalho. No A .
. o determinado campo para melhorar um servigo
E3| M 17 |meu caso, eu percebo muita dessa evolugao o . .
. ., ou uma fungdo, trazendo mais efetividade e
nos esportes; visto que hoje sdo inumeros recis3o"
estudos que trazem as respostas para P
perguntas que antes ndo eram respondidas"
"Algo meio que moderno, que liga e desliga,
E4| F 17 g. " g quetie & "Algo novo"
gue inova
N . "Trazer e ou aprimorar ideias e ou conceitos
E5| M 16 |"Todaforma de evolugdo ou aprimoramento" . F,),
que ja existem

Fonte: Bittencourt (2020).

Na verificacdo das respostas obtidas, foi perceptivel que o entendimento dos
conceitos de tecnologia e inovacdo ja estavam, em diversos niveis, conectados as
realidades e necessidades da Informéatica como campo de atuacdo profissional. Sendo

identificados em certas respostas pontos de vista talvez ja influenciados por um nivel de
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linearidade ou determinismo. As respostas com indicios de pouca conexdo (ou até
interesse) por abordagens de cunho mais critico-reflexivo, sociotécnico, sobre a
influéncia e funcdo dos aparatos tecnolégicos na sociedade, ndo invalidou o
conhecimento prévio do estudante, mas atestou a necessidade da expansdo conceitual e
incentivo ao posicionamento critico-reflexivo em relacdo a ciéncia, tecnologia e inovacao
— conforme previsto para o programa de ensino a ser trabalhado.

Dentre as respostas obtidas, tambeém foi possivel notar uma tendéncia de conexédo
dos conceitos com interesses ramificados, hobbies e demais identificacdes (esporte,
entretenimento, comportamento, etc.) — que em alguns casos, e ambientes institucionais,
podem ndo ser escolhidos para compor trabalhos em conexdo com os topicos em
tecnologia e inovagdo no contexto estudado. Outro ponto de grande importancia, extraido
desta segunda dinadmica de reconhecimento, foi a atestacdo de um nivel de entendimento,
da parte discente, da possibilidade de interconexdo e do aporte que areas das Ciéncias
Humanas podem trazer para os estudos relacionados ao desenvolvimento tecnolégico e
inovacao.

Por meio destas atividades, pOde-se perceber que no grupo havia um quadro
heterogéneo, ndo em relacdo ao grau de conhecimento dos conceitos de ciéncia,
tecnologia e inovacao — uma vez que nos encontros subsequentes 0s aspectos conceituais
seriam apresentados —, mas sim em relacdo aos interesses tematicos especificos,
conectados a atividade tecnoldgica. O diagnostico teve como intengdo que os estudantes
expusessem, mesmo que de modo parcial, 0s topicos em tecnologia que estivesses ligados
as suas potencialidades e interesses. Nesse caminho, apds a leitura das respostas e
promoc¢do de mais um momento de interacdo, 0s estudantes expuseram, também
verbalmente, seus gostos especificos dentro da informatica, ajudando a identificar
interesses relacionados ao desenvolvimento de softwares, aplicativos, jogos educativos,
internet das coisas (10T)®, tecnologias voltadas ao esporte e satde, racismo algoritico,
acumulo de dados e até compreens6es de cunho qualitativo sobre relacdes de género no

campo da informética — a tratativa dos interesses individuais passa a ser explorada

% Segundo Santos et al. (2016, p. 31) “A Internet das Coisas, em poucas palavras, nada mais é que
uma extensdo da Internet atual, que proporciona aos objetos do dia-a-dia (quaisquer que sejam),
mas com capacidade computacional e de comunicacéo, se conectarem a Internet. A conexao com
a rede mundial de computadores viabilizara, primeiro, controlar remotamente os objetos e,
segundo, permitir que os proprios objetos sejam acessados como provedores de servigos. Estas
novas habilidades, dos objetos comuns, geram um grande nimero de oportunidades tanto no
ambito académico quanto no industrial. Todavia, estas possibilidades apresentam riscos e
acarretam amplos desafios técnicos e sociais.”
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principalmente a partir da proxima etapa de trabalho de acordo com a sugestdo dos
participantes.

Ainda em relacdo & primeira etapa, a continuidade das atividades levou a um
trabalho mais voltado para um esforgco de embasamento tedrico sobre o0s topicos propostos
— dualismo tecnoldgico e perspectiva construtivista em ciéncia, tecnologia e inovacao.
Recorrendo ao formato tradicional de aulas expositivas, foram explorados estudos
contemplados pela sociologia da ciéncia, sociologia do conhecimento cientifico e
sociologia da tecnologia. Foi explorada a nocdo de ciéncia como “conhecimento que
busca leis explicativas mais gerais estabelecendo conexdes entre fatos e fendomenos”
(BAZZO, 2015, p. 138) de modo a suscitar debate sobre a importancia da ciéncia na
sociedade. Aspectos deterministas e visdes lineares que hierarquizaram a relacdo entre
ciéncia e tecnologia em relagdo a sociedade também passaram a ser expostos (BAZZO,
2015), levando a uma exposi¢do dos conceitos relativos a tecnologia.

Tomando a tecnologia como “uma forma de atitude cultural humana” para a solucao
de problemas especificos (MOONEY et al., 2016, p.470) ou “parte do conhecimento
humano” voltado para a tratativa “da criacdo e uso de meios técnicos e suas interrelacdes
com a vida, sociedade e seu entorno”(BAZZO, 2015, p.135), foi destacada a importancia
das analises de cunho dualista em relacdo ao desenvolvimento de tecnologias, apontando
ndo somente 0s aspectos positivos, mas também suas controvérsias. O incentivo
trabalhado foi 0 de uma adogéo de uma viséo imparcial da ciéncia e tecnologia. O aspecto
construtivista também entra em voga ndo somente em relacdo a construcdo social da
tecnologia, mas na apresentacdo de uma problematizacdo ligada ao conceito de inovacao
e sua aparente subsungdo ao mercado.

A partir da aproximagdo com a sociologia da tecnologia e sociologia das
expectativas (BIJKER e PINCH, 2014; BORUP et al. 2006), a tratativa acerca da
inovacao tecnoldgica buscou expor os participantes a modelos de analise que ndo veem
as tendéncias de mercado como Unicas motivadoras dos avangos tecnol6gicos. Aposta-se
em uma visdo que contempla os aspectos socioculturais, sociotécnicos e subjetivos da
inovacgéo, apontando, de modo ainda abreviado, as tecnologias sociais como ponto de
partida conceitual para uma inovagéo ndo submetida ao mercado. Passa a ser apresentado
aos sujeitos a nogdo de que no desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, passa a ser
positivo movimento de participacdo dos grupos de interesse nos processos, havendo
espacos para expectativas, controversias, experiencias e aspectos subjetivos nos recantos

de concepcdo e desenvolvimento dos artefatos.
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A exposicdo dos modelos conceituais e analiticos listados passou a ter relevancia
também para o proximo passo, que foi a proposta avaliativa.

Nesta fase foi apresentada uma proposta de atividade que assumiu, para fins de
registros académicos, a fungdo de avaliacdo da Unidade | (aqui chamamos de primeira
etapa). Aos participantes foi lancado o desafio de, em grupos, apresentarem propostas
que, em suas visdes e na dos seus pares, fosse considerada inovadora. O modelo assumido
para esta atividade foi o de simulacdo de pitch meeting, um formato de apresentacéo de
propostas, ideias e planos que visa a defesa de uma inovagdo, de modo a criar hype
(BORUP et al. 2006) — elemento presente também na tratativa da sociologia das
expectativas, a hype serve para explicar e “medir” 0 grau de interesse efetivo em uma
ideia. A atividade englobou um momento de defesa das propostas e uma avaliacdo por
parte dos pares com base em trés critérios: potencial inovador, exequibilidade e
usabilidade. Ainda durante 0 momento de proposi¢do da atividade, um momento de
escuta levou a identificar algumas solicitacfes e sugestdes feitas pelo grupo e acatadas
apos consenso.

Uma preocupacao expressa pelos participantes estava relacionada a avaliagcdo dos
pares. Foi apresentado o receio de que aspectos interpessoais influenciassem uma
manifestacdo mais negativa ou positiva em relacdo as propostas que seriam apresentadas;
outra preocupacao foi em relacdo ao momento que a avaliacdo dos pares seria feita, de
modo a evitar o que eles expressaram como “constrangimentos e atritos” — decorrente de
uma possivel falta de tato ou civilidade nas formas de expressdo. Consideradas as
preocupacOes dos estudantes, foram propostas duas solu¢des para posterior decisédo. A
primeira solucdo foi uma espécie de “pacto de impessoalidade”, onde apenas 0s aspectos
ligados ao projeto seriam avaliados pelos pares, sendo reforgado pelos estudantes que 0s
critérios de desempenho e desenvoltura na apresentacdo fosse de exclusiva avalia¢do
docente. A segunda solucdo proposta foi a criacdo de um formuléario no qual, apés a
apresentacdo de cada grupo, fosse feita a respectiva avaliacdo (sendo solicitado pelos
estudantes que somente aqueles presentes durante o pitch, ou seja, aqueles presentes em
sala de aula durante as apresentacdes, o fizessem). Este processo de adaptacéo do plano
de avaliagdo mostrou-se motivador em relacéo a inclinagéo criativa dos estudantes.

Foram seis as propostas apresentadas. Os trabalhos sdo identificados aqui
como ‘Pitch’ mais um numero cardinal entre um ¢ seis. Os resultados que foram
apresentados indicaram um nivel de compreenséo por parte dos estudantes em relacéo a

inovagdo como algo orientado para futuro e ndo totalmente dissociado do contexto que
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vivem. Uma preocupacdo que se manifestou em relacdo aos projetos foi a de apresentar,
dentro de suas propostas, 0s aspectos considerados benéficos e as controvérsias atreladas
a eles — preocupacéo reforgada pelas contribuicGes dos pares.

A seguir, apresentamos uma sistematizacdo dos projetos, seus objetivos e o

exercicio de reflexdo sobre os beneficios e controvérsias que foram levantados.

Quadro 2 — propostas de inovacdo apresentadas na primeira etapa

# OBJETIVO JUSTIFICATIVA BENEFICIO ASPECTOS CONTROVERSOS
Desenvolvimento de um -
. Otimizar os processos
software e aplicativo que No contexo local, foram i . N
. N . . de leitura, emissdo e |Redugdo da demanda de pessoal
integrado a rede de internet |constatados muitos atrasos na ) . .
. . envio de faturas; responsavel pela leitura; Rede
mével de alta velocidade, entrega das faturas , gerando o . . .
PITCH 1 L . reducdo dos custos  |movel carece de investimento,
contribuird para emissdo consequentes atrasos nos . . s
. operacionais paraa [estando muitos dos distritos em
remota e envio de contas da |pagamentos e cobranga de N N "
) : fornecedora do um estado de "apagdo de dados
fornecedoras de energia juros e multas .
- servico
elétrica.
Projeto de um brago I
J, . . ¢ . Uso de peles artificiais
robdtico industrial de baixo ) "
. . . para dar mais Mesmo com a reducdo dos custos
custo, para fins particulares |A necessidade de contrbuir para |, . " L ;
Ny . realismo" ao objetivada, muito componentes
dos individuos com um desenvolvimento s ~
PITCH 2 n . . , . . produto; uma necessarios ainda sdo caros,
deficiéncia. Reduzir custos [tecnoldgico mais voltado para a ~ - .
N ~ | N programacao que seja [difucultando uma democratizagao
na programacao, construgdo [inclusao. P
, barata, de cédigo do acesso.
e modelagem de proteses
aberto.
avangadas.
Auxilio em relagdo
Desenvolver e oferecer aos . . aos obstaculos;
.. L Inspirados pelo ingresso de um
deficientes visuais um L . aumenta a
. L " estudante deficiente visual no .
dispositivo, uma "bengala autonomia; Custos de montagem e
oo " ) campus, os membros pensaram | . L ) R .
PITCH 3 |inteligente", que emita . N disponibilidade de operacionalizagdo de tal projeto
em maneiras de contribuir . .
alertas snoros e comandos » materais de alta pode dificultar acesso;
positivamente para a oA .
no enfrentamento dos experiéncia do discente resisténcia para maior
obstaculos P durabilidade do
produto
Projeto de criagdo de uma  |As informagGes provenientes do . "
_J . ¢ e a coes p Os discentes poderao
aplicativo que tem como grémio sdo geralmente acessar
objetivo servir de plataforma |passadas para os individualmente as Estudantes que ndo possuam um
de comunicagdo entre os representantes das turmas que | o smartphone ou acesso a internet
PITCH 4 . ) .. informacgdes de ~ ,
representantes do grémio  [ficam responsaveis pelo . |poderao ser excluidos dos
X qualquer lugar; Maior .
estudantil local e o corpo de |repasse, nem sempre P processos de comunicagao.
. - transparéncia quanto
discentes, assim como alcangando a todos os ~ g
as agdes do grémio
estudantes e professores.  |estudantes.
Construir um dichavador . L Feito com materiais
. . Suposta Indisponibilidade de Lo .
eletronico(triturador de o . durdveis e organicos
s uma versdo eletrdnica do . N
ervas culindrias e X apontando uma Preconceitos atrelados a
PITCH 5 (. produto no mercado; visa ~ .
aromaticas) de modo a preocupagao finalidade do produto
. atender a uma demanda de . o
substituir o esforco humano ) ambiental; reducdo
al. mercado em crescimento.
pelo mecanico do esfor¢o manual
Desenvolvimento de um . . .
L Linguagem de facil S
aplicativo, voltado para o . . Acesso restrito aqueles com
P . . A necessidade de explorar o compreensdo; abarca N .
publico infanto-juvenil, de . » . , acesso as tecnologias; Estudos
. . . potencial cognitivo das criangas |todoas as areas do .
incentivo ao conhecimento X X que apontam a necessidade de
PITCH6 | . .. - de modo construtivo e um conhecimento . .
cientifico, utilizando uma , 5 e reduzir o tempo que as criangas
. . constante estimulo a cientifico sem
linguagem acessivel para o e gastam usando os smartphones e
. criatividade distingdes ou ) -
despertar o interesse nas . . outros equipamentos eletronicos
. 2 I hierarquizagGes
diversas areas do ciéncia.

Fonte: Bittencourt (2020).
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Puderam ser identificados interesses diversos por parte dos grupos. O grupo
responsavel pelo primeiro projeto, Pitch 1, explicitou aspectos ligados ao aumento da
margem de lucro da empresa e reducdo de méo-de-obra. Provocados a apresentar uma
solucéo voltada para o corte que a proposta causaria, foi apresentada a possibilidade de
qualificacdo de pessoal para a operacdo remota e manutencdo dos equipamentos, ainda
assim admitindo que nem todos seriam absorvidos. Os Pitches 2 e 3 apostaram na
inclusdo, dando atencdo as pessoas com deficiéncia, inspirados até mesmo na melhora da
experiéncia dos colegas com deficiéncia do campus. Outro destaque, o Pitch 4, traz uma
solucdo ligada ao relacionamento do corpo discente e o grémio estudantil, mostrando
interesse em estabelecer um dialogo entre tecnologia e exercicio da participacao
democratica dos estudantes na realidade campus. A aposta do Pitch 5 foi apontada como
polémica, por propor um produto atrelado a usuarios de produto ndo legalizado, mas
defendem que ha usos diferente para tal proposta. O Pitch 6 traz a proposta de
popularizacdo do conhecimento cientifico para o publico infanto-juvenil, reconhecendo
ser problematico o incentivo ao uso do smartphone, mas defendendo ser para um fim

educativo e enriquecedor.

Segunda Etapa — Nocdes de prética profissional

A segunda etapa toma nova forma a partir das necessidades apontadas pelos
estudantes quanto a imprescindibilidade de compreensdo prévia do que envolve uma
pratica profissional. Mas ndo significando um abandono do sequenciamento conceitual
iniciado na primeira etapa.

Antes da apresentacao dos objetivos da segunda etapa, foi promovido, na forma
de uma roda de conversa, um resgate dos aspectos conceituais abordados - de modo a
obter um retorno dos participantes em relacdo a atividade desenvolvida. Os estudantes
expressaram ter compreendido o objetivo da atividade e a importancia de exercitar o
potencial inovador, mas relataram um certo nivel de ansiedade decorrente dos desafios
impostos por eventuais blogueios que informam ter surgido na compreensdo de alguns
conceitos trabalhados. Os estudantes sentiram-se a vontade em expressar que estavam se
sentindo pressionados em relacdo ao trabalho de concluséo de curso, pois era algo que
achavam precisar se preocupar somente a partir do quarto ano. Mas, ainda assim, por ndo
possuirem uma disciplina voltada para projetos de pesquisa, ficaria complicada a

construcéo de um.
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As validas preocupacdes dos estudantes em relacdo a complexidade dos conceitos
apontaram para uma necessidade de ajustar a linguagem para que as intera¢6es pudessem
ser enriquecedoras e ndo desmotivadoras.

Em relagdo a necessidade de uma disciplina voltada para o0s aspectos
epistemoldgicos, é real a importancia de tal ajuste na matriz do curso, mas tal lacuna ja
havia sido antecipada na etapa de planejamento de ensino, fazendo com que, aproveitando
a caracteristica integradora atrelada a disciplina ‘Computador e sociedade’, fossem
abarcadas no plano abordagens sobre o projeto de pratica profissional.

N&o houve um abandono dos objetivos originais da segunda etapa, que envolvia
um retorno aos interesses identificados nas dinamicas de diagndstico, para o
estabelecimento de um dialogo entre estes interesses e o estado da arte do
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico. Seria um prenuncio, passos iniciais, mas ndo
tdo explicitos, de uma construgdo de um projeto de pratica profissional ou TCC. Mas,
como seré relatado, o processo de encontro de fatos (factfinding) e a espiral ciclica que
tomou forma possibilitaram a construgcdo de uma experiéncia mais solida de formacéo de
investigadores.

Embora tenham sido identificados nos grupos certos estudantes que j& estavam
engajados em atividades de pesquisa em areas diversas, estes representavam um ndmero
reduzido em relacédo ao coletivo, ou seja, o processo de interacdo educativa foi nivelado
em relacdo aqueles com pouca ou nenhuma experiéncia em pesquisa. Algo salientado foi
que executassem a atividade conforme a configuracdo humana pretendida para a entrega
do TCC, ou seja, individualmente ou em dupla.

Para o prosseguimento da atividade, foram sugeridos alguns eixos tematicos,
inspirados pelos interesses expostos pelos estudantes, identificados na atividade de
reconhecimento de saberes, feita na primeira unidade. Os eixos sugeridos foram:
Tecnologias e sociabilidades; Tecnologias, educacdo e aprendizagens; tecnologias,
género e diversidade; tecnologia saude, esporte e lazer; tecnologias Estado e participacdo
politica; tecnologias, memoria e identidade cultural; Tecnologias e inclusdo social.

Utilizando um modelo de conducdo de pesquisa sugerida por Mooney et al. (2016,
p.15), os estudantes foram orientados a formular o interesse de investigagdo, realizar
revisdo de literatura/estado da arte e fazer um levantamento, de modo resumido, dos
referenciais tedricos e aspectos metodologicos que se encaixariam em suas possiveis

pesquisas. Note-se que ainda ndo se trata de um projeto de pesquisa, mas sim de nogdes
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introdutérias que potencialmente norteardo seus projetos de pratica profissional
articuladora/TCC.

Para a defini¢cdo do interesse de investigacdo, os estudantes foram incentivados a
pensar em seus contextos (municipio, distrito, povoado, campus, circulo social, filiacdo
politica, meio profissional etc.), pelo prisma da formacdo em informatica, algo
considerado crucial para formulacdo do trabalho de conclusdo — o dialogo com algum
elemento tedrico e pratico do ndcleo profissionalizante. Nesta fase da atividade, o0s
estudantes comegaram também a situar suas manifestagbes de interesse nos eixos
tematicos e em relacdo as grandes areas, areas e subareas do conhecimento, assim como
em relacdo as especialidades — conforme organizado pelo CNPg®. Tal exercicio de
contextualizacdo tematica buscou incentivar o estudante a tracar estratégias de pesquisa
em relagdo a revisdo de literatura.

Os participantes relataram dificuldades em identificar &reas, subareas do
conhecimento e as especialidades nas quais suas intencdes se encaixariam. Foram
necessarios retornos constantes a este topico, compreensivel por ter sido algo novo para
eles. Reconhece-se aqui que uma explicagdo acerca do uso de palavras-chave para
pesquisa de compéndios cientificos provavelmente fosse mais eficaz para o processo de
compreenséo.

Foram sugeridos para a revisao de literatura, assim como para 0s aspectos teoricos
e metodoldgicos, 0 acesso a alguns portais de pesquisa como: Google Académico, Portal
de Periodicos, SCielo, LivRE, Latindex, Crossref, PKPindex. Os estudantes relataram ter
sido mais simples, “intuitivo”, o uso do Google Académico.

Mais uma vez, a necessidade de formalizacdo quantitativa dos desempenhos fez
da atividade um instrumento de avaliacdo. O critério estabelecido para tal foi a aderéncia
dos itens pesquisados e apresentados aos eixos tematicos propostos. Por ser ainda uma
etapa preliminar da formulacéo dos projetos de pratica profissional, os resultados obtidos
ndo foram qualificados neste momento para averiguacdo dos usos e sentidos atribuidos a
sociologia pelos estudantes. Aos estudantes foi sugerido que ja comegassem a articular
arranjos de orientacdo —algo que dependia da disponibilidade dos docentes com formacéo
na area de informatica.

O retorno em relacdo a avaliacdo das pesquisas feitas pelos estudantes foi

individualizado, com base em formulario de avaliacdo previamente distribuido. Foram

6 Ciéncias Agrarias, Ciéncias Bioldgicas, Ciéncias da Saude, Ciéncias Exatas e da Terra, Engenharias,
Ciéncias Humanas, Ciéncias Sociais Aplicadas, Linguistica, Letras e Artes.
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dadas sugestdes personalizadas em relacdo aos aspectos que contemplassem o
procedimento de pesquisa, algo ndo relacionado aos pormenores técnicos da area de
informatica, que seriam discutidos com as orientadoras especificas. Foi percebido que os
estudantes mantiveram em seus interesses de pesquisa uma preocupagao com o contexto
local, como fizeram em relacdo a atividade de inovacdo, mas ao mesmo tempo
visualizando um quadro mais geral de intervencdo — como por exemplo politicas publicas
voltadas para a educacéo e diversidade.

Em relacdo & atividade, dentre os aspectos relatados pelos estudantes, est4 o fato
de alguns terem sentido dificuldade em diferenciar a revisao de literatura do referencial
teorico, afirmando que a explicacdo deixou lacunas por ter sido insuficientemente
demonstrativa. Sendo assim, o coletivo apresentou como sugestdo de reformulacdo da
atividade que fossem promovidas se¢des de pesquisa, em um formato hibrido rotacional,
utilizando um dos laboratérios de informatica disponiveis no campus. Sendo essa uma
importante contribuicdo levada em conta para o aperfeicoamento do plano de ensino, a
ser adotado em uma nova turma, do ano letivo subsequente.

As mudangas em relagéo aos procedimentos da segunda etapa acabaram por tornar
mais dindmica a discussao dos topicos previstos nos eixos tematicos da unidade. O intuito
de fornecer bases conceituais foi alcancado, mas assumiu um tom mais personalizado,
levando os participantes ao aprofundamento de seus interesses. Em relacdo a terceira
etapa, a continuidade ndo é necessariamente quebrada, mas tornou-se necessario um

isolamento do aspecto temético a ser discutido — tecnologias sociais.

Terceira Etapa — Introduzindo e trabalhando as possibilidades das tecnologias
sociais como opgao de pesquisa

As consideragOes sobre tecnologias sociais assumiram papel central nesta etapa.
A atividade proposta foi dividida em duas partes complementares, a primeira voltada para
a escolha de solu¢Bes em tecnologia social e a integracao destas tecnologias sociais aos
aspectos da era da informacéo e, por fim, uma etapa de ponderaces.

A primeira parte, solugbes em tecnologia social, foi voltada para o
reconhecimento das principais solugfes em T.S que sejam validadas e premiadas. Os
discentes escolheram, ap6s consulta ao banco de tecnologias sociais da Fundagdo Banco

do Brasil, um exemplo de que tivesse o potencial de implementacéo na regido’. Apos a

" Municipios, distritos e povoados do Piemonte da Diamantina e Bacia do Jacuipe

WWW.CONEDU.COM.BR



escolha, passaram a definir se as Tecnologias Sociais escolhidas, em sua possivel
utilizacdo na regido, comportariam uma Replicacdo (reproducdo) ou uma Reaplicacdo
(fazer novamente de outra forma). A partir da definicdo mencionada, os discentes
expuseram onde a tecnologia podia ser replicada/reaplicada e qual seria a proposta para
o local, ou seja, quais caracteristicas manter, modificar e ou acrescentar e quais
ferramentas e métodos seriam necessarios para uma implementacdo bem-sucedida
também do ponto de vista ético.

A sugestdo pelo uso da Fundacdo Banco do Brasil como fonte deu-se apos
pesquisa durante o processo de planejamento de ensino. Trata-se se uma pagina contendo
um repositério ou um banco de tecnologias sociais, que reune iniciativas em diversas
areas, como: alimentacdo, educacdo, energia, habitacdo, meio ambiente, recursos
hidricos, renda e salude. Todas as iniciativas sdo certificadas visam a promocdo das
comunidades em que sdo implantadas e sdo livres, gratuitas para replicagdo ou
reaplicacéo.

Complementarmente, os discentes foram orientados a integrar solugdes proprias a
era da informac&o aos projetos de tecnologia social. Tendo como amparo as ligacGes que
se estabelecem entre o conceito de software livre e tecnologias sociais, Triana (2014)
aponta a importancia que ambas déo a ideia de rede. Este conceito conectivo fortalece a
ideia de horizontalidade nos processos cooperativos entre os atores. Com isso, foram
reforcadas as conexdes entre o conceito de tecnologia social e 0s aspectos construtivistas
defendidos pela sociologia da tecnologia. Embora pensadas como solugdes sempre de
baixo custo ou baixa integracdo com os aparatos tecnoldgicos, a TS como conceito é
flexivel e pode trazer importantes contribuicbes para o enriquecimento das préaticas
profissionais dos discentes, sendo a ponderacédo da atividade a etapa seguinte.

A parte de ponderacdes representou a culminancia das atividades relacionadas as
tecnologias sociais como instrumentos para o desenvolvimento local. Os discentes
tiveram a escolha de apontar em seus proprios projetos de pratica profissional iniciados
ou preliminarmente sistematizados na segunda unidade, nos projetos de inovacao da
primeira unidade ou em novos interesses suscitados, os elementos de suas solugdes e/ou
interesses de pesquisa que se aproximavam do conceito de tecnologia social. Essa parte
ofereceu uma nova possibilidade de os discentes avaliarem os potenciais impactos sociais
e aspectos éticos de suas propostas. Assim como fortalecer a visdo do impacto positivo
que os elementos constitutivos do conceito de TS - como protagonismo social, cuidado

ambiental, solidariedade econdmica, respeito cultural, trabalho e renda e/ ou educacédo -
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tem para o desenvolvimento tecnoldgico. A seguir, apresentamos uma sistematizacao

simplificada das propostas apresentados pelos estudantes.

Quadro 3 — Resumo das propostas de implantacéo de tecnologias sociais

# ONDE PROPOSTA CATEGORIA(S)
Comunidades de Coxo de Apoio a produg3do de sisal por

1 [Dentro e Jenipapo (Jacobina - |[meio de técnicas de vendas em |Educag¢do e Renda
BA) meio digital

Letramento digital e formacao
de liderangas juvenis
Promocdo da diversidade nos
meios digitais e combate ao Educacgao
discurso de 6dio

s . Tecnologias de irrigacdo e
Distrito de Cachoeira Grande & gac L
4 . escoamento de produtos Recursos Hidricos

(Jacobina - BA) ~ .
organicos

Cursos gratuitos de informatica e
5 |Jacobina - BA manuseio de smatphones para |Educacdo
Idosos

2 |Jacobina - BA Educacgao

Povoado de Nova esperancga
Cidade de Varzea do Poco - BA

Fonte: Bittencourt (2020)

A proposta do grupo 1 partiu da observacao de cooperativas para a proposi¢éo de
ferramentas de cddigo aberto para o escoamento de produtos derivados do sisal. A
aproximacdo com os produtores e lideres de cooperativa permitiu uma conexao, ainda
que parcial, com os aspectos da realidade do grupo e regido pesquisada. No caso do grupo
2, a proposicdo contemplou grupos de estudantes do 5° ao 9 ano do ensino fundamental,
apostando na capacitagdo deles em informética — preparando-os para o uso de tecnologias
e compreensdo dos possiveis beneficios da linguagem de programacdo para o
fortalecimento dos arranjos produtivos da regido. A proposicdo do grupo 3 tem como foco
a comunidade LGBTQIA+ da regido, apostando em um ativismo mediado pelas
tecnologias da informacdo e comunicacdo. A equipe utilizou uma estratégia de pesquisa
que englobou consulta a ativistas locais e redes sociais para aproximagao com o publico
alvo. O projeto 4 foi inspirado pela vivéncia dos membros do grupo na comunidade. Por
meio de didlogos com liderancas e participacao nos enfrentamentos diarios, identificaram
necessidades relacionadas a captacdo de &4gua da chuva, meios de atenuar os efeitos das
secas, e promocao de uma consciéncia ambiental. Também, perceberam como necessério
desenvolver ferramentas digitais de codigo aberto que auxiliassem o0 escoamento da
producéo de organicos. O grupo 5 uniu iniciativas de trabalho voluntario ja em curso,

com a observacdo das necessidades do grupo de idosos com o qual interagiam. Refletiram
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que para uma implementacao bem sucedida do projeto educativo, a aproximacdo com 0s
sujeitos deveria se dar a partir das necessidades individualizadas. Um curso regular, com
idosos agrupados em um laboratdrio de informética, poderia ndo surtir o efeito de
aprendizagem. Afirmaram ter percebido nas interagdes com os individuos que a melhor
abordagem estaria ligada a compreensdo dos sentidos e usos atribuidos aos aparatos
tecnologicos por cada prospectivo interessado em participar do projeto de intervencgéo.
Tal reflexdo evidenciou uma interessante compreensdao das questdes mais subjetivas
relacionadas ao processo de aprendizagem dos idosos.

E importante salientar, aqui, que as propostas apresentadas nessa terceira etapa
tiveram um cunho mais teorico e hipotético. Ndo havendo até o0 momento de finalizacao
da pesquisa, acles institucionalizadas de promocdo de modelos sociotécnicos de
desenvolvimento tecnoldgico. O reconhecimento de uma auséncia de tais acles
institucionalizadas, concentradas por exemplo no desenvolvimento de tecnologias
sociais, suscitou importante discussdo dentro do coletivo investigador composto pelos
discentes de informatica, quanto a necessidade de projetos de pesquisa e ou extensao que

possam englobar as iniciativas idealizadas.
CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, o artigo buscou mostrar ndo prescritivamente as formas de articulagéo
de elementos presentes no conhecimento produzido pelas Ciéncias Sociais sobre CT&I e
as necessidades de formacdo tecnoldgica dos curriculos da Educacdo Béasica Técnica e
Tecnoldgica. Juntando aspectos tedricos e pragmaticos, mostrou-se de certo modo
possivel aclimatar as discussfes conduzidas pela sociologia nos circulos técnicos,
contribuindo no processo de formacgéo dos jovens para 0 mundo do trabalho, exercicio da
cidadania e acdes de pesquisas, dentro dos diversos contextos que os institutos da Rede
Federal atuam. As discussfes e resultados deste texto ndo se encerram, pois o que foi
apresentado aqui é um aspecto resumido do universo de atuacdo do Docente EBTT de
Sociologia. Trata-se de uma tentativa, que consideramos imperfeita, de exemplificacdo
dos espacos que podem, e devem, ser ocupados pela Sociologia e demais Ciéncias
Humanas neste continuo processo de defesa da educacdo onidirecional e cidadd, assim
como na promogao da pesquisa de nivel técnico.

A partir do processo de reflexdo tedrico-metodoldgico, a organizacdo de um plano

formal de ensino com o dimensionamento das etapas ou unidade letivas, seguido de uma
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transmissdo assertiva dos objetivos propostos para 0 curso, permitiu uma interacao
voltada para o alcance, por parte dos proprios sujeitos cognoscentes, de um nivel de
reflexdo em relacdo as necessidades tedricas que precisavam ser supridas e 0s possiveis
caminhos de pesquisa em seus percursos académicos. O enunciar, o escutar e o dialogar,
tornaram-se decisivos no processo de transformacdo dos estudantes no coletivo
investigador intencionado.

Alguns aspectos reconhecidamente precisariam ser melhorados em relagdo a
atividade desenvolvida. Tempo limitado e escassez de recursos contribuiram para resumir
esta atividade apenas aos exercicios tedrico e hipotético, fazendo com que o elemento
mais importante, que é o aspecto pratico do desenvolvimento de aparatos e processos
tecnologicos — na forma de inovacgdes sociotécnicas e tecnologias sociais — ficasse para
um momento posterior.

O contexto escolar, no qual o presente trabalho se baseou, contribuiu para papel
reflexivo que ele pode exercer. Os resultados ajudam a ratificar a necessidade de um
movimento continuo de reconhecimento da necessidade de ressignificacdo dos lugares e
usos das Ciéncias Sociais, na Educacdo Basica Técnica e Tecnoldgica. Os estudantes
perceberam que as Ciéncias Sociais podem ajudar a acompanhar as transformac6es no
mundo do trabalho, dialogando com interesses e potenciais criativos dos sujeitos
cognoscentes; Este lugar das Ciéncias Sociais levaram-nos a reconhecer a importancia da
educacao politécnica, onidirecional em seus percursos formativos e como ela pode ser
traduzida em beneficios profissionais e cientificos, na busca de meios de promogéo do

desenvolvimento social e até mesmo no fortalecimento dos arranjos produtivos regionais.
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