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RESUMO

No ensino de Ciéncias percebe-se as dificuldades dos estudantes em compreender e associar 0s
contetdos cientificos a realidade cotidiana. Surge entdo, a necessidade de inserir estratégias
diversificadas de ensino na prética docente. Deste modo, o ludico tem um papel relevante no processo
de ensino e aprendizagem, e contribui no desenvolvimento holistico do educando por destacar as
caracteristicas singulares dos alunos em uma atividade ldica. Desta forma, o trabalho teve o objetivo
de investigar as concepgdes dos professores que lecionam Ciéncias acerca do ludico e seu uso na prética
docente em escolas de nivel fundamental maior, no municipio de Chapadinha-MA. A pesquisa é de
cunho qualitativo e foram aplicadas entrevistas semiestruturadas com 17 professores, sendo realizado a
andlise de conteudo proposto por Bardin. Os professores tém uma concepgdo de ladico que ndo se
resume a jogos, brinquedos e brincadeiras e acreditam ser uma metodologia indispensavel a sua pratica,
apesar de alguns ndo utilizarem. Apenas sete professores utilizam o ludico em suas aulas, os demais
justificam as dificuldades como falta de materiais pedagdgicos e laboratérios de Ciéncias, indisciplina
dos alunos, sala superlotadas, auséncia de formag&o especifica na area e de formacéo continuada. Desta
forma, a busca por estratégias diversificadas, como o ludico, é essencial para promover as competéncias,
habilidades e o ensino-aprendizagem dos alunos de forma dindmica, interativa e atrativa.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias. Pratica docente. Ludico. Metodologia de Ensino
INTRODUCAO

Vivemos em uma sociedade em constante mudanca, consequentemente, o professor
necessita inovar, buscar novos conhecimentos de forma a transformar, aperfeicoar ou adaptar a
sua forma de pensar e agir diante do oficio. Com o bombardeamento de informacao, demanda
de nds, educadores, revermos pensamentos, concepgoes e formagdes iniciais e continuadas com
intuito de melhorar o processo de ensino e aprendizagem. E no cerne da questdo surge a
preocupacdo em ensinar os contetdos escolares e despertar o interesse, de forma a fortalecer a
autoestima de professores e estudantes, e acreditar que todos podem aprender com prazer e
alegria no desenvolvimento das atividades de Ciéncias. O educador deve oferecer formas
didaticas diferenciadas para despertar no estudante o desejo de aprender.
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Diante disso, precisamos (re) pensar o ensino de Ciéncias Naturais, especialmente o

ensino fundamental, e a maneira como esta sendo conduzido nas escolas. A préatica docente
precisa instigar a mobilizacdo da atividade intelectual, apresentando um sentido ao aprender, a
partir de interesses internos do educando, onde a escola e a préatica docente articulem o saber e
0 prazer, e para isso, as condicdes institucionais sdo imprescindiveis proporcionando condicbes
de trabalho e prazer no desenvolvimento da atividade do professor (TARDIF, 2014).

No ensino de Ciéncias, percebe-se as dificuldades que os alunos tém em compreender e
associar os conteudos a realidade, em que ndo conseguem relacionar o conhecimento cientifico
a sua vida cotidiana (REGINALDO; SHEID; GULLICH, 2012).

Ensinar ciéncias € possibilitar o aluno a desenvolver, por meios proprios, 0 caminho
para chegar a resolucdo de problemas encontrados ao longo do processo de ensino e
aprendizagem, oferecendo subsidios para que possam ser autores de seu aprendizado, mas para
IS0, 0 professor deve deixar de ser um mero reprodutor de conhecimento e ser um investigador
das ideias e experiéncias supracitadas por seus alunos (KNECHTEL; BRANCALHAO, 2008).

Piaget (1949, p.39 apud MUNARI, 2010, p. 18) relata que,

Né&o se aprende a experimentar simplesmente vendo o professor experimentar, ou
dedicando-se a exercicios ja previamente organizados: sO se aprende a experimentar,
tateando, por si mesmo, trabalhando ativamente, ou seja, em liberdade e dispondo de
todo o tempo necessario.

Para atingir os objetivos propostos por meio de uma atividade ludica é necessario a
insercdo de acOes desafiadoras que proporcionem o interesse do aluno de forma a participar,
interagir e racionar, que diante disso, estara contribuindo para a construcdo do conhecimento
(FREITAS; SAVI, 2015).

Diante disso, o ladico possibilitar uma aproximacéo ao conhecimento cientifico, € um
agente relevante dos processos escolares, desenvolvendo conceitos, resolucdo de problemas e
suprir necessidades de adolescentes, considerado uma estratégia de ensino independente de
série, faixa etaria do aluno, recursos, linguagem, necessitando apenas adequacdo ao melhor
contexto e pablico (KNECHTEL; BRANCALHAO, 2008).

O professor deve propor situacGes e espacos para a inser¢ao do ludico propiciando uma

relacdo entre os contetdos, os jogos e 0s conhecimentos prévios, além de suas capacidades
fisicas, sociais, afetivas e cognitivas, levando uma inter-relagdo em conhecimentos de areas
diversas do conhecimento. O jogo relaciona a vida em sociedade do individuo, levando-o a um
conhecimento mais concreto e real (RODRIGUES, 2013). Entretanto, é necesséria aten¢do ao

seu planejamento segundo Rolloff (2009, p. 04),
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As aulas ludicas devem ser bem elaboradas, com orientagfes definidas e objetivos
especificos. Se o professor apenas “brincar” com estes alunos, ndo transmitird
conteido e possivelmente perdera o rumo da aula. A atividade intelectual ndo pode
ser separada do funcionamento total do organismo. O corpo e o aprendizado
intelectual fazem parte de um todo, através do qual o aluno ird compreender o meio,
trocar informagdes e adquirir experiéncias. As brincadeiras em sala de aula devem
servir como orientacdo para posturas comportamentais, por exemplo. Brinca-se
ensinando valores e, ap0s, usa-se este momento mais tranquilo para explicar o
contetdo que estudaremos nesta aula e a relagdo disto com a brincadeira anterior. O
aluno vai relacionando, montando esquemas, formando seus proprios arquivos, que a
medida que se desenvolvem, tornam-se mais generalizados e mais maduros.

Para trabalhar com atividades Iudicas é preciso organizar e utilizar uma avaliagédo
continua no processo de ensino e aprendizagem, e para isso € essencial o planejamento para
assim, listar os objetivos e metas a serem alcancadas e conseguir direcionar e dar significado as
atividades, como também observar o publico alvo, a faixa etaria dos alunos e a quantidade de
participantes, os materiais a serem utilizados nas aulas precisam ser organizados, preparados e
produzidos previamente, o ambiente a ser desenvolvido a atividade, o espaco, o tempo de cada
aula, e ao término de cada atividade propor um momento de reflexdo e analise da prética, para
identificar os aspectos positivos e negativos com intuito de melhorar o que nédo deu certo e
diagnosticar os conhecimentos que os alunos conseguiram adquirir (KNECHTEL,;
BRANCALHAO, 2008).

O ensino por meio do ludico deve proporcionar um momento de felicidade e prazer no
ambiente escolar independente da fase da vida, levando o aluno a apropriar-se melhor do
conteudo e uma rotina mais agradavel na escola (ROLLOFF, 2009).

No processo de aprendizagem, o lidico vem como uma estratégia inovadora, instigando
0 aluno de forma prazerosa, tornando as aulas de Ciéncias, que a maioria das vezes Sdo somente
informativas e com exposi¢do do professor, mais interativas e questionadora, promovendo ao
aluno a tomada de decisdes, a formular hipdteses e a atuar em seu contexto a partir dos
conhecimentos apreendidos (GUIRRE, 2013).

O ludico pode ser pensado de acordo com seus objetivos a serem atingidos, como relata
Freitas e Savi (2015, p. 07):

a) Objetivos das atividades ludicas na Educacdo Infantil: visam o desenvolvimento

das areas psicomotoras, perceptivas, de atencdo, raciocinio e estimulacdo para o

contato com os objetos;

b) Objetivos das atividades ludicas no Ensino Fundamental: visam desenvolver no

aluno as suas potencialidades intelectuais, fisicas e criativas, permeadas pelo

desenvolvimento social e interpessoal;

c) Objetivos das atividades ludicas no Ensino Médio: visam a participacéo, a

solidariedade, a cooperagdo, o respeito do aluno a si mesmo e ao outro, a analise

critica, a reflexdo, a motivacéo e a participagdo em sala de aula e o prazer de aprender

a aprender;

d) Objetivos das atividades ludicas na educacao de jovens e adultos (EJA): visam uma

aprendizagem adequada a realidade do aluno e da sociedade em que est4 inserido;
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e) Objetivos das atividades ludicas para a Terceira ldade: visam promover o
conhecimento e a convivéncia com diferentes colegas de maneira natural, espontanea
e responsavel.

Ensinar brincando promove a apropriacdo de conhecimento de forma integral, além de
levar em consideracéo os interesses dos educandos, suas necessidades e o prazer de o individuo
participar ativamente desse processo de construgdo e elaboracdo do conhecimento
(MARANHAO, 2007).

O lddico quando utilizado em sala de aula deve ser desempenhado com
responsabilidade, seriedade e compromisso, onde educador tem um importante papel neste
processo como mediador, desenvolvendo as potencialidades do aluno em seus diversos aspectos
como motor e emocional, dentre outras habilidades (CADORIN; MORANDINI, 2014).

Para utilizar o ludico é necessario que o professor tenha conhecimento sobre sua
definicdo, utilizacdo e propostas pedagdgicas, para que possa utilizd-lo como estratégia no
processo de aprendizagem dos alunos, mediando a construgdo do conhecimento do aluno e as
condicdes provenientes de atividades ludicas, sendo esta mediacdo desempenhada pela escola
e o professor, constituindo um ambiente prospero de conhecimento e a0 mesmo tempo com
possibilidade diversas de aprendizagem (SILVA, 2011).

Corroborando, Paulo Freire afirma (1996, p. 21),

Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar possibilidade para a sua propria
producdo ou sua constru¢do. Quando entro em uma sala de aula devo estar sendo um
ser aberto as indagagdes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, as suas inibi¢des; um
ser critico e inquiridor inquieto em face da tarefa que tenho, a de ensinar e ndo a de
transferir conhecimentos.

E Donato e Ens (2015, p. 156) complementam,

[...] constata-se a necessidade de os professores refletirem e redirecionar sua pratica
pedagogica visando a atender as necessidades da sociedade do conhecimento,
propiciando a formacédo de alunos criticos e questionadores. Um processo que exige
uma nova performance do profissional docente, que seja articulador em sua prética
cotidiana diante da realidade em que estd inserido e isso requer desvincular-se
totalmente de uma concepc¢éo conservadora da educacao e ter consciéncia do seu papel
como formador de pessoas, na sua totalidade.

A ludicidade é um elemento que visa contribuir no processo de aprendizagem, e

também na formacéo pessoal, intelectual, social, afetivo e motor do individuo. Desta forma, a
escolha deste objeto se deu por acreditarmos que a presenca do ludico na préatica docente
beneficia o aluno e o professor, diversificando a aula, tornando-a atraente no proposito de
desenvolver competéncias, habilidades e a constru¢do de conhecimento. Silva (2011) pontua
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que o ludico traz prazer e contentamento ao individuo, por isso quando desenvolvido em sala

de aula proporciona a motivacao do individuo e o aprender.
Diante disso, o presente estudo teve o objetivo de investigar as concep¢des dos
professores que lecionam Ciéncias acerca do ludico e seu uso na pratica docente em escolas de

nivel fundamental maior, no municipio de Chapadinha-MA.

METODOLOGIA

A pesquisa é de cunho qualitativa. Gerhardt e Silveira (2009) descrevem que a pesquisa
qualitativa tem o objetivo de mostrar novas informagGes sobre determinado tema de forma
aprofundada. Minayo (2001, p. 21) complementa,

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se preocupa, [...]
com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o
universo de significados, motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitudes, o que

corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos
que ndo podem ser reduzidos & operacionalizacdo de variaveis.

A pesquisa foi realizada no municipio de Chapadinha-MA com professores do ensino
fundamental maior (6° ao 9° ano) pertencentes ao quadro de profissionais de seis escolas,
totalizando-se 17 professores entrevistados. Os sujeitos foram representados pela letra P e um
namero correspondente: P1, P2, P3, P4, P5....P17, para assim, proteger suas identidades. Todos 0s
sujeitos da pesquisa sdo professores efetivos da rede municipal de Chapadinha-MA.

O instrumento de coleta de dados constituiu-se de entrevistas semiestruturadas que
foram aplicadas com 17 professores, entre meses de julho a novembro de 2016. As perguntas
estavam relacionadas ao perfil profissional (idade, formacéo, tempo de servigo, disciplina que
leciona, formacdo inicial e continuada) e o ludico como metodologia de ensino na pratica
docente (suas concepcdes sobre 0 ensino de ciéncias e o ludico, relevancia, dificuldades, dentre
outros).

A entrevista ocorreu pessoalmente, sendo gravadas em audio ou video, ap6s um

contato prévio com o entrevistado e assinado o Termo de Consentimento Livre e esclarecido

(TCLE), sendo realizada em local requerido pelo entrevistado (ambiente escolar ou residéncia).
A presente pesquisa foi submetida ao comité de ética e aprovada sob o CAAE:
65787917.8.0000.5087.

As entrevistas foram gravadas em video ou &udio e transcritas no programa Word e submetida
ao processo de categorizagdo fundamentado por Bardin (2011). A analise de contetido consiste em uma
(83) 3322.3222
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técnica que busca analisar entrevistas com intuito de compreendermos um contexto que esta implicito,

bem como o que foi observado pelo pesquisador sobre o objeto pesquisado através do envolvimento
com o material coletado holisticamente, e a partir disto, classificar as falas em temas ou categorias
(SILVA; FOSSA, 2013).

Assim, a organizacdo dos dados ocorreu por meio de trés etapas principais que foram
subdivididas em: pré-andlise; exploracdo do material e o tratamento dos resultados (BARDIN,
2011). A primeira etapa consistiu na anélise do material por meio da sistematizacdo das
impressdes iniciais do material e a leitura flutuante de todas as entrevistas dos professores de
Ciéncias. Nesta fase foi elaborada a categoria Concepcdo dos professores bem como
subcategorias: 1. O conceito dos professores de Ciéncias sobre o lidico; Visao dos professores
sobre a importancia da utilizagdo do ladico no ensino de Ciéncias; A presenca do Iudico no
cotidiano do trabalho docente; e as dificuldades apontadas pelos professores de Ciéncias na
utilizacdo do lddico na sala de aula. A segunda fase consistiu na exploracdo do material tendo
como intengdo “decompor, codificar ou enumerar o corpus de pesquisa, ou seja, lapidar os
dados a fim de exprimir as caracteristicas exatas do conteudo selecionado” (WALDRIGUES,
2014, p. 114).

Na terceira etapa foi realizado o tratamento dos resultados obtidos, as inferéncias e
interpretacdo, dando significado aos dados brutos, onde as categorias foram interpretadas e

discutidas a base do referencial tedrico que subsidiou a pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO
PEEFIL DOS PROFESSORES

Os participantes tém idades que variam entre 25 e 53 anos de idade, sendo que dos 17
professores, 15 sdo do sexo feminino. Todos os professores possuem formacdo em nivel de
graduacdo, entretanto somente 06 professores sdo formados na area de Ciéncias Biologicas e/ou
Ciéncias Naturais ou subéreas fisica/quimica. Com relacdo a pds-graduacao, cinco (05) nédo
possuem especializacdo; doze (12) professores tem cursos de especializacdo, sobressaindo o
curso em Gestdo, Supervisao e Planejamento Educacional (06), e um professor possui mestrado

na area de Zootecnia, subarea Ciéncia Animal e nenhum possui doutorado.

CONCEPCOES DOS PROFESSORES SOBRE LUDICO NO PROCESSO ENSINO-
APRENDIZAGEM DE CIENCIAS
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A concepcdo adotada neste trabalho traz o ludico na dimenséao de jogos, brinquedos e

brincadeiras, e se expande para a experiéncia interna do sujeito, liberdade, descontracao, teatro,
experimento, diversdo, a vivéncia do individuo associado a momentos diferenciados que trazem
plenitude do ser no ambiente escolar e na relagdo professor e aluno.

O ladico € um conceito polissémico, deste modo, dificil de ser definido por suas diversas
representacdes. Luckesi (2002; 2014) problematiza e demonstra a sua inquietacdo sobre a
definicdo deste termo, bem como a complexidade em defini-lo. Esta variacéo linguistica pode
ser visualizada na fala dos professores e professoras pesquisados (as) quando indagados sobre
a concepcao que eles possuem sobre ladico, sendo encontrado uma variagdo em sua definicéo.

Na fala dos entrevistados foram citados o ludico restrito a jogos, brinquedos e
brincadeiras, e conectado a palavras como brincar, jogar e aprender. Os professores (as) o
utilizam em sala de aula para ensinar um determinado contetdo e/ou para contribuir no
desenvolvimento do individuo.

P1: Ludico faz parte das brincadeiras, jogos educativos.

P2: Eu acho que o ludico é o aprendizado em forma de brincadeira né,
e vocé aprender brincando, € uma forma muito valida de trabalho
porque os alunos gostam desse tipo de pratica. E o que eu entendo por
ludico, € isso ai. E a arte de aprender através da brincadeira.

P14: Minha concepcdo é desenvolver as criancas a partir do
conhecimento das brincadeiras.

Para alguns autores (TRISTAO, 2010; CADORIN; MORANDINI, 2014;
RODRIGUES, 2011; SANT’ANA; NASCIMENTO, 2011), o ladico ¢ definido somente como
jogos, brinquedos e brincadeiras corroborando com que dizem o0s professores.

Entretanto, alguns professores consideram o ladico como um recurso didatico-
pedagdgico,

P6: S&o recursos utilizados na sua metodologia.
P12: Em minha concepcéo eu penso que o ludico seja um recurso.

Os recursos sao instrumentos indispensaveis a pratica do professor (QUIRINO, 2011),
sendo o suporte para as aulas de Ciéncias e requer a participacdo efetiva do professor no
processo de aprendizagem. Percebemos neste contexto, que a visdo do professor sobre o ludico

se restringe a um objeto que quando utilizado nas aulas facilitara a compreenséo dos conteidos

estudados e melhor articulacéo entre teoria e préatica.
Outros, o citaram como uma metodologia no ensino de Ciéncias, que no caso, € a
abordagem como definimos em nosso trabalho,

P5: Sdo formas de trabalhar em sala de aula, sdo formas mais
distraida, mas, porém, ndo perdendo a seriedade do ensino ou da
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questdo que vocé queira trabalhar, o conteudo que vocé queira
trabalhar com os alunos, ndo é aquela forma tradicional de quadro,
pincel, uma forma mais ludica no sentido de brincar, divertimento, se
divertir, mas aprender ao mesmo tempo.

P8: Ludico é uma metodologia de ensino que o aluno participa das
aulas né, com apresentacfes dinamicas né, com trabalhos que eles
mesmos produzem, que eles mesmos estéo ali produzindo, participando
e entram em acdo, onde eles constroem o préprio saber.

P16: Bem, eu considero ludico a utilizacdo de diferentes formas e
também diferentes metodologias para inserir os contedos, como
atividades, passeios, aulas praticas, brincadeiras, também videos e
também conversacéo com os alunos.

A metodologia de ensino é entendida por Silva e Plohaski (2011) como um conjunto de
atitudes que o professor desenvolvera em suas aulas com intuito de cumprir com seus objetivos
iniciais propostos, ou seja, ndo se restringe a aulas memorizadas e descontextualizadas, onde o
conteudo por si s6 ndo levara ao aprendizado do individuo, mas metodologias adotadas de
acordo com o seu planejamento e deficiéncia de aprendizagem de seus alunos. Nos professores
pesquisados observamos a presenca de metodologias como o ladico que contribui neste
processo de desenvolvimento e construgdo do conhecimento de maneira dinamica, prazerosa e
que ultrapassa o ensino tradicional.

Ja alguns professores descreveram um conceito de ludico mais expandido, relacionado
ao desenvolvimento artistico do aluno:

P10: Ludico seria tudo aquilo que estaria relacionado a atividades que
despertem o teatro, a musica, coisas que possam desenvolver a parte
como eu posso dizer...a parte artistica do aluno, que tem como vocé
trabalhar toda essa parte artistica dentro de toda a disciplina inclusive
até a propria Ciéncias.

Trata-se de um termo utilizado numa perspectiva cultural referente a tempos livres,
criatividade, expressdo artistica e poética, comunicacdo, espagos, objetos, acdes, emocoes,
sentimentos e atitudes (PAIS, 2011), e esta visdo ampla de ludico percebemos neste professor,
em que o vé como um elemento que despertara a parte artistica dos alunos, ou seja, anseios,
inventividade e expressao de sua realidade por meio de representagdes artisticas.

Algo interessante visualizado nas entrevistas € que, apesar de o lidico ser algo presente
no contexto social e académico, alguns professores ndo sabem defini-lo minimamente:

P3: N&o sei dizer, deixa eu ver...ltdico...como é que se diz...uma coisa
bem clara né, real, é direcionada a educacao né.

P11: Eu ndo sei, eu acho interessante sé que assim eu ndo sei muito
falar sobre o ladico porque eu ndo trabalho com o ludico entdo né, eu
ndo tenho muita experiéncia sobre o ludico.
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O termo ludico nédo possui uma definicdo universal, assim, sua definicdo se da a partir

da construcdo de conhecimentos culturais e sociais. E encontrado no desenvolvimento de acdes
e situacfes desempenhadas pelo individuo e como um objeto. Segundo Pais (2011),
independente de como o ludico seja abordado, sempre estara associado a quatro palavras-chave:
acao, liberdade, prazer e comunicagéo.

Diante disso, percebemos diversas definicdes de ludico pelos professores, pois como
ndo se tem uma definicdo exata sobre o termo, cada professor diante de sua construcéo social,
cultural e no ambiente escolar relaciona a ludicidade como visualizou e/ou experimentou em
alguma fase de sua vida, alguns restrito a jogos, brinquedos, brincadeiras, recursos, e outros
com uma visdo bem mais abrangente do termo, como associado a arte, a masica e atividades
extraescolares.

De uma forma geral, o ludico pode ser visualizado em diversas situacdes, das mais
simples as complexas situagdes do cotidiano, como no ambiente escolar, em casa, no trabalho,
atrelado ao estado em que o individuo se encontra. N&o é necessario a utilizagédo de recursos ou
meios diversificados para a ludicidade acontecer, que dependendo de como o individuo se sinta
internamente a situacdo, uma simples conversa com um amigo (a) ou andar de bicicleta, a
ludicidade estara se manifestando ao individuo, basta sentir prazer. Ou seja, em qualquer
situacdo pode ocorrer a ludicidade.

Em relacdo a importancia de utilizar o ladico no ensino de Ciéncias, 0s entrevistados
consideram um elemento relevante, pois acreditam que por meio dessas atividades, os
estudantes conseguem desenvolver o interesse; a aprendizagem brincando; entender os
conteudos trabalhados em sala de aula e atrair a atencdo dos alunos, por ser uma aula
diferenciada e desenvolver nos alunos aspectos como cidadania, sensibilidade e o artistico.

P1: Acho que com essa prética os alunos conseguem entender mais 0s
conteddos.

P5: As vezes, eles acham a aula muito chata, ent&o eu acho que o lidico
pode ajudar nesta questdo de aprender ao mesmo tempo brincando,
mas, porém, eles acabam se interessando mais pela aula, pelo
conteudo, pelo assunto.

P6: Porque facilita a aprendizagem do aluno até porque ele tendo
vivéncia com a pratica é diferente s6 da teoria.

P10: Sem duvida, eu acredito que desenvolve principalmente a parte
sensivel, a parte artistica, a parte cidada do aluno, quando vocé parte
para esse outro lado.

P13: A importancia o principal é buscar no aluno o interesse, entéo é
preciso que a gente possa usar o ludico para atrair para buscar o
interesse que ha dentro de cada aluno, é por que muitas vezes, o aluno
perde o interesse porque fica aquela aula meia que parada, meia
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que...vira rotina melhor dizendo né, e ai a gente introduz o ludico dessa
forma como uma forma de buscar né, de resgatar esse aluno.

De acordo com Maranhdo (2007), por meio da brincadeira a crianca consegue se
desenvolver e aprender, apropriando 0s conhecimentos necessarios para agir sobre o meio que
em que convive. Quando o professor faz uma atividade que o aluno ainda ndo tem pleno
dominio, vai haver um desequilibrio no individuo, desta forma, o ludico possibilitara relacionar
0s conhecimentos que ele ja sabe, bem como buscar novos para conseguir desenvolver a acao
com éxito e consequentemente conseguir o equilibrio de suas opera¢Ges mentais, chegando ao
aprendizado.

Desta forma, o aluno por fazer parte ativamente deste processo ampliara seu
conhecimento, bem como ver as possibilidades de aplica-lo ao seu cotidiano. Antunes (2007,
p. 31), relata que “¢é no ato de brincar que toda crianga se apropria da realidade imediata,
atribuindo-lhe significado”.

Os motivos descritos pelos entrevistados sobre a utilizagdo do ludico no ambiente
escolar € que contribui para a aprendizagem dos alunos. Por meio deste, consegue-se mostrar a
relacdo entre teoria e pratica, motiva a participacdo nas aulas, e € um método inovador que
favorece o contato direto com o material a ser estudado, no entanto, em destaque a importancia
de seu planejamento, como observado em suas falas:

P1: Reforga né a aprendizagem dos alunos.

P6: Como eu falei porque é muito diferente vocé vé sé a teoria e ndo
ter a pratica e vocé levando ao aluno a conviver com uma prética e
relacionando o dia-a-dia deles se torna mais interessante e mais
gratificante o trabalho realizado.

P10: Para que ele desenvolva uma mdsica, desenvolva uma pintura, ou
uma peca ele precisa estudar o conteudo, ele precisa estudar um
contetdo entdo é claro que ele vai aprender aquilo que ele esta
construindo ali.

P8: Os alunos participam mais, se interessam.

P13: E uma coisa inovadora, uma coisa ...uma metodologia em si.
P16: Considero positivo quando bem aplicado, porque também se a
pessoa so fizer atividades ludicas e também néo trabalhar o contetdo
em si, ele ndo vai funcionar.

Franco (2012) aponta que a democratizacdo da educacdo permitiu perceber que as

pessoas aprendam por meios e ritmos diferentes, e chama a atencéo para necessidade de atender
itinerario especificos de cada aluno na construgdo da aprendizagem, partindo do pressuposto
que ndo se aprende por decisdo do outro, mas € preciso que as pessoas queiram aprender e 0

facam com prazer.
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As atividades ladicas quando desenvolvidas para a aprendizagem de forma divertida,

estara contida na acdo elementos como brincar e aprender concomitantemente. Assim, 0
professor ao inserir o ludico em suas metodologias, estimulara a area prazerosa e consequente
certos tipos de aprendizagem por meio destas situagdes (TEIXEIRA, 2012).

As atividades ladicas podem favorecer a obtencdo do conhecimento formal, e trabalhar
situagdes como ‘“‘erro”, que muitas vezes, ¢ visto pelo aluno como algo desanimador,
favorecendo a reflexdo e utilizando no contexto da sala de aula como um elemento que faz parte
do processo de aprendizagem e de construcdo do conhecimento (VANESSA et al, 2009).

Charlot (2013) relata que os conhecimentos dos alunos precisam ser apropriados para
que facam sentido, pois assim, diante de uma situacdo problema ou questionamento possa
deixar claro o que aprendeu. Uma atividade Iudica promove a participacdo constante do aluno
no processo e proporciona um significado para ele.

O ludico é uma destas estratégias possiveis a ser utilizada em sala de aula, por isso
perguntamos aos professores sobre seu trabalho com o Iudico nas aulas de Ciéncias, em que
responderam que o utilizam para aprofundar um contetdo, mas destacam que para isso, 0
professor deve ter conhecimento dessas atividades para aplicar de maneira apropriada:

P2: Trabalho! N&o t6 utilizando com muita frequéncia ultimamente,
mas eu utilizo geralmente assim: eu passo um assunto ai..numa
primeira, eu introduzo o assunto, sempre passo atividade, depois fago
uma, por exemplo, uma gincana de perguntas e respostas, um pingo de
palavras, um pingo...onde eu fago as perguntas ai os alunos teréo as
cartelas com as respostas, entédo sempre procuro fazer isso ai.

P7: Como eu t6 s6 com o 9° ano, no caso aqui fundamental né, s6 9°
ano, principalmente, pelo fato de ser quimica e fisica ai a gente ja tem
0s experimentos que podem ser feito na area do ludico, no caso de
atomo, a gente pode trazer bolinhas de isopor pra fazer os atomos e
outras coisinhas mais também da para trabalhar.

P10: Para trabalhar Ciéncias é necessario que o professor tenha
conhecimento principalmente dessas atividades para que se use
laboratério até as pequenas experiéncias que a internet oferece é
possivel do professor trabalhar, até o préprio aluno hoje com acesso a
internet, qualquer aluno, qualquer professor pode pegar uma
experiéncia que ele viu no youtube e trabalhar em sala de aula € uma
questdo querer, de fazer mesmo.

P16: Em uma certa situacdo, eu fiz uma brincadeira e uma gincana
com eles dentro da turma sobre métodos anticoncepcionais e sobre
sexualidade foi bem melhor essas praticas que as aulas, que eu estava
dando muitas aulas e eles estavam muito dispersos e ndo estavam
compreendendo

P17: Apresentacbes de teatro, de trabalhos expostos, eles
confeccionam os cartazes, atraves deste tipo de atividade.
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Ensinar é a sistematizacdo de conhecimentos trazidos de geracOes passadas e a

mobilizacdo de atividades que desencadeiem nos alunos a elaboracédo de saberes (CHARLOT,
2013). Mobilizar estes saberes requer do professor estratégias que contribuam para a construgédo
de conhecimentos e coloca-los em pratica no cotidiano escolar e fora dela. Segundo Franco e
Gilberto (2010) relatam que atualmente temos um novo perfil de alunos nas escolas, e diante
disso, o professor necessita repensar seu fazer pedagogico para acompanhar tais demandas de
seus alunos e de sua atuacdo como docente.

Lombardi (2005 apud Fortuna, 2001) relata que uma aula ludica ndo significa
exclusivamente o uso de jogos e brincadeiras, mas que, as caracteristicas do brincar estejam
presentes no modo de ensinar, na organizacdo dos conteudos, e na forma como o aluno se
apresenta, como a criatividade, liberdade, espontaneidade e prazer. Uma brincadeira,
apresentacdo de teatro, seminario, ou, simplesmente uma aula que haja interacdo entre os
grupos, o ludico fara parte quando o professor adota uma postura ludica nas suas aulas.

Outras situacdes que puderam ser observadas nas falas dos professores, foi a expressao
quanto a utilizacdo do ludico “quase nunca”, ou, que quando utilizam ¢é esporadicamente € o
ludico meramente associado a projetos desenvolvidos na escola, eventos para comemorar
alguma data especial, ou referindo a aulas que acontecem no fim de semana (sadbado) para
complementar carga horaria do calendario escolar. A professora deixa explicito a forma que
desenvolve suas aulas, onde frequentemente acontecem utilizando o “visto do professor” nas
atividades para obtencéo de nota:

P4: Dificilmente, quase nunca.

P7: Organiza-se as brincadeiras, o que se deve fazer com os alunos, e
ai...geralmente no dia do estudante, as vezes, dia de sdbado quando tem
aula assim para fazer uma aula diferente, a gente planeja mais para o
sabado essas aulas e envolve todas as disciplinas.

P8: Nao é muito frequente por conta desse tempo que a gente nao tem.
Aqui a gente tem que trabalhar quase como antigamente passando visto
em todas as atividades para obter alguma nota para botar para esse
aluno, mas frequentemente a gente nédo trabalha, ndo vou dizer...mas a
gente trabalha quando é projeto que se expande, um projeto mais
abrangente, que abrange a comunidade toda, na escola de um modo
geral, mas s na sala de aula é meio dificil.

Percebemos que, em alguns casos, a concepgdo do ensino tradicional permanece nas
escolas, e o uso do ludico é pouco frequente na pratica do professor. Alguns professores até
conseguem visualiza-lo como um aliado importante para usa-lo em sala de aula, mas néo
pratica, ndo vivenciam estas atividades, apenas as utilizam em momentos singelos como forma
de entretenimento e sem uma finalidade especifica para a aprendizagem em sala de aula.
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Albuquerque (2009, p. 23), defende que “de fato ndo ¢ tdo simples, uma transformagdo mais

radical pelas proprias experiéncias que o professor tem ao longo de sua formagdo académica”.
Se o professor ndo vivenciou, ndo teve experiéncia de um ensino baseado na ludicidade fica
impossibilitado de ter uma pratica diferenciada, prezando por uma aula tradicional, onde a
obtencdo de notas (avalia¢do) sera por meio da execuc¢do das atividades aplicadas pelo professor
e 0 conteudo reproduzido e apropriado pelo aluno, acumulando os conhecimentos.

De acordo com Charlot (2013, 176), “nés, professores, somos exageradamente
professores de respostas e pouco professores de questionamentos. Fazer nascerem novos
questionamentos €, a seguir, levar ou fazer construir respostas, € a forma fundamental do
ensino”. Assim, por meio da ludicidade conseguimos desenvolver aulas em que o
questionamento e a participacdo sejam elementos importantes para o aprender, e a resposta seja
por meio de processos que o aluno buscard construir sua resposta e assim, elaborar seu
conhecimento.

O ludico corresponde a diversdo, prazer, descontracdo, plenitude do ser e sdo
sentimentos encontrados em um individuo quando participa de uma atividade ludica.
Entretanto, uma questdo levantada por Luckesi (2014), é que estes sentimentos podem se fazer
presentes em alguns, ou ndo, isso vai depender do entusiasmo e da circunstancia de quem estéa
participando da acéo e das situacdes que vivenciamos e trazemos de experiéncias que ficaram
na memoria.

Uma atividade ludica pode ser considerada como positiva ou negativa. Assim, é funcéo
do professor compreender os motivos que um aluno néo aceita participar de tais atividades,
podendo ser retraido, timido ou ndo gostar de artes. Marcas podem ter sido deixadas no decorrer
de sua vida, trazendo como consequéncias a nao participagcdo em atividades diferentes do
cotidiano e que precise trabalhar estas questfes para conseguir participar e se expor.

As atividades ludicas utilizadas pelos professores no processo de ensino-aprendizagem
devem assemelhar as realizadas no contexto dos alunos, ou seja, a utilizacdo do ludico que os
alunos ja tém contato para que tenha um significado. Afinal, o objeto ludico utilizado em sala
de aula terd uma finalidade de além de desenvolver prazer, desenvolvera também a

aprendizagem fazendo com que através deste, sujam ideias e a imaginacao flua.

De acordo com Teixeira (2012), as atividades para serem realmente ludicas, deve haver
um brilho nos olhos das criangas, entusiasmo e alegria em continuar participando, porque séo
caracteristicas essenciais para o desenvolvimento da aprendizagem. Assim, o professor deve
observar estes sentimentos, pois estes sdo o “termOmetro” para medir se a atividade esta

ocorrendo com éxito e se estd cumprido o objetivo a que se propos.
(83) 3322.3222

contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



N s
‘Eonedi EDICAGAD

Assim, as aulas diferenciadas sdo importantes na escola, pois contribuem para o

desenvolvimento holistico do aluno e o ensinar do professor. Entretanto, alguns professores
relataram dificuldades em trabalhar este tipo de aula na disciplina Ciéncias devido a falta de
materiais didaticos e de laboratdrios na escola o que dificulta que o aluno vivencie a teoria e
pratica.
P1: Ciéncias é até dificil trabalhar um pouco né de ludico, até por
conta dos materiais, mas de vez em quando a gente faz alguma coisa.
P2: eu utilizo a aula pratica, ndo da para fazer porque ndo temos assim
um laboratorio de Ciéncias, nos temos um laboratorio de informatica,
mas a gente pode fazer alguma coisa improvisada na sala de aula
mesmo, no entanto, assim mais de efeito demonstrativo né, vocé chega
com experiéncias e demonstra para as criancas e que eles aprendam
alguma coisa com aquilo dali, nem sempre d& para eles fazerem todos
ali ao mesmo tempo por causa da quantidade de alunos que € muito
grande.

A falta de materiais didaticos bem como laboratérios de Ciéncias para 0
desenvolvimento de aulas praticas € um problema recorrente nas aulas de Ciéncias.
Zimmermann (2005) pontua que atividades experimentais sdo relevantes para o ensino de
Ciéncias e para a aprendizagem cientifica, entretanto destaca que um laboratério pode ser
localizado em varios ambientes, como rua, sala de aula, no campo, pois em qualquer um desses
locais se pode observar e coletar os dados necessarios para as experiéncias cientificas, entdo
quando o professor cita que ndo faz atividades praticas, ha a necessidade de buscar mais
informacdes para que assim, possa aprofundar métodos e atividades para desenvolver em sala
de aula, para que ndo sejam apenas demonstrativas como relatam, e sim investigativas, onde o
aluno experimente, investigue, levante hipdteses, e busque solucionar problemas.

Assim, o professor diante da falta de recursos pedagogicos pode buscar construir em
conjunto com os alunos materiais pedagogicos, propiciando a participagéo ativa destes nas aulas
de Ciéncias e tendo uma aula dindmica e ludica, ja que diante de uma atividade préatica havera
a “constru¢do do pensamento cientifico, por meio de estimulos ocasionados pela
experimentacdo” (BARTZIK; ZANDER, 2016).

Um outro problema citado é a superlotacdo das salas de aula, a falta da participagéo do

aluno nas aulas e a indisciplina, onde destacam que, as vezes, ha a necessidade de chamar a

atencdo dos alunos, frequentemente, no decorrer das aulas, e apreensdo dos alunos quanto ao
ludico nas aulas, que destaca que uns gostam e outros ndao por ndo se sentirem a vontade para
participar devido a timidez.

P2: Bom, a medida do possivel eu utilizo né, como eu tenho alguns
problemas como a questdo da lotacdo da sala de aula, entéo eu utilizo
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sempre, eu gosto de colocar é...0 data show, as vezes, eu faco uma
brincadeira, uma gincana de perguntas e respostas, eu utilizo sempre
que eu posso né, as vezes, ndo é possivel por causa da indisciplina
também que eu até nem culpo tanto os alunos, mas eu culpo mais a
questdo da lotacdo, agora tem turmas realmente que € menor, mas as
vezes, 0s alunos sdo mais indisciplinados, entdo eu gosto de
diversificar, mas as vezes ndo da, mas eu utilizo sempre que d& certo
né.

P3: Em primeiro lugar, a participagédo do aluno, vocé vem com toda a
bola, com toda a programacdo, ai vocé chega aqui ndo tem
participacdo, barulho, bagunca do aluno, ai desmorona tudo, acaba
todo o seu pique de dar aula, vocé se chateia, porque passa 0 tempo
todo chamando a atencédo do aluno, a colaboracgéo do aluno, a ajuda
do aluno.

P8: é muito complicado porque nem sempre tem tempo disponivel né,
vocé sabe que a gente tem que cumprir uma carga horaria, tem que
cumprir aquele tempo ali, e ainda tem a outra questdo do nosso tempo
também né profissional que a gente ndo tem muito tempo dedicado a
sala de aula.

P10: A gente procura, a gente procura fazer, mas infelizmente nem toda
sala de aula é igual, tem salas que aceitam mais, tem salas que néo
aceitam, tem alunos que quando vocé trabalha com teatro, com
pinturas, com masicas eles tem aptidao para isso, e aqueles que ndo
tem aptiddo vdo te dd um pouco mais de trabalho para que
desenvolvam. Aquele aluno mais timido ndo vai querer atuar, entdo
vocé tem que d& uma outra coisa para que ele faca para que ele ndo
fique sem fazer nada em sala de aula, isso que € a dificuldade em
trabalhar o ludico, porque tem crianca que vai aceitar, e tem aluno que
é muito timido,

De acordo com as recomendac¢des da Unesco, as salas de aulas deveriam ter uma média
aproximada de 30 alunos para que cada professor pudesse acompanhar seu desenvolvimento
individualmente, entretanto o que se viu nas décadas de 90 é que houve um aumento gradual
de 35 a 40 alunos e se prosperando para os dias atuais de 40 a 50 alunos, e em alguns casos,
mais de 100 alunos em uma turma, desta forma, incapacitando os professores de compreender
e identificar as necessidades bem como a individualidade de cada aluno que é algo destacado
pelas pedagogias que regem as reformas educacionais, além de dificultar o trabalho pedagdgico
e aplicacdo do ludico em suas aulas de Ciéncias (ASSUNCAO; OLIVEIRA, 2009; CAMPOS;
ITO, 2009).

Além disso, a indisciplina foi citada como um comportamento que atrapalha a eficiéncia

de sua pratica. A indisciplina é compreendida por situacfes diversas que ocorrem em sala de
aula e em toda a comunidade, e se caracteriza pela falta de respeito do aluno para com o
professor e com 0s demais colegas; descumprimento de regras; falar alto onde perturbe os

participantes da aula; mal comportamento; bagunceiro e com isso, interferindo o
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desenvolvimento das aulas, obrigando a chamar atencdo em todo o percurso da aula como

citado pelo professor P3, contribuindo negativamente para o aprendizado de si e dos demais
(SILVA, 2012).

Outro fato citado pelo professor é em relagdo a timidez de alguns alunos no
desenvolvimento das atividades ludicas, que ndo gostam de participar. De acordo Teixeira
(2012), a partir da brincadeira pode ser trabalhado sentimentos, traumas, desejos, angustias e
com isso, a necessidade do professor atrair o aluno para participar das atividades de forma a
superar sentimentos adversos.

Outra dificuldade na aplicacdo do ludico relatada pelos professores € a auséncia de
conhecimento sobre este tema, sua aplicacdo e importancia no contexto escolar, bem como a
falta de formacéo continuada, onde criticam a falta de iniciativa dos 6rgdos publicos,

P4:A minha principal dificuldade é porque eu acho assim, que pra
gente trabalhar o ludico tinha que ter uma formacéo continuada pra
todos os professores desenvolverem dentro de sua area o ladico, entdo
é algo que t& um pouco fora do meu contexto porque eu ndo... digamos
assim, eu ndo aprendi a estudar com o ladico né, e na minha formacéo
eu nao aprendi a desenvolver o ladico porque o ludico ele também...
ele também € muito utilizado nas areas da pedagogia que geralmente
sdo professores de 1% a 5% serie que estdo na area e 0s outros
pedagogos, eles j& aprendem isso, mas ndo trabalham nas outras
séries. Eu achava que devia ter assim uma politica de...de...do governo
mesmo, do MEC que promovesse bastante esse projeto do ludico nas
escolas, inclusive capacitando professores né.

P12: Eu sei que é importante, mas a mim particularmente me falta essa
experiéncia de conviver com o ludico, de trabalhar com ludico, de ser
um pouco mais experiente com o ludico e trazé-lo para dentro da sala
de aula, mas ainda ndo temos muitas experiéncias, entdo nao
sei...talvez deva ser por falta de interesse mesmo nossa ou por falta de
conhecimento também, mas nos sabemos da importancia do lddico na
sala de aula sim.

P15: Sim, porque as vezes o professor, a gente quer utilizar, mas tem
dificuldade na hora da aplicacdo, mas nds temos a coordenadora que
nos ajuda, tem a prépria diretora, as vezes sugere também, e as vezes
também eu tento preparar essas aulas pra vocé da uma boa vocé
precisa de tempo né, vocé planejar também e as vezes vocé nem sempre
tem esse tempo né, mas o correto, o legal para os alunos seria trabalhar
com o ludico.

P17: Por causa dos conteidos, os contetdos sdo mais dificeis de serem
trabalhados com o ludico.

A formacdo continuada compreende adquirir conhecimentos necessarios a serem
colocados em préatica no ambiente escolar, entretanto se o professor ndo teve em sua formacéo

inicial a presenca da ludicidade, e nem uma formag&o continuada se torna dificil sua insergéo
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na sala de aula ou mesmo conseguir aplica-la de maneira adequada no exercicio de sua pratica.

“Se o professor nao ¢ formado por meio de uma perspectiva ludica, como esperar que ele forme
seu aluno adotando uma a prética ladico-pedagogica? ” (PEREIRA, 2005, p. 101). Assim, o
professor fica sem saber o que e como trabalhar em uma perspectiva inovadora através do
ludico, pois mesmo tendo esfor¢co ndo consegue relacionar os contetdos especificos da
disciplina ao ladico.

Deste modo, quando ha uma pratica em que reflita o lGdico no processo de formacéo
auxilia positivamente na atitude que o professor ird ter no ambiente escolar junto aos seus
alunos, em que a partir de meios como “uso da observagao, da escuta atenta, da sensibilidade e
da percepcao agucada, abra espaco para a mediacdo, a autonomia, a incerteza, a exploracao e a
construcao do conhecimento” (LOMBARDI, 2005).

Assim, faz-se necessario que o professor tenha uma visdo comprometida com seus
alunos para prepara-los para atuar ativamente em sua vida e no mundo do trabalho, através de
uma educacdo consciente (SILVA; PLOHARSKI, 2011), mesmo diante de dificuldades
diversas encontradas no ambiente escolar. Lidar com as dificuldades nédo é facil, entretanto
quando é um profissional comprometido e consciente do seu papel a ser desenvolvido na
sociedade, provavelmente conseguira desenvolver um bom trabalho no contexto escolar.

A pratica docente é uma pratica historica e socialmente organizada, com representacfes
coletivas e configuragOes pessoais, oriundas de condig¢Oes sociais, profissionais, culturais e
emocionais, a partir das l6gicas dos saberes de formagdo com base nos conhecimentos e nos
saberes da pratica pautada no conhecer para atuar. Contudo, a formacéo inicial dos professores
pautada na concepcdo do treinamento do fazer utilizando receitas e manuais sem significado,
gera desconforto, inseguran¢ca e medo e o0 impede a percepcdo que o0s resultados séo
consequéncias de sua acdo (FRANCO; GILBERTO, 2010).

CONSDERACOES FINAIS

O ludico é uma palavra dificil de ser definida, algo corroborado na pesquisa pelos

professores do municipio de Chapadinha-MA, pela complexidade na compreensdo e pelas suas

distintas representacdes. Ludico para os professores entrevistados significam jogos,
brincadeiras e brinquedos, mas ndo se limitam a esta definicdo, ampliando-o0 para prazer,
plenitude do ser, descontracdo, espontaneidade, atividades que trazem no individuo a sensacao
de sentir-se completo e se relacionam, como exemplo, a musica, a producdes artisticas, teatro,
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dramatizac@es, aulas que o aluno sinta emogéo, motivacgéo e participe ativamente do processo,
desta forma, ludicidade sdo atividades que o individuo se sinta pleno e que por meio deste, o
professor utilize de forma a desenvolver o aprendizado.

Pudemos encontrar a pratica do ludico nas aulas de Ciéncias, onde todos os professores
afirmam ser uma metodologia indispensavel a pratica do professor, mesmo, as vezes, relatando
ndo utilizar na sala de aula, onde citam que é através dele que os alunos conseguem aprender e
ao mesmo tempo gostar, se divertir e desenvolver competéncias e habilidades. Dos 17
professores, apenas sete utilizam o ludico em suas aulas como praticas constantes, alegando
dificuldade em aplicar como: falta de materiais pedagdgicos e laboratérios de ciéncias,
indisciplina dos alunos, sala superlotadas, auséncia de formacéo especifica na area e formacéo

continuada.
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