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RESUMO

O presente trabalho tem como foco mostrar a experiéncia de um profissional com a elaboracdo do
projeto “Click Educa¢do”, enquanto coordenador de ciéncia e tecnologia da Secretaria de Educacao
do Municipio de Maranguape, cujo percurso teve um olhar para as tecnologias na educagdo, com um
caminhar tracado pela afetividade, assim como o desenvolvimento de um sistema operacional
customizado com recursos educacionais e contetdos curriculares das disciplinas para usar nos
computadores dos laboratérios de informética educativa do programa PROINFO. O referido projeto
objetivou analisar 0 uso destes conteldos, através da utilizacdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo(TDIC) e da afetividade como ferramentas para o desenvolvimento
humano, cidaddo e cognitivo em busca da aprendizagem significativa dos alunos das 36 escolas
publicas municipais de Maranguape que possuem Laboratério de Informatica Educativa (LIE). A
realizacdo desse estudo buscou investigar teoricamente como, a informética educativa e a afetividade
poderia servir de instrumentos para o desenvolvimento intelectual na aprendizagem dos alunos,
mostra a experiéncia de paises como a Finlandia e Cingapura com uma politica nacional de
valorizacdo e qualificacdo do magistério, assim como o uso das tecnologias educacionais que sdo
fundamentais. A metodologia desenvolvida consistiu em uma revisdo bibliografica, com vista a
realizacdo de uma analise documental. Os resultados foram alcancados nas escolas que foram lotados
pessoas para ficarem nos LIE. O estudo tem sua base tedrica e conceitual sustentada nos trabalho dos
autores: Saymour Papert, Jonh Dewey, Jean Piaget, Lev Vigotsky, Paulo Freire, Isnar Soares, Gadotti,
Platdo, Pestalosi, Henry Wallom, Mantoan, Figueiredo, Silva, Magela, dentre outros.

Palavras Chaves: Afetividade, TDIC, Informatica Educativa, Aprendizagem Significativa.

INTRODUCAO

A educacdo brasileira, assim como a do municipio de Maranguape, passa por
momentos bem delicados, onde o ensino tradicional, com seu autoritarismo, falta de
criatividade, forte caracteristica abstrata, exigindo um aluno passivo, sem personalidade, e
sem levar em conta o carater afetivo, social e politico da educagdo, vem mostrando resultados

insatisfatérios com baixos indices de aprendizagem significativa, pois, a escola, como um fato

social, deve: “refletir a realidade concreta na qual esse sujeito vive, atua e, muitas vezes,

procura modificar” (LAKOMY, 2003 p.60). E isso requer uma educacdo voltada para o
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desenvolvimento afetivo, social e intelectual de forma integrada, formando, assim “individuos

autbnomos, pensantes, ativos, capazes de participar da construgdo de uma sociedade
contextualizada” (LAKOMY, 2003 p.60).

Este estudo é uma proposta de Gestdo Educativa que defende a utilizagdo das
“Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) e da Afetividade”, como
ferramentas para o desenvolvimento do ensino aprendizagem, utilizando metodologias, onde
0s conteudos curriculares sdo acessados através de programas, jogos, aplicativos, softwares
autorais, todos inseridos em um sistema operacional customizado com um vasto contetdo,
que permite a insercdo de outros objetos de aprendizagem através do Banco Internacional de
objetos de aprendizagem e inimeros aplicativos disponiveis gratuitamente na rede mundial de
computadores. O mesmo tem como objetivos: analisar a utilizacdo da informatica educativa,
através do uso das TDIC e da afetividade como ferramentas para o desenvolvimento humano,
cidaddo e cognitivo em busca da aprendizagem significativa dos alunos da escola publica
municipal de Maranguape; contextualizar e apresentar um estudo sobre como as tecnologias
educacionais e a afetividade podem possibilitar desenvolvimento na aprendizagem; apresentar
experiéncias de outros paises no uso das tecnologias digitais da Informac&o e Comunicacdo e
da afetividade como ferramentas de aprendizagem e mostrar, através da escrita, as
experiéncias, acdes desenvolvidas e percep¢do na utilizacdo das tecnologias digitais da
informagdo e comunicagdo — TDIC e da afetividade na construgdo do projeto dos laboratérios
de informéatica educativa do municipio de Maranguape-Ceara.

Um dos basilares problemas abordados pelas instituicbes educacionais e pelos
professores & a necessidade de desenvolverem metodologias que possam despertar no
educando o interesse natural pelo conhecimento e entende-se que a afetividade e as TDIC sdo
grandes aliadas que se bem utilizadas védo ajudar decisivamente para 0 acréscimo cognitivo,
tornando-se poderosas ferramentas que possibilitam o desenvolvimento humano, cidadao e
cognitivo destas criangas rumo a uma aprendizagem significativa.

O estudo se justifica, porque se compreende que a condigdo “sine qua non” para
ocorrer a aprendizagem, é sem sombra de duvida a afetividade, ou seja, sem a troca, afeto e o

respeito matuo ndo é possivel aprendizagem. O envolvimento da familia é de fundamental

importancia para que ocorra o0 desenvolvimento da crianca, devendo esta ser cercada de
carinho, amor, afeto. Os estimulos que a crianga recebe é que garantem a sua maior ou menor
disposicao para aprender.

Nosso planeta passa por grandes transformacgfes, onde o avanco das tecnologias
educacionais, das redes sociais e a globalizacdo do conhecimento, fazem com que a educacgéo

(83)3322.3222
contato@conedu.com.br
www.conedu.com.br



‘ >VI CONGRESSOe
CM EDUCACAO

seja repensada, principalmente, no que se refere ao ensino aprendizagem. Precisam-se

acompanhar as mudancas que a humanidade passa, e perceber que os alunos da geracio Z°,
sdo conhecidos por serem nativos digitais, muito familiarizadas com a internet,
compartilhamento de arquivos, telefones moveis, ndo apenas acessando a rede de suas casas,
mas também pelo celular, estando assim extremamente conectadas. Suas principais
caracteristicas sao: compreensao da tecnologia; capacidade de exercer multitarefas; abertura
social as tecnologias; velocidade e impaciéncia; interatividade; resiliéncia.

Em pleno caminho para a pds-modernidade, ainda nos vemos atrelados a
metodologias do século passado que ndo encantam, sdo excludentes, ndo criam oportunidades
para que os alunos possam mostrar suas habilidades, desenvolver sua autonomia, tenham
desejo de aprender, conviver em grupo e permitir que 0S mMesmos possam Sser 0S atores
principais no desenvolvimento do seu conhecimento, ja que estes sdo nativos digitas e
aprofundar algumas discussGes acerca do uso das tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo e da afetividade sdo fundamentais para o desenvolvimento da aprendizagem

significativa.

METODOLOGIA

O estudo foi conduzido sobre uma base bibliografica que, segundo Cervo e Bervian
(2002), € o método que busca explicar um problema a partir de referéncias teéricas publicadas
em documentos com o intuito de recolher informagdes e conhecimentos prévios acerca de um
problema para o qual se procura uma solugéo.

A definicdo do método foi processual, abrangendo a compreenséo dos paradigmas que
sustentam as bases do conhecimento cientifico. As pesquisas em acervos do tema em questéo,
leituras de artigos, entrevistas, questionarios, material didatico das disciplinas estudadas,
nossa experiéncia e a elaboracdo e customizacao de um sistema operacional baseado no Linux
Educacional 5.0 com um acervo de aplicativos, programas, jogos com contetdo da grade
curricular, visando uma aprendizagem significativa.

Para mostrar a riqueza desse esfor¢o, destacou-se autores, como aqueles que apoiariam

teoricamente o estudo: Saymour Papert, Jonh Dewey, Jean Piaget, Lev Vigotsky, Paulo

Freire, Isnar Soares, Gadotti, Platdo, Pestalosi, Henry Wallom, Mantoan, Figueiredo, dentre

¥ Gerag#o Z: (comumente abreviada para Gen Z, também conhecida como iGeneration, Plurais ou Centennials) é
a definicéo socioldgica para definir a geracdo de pessoas nascidas no fim da década de 1990 até 2010.
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outros, todos aqui importantes por tratarem tedrica e metodologicamente da tematica

pesquisada.

DESENVOLVIMENTO

Na atualidade, o frequente uso da informatica pelos alunos, faz com que a educacéo
seja repensada, de forma que o professor acompanhe as mudancas e utilize as novas
ferramentas que estdo disponibilizadas na sociedade e também na escola. Pode tornar-se
constrangedor e ter aspecto negativo o fato do professor ndo acompanhar, “ndo gosta e nao
tem tempo” de interagir com as mudancas e ainda se colocar “contra” as novidades trazidas
pelas TDICs. Ha que se destacar a diferenga entre “educador” e “professor”, pois, segundo
Muniz (Revista ABPp), professor é profissdo e como tal, ha aos milhares, enquanto educador
¢ vocacdo. “E toda vocacdo nasce de um grande amor, de uma grande esperan¢a”
(ALVES,1986 citado por MUNIZ s/d). E urgente e necessario, portanto, a conscientizagio
por parte do educador, da sua importancia como pessoa e principalmente da metodologia
utilizada em sala, a sua forma de trabalhar, postura, visdo de aluno e de professor, para a
formacéo do sujeito, com o atendimento das suas demandas cognitivas, mas também afetivas,
para que ndo forme sé profissionais, mas principalmente cidadaos, ja que serdo estes, que de

fato, construirdo uma sociedade igualitéria, justa e solidéaria.

Informatica Educativa como ferramenta de desenvolvimento da aprendizagem

As tecnologias educacionais através da utilizacdo das TDIC’s, nesta Gltima década,
causam um fascinio natural nas pessoas, principalmente nas criangas e adolescentes, onde essa geracao
nascida de 1990 até 2014, denominada de geracdo “Z” pelos especialistas e estudiosos do assunto,
possuindo caracteristicas proprias, onde se observa a grande facilidade que eles possuem na
manipulacio e dominio destes equipamentos eletrénicos. E como se eles tivessem um DNA especifico

para isso, proporcionando-lhes facilidade de compreensdo e habilidade para dominio das mesmas.

A informatica educacional ja pode ser vista como um campo de estudo que coopera

para o desenvolvimento da educagdo escolarizada, onde o Governo Federal j& desenvolve

programas, como o PROINFO (Programa Nacional de Tecnologia Educacional), criado pelo
MEC*, através da Portaria n°® 522 em 09/04/1997 com o objetivo de promover o uso das

tecnologias como ferramenta de enriquecimento pedagdgico, visando o emprego das TDIC's

* MEC: Ministério da Educacéo do Governo Federal
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nas redes publicas de educacéo bésica, devendo estar de acordo com os objetivos definidos no
PPP° e na LDB®.

Papert (1986),

enfatiza que essas etapas sdo determinadas, também pelos materiais
disponiveis no ambiente para a exploracdo da crianca, e que, esse processo
se intensifica & medida em que o conhecimento se torna fonte de poder para
ela. Isto explicaria o fato de certas nogBes serem mais complexas para
algumas criangcas compreenderem, por ndo terem como experimenta-las no
cotidiano (WEISS; CRUZ, 1999 p. 34 apud SILVA, 2010, p. 25).

Seymour Papert é considerado um dos pioneiros da “informatica educativa” e seus
estudos sdo considerados uma das bases da nossa pesquisa na utilizacdo da informatica
educativa como instrumento de desenvolvimento da autonomia e aprendizagem dos alunos
como um todo, principalmente dos que tem necessidades especiais na aquisicdo do
conhecimento.

Para o pesquisador Geraldo Magela da Silva (2010), em seu artigo “A informatica
aplicada na educagéo: o uso do computador como ferramenta, aliada aos softwares educativos

no auxilio ao ensino aprendizagem”, relata que,

E assim que se da a aprendizagem espontanea e informal, tanto na crianca,
guanto no adulto. Dessa forma o professor deve ter o papel de facilitador
criativo, proporcionando um ambiente capaz de fornecer conexdes
individuais e coletivas, como, por exemplo, desenvolvendo projetos
vinculados com a realidade dos alunos, e que sejam integradores de
diferentes areas do conhecimento (SILVA, 2010, p. 25).

As pesquisadoras Alba Maria Lemme Weiss e Maria Lucia Reis Monteiro da Cruz em
seu livro, “A Informatica ¢ os Problemas escolares de Aprendizagem” (1999, p.36) relatam

que,

Todas essas ideias sdo desenvolvidas e aplicadas por Papert no
Massachusetts Institute of Technology (MIT), Boston, EUA. Papert viu na
Informética a possibilidade de realizar seu desejo de criar condi¢fes para
mudancas significativas no desenvolvimento intelectual dos sujeitos. Para
tal, Papert desenvolve uma linguagem de programagéo, chamada “Logo”, de
facil compreensdo e manipulagdo por criangas ou por pessoas leigas em
computacdo e sem dominio de matematica. [..]. (Weiss,1999 p. 36 apud
SILVA, 2010, p. 25).

Segundo Papert (1994) em seu livro, “A maquina das criangas: repensando a escola na

era da informatica”, relata:

Minha meta tornou-se lutar para criar um ambiente no qual todas as criangas
— seja qual for sua cultura, género ou personalidade — poderiam aprender

® PPP: Projeto Politico Pedagégico
® LDB: Lei de diretrizes e bases
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Algebra, Geometria, Ortografia e Histdria de maneira mais semelhante a
aprendizagem informal da crianga pequena, pré-escolar, ou da crianca
excepcional, do que ao processo educacional seguido nas escolas (PAPERT,
1994, p.56).

A importancia da utilizagdo da informatica educativa hoje é uma realidade
incontestavel, mas o grande desafio para que ela seja realmente eficiente esta na concepgao
metodologica de sua utilizacdo. Infelizmente, o que vemos é a utilizacdo dos computadores na
visdo instrucionista. O construcionismo de Saymour Papert, resultante da sua convivéncia
com Jean Piaget, é um termo impresso pelo autor para se referir a um tipo de aprendizagem
centrado no pensamento operacional concreto, onde o computador serd utilizado como uma
maquina a ser ensinada, onde o aluno assume o papel de sujeito central da aprendizagem.

Ele enfatiza a acdo mental e material com objetos enraizados no tempo, no espaco e
em experiéncias e representacdes do mundo, onde abstracbes formais sem duvida sdo
importantes, porém como ferramentas para intensificar o modo concreto de pensar, 0
relacionamento mental de representacdes concretas em redes pessoais de conhecimento.

O livro de Papert ndo é apenas sobre computadores na educacdo, mas o esboco de
uma teoria de aprendizagem humana, num mundo que estd gerando novas logicas

contextualizadas pelas novas tecnologias digitais da informacé&o e comunicagéo.

Afetividade como ferramenta de desenvolvimento da aprendizagem

Segundo Neto(2012), Henry Wallon em sua teoria psicogenética, explica a
importancia da afetividade em relacdo com o ensino e aprendizagem no método de
desenvolvimento cognitivo do ser humano. A afetividade, ao contrario do que pensa 0 senso
comum, ndo é simplesmente 0 mesmo que amor, carinho, dizer sempre SIM, ou seja,
sentimento apenas positivo, mas, segundo o autor, o termo se refere a capacidade do ser
humano de ser afetado positiva ou negativamente tanto por sensacfes internas como externas.
A afetividade € um dos conjuntos funcionais da pessoa e atua, juntamente com a cognicao e o
ato motor, no processo de desenvolvimento e constru¢do do conhecimento. Ele defende que,

A construcdo do sujeito e do objeto com a qual ele construird seu
conhecimento depende da alternancia entre afetividade, ou seja, com 0 modo
como o individuo vai relacionar o objeto de estudo com o seu cotidiano,
discutindo ativamente com o professor, estabelecendo relagfes mais intimas
com o professor, e a inteligéncia caracterizada pelo processo de cogni¢do do
aluno. (DANTAS,1992, apud NETO, 2012, p-21).
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Na citacdo acima, o autor defende que o desenvolvimento da aprendizagem do sujeito

depende do modo como ele vai se relacionar com o0 meio tendo como base a alternancia entre
a afetividade e a inteligéncia do aluno.
De acordo com Wallon,

na primeira etapa do desenvolvimento, correspondente ao primeiro ano de
vida do ser humano, o que predomina € a relagdo com o meio e a afetividade
com outros individuos. Nesta fase a inteligéncia ainda ndo esta explicita e o
bebé entende por meio de observagdo, ja que a linguagem ainda ndo é
evidenciada (DANTAS, 1992 p-35 a 44 apud Neto, 2012, p-21 e 22).

Pode-de dizer que de acordo com Mahoney e Almeida (2005, apud Neto, 2012), a
afetividade vem antes da formacdo de diversas sensacdes da crianca, ndo somente com o
pensamento mais sincrético que possui no inicio de sua vida, mas também diversos outros

tipos de pensamentos que a crianga possui a afetividade totalmente presente. Segundo ele,

0 ato da fala ainda é pouco desenvolvido aos dois anos de idade, a crianca
ainda utiliza gestos para construir as frases, mas com o passar do tempo a
linguagem da crianca se desenvolve e ela comeca a elaborar 0 seu
pensamento de modo mais complexo. (MAHONEY; ALMEIDA, 2005, apud
Neto, 2012, p-22),

As maneiras como 0s pais e 0s outros individuos se relacionam com aquela crianca também
influencia nas habilidades que ela teréa.

Mahoney (2005), diz que Wallon ao explicar esta interacdo, menciona trés conjuntos,

O conjunto afetivo como sendo o grupo caracterizado pelas emog¢des humanas, pelos
sentimentos, o conjunto do ato motor refere-se ao deslocamento do individuo ao
reagir com determinadas emocGes e situacbes e 0 conjunto cognitivo que é
caracterizado pela obtencdo de conhecimento através de transmissdes da informacao
necessaria para adquiri-lo, ou seja, por meio de imagens, ou videos, ou sons
(MAHONEY; ALMEIDA, 2005 apud NETO, 2012).

Podemos observar na citacdo acima que a interacdo afetiva cognitiva motora esta diretamente
ligada com a interacdo com 0 meio, visto que ele reage aos estimulos que recebe tanto do meio, como
das pessoas de sua convivéncia.

Percebemos com esta pesquisa que Piaget e Vygotsky em seus estudos, deram importancia ao
papel da Afetividade no processo de aprendizagem, mas foi Wallon gue trabalhou mais profundamente
esta questdo, colocando que a vida psiquica evolui a partir de trés dimensdes: motora, afetiva e

psiquica, que coexistem, atua e se desenvolvem de forma integrada e, mesmo que em determinado

momento uma dimensdo pareca dominar, essa dominancia se alterna e as conquistas ocorridas em uma
sdo incorporadas as outras. Dantas (1992 pag.90) considera que, ao longo do trajeto, elas alternam
preponderancias, e a afetividade reflui para dar espaco a intensa atividade cognitiva, assim que a
maturacdo pde em ac¢éo o equipamento sensorio-motor necessario a exploragédo da realidade.

Segundo Dantas(1992), para Wallon, “a dimensdo afetiva ocupa lugar central, tanto do ponto
de vista da construgdo da pessoa quanto do conhecimento”. Para ele, a emo¢do, uma das dimensdes da
(83) 3322.3222
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Afetividade, ¢ instrumento de sobrevivéncia inerente ao homem, é “fundamentalmente social” e

“constitui também uma conduta com profundas raizes na vida orgénica” (DANTAS,1992 pag.85)
Segundo Silva (2014), para Piaget a Afetividade é uma energia impulsionadora das a¢es do
sujeito, o que Wallon, segundo Dantas(1992) complementa dizendo: “a afetividade ¢ um componente
permanente da acdo” (in SILVA, 2014 pag. 1).
Para Wallon, o desenvolvimento humano acontece em cinco estagio, nos quais Sao expressas
as caracteristicas de cada espécie e revelam todos os elementos que constituem a pessoa:
e impulsivo-emocional (de 0 a 1 ano): onde o sujeito revela sua afetividade por meio de
movimentos, do toque, numa comunicacao ndo-verbal,
e sensOrio-motor e projetivo (1 a 3 anos): a crianga ja fala e anda, tendo o seu interesse
voltado para os objetos, para o exterior, para a exploragdo do meio;
e personalismo (3 a 6 anos): fase da diferencia¢do, da formagdo do “eu”, da descoberta de
ser diferente do “outro”;
e categorial (6 a 10 anos): organizacdo do mundo em categorias leva a um melhor
entendimento das diferencas entre o “eu” e o “outro”;
o puberdade, adolescéncia (11 anos em diante): acontece uma nova crise de oposicao, ou
seja, o conflito eu-outro retorna, desta vez como busca de uma identidade auténoma, o
que possibilita maior clareza de limites, de autonomia e de dependéncia. E nessa fase que
0 individuo se reconhece como Ser Unico, com personalidade, com valores, com
sentimentos (in MAHONEY & ALMEIDA, 2005 p.22)
Em todos os estagios do desenvolvimento humano, segundo a teoria de Wallon, a Afetividade
esta presente em maior ou menor grau, haja vista a interacdo indispensavel a esse processo, para a
formacao desse individuo como ser social, cultural e inserido, de fato, no meio em que vive.
Mahoney e Almeida (2004, pag. 21) relatam que Wallon destaca em seus estudos, que a
Afetividade se expressa de trés maneiras:

1. Emocdo: exteriorizacdo da afetividade. Aparece desde o inicio da vida do ser humano e é
expressa com movimentos de espasmos e contracdes, liberando sensacdes de mal-estar ou
bem-estar. Nessa teoria, a emogéo € vista como indispensavel a sobrevivéncia do ser, e, pela
sua contagiosidade “ela fornece o primeiro e mais forte vinculo entre os individuos e supre a
insuficiéncia da articulagdo cognitiva nos primérdios da historia do ser e da espécie”

(DANTAS, 1992 pag.85).

2. Sentimento: expressa a afetividade sem arrebatamento, com controle, pela mimica e também

pela linguagem, o que o diferencia da emocao. Tem carater cognitivo.
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3. Paixao: esta presente a partir da fase do personalismo e se caracteriza pelo autocontrole no

dominio de uma situacdo, exteriorizando-se através de cilimes e exigéncia de exclusividade,

entre outros (MAHONEY & ALMEIDA, 2004 pag.21)
A afetividade, portanto, assim como o ato motor e a cognicéo, estd presente durante toda
a vida do sujeito devendo, pois, ser levada em conta em todo estudo sobre o desenvolvimento do ser
humano, tanto no plano individual, como no social, cultural, cognitivo. Nesse contexto, hd que se
valorizar a mediagdo social que, segundo Wallon (in Dantas 1991, pag.92) “estd na base do
desenvolvimento: ela é a caracteristica de um ser “geneticamente social” radicalmente dependente dos

outros seres para subsistir e se construir enquanto ser da mesma espécie”.

Escola inclusiva

Para a educadora, pesquisadora e professora Mantoan, “na escola inclusiva professores
e alunos aprendem uma licdo que a vida dificilmente ensina: respeitar as diferencas. Esse € 0

primeiro passo para construir uma sociedade mais justa” (MANTOAN, 2005, pag.1).

Mantoan é uma das pesquisadoras da educacdo inclusiva mais conhecidas no Brasil e
defensora de uma educacdo inclusiva para todos, sendo critica fervorosa das escolas especiais.
Para ela, uma sociedade justa e que dé oportunidade para todos, sem qualquer tipo de
discriminacdo, comega na escola. Inclusdo, segundo Mantoan,

¢ a nossa capacidade de entender e reconhecer o outro e, assim, ter o
privilégio de conviver e compartilhar com pessoas diferentes de nds. A
educacdo inclusiva acolhe todas as pessoas, sem excecdo [..]. Costumo dizer
gue estar junto é se aglomerar no cinema, no 6nibus e até na sala de aula
com pessoas que ndo conhecemos. Ja inclusdo é estar com, é interagir com o
outro (MANTOAN, 2005, pag.1-2).

Na citacdo acima percebemos claramente o processo afetivo sendo aflorado que é a

aceitacdo e o acolhimento de todos, onde somos todos iguais em direitos e deveres ndo
importando sua condicdo. Inclusdo € estar com o outro, € interagir, partilhar, conviver e trocar
experiéncias aceitando e compartilhando com o outro (MANTOAN, 2005).

A inclusédo traz como grande beneficio para professores e alunos a possibilidade de
“viver a experiéncia da diferenga” (MANTOAN, 2005). Segundo ela,

A inclusdo possibilita aos que sdo discriminados pela deficiéncia, pela classe
social ou pela cor que, por direito, ocupem o seu espaco na sociedade. Se
iSso ndo ocorrer, essas pessoas serdo sempre dependentes e terdo uma vida
cidada pela metade. Vocé ndo pode ter um lugar no mundo sem considerar o
do outro, valorizando o que ele é e o que ele pode ser. Além disso, para nos,
professores, 0 maior ganho estd em garantir a todos o direito a educacao.
(MANTOAN, 2005, p. 2).
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Vivemos em uma sociedade, infelizmente ainda muito preconceituosa e precisamos

como educadores, combater este preconceito e encarar de frente o problema da inclusdo em
todos os sentidos, desenvolvendo estratégias que possam ajudar na solucdo deste grave
problema social.

Mantoan (2005) relata que para uma escola ser inclusiva ela precisa,

Em primeiro lugar, um bom projeto pedagdgico, que comeca pela reflexao.
Diferentemente do que muitos possam pensar, inclusdo é mais do que ter
rampas e banheiros adaptados. [..]. Um bom projeto valoriza a cultura, a
histéria e as experiéncias anteriores da turma. [..]. Atualmente, muitas
escolas diversificam o programa, mas esperam que no fim das contas todos
tenham os mesmos resultados. Os alunos precisam de liberdade para
aprender do seu modo, de acordo com as suas condigdes. E isso vale para 0s
estudantes com deficiéncia ou ndo (MANTOAN, 2005, p. 2).

Na citacdo percebemos a importancia do projeto politico pedagdgico da escola,

construido com o envolvimento dos professores, grupo gestor e familia, valorizando a cultura,
sua histdria, onde as praticas pedagogicas devem ser revisadas e reavaliadas e se todos estdo
aprendendo e tendo liberdade para aprenderem do seu modo, considerando suas limitagdes,
ndo importando se esse aluno tem ou ndo uma deficiéncia.

Na idade moderna, verifica-se avangos na area meédica e, com isso, 0 interesse
cientifico pela temética da deficiéncia. Surgiu, entdo, o atendimento educacional, embora de
modo segregacionista. A partir da segunda metade do século XX, pequenos movimentos na
sociedade passam a aceitar pessoas com deficiéncia, tendo como foco sua inser¢do na
sociedade, na escola e no mercado de trabalho.

No inicio da década de 1990, o movimento em prol da educacdo inclusiva, iniciado
nos anos 1980 na educacdo bésica, ganhou amplitude e destaque no cenario educacional.

Para a professora Rita Vieira de Figueiredo,

Entre as diversas dificuldades para a efetivacdo da Educacéo Inclusiva, acreditamos
que a maior delas seja a barreira de atitudes, ndo sé por parte de alguns professores,
que se dizem incapacitados/despreparados para trabalhar com essas criangas, como
também de alguns pais de alunos ditos normais ou de alunos com deficiéncia que
impossibilitam o convivio dessas no ambito educacional. (FIGUEIREDO, 2010, p.
30).

Desse modo

[...] os preconceitos e a falta de conhecimentos, constituem realmente as barreiras
mais dificeis de serem rompidas para que se efetive a educacdo inclusiva. As
barreiras pedagdgicas (falta de treinamento dos professores, equipe de apoio
especializada, recursos didaticos etc.) ou as barreiras arquiteténicas (falta de rampas,
elevadores adequados, banheiros para criancas que fazem uso de cadeiras de rodas,
etc.) também dificultam o acesso dos alunos com deficiéncia a escola, ao convivio
social e ao conhecimento elaborado e acumulado historicamente pelos homens. N&o
h& como tentar conceber uma educacdo que ndao marginalize e que inclua de fato
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sem um entendimento e uma visdo ampliada de que a educacdo é um direito de
todos. (BEZERRA e CABO, 2008 apud FIGUEIREDO, 2010, p. 31).

Temos consciéncia das barreiras e paradigmas a serem rompidos, entretanto,
defendemos um espaco onde a crianga possa se sentir bem, possa se desenvolver e que 0s

efeitos do preconceito de todas as formas nao possam impedir esse desenvolvimento.

Experiéncia de Cingapura

Cingapura é uma pequena cidade-estado no Sudeste Asiatico com 5,5 milhdes de
habitantes e cerca de meio milh&o de jovens em idade escolar. Quando se tornou independente
em 1965, ha menos de 50 anos, esta Nacdo era muito pobre, sua populacdo possuia baixos
niveis de escolarizagdo e contavam com diversos conflitos étnicos e religiosos e hoje é
exemplo para o mundo.

Cingapura ganhou as primeiras posi¢cdes nas trés areas do conhecimento no ultimo
teste do Pisa em 2016, ficando em primeiro lugar. Em 2012, havia sido o segundo em Leitura

e Matematica e o terceiro em Ciéncias.

O sistema educacional em Cingapura

Em Cingapura se acredita que a tecnologia e a valorizagdo dos estudantes tém um
papel essencial para melhorar as escolas e também as oportunidades de acesso a informacao.
Os investimentos em praticas escolares mais tecnoldgicas incluem internet de alta velocidade
para todos, priorizam o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais. Fazem uso de
livros em plataformas digitais, fazendo com que os materiais didaticos sejam mais acessiveis,
especialmente para os estudantes com menor poder aquisitivo, onde ha uma grande énfase na
colaboracéo.

Os estudantes que ndo podem arcar com os altos custos de uma educacdo de alta
qualidade contam com apoio, através de motivacGes individuais para as criangas, de recursos

oferecidos pela prépria escola para recuperar um possivel atraso. Além disso, os professores

tém mais oportunidades de buscar se capacitar e de promover pesquisas, entregando um
material de aulas que vai além das notas.

Desde sua independéncia em 1965, o sistema de ensino enxuto de Cingapura passou
por grandes investimentos que priorizaram o desenvolvimento de habilidades sociais e

emocionais, baseadas em recentes descobertas da psicologia positiva (de seu precursor
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Abraham Maslow), nas instituicdes publicas e privadas do pais. Essas mudancas sdo

fundamentais dentro do sistema de ensino e foram aplicadas para moldar a forma como as
matérias sdo ensinadas, além de estimular a positividade na vida das criancas e tornar a
profissdo de professor uma atividade recompensadora, (CRUZ, 201).

A educacdo é fundamental para o desenvolvimento das criangas em todo o mundo. E o
futuro. Estes s@o conceitos que sdo muito claros, mas Cingapura pretende dar mais um passo.
Eles querem se tornar o primeiro pais inteligente do mundo, ou seja, tecnologia que tudo
abrange e é essencial precisamente na educacgdo. Para atingir sua finalidade, o pais precisa de
jovens que tém o conhecimento necessario, que pode programar circuitos, drones, jogos de
video ou robds. E importante aprender a pensar, naturalmente, mas também pensar
tecnologicamente desde pequeno é chave.

Por esta razdo, em Cingapura nas escolas as criangas aprendem programacgéo. Tudo
isto faz parte do projeto Playmaker, que tem sido desenvolvido pelo Governo de Cingapura,
que ja chega a um total de 110.000 alunos com idades compreendidas entre 0s trés e seis anos
de 160 escolas. E a prova de que para 0 Governo a tecnologia € um valor fundamental e a
nova geragao quer aprender.

As criangas aprendem a desenvolver "raciocinio computacional™ com trés anos. Entéo,
com seis anos, o0 nivel é avancado e comecam com plataforma de desafios, utilizadas para
comecar a aprender a programar e foi desenvolvido (o que exatamente?) pelo Instituto de
Tecnologia de Massachusetts (MIT). No inicio, a versao junior é usada e quando eles estdo

com 10 anos usam a versao adulta.

Experiéncia da Finlandia

A Finlandia é uma das maiores referéncias mundiais em educacdo. O pais nordico esta
constantemente investindo na evolucdo de seu sistema educacional e figura sempre nas
primeiras posi¢des do PISA. Na edi¢do 2015, por exemplo, a Finlandia apareceu em 5° lugar
em ciéncias, 4° em leitura e 12° em matematica. Mas, qual o motivo para o0 modelo finlandés

dar tao certo ou ser tdo bem visto? Para Helmi Halme (2017), estudante finlandesa de 17 anos,

faz uma avaliacao e relata que o sucesso tem a ver com o incentivo: “A educagdo ¢ muito
valorizada, e isso motiva os estudantes”.

Em entrevista a “revistaeducagdo.com.br”, Helmi Halme, e também estudante Ronja
Haikarainen (18) e o professor de psicologia Atte Tahvanainen (35) contaram um pouco de
como é a educacdo na Finlandia e de suas diferencas com relacdo ao modelo brasileiro.
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A Agéncia Nacional Finlandesa para a Educacdo estabeleceu objetivos-chaves que,

segundo ela, sdo os reflexos claros da abordagem finlandesa a educacdo: aumentar a
participacdo dos alunos, aumentar a significancia da aprendizagem e permitir que todos 0s
alunos se sintam bem-sucedidos em seu aprendizado académico e socioemocional. Os alunos
estabelecem metas, resolvem problemas e avaliam seu aprendizado com base em metas
estabelecidas. Os principios que orientam o desenvolvimento do sistema educacional da
Finlandia enfatizam a escola como uma comunidade de aprendizagem.

A profissdo do professor é altamente respeitada e bem remunerada; N&o ha inspe¢oes
escolares ou avaliacBes; O sistema escolar esta muito centralizado e a maioria das escolas é
financiada pelo Estado; A jornada escolar é curta e as férias de verdo duram dez semanas; As
criancas sdo avaliadas pelos professores. O Gnico exame nacional é para aqueles que estudam
até os 18 anos; O sucesso finlandés é atribuido a um tradicional aprego pelo ensino e pela
leitura e o fato de o pais ter uma populacdo pequena e praticamente homogénea também

contribui; Na Finlandia, alunos agora ensinam tecnologia para professores e idosos.

Habilidades transversais

O novo curriculo enfatiza as competéncias transversais que sdo coisas como aprender
a aprender, competéncia cultural, interacdo e autoexpressao. Eles se concentram em cuidar de
si mesmo e gerenciar a vida cotidiana, mas também abrangem a competéncia com tecnologia
e a vida profissional. Ha também uma énfase na construcdo de habilidades ativas que os
alunos vdo precisar para 0 resto de suas vidas, como empreendedorismo, participacéo,
envolvimento e criacdo de um futuro sustentavel.

Uma sociedade em mudanca exige habilidades e competéncias cada vez mais
transversais, por isso professores de cada disciplina devem promové-las. Maria Muuri (2018)
relata quando era professora, fez isso atribuindo tarefas bem abertas aos alunos, com a ideia

de que provavelmente haveria mais de uma resposta correta.

Apoio governamental

Para promover seu curriculo nas escolas, a Agéncia Nacional de Educacdo da
Finlandia esta sempre buscando novas ferramentas que apoiem o ensino da melhor maneira
possivel. A agéncia identificou a realidade aumentada como uma poderosa tecnologia

emergente e ajudou a desenvolver um programa de impressao em Realidade Aumentada e 3D
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especificamente criado para apoiar o novo curriculo e desenvolver uma cultura escolar

positiva.

Diversidade na avaliacdo dos alunos

Enquanto os professores americanos tém que lidar com testes punitivos de alto risco, o
novo curriculo finlandés enfatiza a diversidade nos métodos de avaliacdo, bem como a
avaliacdo que orienta e promove o0 aprendizado. Informagdes sobre o progresso académico de
cada aluno devem ser dadas ao aluno e aos responsaveis com frequéncia. O retorno avaliativo
também é fornecido de outras maneiras que néo relatérios ou certificados. A autoavaliacao e a
avaliacdo entre pares desempenham um papel importante na avaliacdo e na habilidade de
aprender a aprender.

Nas escolas elementares, ndo temos modelos para avaliagdo. Temos discussdes de
avaliacdo com pais e alunos pelo menos uma vez por ano, mas muitos tém o habito de té-los
duas vezes. Estabelecemos metas e discutimos o processo de aprendizagem, e a avaliacdo é

sempre baseada nos pontos fortes dos alunos. (MURRI, 2018).

Algumas a¢oes desenvolvidas na implantac¢éo do “Projeto Click Educagéo”

O projeto defende a utilizacdo das “Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagdo (TDIC)” e afetividade, como ferramentas para o desenvolvimento da
aprendizagem significativa, utilizando metodologias, onde os contetdos curriculares sao
acessados através de programas, jogos, aplicativos, softwares autorais, todos inseridos no
sistema operacional que desenvolvemos, além de permitir a inser¢cdo de outros objetos de
aprendizagem através do Banco Internacional de objetos de aprendizagem para os alunos do I°
ao 9° ano.

1. Recuperacédo dos 36 Laboratorios de Informatica Educativa (Proinfo Rura e Urbano):

a. PROINFO RURAL: 2 Computadores com 5 estacGes cada (estagdo: monitor,
teclado, mouse, fone de ouvido e audio hub) Sistema operacional LE 5.0 V.2017.2
com 5 licencas. (Total de 9 laboratérios Proinfo Rural)

. _——>0—

Foto 1: Laborat(’)io Proinfo Rural - PREGAO 85/2009.
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Figura 1 — Audio Hub’ Figura 2 — Estrutura de rede 5 terminais (1 x5)
. 2=
b. PROINFO URBANO I: 3 Computadores

com 5 estagOes cada (estacdo: monitor, teclado,
mouse, fone de ouvido e &udio hub) (3 x 5) + (1 x
3) = 18 terminais por laboratérios. Sistema
operacional LE 5.0 V.2017.2 com 5 licencas. (Total
de 12 laboratérios Proinfo Urbano 1)

PREGAO 83/2008 — 18 ESTACOES

C. PROINFO URBANO I1: 3 Computadores
com 5 estacbes cada (estacdo: monitor, teclado,
mouse, fone de ouvido e audio hub) (3 x 5) + (1 x
4) = 19 terminais por laboratorios. Sistema
operacional LE 5.0 V.2017.2 com 5 licengas. (Total
de 15 laboratdrios Proinfo Urbano II).

PREGAO 23/2012 — 19 ESTACOES

Foto 3 — Laboratério Proinfo Urbano |1

2. Desenvolvimento do Sistema Operacional Customizado LE 5.0 V.2017.2:

Finalizamos a nova versdao do Sistema Operacional Customizado, “LE 5.0 V.2017.2/Abril”,
gue ja vem customizado com dezenas de softwares, ferramentas, jogos, aplicativos educacionais,
acesso automatico ao banco internacional de objetos de aprendizagem e os programas autoraveis do
“luz do saber ¢ JCLIC” com diversas atividades do 12 ao 9% ano assim como reformulamos o Projeto

Click Cidadania, que agora passa a ser intitulado de “Click Educaggo”.

e | .
Figura 3 - Capado DVD do SO LE 5.0 Figura 4 -DVD do SO LE 5.0 Customizado V.2017.2

" Equipamento onde é conectado o teclado, mouse, monitor e fone de ouvido e pen drive.
(83)3322.3222
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3. Desenvolvimento do Projeto de Alfabetizacdo Tecnoldgica Itinerante e Reforco Escolar

O Projeto de Alfabetizacdo Tecnoldgica Itinerante e Reforco Escolar — PATIRE, utilizam os
“netbooks mobo 47” do Projeto um computador por aluno — PROUCA do governo federal e o sistema
operacional Linux Educacional 5.0 V.2017.2 que desenvolvemos, ja que infelizmente estes
equipamentos ndo tinha serventia, visto que os mesmos além de serem limitados por possuirem apenas
uma micro “memoria sd de 4Gb”, a mesma usada nos celulares mais simples, vinha com um sistema
operacional “Linux Mandriva” de dificil operacdo e sem nenhuma ferramenta educativa consistente,
onde estes, Brasil a fora, ndo sdo usados, entdo retiramos o sistema antigo e instalamos uma versdo
“live” do nosso sistema que ja vem customizado com dezenas de softwares, ferramentas, jogos e
aplicativos educacionais, além dos programas autoraveis do “luz do saber ¢ JCLIC” com diversas

atividades para alfabetizar e trabalhar com reforgo escolar.

w“/}, Prefeitura de
%) Maranguape
Uma cidade de todos

PROJETO DE ALFABETIZAGAQ
TECNOLOGICA ITINERANTE - PATI

SECRETARIA DE EDUCACAOQ

Administragdo: Joao Paulo Xerez
Maranguape - Ceara

~

(% %
 eurt g !,«(:J;:ﬂ : _ Projeto de Alfabeti ica I

Figura 5 — Logo do projeto PATI Figura 6 — Atividades Alunos do PATI

4. Formacdo para os profissionais que ficam no LIE que serdo os agentes multiplicadores
Estes profissionais lotados nos Laboratorios de Informéatica Educativa, sdo o0s
responsaveis pelas formacges e suporte aos professores das 36 escolas que possuem LEI. Eles
recebem a formacéo da Coordenadoria de Ciéncia e Tecnologia da Secretaria de Educacdo e
repassam para cada professor da escola em dias e horarios programados, geralmente usando o
horéario de planejamento das aulas dos professores, ja que o objetivo é trabalhar o contetdo
curricular, utilizando como ferramentas todo o potencial de contetdos curriculares que estdo
instalados nas estagdes do LIE, assim como a possibilidade de insercdo de objetos de

aprendizagem quando o contetdo que o professor esta trabalhando na disciplina ndo fizer

parte do banco de dados que acompanha o sistema operacional.

Os professores por serem os especialistas das disciplinas que lecionam recebem
formacéo sobre a utilizacdo dos contetdos digitais e criam suas as estratégias de utilizacdo
dos contetdos para possibilitar aos alunos maior autonomia no desenvolvimento cognitivo
dos seus alunos. Por exemplo se o professor de portugués esta lecionando sobre adjetivos, ele
(83)3322.3222
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vai usar um aplicativo que tenha varios géneros textuais iniciando com um texto mais

simples, onde o aluno vai lendo o texto e marcando as palavras que ele identificar como
adjetivos e ao terminar ele vai clicar em um botéo de verificacao, caso o aluno tenha acertados
todos, ele passa para a proxima fase com outro texto de género diferente e mais extenso. Caso
ele tenha erros, as palavras marcadas ficam na cor vermelha e ele passa a realizar uma anélise
com os colegas e professor para correcéo, ou seja, a ideia é que o aluno possa desenvolver sua
autonomia e sozinho ou com ajuda do colega ou professor perceber o porque do erro e corrigi-
lo.

O objetivo em foco € permitir que os alunos possam desenvolver sua autonomia e
passar a usar as TDIC como instrumento para lhe ajudar na compreensao dos conteudos, onde
inclusive ele pode usar a internet para tirar suas duvidas com dicionarios online, discursao em

grupo, etc.

Avaliac6es usando o google drive (ferramenta formulario)

As avaliacOes séo realizadas de diversas formas, apresentacdes em grupo, utilizando
softwares de apresentacao, projetores multimidia e explanacgdo oral, assim como, via google
drive através da ferramenta “formulario”, onde o professor elabora sua avaliacdo em cima dos
descritores de cada contetdo com uma avaliagdo online de multipla escolha, podendo este
inserir videos, imagens, exemplos para dar condi¢do que as diversas inteligéncias que temos
em sala de aula, possam compreender o que se deseja. O professor através da ferramenta
“flubaroo” gera um gabarito, onde ao final da avaliacdo é gerada uma planilha com o
resultado estatistico de todos os alunos, possibilitando a0 mesmo observar através dos
graficos, quais os descritores seus alunos compreenderam ou ndo e a partir dai montar
estratégias para que todos possam ter sucesso na compreensdo do conhecimento estudado.

A ferramenta permite ao professor configurar as questdes da avaliacdo para escolha
aleatoria, assim mesmo a maquina estando proximo a outra, ndo vai permitir que o aluno olhe
pela do colega, porque ndo serdo idénticas. O que percebemos, € que s6 pelo fato dos alunos
passarem a usar 0s computadores para servirem de ferramentas para o desenvolvimento

cognitivo dos mesmos, ja passamos a ter bons resultados.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

O estudo apresentou uma proposta inovadora que desmistifica as Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), que, juntas com a informaética, a internet, e a
afetividade formam um conjunto de ferramentas pedagogicas poderosas que, se bem
utilizadas, pelas pessoas certas, podem proporcionar grandes mudangas em curto espaco de
tempo, a exemplo dos paises de primeiro mundo que ja comprovam seus resultados com o
aumento no indice de aprendizagem dos seus alunos.

Os resultados apontam que os docentes desejam cada vez mais usar tecnologia digital
em sala de aula e que, existem diversas ferramentas relevantes para o desenvolvimento do seu
trabalho no ambiente escolar, bem como um enorme potencial pedagdgico a ser desenvolvido,
como por exemplo, o uso das ferramentas na nuvem, avalia¢cBes on-line atraves da ferramenta
“formulario” do google, onde 0s alunos ao terminarem a avaliacdo, é gerado uma planilha
automaticamente com toda a estatistica das questdes, inclusive com grafico, permitindo ao
professor perceber qual o descritor o aluno ndo estd indo bem e executar estratégias para
correcdo das deficiéncias de forma mais rapidas e eficaz.

Um dos pontos relevantes da pesquisa estd na percepcdo dos professores sobre o
impacto positivo do uso da TDIC para o aluno, em relagdo a motivagdo e autonomia dos
estudantes que naturalmente possibilita uma melhora significativa no desempenho escolar.

Hoje o principal aspecto limitador do projeto “Click Educacdo®’, é a falta de recursos
humanos nos laboratdrio de informatica educativa, onde dos 36 apenas 4 destes tem pessoas
lotadas. E necessario um profissional de 200h, j4 que o0s mesmos S&0 0s agentes
multiplicadores e funcionam como suporte dos professores lhes dando formacdo das
ferramentas instaladas nos LIE, ajudando na elaboracdo dos planos de aula e ficam no
laboratério no momento da aplicacdo das aulas pelo professor da disciplina.

Acredita-se que o professor € a principal figura no processo de ensino aprendizagem, e
que a tdo sonhada e discutida transformacdo educacional é possivel e através da afetividade

com a utilizacdo destes recursos tecnoldgicos que as TDIC nos possibilitam, conseguir

encantar e criar um fascinio natural nos alunos, capaz de motiva-los, levando-os a uma

reflexdo de que, tudo é possivel, quando se deseja mudar, principalmente, quando eles

8 Click Educacdo: Utilizar as Ferramentas das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacio(TDIC),
dentro de uma visdo educomunicativa, capacitando e desenvolvendo as habilidades e competéncias de
professores, alunos, corpo técnico da escola e Secretaria de Educacdo, além de um compromisso de formagéo e
profissionalizacdo das comunidades no entorno da escola.
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percebem e encontram na figura do professor e da gestdo educacional a possibilidade, a

empatia e nunca a impossibilidade, na certeza que este € um dos caminhos para se chegar a

aprendizagem significativa que se deseja.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A realizacdo deste trabalho permitiu verificar a importancia da utilizacdo das
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo e da afetividade como ferramentas que
possibilitam o desenvolvimento humano, cognitivo, cidaddo em busca da aprendizagem
significativa e da autonomia, dos alunos das escolas publicas municipais de Maranguape.

Percebemos na pesquisa em outros paises que uma politica nacional de valorizacéo e
qualificacdo do magistério é fundamental, assim como o uso das tecnologias educacionais
através das TDIC, laboratérios, programas para trabalhar a criatividade dos alunos e o apoio
da familia integrado com a escola sdo primordiais para o desenvolvimento cognitivo dos
alunos.

O estudo possibilitou também verificar que o professor é de fundamental importancia
para uma educacdo de qualidade, onde este profissional precisa ter, entre outras coisas, uma
boa qualificacdo profissional académica, formagdo humana, dominio das TDIC, postura ética,
muita afetividade e paciéncia para a plena conquista dos seus alunos, condi¢do essa,
indispensavel para produzir confianca na relacdo interpessoal com os mesmos, onde a partir

dessas acdes a aprendizagem ocorre naturalmente.
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