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APLICACAO DE UM SIMULADO DO ENEM NO ENSINO MEDIO

UTILIZANDO O VISUAL CLASS FX NE E O VISUAL CLASS NET
SERVER
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RESUMO

Este artigo apresenta o uso da Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server na aplicacdo de um
Simulado do Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM. Sua realizagdo deu-se no Centro de Tempo
Integral do municipio de Itacoatiara-AM, sendo executado em uma amostra que consistiu em seis turmas
de 3°ano do Ensino Médio. Teve como principal objetivo desenvolver e aplicar um simulado do ENEM
para analisar as dificuldades dos alunos nas areas do conhecimento do exame, por meio de relatérios
disponibilizados pela Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server. Para aplicagdo deste
simulado foram elaboradas questdes no formato multimidia por meio do software de autoria visual Class
FX NE. Uma vez elaboradas as questdes, foi feito o upload destas para a plataforma Visual Class Net
Server, gue consiste em um servidor em nuvem capaz de ser acessado de qualquer dispositivo, como
desktops, tablets e smartphones que tenham acesso a Internet. Os alunos envolvidos no projeto
realizaram o simulado no laboratério de Informatica da referida escola, e obtiveram um feedback do
desempenho através dos relatorios demostrados para cada um. Os resultados desta pesquisa indicam que
0 recurso tecnoldgico utilizado apresenta significativa contribuicdo no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos e no planejamento de aula de reforgo de conteudos pelos professores. Desta
forma, péde-se constatar que ferramentas inovadoras como a abordada neste trabalho, é importante para
potencializar o processo educativo nas escolas.
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INTRODUCAO

A primeira etapa do ensino escolar é a educacdo basica. Tal etapa esté dividida em trés
passos: a educagdo infantil que tem como objetivo desenvolver as habilidades da crianca, o
ensino fundamental que tem a finalidade de alfabetizar a crianca, e por ultimo o ensino médio
com intuito de preparar jovens para a sociedade, tanto nos aspectos criticos e produtivos.

A Ultima etapa da educacdo basica brasileira é o Ensino Médio, onde os educandos aprofundam
e aprimoram todo o aprendizado obtido durante o ensino fundamental, buscando vincular o

contetdo com a preparagdo basica para uma profissdo e a cidadania.
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De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais:

Ensino Médio passa a integrar a etapa do processo educacional que a Nacéo considera
bésica para o exercicio da cidadania, base para o acesso as atividades produtivas, para
0 prosseguimento nos niveis mais elevados e complexos de educagdo e para o
desenvolvimento pessoal, referido a sua interacdo com a sociedade e sua plena
insercdo nela, ou seja, que “tem por finalidades desenvolver o educando, assegurar-
Ihe a formacdo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe
meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores” (Art.22, Lei n® 9.394/96).

Nesta perspectiva, o ultimo processo formativo da educacdo basica permite alunos
conhecimentos e habilidades que possibilitem escolher rumos na vida adulta. No qual, o mesmo
deve estar preparado para a inser¢cdo no mercado de trabalho, apto a fazer uma prova do ENEM
e seguir o caminho do ensino superior.

O Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM foi criado em 1998 pelo Ministério da
Educacao e Cultura - MEC, com objetivo de avaliar o conhecimento de estudantes no término
do ensino basico, além de ser uma importante ferramenta de sele¢do para ingressar em
universidades publicas e particulares no Brasil.

Conforme o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira —
INEP, esse método de avaliacdo tem como principal proposito avaliar as competéncias e
habilidades que o estudante domina, todavia, deve demostrar possibilidades de compreender
ciéncias humanas e suas tecnologias, ciéncias da natureza e suas tecnologias, linguagens,
codigos e suas tecnologias, matematica e suas tecnologias. Possibilita examinar se o aluno esta
apto a expor, solucionar questdes do cotidiano e pratico, elaborar propostas de intervencdo na
realidade e apresentar ideias bem estruturadas.

Software de Autoria Visual Class FX NE

Com os avancos tecnoldgicos muitos softwares sao desenvolvidos com o proposito de
contribuir no processo de ensino e aprendizagem levando contetdos de formas ludicas,
proporcionado aos alunos algo inovador e mais atraente, como 0s programas de autoria

educacional:

Os programas de autoria permitem fazer apresentacdes interativas e com multimidia,
usando a tela do computador como se fossem paginas de um livro eletrénico. Quase
qualquer coisa que se faz em papel pode ser feita em formato eletrdnico, com a
vantagem de poder adicionar som e imagem em movimento. Cada pagina pode ter
texto, figuras, animacdes, video e sons ou musica. Os elementos multimidia podem
ser parte da pagina, serem exibidos apds certo tempo ou ainda serem ativados através
de um botéo ou por um movimento do mouse (MERCADO, 2002, p. 68).

Nesta perspectiva, software de Autoria Visual Class FX NE, tem uma forma intuitiva
de utilizacdo e ndo requer conhecimentos avangados de computacdo para criar atividades, é
reconhecido pelo Ministério da Educacdo (MEC) como uma ferramenta educacional, no qual
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permite criagdo de aulas interativas, apresentacfes com recursos multimidia, exercicios,

apresentacdes empresariais, projetos auto executaveis, CDs Institucionais, jogos educacionais
e outros. Outro recurso disponivel é o de exportacdo e importacdo de um projeto ou telas, com

diversos formatos pre-definidos.

Figura 1: Tela inicial do Visual Class FX NE.

Visual Class®

VERSAO FX NE

Copyright Caltech Informatica Lida.
www.class.com.br

Fonte: Software de Autoria Visual Class — www.class.com.br

Somai (2018) destaca que software possui diversos recursos que tornam a apresentacao
mais atraente e interativa. Logo que, é possivel utilizar imagens, sons, videos, interacdo com
flash, exercicios com ou sem avaliacdo, acesso a sites determinados pelo autor, elaboracdo de
simulados, além de, ser possivel converter os projetos em formato executavel em HTML/Java
script, para execucdo via Internet utilizando os navegadores disponiveis, trabalhar com textos

e realizar links com outros programas, potencializando ainda mais a ferramenta.

Em virtude disso, pode ser utilizado pelo professor para criagdo de aulas multimidias de
seu componente curricular tais como nas disciplinas de matemaética, portugués, jogos
educacionais entre outros. Por vez, podendo ser aplicado com os alunos como ambiente de
aprendizagem. Permite criar dezenas de tipos de exercicios com correcdo automatica pelo

sistema, possibilitando simular a Prova Brasil e ENEM.

Na Universidade do Estado do Amazonas (UEA), a partir de 2012, o uso do Software

de Autoria Visual Class comecou a fazer parte do cotidiano das atividades académicas de

professores e alunos, mais intensamente no Centro de Estudos Superiores de Itacoatiara (CESIT
-UEA), Onde foram realizadas diversas pesquisas relacionadas com o uso do Software de
Autoria, dentre as quais, a de BARBOSA (2017), onde foi desenvolvido um projeto denomiado

“Interface Humano Computador de Software Educacional”. Neste trabalho, o autor detalha
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como foi feito o desenvolvimento de um projeto contendo contetudo educacional multimidia

para dispositivos moveis (tablets e smartphones), utilizadas na construgdo de uma aula
multimidia da disciplina Interface Humano Computador de Software Educacional, no Curso de
Licenciatura em Computacdo do CESIT - UEA. O pesquisador aplicou uma prova de mdaltipla
escolha desenvolvida no Visual Class FX NE e, disponibilizada por meio da Plataforma Virtual
de Ensino, Visual Class Net Server, na disciplina de Desenvolvimento de Sistemas Web, para
uma turma de onze alunos, com correcao automatica pelo sistema. O projeto foi premiado com
0 1° lugar no IX ENCONTRO NACIONAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA 2017,

realizado na cidade de Presidente Prudente, interior de Sdo Paulo.

SANTOS et al (2018) desenvolveram um simulado da Prova Brasil, e aplicaram para
uma turma de 35 alunos do 5° ano do ensino fundamental, de uma Escola Municipal de
Itacoatiara - AM, onde vivenciaram uma nova maneira de realizar os simulados da Prova
Brasil, por meio de um projeto multimidia, desenvolvido no software de autoria Visual Class
FX NE e a Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server. Neste projeto foi possivel
constatar a eficacia da automatizacdo da Prova Brasil, contribuindo de forma significativa para
acelerar o processo de correcdo dos simulados, uma vez que este processo € realizado
automaticamente pelo sistema, viabilizando assim o diagnostico dos contetudos de Lingua
Portuguesa e Matematica, podendo ser elaboradas medidas de intervencdo de modo que 0s
professores planejem os novos méetodos de aplicacdo de contetidos e atividades para 0s alunos.
Além de todas as contribuicfes, o Simulado Prova Brasil foi premiado e recebeu o certificado
de Qualidade Educacional, ficando classificado entre os 10 melhores projetos no X Encontro
Nacional de Educacdo Tecnologia (ENETEC/2018), realizado pela Caltech Informéatica em

Presidente Prudente, Sdo Paulo.

Para favorecer a concepcao de ambiente de aprendizagem existem diversas plataformas

virtuais de ensino disponivel. Nelas, estdo inseridas atividades educacionais diversas.

Dentre as diversas possibilidades existentes, destaca-se a Plataforma Virtual de Ensino
Visual Class Net Server. Tal plataforma foi desenvolvida pela Caltech Informatica e lancada

em 2017, com o proposito de auxiliar professores na sala de aula. O Visual Class Net Server é

uma plataforma de ensino a distancia que pode ser utilizada tanto na area de educagdo quanto
de satde, bem como na aplicacdo de Simulados, Teste de Vestibulares como Provinha Brasil,
ENEM e outros, utilizando recursos oferecidos no ambiente.
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Dentro desta perspectiva, este trabalho discorre sobre o desenvolvimento e aplicacéo de

um simulado no Visual Class FX NE, baseado em conteldo das provas do ENEM,
disponibilizado por meio da plataforma virtual de ensino Visual Class Net Server. A
importancia dessa pesquisa situa-se em analisar as dificuldades dos alunos finalistas do Ensino

Meédio, nas areas de conhecimentos, por meio de relatdrios disponibilizados pela plataforma.

Além disso, centra-se especificamente em oportunizar o uso da Plataforma Virtual de
Ensino Visual Class Net Server na escola, consolidando um novo paradigma de produgdo com

esse método de avaliacdo para o auxilio do professor.
Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server

O software Visual Class Net é uma Plataforma Virtual de Ensino a distancia pode ser
utilizado para a area de educacdo e saude, desenvolvida com a principal caracteristica a

facilidade de uso e com designio de disponibilizar provas, aulas e simulados.

Tatizana (2018) afirma que o Visual Class Net Server gerencia aulas e provas
desenvolvidas no Visual Class Android e no Visual Class FX NE, para acesso remoto via
dispositivos moveis tais como: tablets e smartphones Android e I0S e computadores com

sistema operacional Windows.

A plataforma Virtual Ensino Visual Class Net esta quebrando paradigmas, pois permite
através de suas ferramentas que o professor possa diferenciar a aplicacdo de suas atividades,
por exemplo, podendo disponibilizar simulados referentes ao ENEM em computadores e
dispositivos moveis.

Figura 2: Tela Inicial da Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server.

Visual Class NET vorndo 4 56 1.2 - hap fomcat chass com befclasswebl/

Fonte: Visual Class Net Server — www.class.com.br
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O Visual Class Net Server contribui no processo de ensino e aprendizagem do aluno,

auxiliando os professores a identificarem, de forma agil os contetdos nos quais os alunos
apresentam dificuldades, haja vista, ao final do simulado, a correcao é feita de forma automatica
pelo sistema, disponibilizando relatorios precisos do desempenho de cada aluno. Esta
plataforma torna acessivel aos professores novas formas nas aplicacdes de suas préaticas
pedagogicas, e em implementacao de futuros projetos educacionais na &rea da educacgdo apoiada
por recursos tecnologicos, atribuindo assim novas maneiras de acesso ao conhecimento que

também sdo viaveis através da educacao auxiliada por essas tecnologias emergentes.

METODOLOGIA
Tipo de estudo

Esta pesquisa teve uma abordagem descritiva, segundo Silva & Menezes (2000, p.21),
“a pesquisa descritiva visa descrever as caracteristicas de determinada populac¢ao ou fendmeno

ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis”.

Portanto, essa pesquisa estima pela descri¢do detalhada dos fenémenos e das variaveis
que o envolvem, ou seja, 0 investigador busca descrever as opinides, evitando qualquer
expressao numérica, todavia o resultado deve se basear na percepcao de um fendmeno inserido

em determinado contexto.

Variaveis de Estudo

Buscou-se, nesta pesquisa, articular uma metodologia de campo mais conceitual usando
0s métodos de pesquisa qualitativa e quantitativa juntamente com a técnica de observacao
participativa, pois ambos ampliam as possibilidades e compreensdo do cotidiano e disponibiliza

meios para estimular a complexidade do individuo.

Segundo Minayo (2003, p. 16), a pesquisa qualitativa é o caminho do pensamento a ser
seguido e ocupa um lugar central na teoria, tratando-se basicamente do conjunto de técnicas a
ser adotado para construir a realidade que segundo Moreira e Caleffe (2006), explora as
caracteristicas dos individuos e cenarios que nao podem ser facilmente descritos

numericamente.

Caracterizacdo da Amostra
Populagédo

A pesquisa foi realizada em um Centro de Educagéo de Tempo Integral — CETI, na
cidade de Itacoatiara — Amazonas.
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A escola possui uma estrutura adequada para os alunos e suas dependéncias de acordo

com cada setor. O local para fazer a aplicacdo da pesquisa foi o laboratério de informética que
possui 30 computadores com sistema operacional Windows e acesso a internet, onde

possibilitou a instalacdo do software utilizado na pesquisa.

Diante deste cenério, o publico alvo como sujeito da pesquisa foram adolescentes e
jovens entre 15 e 17 anos, matriculados no ensino médio, segundo a CREI, encontra-se no total

de 700 alunos devidamente matriculados no ensino.

Amostra

O Ensino Médio esta constituido em trés anos, com dura¢do minima de 2.400 horas. No
primeiro ano sdo alunos oriundos do Ensino Fundamental, com uma visdo de conhecimentos

diversificado. No segundo ano, séo alunos com uma base da metodologia do ensino.

Os alunos o terceiro ano € uma categoria decisiva, onde surgem expectativas, desafios

e escolhas. Nessa fase de escolha, alguns alunos buscam por realizar exames de vestibulares.

Neste sentido, a populacdo dessa pesquisa foi composta por alunos finalistas do ensino
médio. O método de amostragem escolhida foi a intencional, com essa amostragem foi possivel

intencionalmente selecionar os participantes.

Desta forma, optou pelos alunos matriculados no 3° ano, sendo (06) turmas, totalizando
93 alunos, todos participantes no Exame Nacional do Ensino Médio, e a professora de

informatica que concedeu todo 0 apoio na execucao da acao.

As atividades foram divididas por turma, conforme os tempos disponiveis de acordo
com os professores, foram inscritos 93 alunos, sendo que 78 participaram do projeto, e fizeram

0 Simulado do ENEM eletrénico.
Procedimentos para a coleta de dados

Para os procedimentos da coleta de dados, primeiramente foram solicitadas a
autorizacdo junto a Coordenadoria Regional de Educacédo de Itacoatiara — CREI Secretaria de

Estado de Educacdo e Qualidade de Ensino - SEDUC para a realizacdo da pesquisa, e

posteriormente com a direcdo da escola. Nesta etapa foi apresentado o objetivo, a metodologia

e processos a serem realizados no estudo.

Face ao contexto apresentado, e 0s procedimentos formalizados, foi aplicado o simulado

do ENEM atribuido dentro da Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server, com a
(83) 33223222
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finalidade de analisar as deficiéncias dos alunos de acordo com cada area de conhecimento do

ENEM, disponibilizando por meio de relatorio.

Para a sigilo dos participantes todos os nomes foram preservados na discussao dos

resultados.

Os dados coletados foram analisados através dos relatorios e gréaficos disponibilizados
pela Plataforma Visual Class Net Server. Para uma melhor compreensdo dos resultados, os

relatorios foram separados a partir dos seguintes itens:

Relatério de Desempenho por Projeto: percentual de acertos (0 a 100%) nos
exercicios de cada aluno, mostrando, ao final, a média de acertos da turma. Isto possibilita ao
professor e gestor analisar o desempenho individual de cada aluno, e comparar as médias entre

as turmas.

Relatorio de Desempenho por Aluno: apresenta a porcentagem de acertos do aluno
em diversos projetos, na forma grafica ou tabular, permitindo analisar e comparar 0

desempenho ao longo do ano letivo.

Relatorio Detalhado de um Projeto: gera um relatério completo de todos os alunos
individualmente, onde é possivel verificar as questdes que o aluno errou (mostrando a
alternativa marcada), os acertos e o assunto da questdo. Com isto é possivel definir os assuntos
onde o aluno apresentou maiores dificuldades, para futuras atividades de reviséo.

Consolidado por Exercicio: relatorio na forma grafica ou tabular, apresentando para
cada questdo do projeto, o total de alunos que erraram e que acertaram aquela questdo. Com
isto é possivel identificar em uma determinada turma, quais assuntos apresentaram o maior
indice de erros e necessitam de uma revisdo. Este relatorio ajuda a apontar quais assuntos o
professor daquela turma ndo esta conseguindo transmitir em sua aula. E permite comparar o

desempenho do professor sobre assuntos aplicados no simulado e em vérias turmas.

Consolidado por Enunciado: relatério semelhante ao Consolidado por exercicio, mas
aplicado para provas com telas aleatdrias, onde os exercicios sdo sorteados a partir de um
subconjunto de alternativas, mas que mantém o mesmo enunciado. Com isto é possivel

identificar os assuntos onde os alunos apresentaram maior dificuldade e que necessitam de

revisao.
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Relatério Consolidado por Assunto: gera a média de acertos por assunto e o

intervalo de confianca, nesse relatério especifico o professor consegue acompanhar a

aprendizagem dos alunos nos assuntos em que os exercicios foram baseados.

Ferramentas Utilizadas
O software de autoria Visual Class FX NE, desenvolvido por Celso Tatizana, permite
criar aprimoradas apresentacdes com recursos multimidias, aulas e projetos. Além disso, sua
principal aplicacdo € no sistema educacional podendo ser usado pelo professor, aluno e outros

usuarios.

No entanto, os projetos desenvolvidos no software Visual Class FX NE podem ser
utilizados nas praticas pedagogicas, possibilitando o professor e aluno a criacdo de projetos
educacionais. Em virtude do que foi mencionado, utilizou-se o software de autoria Visual Class

FX NE como instrumento na construcdo do simulado do ENEM.

A proposta do simulado do ENEM teve como objetivo analisar as dificuldades dos

alunos nas areas de conhecimento referenciados nas provas.

Adesope et.al (2017) destacam que uma das maneiras mais eficazes de reter 0s conceitos

aprendidos pelo estudante é por meio de simulados e outros testes preparatorios para avaliacdes.

Os exercicios do questionario foram organizados da seguinte forma: Ciéncias da
Natureza, Linguagens e Codigos, Matematica e Ciéncias Humanas. Tendo por base para essa

organizacdo o banco de questfes das provas aplicadas em exames anteriores.

Para a organizacao por areas, como bem aponta o Parecer CNE/CP n° 11/200925:

N&o exclui necessariamente as disciplinas, com suas especificidades e saberes
proprios historicamente construidos, mas, sim, implica o fortalecimento das relages
entre elas e a sua contextualizagdo para apreensdo e intervencdo na realidade,
requerendo trabalho conjugado e cooperativo dos seus professores no planejamento e
na execuc¢do dos planos de ensino (BRASIL, 2009; énfases adicionadas).

Diante deste contexto, a composicdo deve contribuir para a integracdo dos
conhecimentos, vista como condicdo para a atribuicdo nas orientacbes aos conceitos e

conteudos estudados nas escolas.

Em seguida, foram selecionadas as questdes usando os critérios de habilidades
articuladas com as competéncias gerais. Vale ressaltar que, para a elaboracdo das questdes
utilizando a ferramenta proposta neste estudo, foram usados recursos multimidias, questdes de
maultipla escolha e imagens.
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Dado o exposto, o simulado do ENEM estrutura-se de telas linear e ndo lineares, a

principio desenvolveu-se a tela principal, definida como Tela Inicial demostrada na Figura 2.
Apods as telas compondo-se das questdes objetivas de multipla escolha, selecionadas de acordo
com as areas de conhecimento (Figura 3), compreendendo com os BotGes de NavegacOes

(Avancar e Voltar), Botéo de Informagéo e o Botdo Sair.

Figura 3: Tela inicial do Simulado.

\ Simulado

EXAME NACIONAL DO ENSINO MEDIO

> INICIAR
2 AA
Fonte: Software de Autoria Visual Class FX NE

Na Figura 4 apresenta-se 0 modelo das telas questdo do simulado de acordo com cada

area de conhecimento.

De conformidade com a Base Nacional Comum Curricular (2017) a area referente as
Linguagens e suas Tecnologias esta centrada na identificacdo e na critica aos diferentes usos
das linguagens e na participacdo em diversas manifestacBes artisticas e culturais e no uso

criativo das diversas midias.

Da mesma forma, na area de Matematica, os estudantes devem utilizar conceitos,
procedimentos e estratégias ndo apenas para resolver problemas, mas também para formula-
los, descrever dados, selecionar modelos mateméticos e desenvolver o pensamento
computacional, por meio da utilizacdo de diferentes recursos da area. Do mesmo modo, nas
areas de Ciéncias da Natureza sugere-se que 0s estudantes possam construir e utilizar
conhecimentos especificos da area para argumentar, propor solucées e enfrentar desafios locais

ou globais, relativos as condicdes de vida e ao ambiente.

As éareas de Ciéncias Humanas concentram-se na analise e na avaliagdo das relacoes

sociais, dos modelos econémicos, dos processos politicos e das diversas culturas.
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Figura 4: Exemplo de Telas do Simulado.

Liéncias da Natureza Linguagens e Cddigos
- Questao 2 : Questédo 12

fa\| Leia o texto a seguir: y A linguagem da tirinha revela:

Antigos colhedores de frutas egipcios abriam os figos com um corte para acelerar o
hi peras em salas fechadas onde queimavam

incenso. (..)
Assim como os antigos egipcios, costuma-se fazer riscos na casca de frutas ainda verdes, que
posteriormente sio envolvidos em folhas de jornal para obter um amadurecimento mais rapido.

e

L

e

( ) Formas de govemo criaram

5
Qi o dos frutos mais répido porque as folhas do jornal
g () mantém o vegetal no escuro, impedindo a fotossintese. i ( ) (A) O uso de expressdes linguistica e vocabulério proprios de épocas antigas.
g (X) retém o gas etieno, hormoénio produzido pelo vegeta. <= () (B)Ousode expressdes linguisticas inseridas no registro mais formal da lingua
() i ogas produto da celular do vegetal. ( ) (C) O carater coloquial expresso pelo uso do tempo verbal no segundo quadrinho.
( ) aumentam a umidade da fruta, a agdio dos ( ) (D) O uso de um para 5
|- =,
Matemiti Ciéncias H
emética i iéncias Humanas i
. Questdo 15 & Questao 18
Observe as i encias de nu Observe a charge: Do ponto de vista das relagdes de poder engendradas pelo
" aimagem evi ia que as
V=% (1,0,01)-(4,3,34)-(5,4,45)-(6,7,7,6)-(9,8,89) ( -
\ Disputas lo controle dos territérios dominados
g A que NAO as isticas das demais é: g () leptae’ e ;
I~ So— ampliaram os conflitos entre as poténcias.
0 ()5.445 'e ( ) Regides ndo aos paises
- conquistadores

0
()00 N \
() 4334 @

()®6.778)

para a unifica¢do das poténcias

( ) Aliangas entre as poténcias foram fundamentais para a

ocupagdo sem majores confiitos.

/
/

Fonte: Software de Autoria Visual Class FX NE

Portanto, o simulado estrutura-se conforme as telas informadas, seguindo um padrdo em

seus botGes, no qual as telas séo interconectadas com as abordagens correntes.
Instrumento para a Coleta de Dados

O principal instrumento para a coleta de dados foi a Plataforma Virtual de Ensino Visual
Class Net Server, a qual disponibiliza através de seu recurso emissdao de relatorios
diversificados. Dessa forma, o ambiente virtual é destinado a auxiliar em atividades de

educacéo a distancia. De acordo com De Almeida:

O gerenciamento desses ambientes diz respeito a diferentes aspectos,
destacando-se a gestdo das estratégias de comunicacdo e mobilizacéo
dos participantes, a gestdo da participacdo dos alunos por meio do
registro das producdes, interacdes e caminhos percorridos, a gestdo do
apoio e orientacdo dos formadores aos alunos e a gestdo da avaliacdo
(DE ALMEIDA, 2003 p.332).

Em outras palavras, o sistema possibilita diferentes meios onde, informacdes sdo
selecionadas, organizadas e contextualizadas permitindo expandir as intera¢es dentro ou fora
da sala de aula, sendo um recurso importante para aulas a distancia, mas tambeém servindo como

apoio ao ensino presencial.

Da mesma maneira, 0 aprendiz tem a oportunidade de avaliar o proprio desempenho
individualmente e o profissional a fazer uma avaliagdo mais precisa e detalhada do processo de

aprendizagem de cada projeto, através de corre¢cdo automatica.
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Outra vantagem do Visual Class Net Server, é a emissdo de relatorios detalhados por

turma e aluno, além de identificar com uma precisao o nivel de dificuldade de cada uma das
questdes a partir da porcentagem de acertos de cada questdo. Além de, consolidar os pontos

fracos e fortes na absor¢do dos assuntos.

Com este diagndstico o professor sabe se precisa repassar algum conhecimento mais

basico antes de entrar nos contetdos programaticos daquela turma.

Os topicos disponibilizados pela plataforma podem ser configurados na forma de uso (Figura

5), de acordo com as func¢es especificas de cada uma.

Figura 5: Tela Tipos de Relatérios do Visual Class Net Server.

A Visual Class NET - Licenciatura em Computagio UEA

. o
= —

‘:E Tabelas Projetos l!!l Cursos g: Relatdrios Q Avisos @ Configuragtes

aa_t 7

~ | Desempenho por projeto

1

Desempenho por Aluno

Relatdrio detalhado de um projeto

% [T | [T | [T

=| Relatério consolidado por exercicio
Relatdrio consolidado por enunciado

Relatario consolidado por assunto

| [TI% | [T | [T

=| Relaténio de respostas por exercicio

Certificacdo

=~ | Curso

©

Geolocalizagio

#

Relatorios especiais

Fonte: Visual Class Net Server (2018)

Aplicacao do Simulado do ENEM

Apds o upload do simulado para a plataforma Visual Class Net Server, utilizou-se uma
segunda ferramenta, a plataforma Class Net Windows que permite o acesso dos alunos ao

simulado. Este aplicativo também é disponibilizado pela empresa Caltech Informatica.

O aplicativo Class Net Windows executa as aulas e provas online publicadas em nuvem

na Plataforma Visual Class Net Server, direcionando para um endereco URL que €
disponibilizado para cada instituicdo. Uma das limitagdes do Class net Windows € que este

possui versao apenas para sistema operacional Windows.

(83) 33223222
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Figura 6: Tela login e senha do class net Windows.

Clam .1 e 43412 s o com st

Fonte: Class Net Windows — www.class.com.br

Durante a realizagdo do simulado, foi observado a participacdo e o desempenho dos
alunos. Neste cendrio, podemos salientar que um dos objetivos especificos pdde ser alcancado,
que era oportunizar o uso da Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net Server na escola,
consolidando um novo paradigma de producdo para o auxilio do professor.

Figura 7: Alunos do 3° ano realizando o simulado

)

Fonte: Acervo dos Autores
Ao finalizar o simulado, os alunos tiveram de imediato a corre¢cdo automatica das
questdes e a disponibilizacdo de relatorios, com um feedback quanto as questdes corretas ou

erradas (Figura 8).
Figura 8: Alunos visualizados o relatorio com corre¢do automadtica.

Fonte: Acervo dos Autores (83) 33223222
contato@conedu.com.br
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RESULTADOS E DISCUSSAO
Neste capitulo demonstramos as analises realizadas e discussdes acerca dos resultados,

fundamentados na Metodologia, onde especificamos como foi realizada a coleta dos dados, e
teve como objetivo analisar as dificuldades dos sujeitos da pesquisa.

Segundo Luckesi (2002), a avaliacdo, diferentemente da verificacdo, envolve um ato
que ultrapassa a obtencgéo da configuracéo do objeto, exigindo decisdo do que fazer com ele. A
verificagdo ¢ uma agdo que “congela” o objeto; a avalia¢do, por sua vez, direciona o objeto
numa trilha dindmica da acéo.

Desta forma, o simulado do ENEM é composto por 20 questdes relativas as areas de
conhecimento, realizado por 78 alunos participantes. A partir desse principio, foi analisado o
relatorio de desempenho por projeto. Onde foi emitido o relatério de todos os alunos que
realizaram o simulado, com a nota percentual de (0 a 100) e o tempo de duracdo. Ao final, o
sistema calculou a média geral das turmas.

De acordo com a Figura 9 abaixo, podemos analisar o relatério emitido por projeto.

Figura 9: Relatorio por Projeto emito pelo Visual Class Net Server.

Visual®

CLASS Relesriopor prejeto
2000 1 37 3P ANO4 - HaviaAlmada
&h,00 1 47 FPANO3 - HaviaAlmada
45,00 1 3 FANOL Hémia Alimeich
500 1 5% FANOG - Havia Almada
000 1 2 FANO3 Hévia Almada
000 1 M FPANO2 - HavaAmada
3H[00 1 35 FPANOS - HaviaAlmada
400 1 L FANOI HaviaAlmada
€00 1 43 FANOT - HaviaAlmeich
H[00 1 A2 FANO3S- HaviaAlmada
[Selee) 1 42 FPANDS HimaANmada
4500 1 A FPANOL - AaviaAmada
[Selee] 1 P FPANOA - HivaAimada
4500 1 D FANOG Hévia Almeica
4500 1 4 FPANOS - HémaAlmada
000 1 0 FANOG Hévia Alimaidha
4500 1 B FANOA HaviaAlmada

Medda 419

Meadia gerad 419

Fonte: Visual Class Net Server
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Nesta analise, observou-se que a média geral foi 45,19 considerada baixa nas provas do

ENEM, com isso é possivel analisar o nivel de dificuldades que os alunos apresentam com este
tipo de aplicacdo. Além disso, no relatdrio detalhado de um projeto foi possivel pesquisar todos
os alunos e verificar o valor informado, as questdes acertadas e erradas por assunto. Nascimento
(2012. p.11) afirma que:

Aplicar os instrumentos avaliativos, e simplesmente atribuir notas, sem a analise do
que essas revelam, ndo favorece a reorganizacdo das estratégias de ensino para
melhoria da aprendizagem. E preciso buscar praticas avaliativas que fornecam
informacdes, tanto aos professores, no referente & qualidade do ensino que vém
praticando, como aos alunos, no concernente a qualidade da aprendizagem que vém
alcangando.

Segundo o Ministério da Educacdo (MEC) que divulgou o resultado do Exame Nacional
do Ensino Médio - Enem do ano 2017. Onde a média geral das areas do conhecimento, houve
um nivel baixo em ciéncias humanas e linguagens e um aumento ciéncias da natureza e

matematica. Como podemos observar no Grafico 1 abaixo.

Gréafico 1: média geral em ciéncias humanas.

Nota média em ciéncias humanas

5335

519,3

nota média

J A
N N
> »

Fonte: Ministério da Educacéo - MEC

Dessa maneira, foi possivel observar, através de assuntos atribuidos no simulado do

ENEM, as competéncias e habilidades avaliadas, auxiliando na andlise sobre quais contetidos
deverdo ser melhor trabalhados para a aquisi¢do das habilidades ndo atingidas.
A Figura 10, apresenta o relatério detalhado por projeto, onde foram realizadas as

analises das questdes indicada pelo aluno e o assunto informado na plataforma.
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Figura 10: Relatérios detalhado de um Projeto emitido pelo Visual Class Net Server.

z # . . 22/09/2019
C‘f:K‘aSlS Relatério detalhado do projeto
Projeto: SIMULADO DO ENEM

Relatdrio com todos os Aluno que fizeram o projeto

Instituigdo: Licendiatura em Computagdo UEA

Aluno:

Questio Nota Peso Tipo de objeto  Valor correto Valor informado Assunto

Questio 01 Certo 1 Testevestibular A A Cigncias da Natureza
& suas Tecnologias

Questdo 02 Errado 1 Testevestibular B A Cigncias da Natureza
& suas Tecnologias

Questéo 03 Errado 1 Testevestibular B [ Cigncias da Natureza
& suas Tecnologias

Questio 04 Errado 1 Testevestibular  C B Cigncias da Natureza
€ suas Tecnologias

Questéo 03 Certo 1 Testevestibular D D Ciéncias da Natureza
€ suas Tecnologias

Questio 06 Errado 1 Testevestibular D [« Ciéncias da Natureza
€ suas Tecnologias

Questdo 07 Errado 1 Testevestibular  C D Linguagens, Cadigos
€ suas Tecnologias

Questdo 08 Errado 1 Teste vestibular B D Linguagens, Cédigos
€ suas Tecnologias

Questdo 09 Certe 1 Teste vestibular A A Linguagens, Cédigos
€ suas Tecnologias

Questdo 10 Errado 1 Teste vestibular = E Linguagens, Cédigos
€ suas Tecnologias

Questdo 11 Errade 1 Teste vestibular B A Linguagens, Cédigos
e suas Tecnologias

Questso 12 Certo 1 Testevestibular € C Linguagens, Cédigos
e suas Tecnologias

Fonte: Visual Class Net Server
Para Luckesi (2011) a avaliacdo ndo pode se tornar rigorosa e conservadora, precisa ter

a tarefa de ser diagnostica, que implica, em coletar dados relevantes, que possa caracterizar a
aprendizagem do aluno.

Outra analise descrita sera o relatério de desempenho por aluno, onde temos a definicao
dos alunos de forma grafica, no qual a tabulacdo permitiu avaliar e comparar a evolugdo do

desempenho por alunos. A Figura 11, demonstra o relatério por aluno.

Figura 11: Relatérios detalhado de um Projeto emitido pelo Visual Class Net Server.

Visual™ Rdatdrio por Aluno
C LAS S Ture=3" AND5 - CETL
Irstitiicga  Licedatura emComputag@aoUEA
Alurex
Meta
Frojeto Codge {porcentual) Tendatives Tampo
SNLLADC DO EMNEM senaml 00 1 k-]
nAEdia nm
Aharex
Meta
Projeto Codigo (percentual) Tendativas  Termpo
SMLLADD DO EMNEM senanil 400 1 e
raiclia a0
Alurex
Meta
Cadigo (percentua) Tendatives  Termpo
senaml 5000 1 L]
0w
Meta
[ s fasl (porcentual) Tentativas  Tompo
senaml 300 1 30
am

Fonte: Visual Class Net Server
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O sistema disponibilizou informac0es referentes para cada aluno, mostrando uma nota

percentual de cada participante e tempo gasto na execuc¢do do simulado. O Gréfico 2 exibe a
média de um determinado aluno, o célculo da média de cada aluno é feito da seguinte forma:
numero de acertos multiplicado por 100 que é a nota maxima, dividido pela quantidade de
questdes (12x100=1200/20=60) (Gréafico 2).

Graéfico 2: Desempenho por aluno.

Simulado do ENEM

50
40
30
20

0

Acertos Erros Média
Por Aluno 12 g 60

Fonte: Visual Class Net Server, adaptado pelos autores

Avaliando os resultados de cada aluno, o professor pode identificar quem teve um
desempenho abaixo da média obtida pelas turmas e verificar quais questdes este aluno errou.

Na anélise dos relatorios consolidado por exercicio e enunciando, foi possivel verificar
os dados de forma grafica ou tabular comparando varias turmas, onde por exercicio especifica
o total de erro e acerto por questdo de cada turma. Com isso foi possivel determinar que assunto
cada turma apresentou maior dificuldade, isto possibilita ao professor na tomada de decisdo
para rever 0s assuntos onde os alunos estdo apresentando dificuldades, e desta forma, fazer
revisdo de contetdo objetivando um melhor aprendizado.
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Grafico 3: Consolidado por Exercicio.
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Fonte: Visual Class Net Server
Conforme o Gréfico 3, verifica-se que a maior dificuldade encontrada pelos 78 alunos
que fizeram o simulado eletrénico, foi na questdo dois (2), referente ao conteddo Ciéncias da
Natureza, onde 73 alunos erraram a questéo, e apenas 5 acertaram. Segundo a Base Nacional
Comum Curricular (2017) a area de Ciéncias da Natureza tem como funcéo analisar fendmenos
naturais e processos tecnolégicos, com base nas relaces entre matéria e energia, para propor

acOes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como principal objetivo aplicar um simulado do ENEM - Exame
Nacional do Ensino Médio para analisar as dificuldades dos alunos nas areas do conhecimento,
por meio de relatorios disponibilizados pela Plataforma Virtual de Ensino Visual Class Net
Server.

Tendo em vista que este recurso apresenta no final de cada atividade a correcdo
automatica mostrando um feedback para aluno do seu desempenho nos conteddos e

proporcionando ao professor um diagndstico detalhado de suas turmas quanto ao processo de

aprendizagem.
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Para tanto, ressalta-se que os simulados tém se mostrado como estimulo para a

aprendizagem dos estudantes. Com isso, promover o planejamento de estratégia para identificar
o grau de dificuldades nos contetdos é fundamental para o ensino e aprendizado dos alunos.
procedimentos apresentados, identificou-se por meio do Visual Class Net Server o desempenho
dos alunos por conteddo. No qual foi repassado ao docente da escola os contetdos que
apresentaram um nivel elevado de dificuldade.

Diante do exposto, propomos a escola um mapeamento detalhado das habilidades nas
areas, em que os alunos tiveram mais dificuldades, a fim de que haja um plano de intervencao
curricular para possa ser aprimorado no sentido de aprofundar mais nas &reas de conhecimentos,
no qual apresentou maior dificuldade.

Diante disso conclui-se gque, a inclusdo de novas ferramentas tecnologicas no ambiente
escolar, como o Visual class Net Server, pode contribuir para a producdo de conhecimento e a
melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Além de proporcionarmos aos alunos e ao
professor, um aprendizado diferenciado e participativo.

As conclusdes obtidas a partir desta pesquisa sugerem algumas outras pesquisas na area.
Indicamos as seguintes, avaliacao do professor, do contetido disponibilizado, da funcionalidade
técnica e operacional dos recursos tecnoldgicos, entretanto, tais abordagens alargariam
demasiadamente esta investigacdo e podem em futuro proximo, serem abordadas em estudos

posteriores.
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