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VIDEOAULAS E O USO DO AVATAR
COMO RECURSO PEDAGOGICO NO
CONTEXTO DO ENSINO REMOTO

MIKAELLA DE CERQUEIRA SOARES'
LUCIANA MATIAS CAVALCANTE?

RESUMO

A tecnologia estd muito presente no cotidiano das pessoas e no caso das
criancas, adolescentes e jovens isso se torna mais evidente, pois sdo nativos
digitais que nasceram imersos em uma sociedade tecnoldgica. Assim, como
ndo existe somente uma forma de ensinar remotamente, com a vasta utiliza-
cdodevideoaulasemdiferentes cursos e escolas, expomos as angustias entre
os avancos dos dispositivos tecnoldgicos, considerando seu uso e aplicacdo e
a necessidade de se manter um padrao educacional de qualidade para essas
praticas. Nessa perspectiva, o presente trabalho propde apresentar praticas
de ensino mediadas por videoaulas aplicadas por uma professora em forma-
cdo inicial, com vivéncias no dmbito do Programa Residéncia Pedagdgica do
Curso de Pedagogia da Universidade Federal do Delta do Parnaiba - UFDPar,
a fim de refletir sobre a apresentacdo do “avatar”, em aulas com turmas da
Educacao Infantil e Ensino Fundamental em escolas publicas do municipio de
Parnaiba - PI. As videoaulas foram elaboradas sempre com a utilizacdo de um
avatar, com a identidade da professora-residente, utilizado para mediar o
didlogo com as criancas, chamando sua atencdo, assim como tornar as video-
aulas mais divertidas, com maior interacao e dinamica, mediando a relacao
entre professora, discentes e o conhecimento. Observamos que a utilizacdo
do avatar tornou os videos mais interativos, estimulando e motivando as
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criancas a assistirem a videoaula, participarem das discussoes e, posterior-
mente, realizarem as atividades propostas.
Palavras-chave:Videoaulas.EnsinoRemoto Emergencial. Avatar. Tecnologia.
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INTRODUCAO

adesdo ao ensino remoto emergencial, durante a pandemia

Covid-19, revelou muitas dificuldades vividas pelos protago-

nistas do sistema de educacao publica, principalmente quanto
ao uso das tecnologias digitais, seja relacionada a infraestrutura ou
a auséncia de formacado para sua aplicacdo. Secretarias de educacao,
escolas e familias, de forma brusca e repentina, tiveram de se adaptar
para conseqguir oferecer e participar de aulas a distancia e, além delas,
principalmente os professores enfrentaram grandes desafios na pre-
paracao de conteldo, principalmente contelddos audiovisuais, e isso se
fez de diferentes formas, pondo a prova a capacidade de criar e inovar
desses profissionais. Com isso, 0 que era emergencial acabou se tor-
nando algo mais consistente com o passar do tempo.

As salas de aulas tiveram que ocupar um novo tipo de espaco, os
professores tiveram que se reorganizar para conseguir dar aulas nessa
modalidade, ndo tendo muitos a preparacao adequada para lidar com
as tecnologias, principalmente em tempos de isolamento social. As
praticas docentes no cendrio de pandemia precisaram ganhar novas
medidas. Nesse contexto, os professores tém vivenciado muitos desa-
fios: caréncia de tecnoldgicas e de formacdo adequada para seu uso;
internet com baixa velocidade ou apenas associada a dados moveis
das operadoras de celular, realidade tanto dos professores quanto dos
alunos; dificuldade no manejo do computador, tablet, smartphone,
gravacao e edicdo de videoaulas, assim como dificuldades de uso
de ambientes e aplicativos virtuais de interacao, tais como Google
Classroom, Google Meet, Zoom, e outras plataformas online. Além de
tudo isso, ainda podemos destacar as dificuldades para desenvolver
coletivamente as praticas rotineiras do trabalho docente, tais como:
planejamento de aulas e atividades, registro em diario de classe e reu-
nidoes pedagdgicas, avaliacao da aprendizagem, além de outras.

O ensino remoto reafirmou mais ainda as desigualdades sociais
que a escola publica e seus protagonistas vivem em seu cotidiano,
tendo professores e estudantes-professores, muitas vezes, sem
recursos bdsicos para conseguir preparar suas atividades, além das
fragilidades na manipulacdo das Tecnologias Digitais da Informacao
e Comunicacdo (TDICs). Alunos que nao possufam dispositivos tec-
noldgicos e internet para ter acesso aos ambientes virtuais, a fim de
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assistirem as videoaulas e receberem as atividades, ou possuiam o dis-
positivo, como o smartphone, porém nao possuiam acesso a internet
para carregar videos e atividades; criancas sem interesse em assistir
as videoaulas, tendo dificuldade no acompanhamento por parte dos
Familiares que, com baixo indice de escolaridade, ndo conseguiam auxi-
liar efetivamente nas atividades propostas. Desta forma, enfrentamos
esse cenario, com essas e outras dificuldades, em escolas que aten-
dem a um publico em vulnerabilidade social. Concordamos com Eloim
Senhoras quando afirma que:

[...] 3 pandemia da COVID-19 criou amplas repercussoes
negativas nos diferentes Sistemas Nacionais de Educacao
que tendem a reproduzir um ciclo vicioso de desigualda-
des, o qual transborda de modo preocupante uma latente

N\
ampliacdo de assimetrias previamente existentes entre
’ classes sociais, regides e localidades, nos desempenhos
dos setores puUblico e privado ou ainda na efetividade
educacional nos diferentes niveis de ensino (2000, p.135).
Com isso, as condi¢cbes que surgiram como exigéncia do ensino

atual e suas necessidades de adaptacoes em pouco tempo vem dei-
xando professores e alunos em uma situacao vulnerdvel e desafiadora.
Nesse contexto, o foco da formacdo docente, nesse contexto de emer-
géncia, levou os docentes a investir em treinamentos e preparacao
para o uso de tecnologias digitais, assim como, organizar-se para con-
seguir ensinar através dessas ferramentas.

Em meio a esses desafios, o ensino remoto se instalou e impos aos
professores a reinvencao de suas praticas, o que estava além do que
muitos utilizavam e aprenderam em suas formacoes iniciais e continu-
adas. Moreira, Henriques e Barros refletem que:

[..] a pandemia da COVID-19 "obrigou”, professores/
as e alunos/as, a mudancas répidas de praticas devido a
suspensdo das atividades presenciais. Isso “gerou a obri-
gatoriedade dos professores e estudantes migrarem para
a realidade online, transferindo e transpondo metodolo-
gias e praticas pedagdgicas tipicas dos territérios fisicos
de aprendizagem, naquilo que tem sido designado por
ensino remoto de emergéncia” (2020, p. 352).
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Complementa Silva (2010, p. 38):

A formacdo dos professores para docéncia presencial
ou online precisara, entdo, contemplar a cibercultura. A
contribuicdo da educacdo para a inclusdo do aprendiz na
cibercultura exige um aprendizado prévio do professor.
Uma vez que ndo basta convidar a um site para se promo-
ver inclusdo na cibercultura, ele precisard se dar conta de
pelo menos quatro exigéncias da cibercultura oportuna-
mente favoraveis a educacao cidada.

Nesse contexto, a busca pela utilizacdo de videoaulas nos cursos
e préticas escolares, expde um sentimento de angustia dos professo-
res nesses processos, face aos avancos dos dispositivos tecnolégicos

0, e a dificuldade em lidar com sua aplicabilidade, na busca por manter
, um padrao educacional, refletindo sobre a qualidade dessa educacao.
Nesse estudo buscamos analisar como os professores nessa educacao

remota podem desenvolver e apoderar-se das videoaulas, no sentido

de somar a pratica educativa papeis que possibilitem mais interacoes,
colaboracdes, negociacoes e producao de diferentes conhecimentos.

O objetivo do presente trabalho é refletir acerca do processo

(Udico-educativo de videoaulas mediadas pelo avatar, produzidas

somente pelo smartphone, para turmas da Educacao Infantil e anos

iniciais do Ensino Fundamental, durante os trés mdédulos da Residéncia

Pedagdgica, em salas de aula organizadas no aplicativo Whatsapp. Foi

observado que a utilizacdo dos avatares tornou os videos mais inte-

rativos, chamando a atencdao e motivando as criancas a assistirem e

prestarem atencao nasvideoaulas, para posteriormente fazerem as ati-

/> vidades propostas. Essa experiéncia mostrou que esse recurso didatico

é capaz de influenciar de forma positiva e direta o campo de interesses
da crianca, contribuindo para a aprendizagem do(a) discente.

METODOLOGIA

Para a realizacdo do presente trabalho, inicialmente foi realizada
pesquisa bibliografica, na qual procuramos destacar as producoes
académicas relacionadas ao tema em estudo: videoaulas no contexto
do ensino remoto. Com isso, nesse processo, buscamos utilizar como
base tedrica estudos e pesquisas referentes a cada uma das categorias
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abordadas na tematica desse artigo, alinhados ao relato de experién-
Cia, com praticas vividas por uma residente do curso de Licenciaturaem
Pedagogia, da Universidade Federal do Delta do Parnaiba — UFDPar.

Esse relato de experiéncia procura descrever e analisar o uso do
Avatar nas videoaulas, percebendo-o como recurso pedagdgico. Esse
recurso foi utilizado em diferentes videoaulas, com aplicacdo no ano
de 2020 e 2021, nos trés médulos do Programa Residéncia Pedagdgica,
que se passou somente no formato remoto, através de aulas em grupo
de WhatsApp.

Durante a Residéncia Pedagdgica, realizamos ambientacdo na
escola com estudo do Projeto Politico Pedagdgico e observacao par-
ticipante nas aulas, praticas de tutorias com atendimentos individuais,
producdo e aplicacdo de projetos pedagdgicos e praticas de regén-

~
cias nos trés médulos, os quais se passaram em Escolas Municipais da
, Cidade de Parnaiba-PI, por meio de Ensino Remoto, principalmente
com videoaulas enviadas pelos grupos das turmas no WhatsApp. Além
disso, vivenciamos momentos de coletivos de formacao, tais como:
oficinas, minicursos e participacdo em eventos, além de reunides siste-
maticas de socializacao, reflexdo e avaliacdo de nossas praticas.

A partir das observacoes participantes, pudemos conhecer o
funcionamento das aulas, observando como acontecia a interacao e
aprendizado das criancas. Com isso, notamos que muitas ndo intera-
giam no grupo, assim como no médulo I, no qual ficamos com uma
turma da Educacdo Infantil, notamos que quem falava mais no grupo
eram apenas 0s responsaveis ou pais € Nao as criancas. Diante disso,
houve a ideia de usar o avatar da residente, para que de certa forma,
se fizesse presente em imagem no grupo através de figurinhas diverti-
das, assim como nas videoaulas, para que despertasse maior interesse
das criancas, para participar das conversas, estimulando sua atencao
nas videoaulas e assim tornasse a aprendizagem mais divertida. O ava-
tar é produzido com o auxilio de outro aplicativo chamado Bitmaoji, no
qual podemos escolher as caracteristicas fisicas e vestimentas. Depois
de gerado, o avatar pode ser importado para o Whatsapp para que
seja usado como figurinha.

Com o uso do avatar, as crian¢as poderiam se sentir mais proximas
da “professora”, se sentiam mais confortdveis para participar, assim
como as videoaulas chamavam mais atencdo, fazendo com que as

criancas, muitas vezes, até revissem a videoaula.
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Esse processo do uso de avatar nas videoaulas, assim como em
fFigurinhas parainteracdo no grupo da turma do Whatsapp, foi aplicado
no decorrer dos trés médulos da Residéncia Pedagdgica, os quais tra-
balhamos com turmas diferentes, com criancas de idades diferentes,
porém a base de funcionamento no grupo e interacdo era pratica-
mente a mesma.

Com isso, podemos ver a importancia da observacao participante,
pois através dela, analisamos o contexto da aula avaliando as principais
dificuldades e conseguimos intervir, criando uma forma para melhor
prender a atencdo das criancas nas videoaulas e fazer com que inte-
ragissem mais na sala de aula, via WhatsApp, para que pudéssemos
suprir ddvidas e ajudar no processo de aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Muitas criancas enfrentam dificuldades de aprendizagem nesse
momento da pandemia Covid-19, tanto em funcdo do isolamento e
afastamento das escolas, como da dificuldade de adaptacdo ao ensino
remoto, fazendo com que muitas ndo conseguissem acompanhar de
forma adequada os conteldos apresentados, o que se aprofunda dada
a falta de interesse em participar das aulas, fator relatado por muitos
colegas residentes nas reunides de avaliacao de nossas praticas.

Nas Escolas Municipais de Parnaiba-Pl, em que atuamos, as aulas
remotas aconteceram principalmente em grupos no WhatsApp, atra-
vés de videoaulas, orientacoes e acompanhamento de atividades em
atendimentosindividuais. Os videos nao podiam ser muito longos, prin-
cipalmente para as criancas da Educacdo Infantil, em busca de maior
atencdo e concentracdo, assim como nao deveria dificultar o download
ou ocupar muito espaco no celular dos pais, pois a dificuldade com
internet e falta de acesso a equipamentos de qualidade constituiu
Fator relevante nesses tempos de ensino remoto. Esses foram alguns
dos desafios encontrados para se conseguir produzir aulas e ativida-
des que fossem efetivas na aprendizagem dos alunos. E diante desse
cendrio remoto e das observacdes participantes, escolhemos utilizar
um avatar da residente, em formato de diferentes figurinhas, como
apoio pedagdgico, a fim de gerar maior aproximacao e melhorar ainte-
racdo com as criancas. As figurinhas ativavam um clima de alegria e de
brincadeira, além de ilustrar e mediar a apresentacao dos conteddos,
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estimulando a atencdo nas videoaulas. Para as videoaulas produzimos
varias imagens do avatar, com reacoes de acordo com as imagens e
trechos de videos utilizados nas videoaulas. Com isso, o avatar entra
como aliado, para aproximacao e estimulo a atencdao das criancas,
contribuindo para que esses alunos consigam aprender, tirando suas
ddvidas de uma forma mais divertida e interativa.

No primeiro mdédulo da Residéncia Pedagdgica atuamos na
Educacdo Infantil, portanto criancas de 4 e 5 anos, o que de uma certa
Forma torna o desafio de planejamento, producao e edicao das video-
aulas um pouco mais complicado, pois as regéncias aconteceram muito
préoximas uma das outras, e pelo fato de ser uma turma com criancas
mais novas, os videos nao poderiam ser muito extensos e precisariam
ser bem planejados para garantir que prendessem a atencao das crian-

~
cas e para que conseguissem entender e compreender 0s assuntos
, abordados.

As videoaulas com o uso do avatar foram bem recebidas, e mui-
tas criancas participavam das aulas em sequéncia, mandando dudios.
Inicidvamos com um bom dia e faziamos atividades de preparacao
para a aula com uma cancao ou roda de conversa, depois envidvamos
a videoaula e solicitdvamos que as criancas assistissem. Apds questio-
ndvamos sobre o que compreenderam, algumas enviavam 3audios e
fFaziamos a mediacdo. No final explicAvamos a atividade e apds desen-
volvida eram encaminhadas no grupo, mandavam de imediato ainda
dentro do hordrio da aula para que fossem corrigidas e, posterior-
mente, depois de corrigidas, as criancas eram liberadas.

No segundo médulo, atuamos com uma turma das séries iniciais
do Ensino Fundamental, e assim como a turma do Infantil IV, as aulas
conseguiam acontecer de modo sincrono na parte da manha. Sempre
planejdvamos nossas praticas realizando a sensibilizacao inicial, levan-
tamento dos conhecimentos prévios, apresentacdao da videoaula,
discussdo com as criancas sobre o que compreenderam, apds, apre-
sentacao da atividade e envio das producoes pelas criancas seguido da
correcao com participacao sincrona, depois de corrigida a atividade, as
criancas eram liberadas. Algumas vezes, porém poucas crianc¢as, nao
conseguiam terminar tudo dentro do tempo da aula, entdo, a ativi-
dade para ser corrigida, ficava para ser enviada na proxima aula, além
disso faziamos também atendimentos individuais.
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No terceiro e Gltimo mdédulo do Residéncia Pedagdgica, atuamos
no 1° ano do Ensino Fundamental, porém, diferente das outras duas
turmas, ndo trabalhamos com aulas sincronas, o que gerava angus-
tia e desconforto, o sentimento era que ndo estdvamos conseguindo
desenvolver uma pratica efetiva, como nos dois primeiros médulos. As
aulas aconteciam no periodo da tarde, porém muitos pais ndo esta-
vam em casa e nao havia outros responsdveis para acompanhamento
das criancas, para que assim, pudessem participar e acompanhar a aula
simultaneamente. Com isso, as videoaulas eram enviadas e a maioria
das criancas s conseguia assistir na parte da noite, respondiam as
atividades que, muitas vezes, eram enviadas para correcao tarde da
noite. Porém, mesmo sem o acompanhamento sincrono da maioria das
criancas, as videoaulas continuaram sendo feitas com planejamento
interativo e uso do avatar e, da mesma forma, os didlogos no grupo
também eram mediados pelas figurinhas do avatar. O avatar era usado
no grupo em formato de figurinhas com expressoes diversas: alegria,
questionamento, vibrante, etc. As figuras 1 a 6 ilustram o recurso ava-
tar utilizado nas aulas para interacao com os alunos:

Figura 1 Figura 2 Figura 3

peguem seu

IMATERIAL

Figura 6
BE1JOS, ATE A
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As criancas interagiam muito mais com o uso do avatar, e ficavam feli-
zes quando recebiam as figurinhas em resposta das suas atividades
fFeitas e corrigidas, o que cada vez mais, gerou interesse, motivacao e
espera pela proxima aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir que a Educacado no contexto do Ensino Remoto
pode dar outros passos a frente e aproveitar melhor os potenciais das
TDICs, mesmo em aulas no contexto fisico escolar.

Os desafios da Educacdo no formato remoto no contexto da pan-
demia do COVID-19 presumem avaliar as potencialidades das TDICs,
principalmente dos smartphones e desta forma trabalhar a formacao
dos docentes para que reflitam, decifrem e apropriem-se das TDICs
no contexto educacional, tanto na forma remota, como presencial,
pois as tecnologias, cada vez mais se mostram necessarias no meio da
educacao.

Ao tratar dos desafios e possibilidades das videoaulas no contexto
do Ensino Remoto, entendemos que as videoaulas, principalmente
nesse contexto, podem ser potencializadoras do trabalho docente se
forem cuidadosamente planejadas e usarem de recursos divertidos e
interativos, para prender a atencao dos alunos e gerar maior interesse.

O uso do avatar da residente nas videoaulas e em formato de
fFigurinhas do Whatsapp, tornou as atividades mais atraentes para os
alunos, além de incentivar maior interesse pelas aulas e atividades.
Com isto, percebemos a necessidade e importancia de observar e
conhecer a turma, assim como, o contexto que se vive, pois assim o
professor pode planejar e executar as videoaulas voltadas exatamente
com o conhecimento que se quer passar, para a realidade que se estd
inserido.

Observamos que as criancas demonstraram bastante interesse
em assistir as videoaulas, assim como, responder as atividades, para
receber figurinhas com o avatar gerando interacao continua entre resi-
dente e alunos. Diante das videoaulas criadas com o uso do avatar, as
criancas demonstraram entusiasmo e atencao, dessa maneira, pode-
mos concluir que o interesse e dedicacdo para a construcao das video
aulas de uma forma l4dica, padronizada e diferenciada com o uso do
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avatar é primordial para gerar um maior interesse e aproximacao dos
alunos com os professores.
Apoio: CAPES
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