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Resumo: Com a propagacao do uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs), o video tem
chegado a sala de aula como um importante instrumento de trabalho do professor. A sua utilizagdo, quando
efetivada de modo coerente, tem uma grande potencialidade educativa. Esse cenario abrange o professor, em
sua pratica docente, exigindo o reconhecimento de novos recursos tecnolégicos como complementares as
suas praticas e adaptando-se a eles como forma de cooperar com um ensino mais dindmico e motivador para
seus alunos (MASETTO, 2013). Pautando-se nisso, constitui-se como pergunta para o desenvolvimento
deste artigo: Qual o tratamento dado ao video no livro didatico de Lingua Portuguesa do Projeto
Telaris/Editora Atica? No intuito de respondé-la, estabelecemos como objetivo geral analisar a presenca do
instrumento no livro didatico de Lingua Portuguesa (Manual do professor) do Projeto Telaris (2015) e, de
forma mais especifica, identificar estratégias didatico-pedagogicas com a utilizagdo do video e caracterizar
tais estratégias a partir do papel ocupado pelo video no livro em questdo. Isto posto, este estudo tem
caracteristicas de natureza qualitativa por considerar a interpretacdo, subjetividade e flexibilidade no
processo de condugdo da pesquisa, sob um viés descritivo- interpretativista. Além disso, o definimos como
pesquisa documental por se tratar de um material didatico impresso. Esse trabalho surgiu por meio de
estudos conduzidos no dmbito do Projeto de pesquisa “Novas Configuracdes de Ensino de Leitura e Escrita
em Atividades de Linguagem (ns)”, (PosLE/ UFCG, 2014-2017). Diante das constantes mudangas que o
mundo virtual tem proporcionado a sociedade, os professores sdo desafiados a ampliar e reavaliar as suas
didaticas e estratégias diante de um novo perfil de aluno-cidaddo-leitor internauta, cada vez mais
familiarizado com a cultura digital. Desse modo, a integracdo do uso do video no livro didatico pode
favorecer um maior vinculo entre o ambiente de ensino e as culturas que se desenvolvem fora do contexto
educacional. Nosso trabalho aponta resultados que confirmam a referéncia ao uso do video no livro didatico,
significando que o material didatico tem acompanhado as mudangas ocorridas na sociedade com a chegada
dos recursos tecnoldgicos. Para tanto, procedemos a discussdo das Tecnologias de Informacdo e
Comunicagao (TICs) e o uso do video em de aula; a formacdo docente na contemporaneidade; como

também a andlise do papel ocup pelo video no livro didatico de Lingua Portuguesa do Projeto
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Telaris/Editora Atica (2015). A partir das contribui¢des de Kenski (2003); Rover et al (2006); Pfromm Netto
(2011); Moran (2013), entre outros.

Palavras-chave: Video, Livro didatico de Lingua Portuguesa, Formacao docente.

INTRODUCAO

As primeiras décadas do terceiro milénio tém sido marcadas por uma trajetoria histérica em
transicdo, sdo mudancas, rupturas, inovacoes e desafios que afetam tanto a sociedade como cada
pessoa em particular. £ essa imensa revolucio na informacdo, por meio da presenca de
computadores, satélites e muitas outras conquistas tecnolégicas que estdo interferindo em nossos
estilos de vida, seja em nossas residéncias, ambientes de trabalho, escolas, sob todos os aspectos e
por toda a parte (PFROMM NETTO, 2011). Tais transformagdes tém desafiado os professores a
atenderem e acompanharem esses avancos. Nao ha como dissociar os avangos tecnoldgicos do
ambiente escolar. E por isso que o professor precisa ser formado para atender estes desafios. Nessa
direcdao, compactuamos da ideia de que o livro didatico é um instrumento que esta presente no
cotidiano do professor e do aluno em sala de aula e que pode mediar, tanto o ensino da lingua
portuguesa como também contribuir com a formacdao de um novo perfil de aluno-cidadao-leitor
internauta, ja que as TICs transformam e conduzem as sociedades modernas para uma fase de
convergéncia e integracdo das midias. Pensando nisso, também aliamos ao livro didatico o video
como um dos instrumentos tecnolégicos que também podem estar presentes nas aulas de Lingua

Portuguesa.

Pautando-se nisso, constitui-se como pergunta norteadora para o desenvolvimento deste
texto: Qual o tratamento dado ao video no livro didatico de Lingua Portuguesa do Projeto
Telaris/Editora Atica? No intuito de respondé-la, estabelecemos como objetivo geral analisar a
presenca do instrumento no livro didatico de Lingua Portuguesa (Manual do professor) do Projeto
Telaris (2015) e, de forma mais especifica, identificar estratégias didatico-pedagégicas com a
utilizacdao do video e caracterizar tais estratégias a partir do papel ocupado pelo video no livro em
questdo. Isto posto, este estudo tem caracteristicas de natureza qualitativa por considerar a
interpretacdo, subjetividade e flexibilidade no processo de condugdo da pesquisa, sob um viés
descritivo interpretativista. Além disso, o definimos como pesquisa documental por se tratar de um

material didatico impresso. Esse trabalho~surgiu por meio de estudos conduzidos no ambito do

Projeto de Pesquisa Novas Configuracoes| de Ensino de Leitura e Escrita em Atividades de

Linguagem (NS), (PosLE/ UFCG, 2014-2017).
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1. TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TICS) E O USO DO
VIDEO EM SALA DE AULA

Cada época comportou o seu avanco tecnologico. Talvez isso ndo seja tdo perceptivel,
porque algumas tecnologias estdo tdo presentes em nossas atividades cotidianas que as encaramos
como naturais. Tudo o que utilizamos em nosso dia-a-dia — lapis, caneta, livros, talheres, copos,
entre outros — surgiu, a partir de um longo trabalho de descobertas. Segundo Kenski (2003), as
atividades que realizamos por meio de produtos e equipamentos sdo resultantes de pesquisas,

planejamentos e construc¢oes peculiares, como forma de vivermos melhor.

Nessa direcdo, estamos presenciando, na contemporaneidade, uma nova “era tecnolégica”.
Ela se da através da expansdo das oportunidades de comunicacdo e informacgdo, “por meio de
equipamentos como o telefone, a televisao e o computador, [...]” (KENSKI, 2003, p. 24) que

modificam o nosso modo de vida e aprendizado nos dias atuais. Ainda de acordo com o autor,

Essa nova sociedade — essencialmente diferente da sociedade industrial que a antecedeu,
baseada na producdo e no consumo de produtos iguais, em massa — caracteriza-se pela
personalizacdo das interagdes com a informacdo e as agdes comunicativas (KENSKI,
2003, p. 24).

E esse tipo de tecnologia, chamado Tecnologias de Informacdo e Comunicacio (TICs), que
conduz as sociedades modernas para uma fase de convergéncia e integracdo das midias. E possivel
perceber um processo de desenvolvimento em que usuarios das tecnologias utilizam diversificados
letramentos que se misturam, se confundem e sdo realizados constantemente. Todos podem produzir
ou consumir informagdo. Os espacos, tempos inflexiveis, previstos e demarcados sao libertados pela
mobilidade e virtualizacao. Surge um didlogo crescente entre o0 mundo fisico e o mundo digital,
com suas incontaveis atividades de pesquisa, diversdao, relacionamento e outras possiveis
oportunidades de integracdo entre ambos, cujos impactos envolvem intensamente o ambiente
escolar e os modos de ensino e aprendizagem a que estamos adaptados (MORAN, 2013; ARAUJO
e PINHEIRO, 2014).

O impacto das TICs sobre a educacado é imenso e é modificado a todo tempo, exigindo tanto
dos professores quanto dos alunos “a aquisicao de novas habilidades e estratégias” (DUDENEY,
HOCKLY e PEGRUM, 2016, p. 10) para se tornarem cidadaos e profissionais eficientes no mundo
digital. Sdo tantas transformacdes que o_ ambiente escolar tem preparado estudos para uma

sociedade um pouco nebulosa, pois<hdo ha como saber que novas oportunidades de emprego

existirdo. O século XXI apela-para a forma¢ao de cidaddos criativos, inovadores, criticos, capazes
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de resolver problemas, colaborativos, flexiveis, em permanente aprendizagem e que saibam
trabalhar em equipe. Relacionada a tais habilidades “esta a capacidade de se envolver com as
tecnologias digitais, algo que exige um dominio dos letramentos digitais necessarios para usar

eficientemente essas tecnologias” (DUDENEY, HOCKLY e PEGRUM, 2016, p. 17).

Diante das constantes mudancas que o mundo virtual tem proporcionado a sociedade, cujas
tecnologias digitais sdao presenciadas no dia-a-dia das pessoas, as institui¢cdes de ensino estdo sendo
conduzidas a modificar os seus aspectos estruturais e pedagogicos. Logo, a Educacdo a Distancia
(EaD) torna-se uma modalidade de educacdo propicia e correspondente as exigéncias da atual
sociedade. Sua utilizacdo se da como “um meio complementar, substitutivo ou integrante do ensino
presencial para a formacdo das pessoas” (ROVER et al, 2006, p. 136). Com as tecnologias em EaD
sdo desenvolvidos recursos pedagdgicos que cooperam com o0 processo de ensino-aprendizagem,
entre eles: “material didatico impresso e eletronico, CDs de audio, telefone, televisao,
videoconferéncia, raddio, ambiente virtual de aprendizagem e, também, o video” (ROVER et al,

2006, p. 136).

Segundo Oliveira (2013), existem diversas tecnologias e midias que podem fazer parte de
um ambiente de aprendizado computacional. Entre os recursos estratégicos de EaD, temos o uso do
video. Ele comporta a associagdo de imagem e som, como também motiva e prende a atencao,
tendo em vista a sua capacidade de suscitar todos os sentidos. A sua utilizacdo, quando efetivada de

modo coerente, tem uma grande potencialidade educativa.

O video como conteudo de ensino, ou a videoaula, é mais uma forma de interatividade
entre professor e aluno, evidenciando, por meio dos elementos visuais, as questdes
relacionadas ao conhecimento cientifico, pois hd& momentos em que se ressalta a
importancia do conteudo e faz com que o aluno reflita sobre sua aplicagdo com base nas
teorias em estudo (ROVER et al, 2006, p. 136).

O autor Moran (2013) dialoga com a afirmagdo acima mencionando que tanto criangas como
jovens gostam tanto de assistir videos, sobre contetidos da aula, como de comenta-los. Ele também
expOe a sua preocupacdo com o ambiente escolar, cujo incentivo ao uso do video ainda ndo é tao
recorrente. Do seu ponto de vista, como forma de motivagdo e sensibilizacdo, € o uso mais
importante na escola. O recurso audiovisual pode introduzir um novo assunto, despertar a
curiosidade e motivacdo para outros temas, facilitando assim, a importancia da pesquisa no

aprofundamento do seu contetido e da disciplina.

De acordo com Pfromm fo (2011, p. 132), o video tem a capacidade de ampliar a

quantidade de pessoas que, aualquer momento, e em diversificados lugares, “assistem a uma aula,

(83) 3322.3222
contato@sinalge.com.br

www.sinalge.com.br




VSl

IV SIMPOSIO NACIONAL DE
LINGUAGENS E GENEROS TEXTUAIS

demonstracdo, comunicacdo ou conferéncia”. Além disso, os videos possibilitam um ensino e
aprendizado de habilidades, destrezas e técnicas de diferentes tipos de modo mais facil.

Ainda vale salientar que usar o video como recurso audiovisual ndo quer dizer renunciar os
meios didaticos tradicionais que estdao presentes no cotidiano do professor em sala de aula, mas
resulta em um direcionamento das fungdes do professor e da sua aula. A sua utilizacdo de modo
consciente deve estar centrada mais no processo em si e menos no produto. Por isso, a sua
elaboracdo, construcdo e desenvolvimento exige estudo, como forma de produzir mensagens que
demonstrem o conteddo a ser trabalhado de modo claro e pertinente (ROVER et al, 2006). Sendo
assim, para que o seu uso seja conduzido de modo consciente e efetivo, o professor precisa estar
apto para desenvolver atividades que o incluam de modo significativo. Logo, é necessario um

investimento na formagdo docente, cuja discussao sera privilegiada no tépico a seguir.

2. AFORMACAO DOCENTE NA CONTEMPORANEIDADE

Nao ha como perceber a escola com as mesmas praticas, apos a chegada das Tecnologias e
Informacdo e Comunicacdo (TICs). Como afirma Arruda (2004, p. 16), “os equipamentos
informaticos modificam a paisagem, as estruturas fisicas e mesmo organizacionais, incorporam
outras praticas pedagogicas, novas relagoes sociais, novos olhares [...]”. Os Parametros Curriculares
Nacionais — PCN (BRASIL, 1998) enfatizam que a quantidade crescente de novas informacoes,
bem como novos formatos e novas formas de acesso tem alterado o perfil dos docentes, tendo em
vista a necessaria atualizacdo, flexibilidade e atitude do professor frente ao mercado de trabalho.
Ainda segundo Arruda (2004, p. 16), “quando se pensa no aluno como um futuro trabalhador,

estabelece-se, [...], uma relacdo entre formacao do trabalhador em geral e trabalho docente”.

Nessa direcao, a propagacao do uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TICs)
ocasiona uma mudanga sem precedentes no contexto escolar, impondo a necessidade de repensar
certezas e praticas no tratamento para com a linguagem no cotidiano, estabelecidas, até entao.
Algumas dessas mudancas que vém nos ultimos anos implicando, ampliando e desafiando os
professores precisam ser reavaliadas em suas didaticas e estratégias diante de um novo perfil de
aluno-cidadao-leitor internauta, cada vez mais familiarizado com a cultura digital. Esse cenario
abrange totalmente o professor em sua pratica docente, exigindo o reconhecimento de novos
recursos tecnolégicos como complenientares as suas praticas e adaptando-se a eles como forma de

cooperar com um ensino mais‘dinamico e motivador para seus alunos (MASETTO, 2013).
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As tecnologias digitais desafiam as instituicdes a deixarem o ensino tradicional, em que o
docente é o centro, para um ensino participativo, integrado, com aulas presenciais e a distancia.
Essas mudancas ocasionadas pela virtualidade acarretam novas possibilidades e grandes desafios. E
por meio desse ambiente virtual que a escola pode tornar o seu espago rico em um ensino
significativo, em que os alunos sintam-se motivados a aprender de modo ativo, “a pesquisar o

tempo todo, a serem proativos, a saber tomar iniciativas e a interagir” (MORAN, 2013, p. 31).

A integracdo das novas tecnologias no curriculo escolar pode favorecer um maior vinculo
entre o ambiente de ensino e as culturas que se desenvolvem fora do contexto educacional. Diante
desse cendrio, as instituicdes de ensino sao desafiadas a ndo somente inseri-las como contetidos
basicos comuns, mas também assentir e partir dos conceitos que os educandos possuem destas
tecnologias para produzir, elaborar e mensurar mecanismos pedagogicos como forma de
proporcionar reflexdes acerca do conhecimento e dos usos tecnologicos. Com a valorizacdo da
informacdo na atual sociedade, chamada por Mercado (2002) de Sociedade da Informacao,
presenciamos a exigéncia de um novo perfil de educador, ja que a acessibilidade “as redes de
computadores interconectadas a distancia permitem que a aprendizagem ocorra frequentemente no
espaco virtual, [...]” (MERCADO, 2002, p. 13). Por isso, cabe as instituicdes de ensino superior a
insercdo das tecnologias digitais nos curriculos académicos e uma formacao de professores que

favoreca a atuacdo dos docentes em um mercado de trabalho a cada dia mais exigente e digital.

Ainda segundo Mercado (2002, p. 15), “existem dificuldades, através dos meios
convencionais, para se preparar professores para usar adequadamente as novas tecnologias. E
preciso forma-los do mesmo modo que se espera que eles atuem”. As buscas pela inclusdao de
estudos sobre as novas tecnologias nas disciplinas dos cursos de licenciatura colidem com os
obstaculos que envolvem o investimento necessario para a obtencdo de equipamentos, como
também a falta de professores dispostos a substituirem os modelos de ensino tradicionais por
aqueles que se adequam as exigéncias da sociedade atual. A atuacdo dos professores pressupde uma
organizacdo curricular que transcenda o modelo tradicional e que proporcione novas relagdes entre
teoria e pratica. E necessaria uma acdo coletiva e interdisciplinar de modo que o professor se situe

criticamente no atual ambiente tecnol6gico. Portanto, o professor, nesta circunstancia, requer:

e  Mudangas na forma de conceber o trabalho docente, na flexibilizacdo dos
curriedlos das escolas, e nas responsabilidades da escola no processo de
tmacéo do cidaddo;

Socializacdo do acesso a informagdo e producdo de conhecimento para
todos;
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¢  Mudanca de concepcdo do ato de ensinar em relagdo aos novos modos de
conceber o processo de aprender e de acessar e adquirir conhecimento;

¢ Mudanca nos modelos/marcos interpretativos de aprendizagem, passando
do modelo educacional predominante instrucionista, para o modelo
construtivista;

e Construcdo de uma nova configuracdo educacional que integre novos
espacos de conhecimentos em uma proposta de inovacdo da escola, na
qual o conhecimento ndo estd centrado no professor e nem no espaco
fisico e tempo escolar, mas visto como processo permanente de transigao,
progressivamente construido, conforme os novos paradigmas;

e Desenvolvimento dos processos interativos que ocorrem no ambiente
telematico, sob a perspectiva do trabalho cooperativo (MERCADO, 2002
p. 19-20).

Nessa direcdo, se espera de um professor do século XXI o seu desenvolvimento individual e
coletivo, como também o manuseamento dos instrumentos que a atual Sociedade da Informagao
indica como caracteristico dos novos tempos. Entretanto, para que esse profissional seja visibilizado
no mercado, é necessario um investimento em sua formagdo, caso contrario, dificilmente, podera
atuar de modo significativo diante de tantos recursos tecnologicos a sua volta, entre eles o préprio

video.

3. ANALISE DO PAPEL. OCUPADO PELO VIDEO NO LIVRO DIDATICO DE
LiINGUA PORTUGUESA DO PROJETO TELARIS/EDITORA ATICA (2015)

Antes de iniciarmos a nossa andlise, se faz necessdrio fazermos mencdo a nossa
metodologia, tendo em vista a sua importancia no desenvolvimento desta pesquisa. Este trabalho
surgiu por meio de estudos conduzidos no ambito do Projeto de pesquisa Novas Configuracdes de
Ensino de Leitura e Escrita em Atividades de Linguagem (ns), (PosLE/ UFCG, 2014-2017), cuja
discussdo € parte de uma outra, desenvolvida em nivel de mestrado, relativa ao mesmo objeto- o uso
do video, especificamente a videoaula. Neste sentido, o presente trabalho contribui para uma
compreensao deste instrumento nos materiais didaticos, favorecendo um amadurecimento do objeto

e aprofundamento em relagao as leituras.

Nosso percurso metodolégico tem caracteristicas qualitativas por considerar a interpretacao,
subjetividade e flexibilidade no processo de condugdo da investigacdao, sob um viés descritivo
interpretativista. Neste, buscamos descrever o objeto de estudo, através da observacao,
levantamento de dados e compreensao de suas particularidades (GERHARDT e SILVEIRA, 2009).
Isto posto, tratamos os dados como documentos, por se tratar de um material didatico impresso.

Segundo Godoy (1995), esse tipo d isa se caracteriza por examinar materiais de natureza
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diversa “que ainda ndo receberam um tratamento analitico, ou que podem ser reexaminados,

buscando-se novas e/ou interpretacoes complementares”.

Nessa direcdo, sistematizamos os dados em funcdo da presenca do instrumento nos anos
referentes a Colecdo. Sendo assim, ao observamos as quatro colecdes de Lingua Portuguesa
(Manual do professor) do Projeto Telaris (2015), conseguimos perceber que os livros estdo
organizados em quatro unidades, cada uma delas com dois capitulos. No interior dessas unidades,
destacam-se nove subtdpicos que organizam o trabalho com Leitura, Interpretacdo do texto, Pratica
de oralidade, Outras linguagens, Lingua: usos e reflexao, Producdo de texto, Outro texto do mesmo
género, Autoavaliacdo e Sugestdo (organizacdo sequenciada nesta ordem). Verificamos que o
subtopico, nomeado por Sugestdo, consiste em uma area direcionada para sugestoes de livros,
videos e mtsicas. Mesmo percebendo a secao das sugestdes como reservadas para a presenca do
video, contabilizamos a sua abordagem em todas as secoes da colecdo analisada, com o resultado

podendo ser visualizado no quadro 01, a seguir:

Quadro 01: Presenca de video na Colegdo Projeto Telaris

Anos Mencao ao video na Mencao ao video no Mencao ao video ao fim
introducao do livro interior dos capitulos = de cada Unidade (Secao
Sugestoes)
6° ano Trés Unidades (Filmes, e
- - documentarios)
7° ano Quatro Unidades

- - (Filmes, documentario e

videos educativos)

8° ano 4? Unidade (Capitulo 7)  Quatro Unidades (Filmes

Versoes cinematograficas g
e documentario)

(Referéncia a filmes)

9° ano Videoconferéncia Trés Unidades (Filmes,

Trajetéria da “Era da - L
documentarios e

informacao” .
¢ entrevistas)

Legenda: -: Auséncia do video

Com base no quadro 01, constatamaps em trés colunas a recorréncia do video nos livros

didaticos de Lingua Portuguesa ( tial do |professor) do Projeto Telaris (2015). Esta manifesta-se
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em trés partes do material: Introducdo, Interior dos capitulos, e Sugestdes, secao destinada ao final

de cada unidade.
No livro do 6° ano, a presenca do video aparece na secao de sugestdes (ao fim de trés

unidades), que sdo propostos em forma de filmes e documentarios. O mesmo se repete para o livro
do 7° ano, sendo que, além da sugestdo de videos e filmes, sdo acrescidos os videos educativos (ao
fim das quatro unidades). No livro do 8° ano, conseguimos visualizar uma referéncia ao filme
Romeu e Julieta, cuja mengdo se deu porque o capitulo retrata o contexto cinematografico. E, assim
como os livros anteriores, também traz na secao sugestdes (ao fim das quatro unidades) filmes e
documentario. Quanto ao livro do 9° ano, temos na abertura do livro (introducdao) uma
contextualizacdo em torno da trajetéria da “Era da informacdo” com mencdo a videoconferéncia.
Assim como nos demais, a secdo das sugestdes (ao fim de trés unidades) também propdem filmes,
documentarios e entrevistas. Vale salientar que as unidades que nao sugerem videos, abarcam
apenas propostas de leitura e musicas. Uma outra questdo bem perceptivel nesta cole¢cao, mesmo
que ndo tenha relacdo com o nosso objetivo de pesquisa, mas que esta imersa no contexto
tecnoldgico sdao as capas dos livros dessas séries, cujas imagens estdo relacionadas a algum
equipamento do mundo digital. O 6° ano traz um rapaz utilizando um notebook; o 7° ano, imagens
de dois jovens com instrumentos musicais; o 8° ano, varios jovens segurando celulares; e o 9° ano,
uma camera cinematografica. Com isso, é perceptivel a grande vinculacdao da colecdo com as

transformacoes que as Tecnologias e Informacdo e Comunicacdo tém ocasionado na sociedade.
Se considerarmos o primeiro objetivo posto, “Identificar estratégias didatico-pedagogicas

com a utilizacdo do video”, constatamos que nos quatro livros da colecdo, a Unica parte que
apresenta um direcionamento didatico-pedagogico que pode ser utilizado pelo professor,
dependendo apenas de seus objetivos para as aulas ministradas, é a secdo de sugestdes. Nela,
identificamos uma relacdo com o género trabalhado no interior das unidades, como é possivel

visualizar nas imagens representativas a seguir:
Imagem 01:
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Jugerstoers

Sugesties para voce conhecer outros livros, flmes, sites e CDs gque podem fazer vocé rir,

S emocionar e ao mesmao tempo, ampliar seu conhecimento do mundo, do outro e de simesmao. ANTE 40 LEDOR DG MUNBO
No tempo de

( Leia mair

No tempo de Warhoi, Antony Mason, Callis.

Comuma linguagem mais informal, o livro apresenta a pop art e os artistas que contribui-
ram para seu desenvolvimento. Traz como destague Andy Warhol Comenta outros movimen-
tos artisticos inovadores da segunda metade do seculo XX

Q\/ejo mais

www.conar.orghbr
N Cancalha Nacianal da Antarreonlamantacin Publicitaria(Canartéima

Exemplo da abertura da secdo das Sugestoes/Livro do 8° ano/Unldade 3

Editora CalliwArquivo da editora

SUSTEN lhﬂll]lllllf
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Imagem 02:

Obrigado por fumar, Fox Film. DVD,

Nesse filme, a personagem Nick Naylor e o profissional incumbido de convencer a midia
€apopulacao deque as pessoas devem ter o dire'to de fumar. Porta-voz de grandes empresas
de cigarro, ele se vale de estrategias de manipulacdo para tentar vencer uma campanha do
governo contrao fumo. A personagem vive um conflito: profissionalmente despreza os valores
morais ao incentivar as pessoas a consumir algo que Ihes e prejudicial; na qualidade de pai, OBRIGADD POR
deseja ser um bom exemplo para o filho, L

Fox FilmestArguive di

Sugestdo de filme/ Livro 8° ano/Unidade 3

A imagem 01 é uma representacdao da abertura do subtdpico Sugestdes, e a imagem 02 é um
recorte presente no livro do 8° ano, cuja sugestdao de filme estd relacionada aos géneros
apresentados no interior da terceira unidade. Os géneros trabalhados foram em torno da
argumentacdo (Textos de Opinido e Publicidade) e tém relacdo com o filme por este também trazer
um contexto persuasivo. Portanto, o livro traz uma estratégia didatico-pedagdgica que ndo esta
dissociada do que é abordado no interior das unidades. Tal identificacdo também é percebida nos

demais livros da colecao.
No tocante ao segundo objetivo, no que diz respeito a caracterizacao das estratégias

constatadas, a partir do papel ocupado pelo video na colecdo, podemos dizer que a sua

caracterizacdo também nos ajuda a responder a questao de pesquisa por abarcar o tratamento dado a

esse instrumento. Para atender a es ivo e a nossa questdo, nos embasamos em Rover et al

(2006) que corrobora que,
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Os videos podem ser didaticos ou complementares. Os didaticos sdo preparados com
base em uma é&rea de estudo, enquanto os complementares podem contribuir com o
assunto estudado, mas os seus conteidos ndo fazem parte de uma area de estudo

especificamente (ROVER ET AL, 2006, p. 146).
A partir desta diferenciacao, compreendemos que o video ocupa e tem na colecdo do Projeto
Telaris (2015) um tratamento complementar. Isso se da, porque a secdo das sugestdes ndo representa
uma area de estudo, mas acrescenta, numa outra linguagem, ao que é abordado no interior das
unidades, de forma tradicional. Portanto, esse tratamento dado ao video envolve uma estratégia
didatico-pedagogica sugerida no préprio livro, ao fim das unidades, e caracterizada no quadro

apresentado anteriormente.
CONSIDERA(;()ES FINAIS

Nado hd como imaginar o ambiente escolar imerso em praticas de ensino que ndao mais
correspondem as exigéncias da atual sociedade. As Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo
trouxeram muitas mudangas para a sociedade, mudangas estas que passamos a aderir em nosso dia-
a-dia sem ao menos notar que em pouco tempo elas ja faziam parte das nossas rotinas. E esse
contexto que precisa ser refletido e incluindo em nossas praticas de ensino em sala de aula. O aluno
ndo pode sair do ambiente escolar sem estar apto para atuar em diferentes contextos sociais. Sendo
assim, temos como importante instrumento, e muitas vezes o unico, o livro didatico, que se
configura como uma importante ferramenta de auxilio no processo de ensino-aprendizagem, tanto
para o professor como para aluno. Pensando nisso, este instrumento também precisa estar em
didlogo com as transformacdes que as novas tecnologias tém trazido ao ambiente social e escolar,

para que assim, possamos contribuir com a formacdo de alunos que irdo atuar dentro e fora do

ambito educacional.
Nessa direcao e diante das constantes mudangas que o mundo virtual tem proporcionado a

sociedade, os professores sdo desafiados a ampliar e reavaliar as suas didaticas e estratégias diante
de um novo perfil de aluno-cidaddo-leitor internauta, cada vez mais familiarizado com a cultura
digital. A integracdo do uso do video no livro didatico de Lingua Portuguesa pode favorecer um
maior vinculo entre o ambiente de ensino e as culturas que se desenvolvem fora do contexto
educacional. Este trabalho aponta resultados que confirmam um tratamento dado ao video no livro
didatico, significando que o material didatico tem acompanhado as mudangas ocorridas na

sociedade com a chegada dos recursos tecnolégicos.
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