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Resumo: Nao é novidade que as Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo (TIC) constituem uma
realidade irreversivel no cenario da sociedade moderna e, consequentemente, redesenham o espaco
educativo, democratizando e ampliando espacos de aprendizagem e de praticas de leitura. Nesse contexto, a
leitura passa ao espaco virtual, profundamente marcado por multimodalidades, hipertextos e hiperlinks, o
que torna diferente da leitura de textos impressos. Para analisar as praticas de leitura de hipertextos digitais,
neste artigo, entdo, elegemos como foco de investigacdo o jogo digital “O Cortico”, disponivel no sitio do
Livro e Game, com o objetivo de analisar suas caracteristicas constitutivas, bem como suas praticas de
leitura e de linguagem associadas as nogdes de gamificacdo e sua relagdo com o sociointeracionismo.
Fundamentamos nossas reflexdes nos pressupostos de base sociointeracionistas, especificamente nas
contribui¢des de Vigotski (2007; 2012) e Bronckart (1999; 2006), e nas pesquisas desenvolvidas por Leffa
(2006), Prensky (2001) e Ersad (2003). Como metodologia, utilizar-se-4 uma andlise interpretativista, de
cunho qualitativo, do jogo digital como objeto da pesquisa, a fim de verificar de que maneira(s) se
apresenta(m) as praticas de linguagem e de leitura, notadamente a partir da relacdo intertextual com o
romance “O Cortico”, de Aluisio Azevedo. Como resultados da analise, percebe-se que o jogo utiliza de
forma ludica e interativa uma linguagem digital que permite o didlogo entre vérias disciplinas escolares,
como Literatura, Lingua Materna, Matematica e Financas. Além disso, por um lado, os links de leitura do
jogo digital permitem que o aluno se envolva na ficgdo, participe e tome decisOes, exercite seus
conhecimentos literdrios e matematicos, além de construir a aprendizagem de maneira significativa. Por
outro lado, nota-se que o trabalho do professor é fundamental para a garantia do “sucesso” do jogador. E seu
papel mediar a aprendizagem, incentivar e motivar a leitura da obra original, interagir e orientar as escolhas
do jogador, relacionar a ficcdo com o jogo. A interdisciplinaridade permite a interlocucdo de ideias e
conhecimento, bem como o didlogo entre os saberes e os sujeitos envolvidos. Por fim, é mister observar que
levar jogos a sala de aula ndo consiste em somente proporcionar um elemento lidico aos alunos, mas os

jogos sdo maneiras de buscar o aprendizado significativo e definitivo.

Palavras-chave: hipertexto digital, praticas de leitura, jogo digital, multimodalidade.

(83) 3322.3222
contato@sinalge.com.br

www.sinalge.com.br




