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RESUMO

Este relato de experiéncia apresenta praticas pedagdgicas nos anos iniciais, articulando o uso
das Tecnologias Digitais da Informagao ¢ Comunicagdo (TDIC) a metodologia Freinet e ao
trabalho por projetos, com mediacdo docente. As praticas Freinet, presentes em todos os
modulos, valorizaram cooperacao, trabalho em grupo e livre expressao, orientando os alunos a
planejar pesquisas, organizar registros em computadores e gerenciar prazos. As investigacdes
partiram das perguntas “o que preciso saber” e “o que quero saber”, promovendo protagonismo,
autonomia e autoria infantil. Os alunos utilizaram tablets, computadores, televisao e diversas
plataformas digitais para pesquisar, registrar e apresentar projetos sobre diferentes temas. A
apropriacdo das tecnologias permitiu aprendizagens significativas, ampliando expressao
criativa, colaboragdo, planejamento, interpretacdo de textos e senso critico. Este relato
evidencia que, quando mediadas pelo professor e integradas a pedagogia de projetos, as TDIC
fortalecem competéncias cognitivas, sociais e digitais, oferecendo as criancas caminhos

diversos para aprender, expressar ideias e exercer autoria em um ambiente multisseriado.
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INTRODUCAO

O uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC) constitui uma

competéncia prevista na BNCC e uma demanda crescente na sociedade contemporanea. O

documento pressupde a cultura digital e as TDIC como um dos campos de conhecimento que
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se articulam dentro das atividades de leitura, podendo ser trabalhadas transversalmente e com
complexidade progressiva no decorrer dos anos (BRASIL, 2017, p. 85).

Este relato de experiéncia tem como objetivo compartilhar praticas desenvolvidas com
turmas dos anos iniciais do ensino fundamental em uma escola que adota o trabalho por
projetos, baseada na pedagogia Freinet, com grande enfoque no ensino de pesquisa cientifica.
Busca-se evidenciar como a mediagdao docente e o uso intencional das TDIC podem promover
aprendizagens significativas, autoria e autonomia entre criangas de diferentes idades,
articulando o protagonismo infantil as demandas da cultura digital (BRASIL, 2017, p. 487).

Ao longo do ano, os alunos participaram de modulos tematicos variados — tecnologias e
seus usos, estudos sobre a cidade e a regido, sistemas de governo e corpo humano. Utilizaram
tablets e computadores para pesquisas em plataformas digitais como Google, YouTube e
ferramentas de inteligéncia artificial, bem como aplicativos como Word, E-mail, Canva e
PowerPoint. Também exploraram o Google Maps, gravaram audios, entrevistas € um
documentario. Além disso, utilizaram aplicativos de realidade virtual para estudar a anatomia
humana, entre outros recursos inseridos no cotidiano do trabalho individual.

Essas experiéncias com recursos digitais foram estruturadas de forma a articular o
trabalho em grandes e pequenos grupos, a cooperagdo e a livre expressdao, promovendo
planejamento, organizagdo e autoria nas produgdes, segundo os referenciais de Freinet. O
educador francés compreendia que os professores deveriam adequar seus métodos para
promover um trabalho escolar educativo e com func¢do social. Entre as muitas técnicas,
ferramentas e formas de trabalho desenvolvidas por Freinet, a biblioteca de trabalho, o jornal
escolar e o diario de bordo sao algumas das que utilizavam, a época, as tecnologias disponiveis
para dar as criangas possibilidades de explorar novas formas de expressdo. O objetivo era
ancorar as praticas pedagogicas em uma educa¢do que preparasse os alunos para futuras
vivéncias de participagdo em espagos coletivos de convivéncia, trabalho e politica, além de
garantir o acesso a informacao, ensinando-os a utiliza-la criticamente, e ndo apenas reproduzi-

la. Sobre isso, Freinet afirma:

Queremos atividades escolares vivas, associadas ao interesse e ao profundo devir das
criangas, que sejam muito mais do que um jogo ou um passatempo, que sejam um
trabalho auténtico, fruto de uma necessidade, que se veja que € util. (FREINET, 1985,
p- 92).

Ny v




2™ SIBAP-TDEC

SEMINARIO INTERNACIONAL

- BRASIL, ARGENTINA
) ‘ E PERU 300505 Sias
METODOLOGIA

As atividades foram desenvolvidas ao longo de um ano letivo em uma turma multisseriada

de 31 alunos dos 4° e 5° anos do Ensino Fundamental I. A metodologia baseou-se na pedagogia
Freinet, especialmente em seus principios de cooperagdo, livre expressdo e trabalho por
projetos, integrando o uso das TDIC de maneira contextualizada e reflexiva.
No inicio do ano, foi desenvolvido um mdédulo sobre tecnologias e seus usos, contextualizando
historicamente seu surgimento e aplicagdes cotidianas. A partir de conversas sobre o que
entendiam por “tecnologia”, os alunos participaram de uma aula-passeio para mapear as
tecnologias presentes no bairro. Posteriormente, utilizaram tablets e computadores da escola
para realizar pesquisas em plataformas digitais como Google Drive, YouTube e ferramentas de
Inteligéncia Artificial, explorando diferentes tipos de tecnologia e seus impactos sociais.

Ao longo do ano, as TDIC foram incorporadas a outros mddulos tematicos — como
cartografia, sistemas politicos e corpo humano — sempre articuladas a pesquisa e a producao

autoral dos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O uso das TDIC mostrou-se uma ferramenta potente para a aprendizagem e o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, comunicativas e sociais.

Durante o modulo sobre tecnologias, uma roda de conversa promovida para compartilhar
as ideias apOs as pesquisas e videos sobre diferentes assuntos trouxe reflexdes sobre o uso de
tecnologias em escolas de outros paises, especialmente o uso de inteligéncia artificial e
materiais digitais em substitui¢do aos livros. Citando a reportagem que assistiram e estudaram,
os alunos debateram os motivos do retorno aos livros impressos para criangas menores,
refletindo sobre o uso do ChatGPT por alunos mais velhos para fazer pesquisas. Discutiram
suas limitagdes e confiabilidade, chegando a conclusdo de que “é mais facil usar a IA, mas nem
sempre € possivel saber em quais fontes ela se baseia”.

Posteriormente, durante o modulo sobre cartografia, os alunos exploraram o Google
Maps, observando o relevo, a vegetacao, as fronteiras e os limites fisicos de cidades e paises.
Essa vivéncia favoreceu a compreensao de conceitos geograficos e despertou curiosidade sobre

as tecnologias de observacdo da Terra e as possibilidades de explorar territorios distantes e

desconhecidos.
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Em outro mddulo, sobre os sistemas de governo, os alunos criaram paises imagindrios,

com leis e governantes ficticios. Utilizaram ferramentas de IA para gerar retratos dos
governantes — como o “Rei Camarao de Atlantida” — e demonstraram grande interesse em
criar suas proprias versdes como parlamentares em ambientacdes digitais.
As préaticas promoveram, quase sempre, um engajamento imediato por parte dos alunos. Apesar
de viverem em um contexto muito tecnologico, muitos tiveram seus primeiros contatos mais
frequentes com tablets e computadores na escola, utilizando-os para pesquisa. A maioria dos
alunos tem acesso controlado ao celular e as telas, com tempo de uso limitado pelos
responsaveis.

As aprendizagens relacionadas ao uso dos equipamentos foram amplas, e o uso dos
aparelhos moveis mostrou-se mais rapido do que o das plataformas digitais para produzir videos
e apresentagdes. As habilidades de organizagdo da escrita, interpretagdo de textos e dedugdo
logica refletiram-se diretamente no uso das plataformas e ferramentas digitais. Percebeu-se, por
exemplo, que a dificuldade de escolher fontes adequadas, interpretar informagoes de diferentes
midias, selecionar elementos relevantes e produzir sinteses orais ou escritas foi superada a
medida que a professora alternava o uso de videos e textos conforme o tema.

Nesse processo, foram muitas as aprendizagens sobre aspectos técnicos e linguisticos: as
criancas aprenderam a salvar arquivos, enviar e-mails, editar textos e compreender correcdes
automaticas como apoio a revisdo ortografica e a clareza textual. Além disso, o uso das
tecnologias revelou novas formas de expressao: uma aluna com dificuldade na escrita descobriu
que conseguia organizar melhor suas ideias ao gravar a propria voz antes de redigir,
demonstrando como as TDIC podem atuar como mediadoras da autoria e da inclusdo (KENSKI,
2012).

No moédulo final, os alunos utilizaram tablets para gravar entrevistas e quizzes sobre o
corpo humano, planejando roteiros, abordagens e falas. Também exploraram aplicativos de
realidade virtual para visualizar 6rgdos e sistemas, ampliando a compreensao do contetido e o

interesse pelas ciéncias.

CONSIDERACOES FINAIS

As experiéncias relatadas evidenciam que o uso intencional e critico das TDIC pode

potencializar o protagonismo infantil e favorecer aprendizagens significativas nos anos iniciais.

As tecnologias digitais, quando mediadas por praticas pedagdgicas colaborativas nao
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substituem o aprender, mas o amplia, oferecendo novas possibilidades de expressdo,
investigacao e participacao ativa no mundo (MORAN, 2013).

Mais do que ferramentas, as TDIC tornam-se espagos de autoria, cooperagao e
desenvolvimento da autonomia. O uso de Google Maps, apresentacdes em Canva e PowerPoint,
gravacdes de audio e entrevistas, quizes e aplicativos de realidade virtual permitiu que as
criangas explorassem conceitos geograficos, politicos e cientificos, desenvolvendo habilidades
técnicas, cognitivas, sociais e criativas. Para além de aprender a manusear as ferramentas, os
alunos tém se apropriado continuamente dessas tecnologias como extensdo de suas ideias e
curiosidades. Esses recursos digitais, ainda, refor¢am a conexdo entre o que aprender na escola
e vida cotidiana, ampliando as oportunidades de expressao e reflexao critica. Esse relato ressalta
a importancia da mediacdo pedagogica consciente e estimuladora, capaz de transformar o uso
das tecnologias em uma experiéncia educativa emancipadora e significativa, que ao invés de

alienar, amplia os horizontes de possibilidades dos educandos.
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