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RESUMO

O Referencial Curricular do Sistema SESI de Ensino de Sdo Paulo, apresenta expectativas de
aprendizagens que oportunizam a integracdo das areas do conhecimento e propdem solucbes de
situagOes problemas para o desenvolvimento da sociedade. Assim, foi desenvolvido o projeto “Luz para
todos”, com estudantes dos oitavos anos do Ensino Fundamental, objetivando integrar as areas do
conhecimento por meio das disciplinas de Geografia, Artes, Ciéncias da Natureza, Lingua Portuguesa e
Matematica. O desafio proposto constituiu o desenvolvimento de um projeto de iluminagéo para uma
regido indspita, esta localidade poderia ser em qualquer lugar do mundo e devendo ser iluminada a partir
de fontes sustentveis de energia. Foram utilizadas metodologias ativas, com base na linguagem digital
usando diferentes aplicativos escolhidos pelos estudantes. O envolvimento de situacGes reais para estudo
na abordagem da Educacdo ciéncia, tecnologia e sociedade, conhecido como Educacdo CTS é
importante, pois segundo Sbrana, Albrecht e Aguiar (2019, p.4) no artigo: A abordagem CTS no
contexto das questdes de matemaética do ENEM (2012-2016), “[...] pressupde a contextualizacdo e a
interdisciplinaridade. [...] ndo se trata de relacionar o conhecimento cientifico ao cotidiano, com
exemplos ao final do conteldo, mas a partir de situacdes problematicas reais, buscar 0 conhecimento
necessario para entendé-las e soluciona-las.” As equipes foram organizadas possibilitando agdes
coletivas e colaborativas, visando o protagonismo estudantil. Para a execu¢do do trabalho foram
reservados espacos interativos de pesquisa digital, nos quais o0s estudantes produziram sites, mapas no
Minecraft e infograficos, durante as aulas das diferentes disciplinas planejadas com base nas
expectativas de aprendizagens. Como resultado observou-se maior interatividade entre os estudantes,
melhorando a convivéncia, integrando as competéncias socioemocionais e a linguagem digital, tornou
visual e pratico o conhecimento cientifico da implementacdo de energia elétrica sustentavel em uma
determinada regido, dinamizando as aulas, com interatividade e sociointeracionismo.

Palavras-chave: Integracdo; linguagem digital; areas do conhecimento; protagonismo e

sociointeracionismo.

INTRODUCAO

De acordo com a concep¢do educacional da rede SESI/SP, a interdisciplinaridade é
primordial para o aprendizado dos estudantes contextualizando-o. Dessa forma, a

interdependéncia entre as areas de Ciéncias Humanas e suas tecnologias, Linguagens e suas
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tecnologias e Ciéncias da Natureza e suas tecnologias é apresentada pelo presente trabalho que
se fundamenta na atividade cognitiva do fazer pelos estudantes e, deste modo, coletivamente,
construindo o desenvolvimento do pensamento cientifico e critico por meio de linguagens
atuais, como a da cultura digital, como facilitador pedagdgico, utilizando-se da pesquisa e
construcdo como arcabougo deste processo de desenvolvimento sociointeracionista.

O trabalho visa oportunizar o desenvolvimento da linguagem digital como arcabouco
para estrutura e pesquisa cientifica, possibilitando ao estudante um pensamento cientifico e
interdisciplinar, envolvendo a contextualizagéo e a colaboratividade.

Além de utilizar a linguagem gamer como arcabouco para a leitura e pesquisa cientifica,
possibilitando ao estudante um pensamento cientifico e interdisciplinar, de modo ludico.

Segundo Sbrana, Albrecht e Aguiar, (2019, p.6)

Para tanto, o grande desafio da Educacdo passa a ser a alfabetizagdo cientifica.
Segundo Guazzelli et al. (2009) a alfabetizagdo cientifica critica € um processo
educacional, que deve proporcionar ao estudante, compreender a natureza da
Ciéncia e da Tecnologia, o papel da Ciéncia e da Tecnologia na Sociedade,
alétm do seu papel como cidaddo, possibilitando a sua participacdo nas
decisBes que envolvem a Ciéncia e a Tecnologia no ambiente social.

Dessa forma, hd uma melhor assimilacdo dos contetdos desenvolvidos, ja que 0s
estudantes sdo envolvidos no processo de aprendizagem pesquisando, trocando ideias e
registrando seu fazer. Neste sentido, hd um aprendizado significativo, mais proximo da
realidade dos estudantes que desenvolvem o projeto, assim se desenvolve a Educacdo Ciéncia
Tecnologia e Sociedade - ECTS.

Com o intuito do protagonismo juvenil, percebeu-se que os estudantes tiveram um
envolvimento e interacdo entre pares de modo a praticar as competéncias socioemocionais
positivamente, visto que ocorreu uma troca e uma interdependéncia em relacdo a metodologia

adotada na atividade.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada para o desenvolvimento do trabalho foi a bibliografica, e como
uma pesquisa-acdo, ja que ocorreu a participacdo ativa no processo e na aplicacdo da atividade
desenvolvida com o grupo e acdo estudados.

O uso do Referencial Curricular da rede SESI/SP, 2020 e o Curriculo SESI-SP, 2023,

se faz necessario visto as expectativas de ensino e aprendizagens direcionadas a cada turma/ano,
ou seja, o 8° ano do Ensino Fundamental para as disciplinas envolvidas precisa aprender os

conteudos com competéncias e habilidades especificas que envolveu de modo interdisciplinar
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varias areas do conhecimento: Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas — Geografia,

Linguagens e suas tecnologias — Lingua Portuguesa e Arte e; matematica e suas tecnologias.

Como consequéncia, as expectativas de ensino e aprendizagem estdo organizadas de
acordo com cada etapa escolar no ensino fundamental e ensino médio, e refletidas na
organizagdo do trabalho docente com as unidades do material didatico. Alinhadas a
concepcdo de educacdo, as unidades significativas e aos procedimentos
metodologicos utilizados, essas expectativas potencializam ainda mais as praticas
pedagdgicas ja desenvolvidas pelos(as) profissionais da educagdo do SESI-SP e das
instituicdes conveniadas. (O CURRICULO SESI-SP, 2023, p.6)

Neste sentido, considerou-se a utilizacdo do material didatico da Rede SESI/SP, e a

interdisciplinaridade, visto que envolveu a Educacdo em Ciéncia, Tecnologia e Sociedade

(ECTYS), area de pesquisa da educacéo que aplica o conhecimento em situacdes reais e que faz

0 conhecimento significativo entre as areas do conhecimento.

Para que cada estudante construa um amplo repertério de saberes e de valores que
serdo essenciais para as suas escolhas em nivel pessoal e para a participacdo na vida
coletiva, é necessario conhecer o amplo patriménio histérico, cientifico, tecnoldgico,
cultural e artistico que a humanidade construiu ao longo do tempo. A partir dessa
imersdo, os(as) nossos(as) estudantes terdo oportunidades de construir suas
aprendizagens, compreender conceitos, fendémenos, fatos e linguagens que
possibilitardo a exploracdo das mais variadas dimensGes de sua curiosidade,
intelectualidade e interagdo com o mundo. (O CURRICULO SESI-SP, 2023, p.7)

Destaca-se a importancia de incluir na Educacdo Basica a compreensdo e envolvimento

de ECTS para o desenvolvimento da capacidade critica dos estudantes de modo a promover a

alfabetizacéo cientifica- tecnoldgica e social. Segundo Sbrana, Albrecht e Aguiar (2019, p. 7)

“[...] as novas estratégias de ensino sao essenciais para direcionar o professor em novas praticas

pedagbgicas que contribuam para uma formacao cidada.”

A Educacdo em Ciéncia Tecnologia e Sociedade (ECTS) desponta como necessidade de

inovacdo e busca por uma educacdo mais atrativa, que apresente significado para a vida do

estudante. Neste sentido, 0 movimento ECTS que ndo é novo, vem ganhando mais destaque e

proporcao dentro dos curriculos na Educacgdo Basica.

REFERENCIAL TEORICO

A Educagdo na rede SESI-SP apresenta-se com uma proposta de inovagéo, visto que

busca fazer com que os estudantes sejam protagonistas do seu aprendizado,
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[...] sua proposta curricular em uma concepgéo de educacdo que engloba o ensino, a
aprendizagem e a pesquisa a partir do sociointeracionismo, que considera o
conhecimento como processo de construcdo alicergado no dialogo permanente entre
os atores do processo de ensino e aprendizagem. (REFERENCIAL CURRICULAR
SESI-SP, 2019 p.31)

A proposta curricular da rede SESI-SP relaciona-se a proposta de Educacéo Ciéncia e
Tecnologia — ECTS, visto que envolve a necessidade da contextualizacdo e da
interdisciplinaridade, situacdes relacionadas a ECTS. No entanto, deve-se compreender que
apenas citar situacdes que acontecem no cotidiano para a aprendizagem, ndo basta, mas ha
necessidade de se observar uma situacdo problema e resolvé-la, esta deve ser conhecida,

reconhecida, entendida e solucionada.

[...] o objetivo da Educacdo CTS no ensino médio é desenvolver a Alfabetizacdo
cientifica e tecnoldgica dos cidaddos, auxiliando o aluno a construir conhecimentos,
habilidades e valores necessarios para tomar decisdes responsaveis sobre questbes de
ciéncia e tecnologia na sociedade e atuar na solugdo de tais questdes. (SANTOS;
MORTIMER 2002, p.114)

Santos e Mortimer, 2002, propde que a ECTS seja desenvolvida no Ensino Médio para
o desenvolvimento de uma alfabetizacdo cientifica e tecnoldgica de cidad&os, no entanto, na
rede SESI-SP, aplica-se essa proposta ja no Ensino Fundamental, de modo que os estudantes
sejam inseridos nesse processo desde cedo, a pesquisa e a dialogicidade para a construcéo do
conhecimento.

Neste sentido, a relacdo entre Ciéncia, Tecnologia e Sociedade corresponde a uma visdo
critica, aprofundada dos fatos e conscientizadora da realidade vivenciada, isso se relaciona a
forma como a aprendizagem é desenvolvida. O projeto desenvolvido com as turmas do 8° ano
do Ensino Fundamental se referiu a essa questdo, uma situacdo problema que os estudantes

deveriam resolver.

Nesse sentido e colocando-se novamente em voga a questdo de formar cidad&os
capazes de se posicionarem de maneira fundamentada diante de processos decisorios,
entende-se que uma das formas de fazé-lo é por meio da promogdo de situacBes
educacionais nas quais o estudante precise desenvolver atitudes e competéncias para
que tenha condi¢des de decidir sobre as adversidades que o circundam e que o
influenciardo positiva ou negativamente. Uma das maneiras de inserir o estudante
nessa visdo educacional é organizando o trabalho educativo através da abordagem de
temas, visdo esta que caminha juntamente com as praticas educativas com énfase CTS
(GONCALVES; SILVA, 2017 p. 230).

Segundo o Referencial Curricular da Rede SESI-SP, 2020, que “[...] compreende o

curriculo como uma construcao coletiva e essencialmente social, que se pauta na vivéncia dos
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estudantes, estimulando-os a refletir sobre o exercicio da cidadania e a solucéo de problemas
inerentes ao seu cotidiano.”

Deste modo, a ECTS auxilia no processo do conhecimento, analise e tomada de decisdes
como processos importantes no desenvolvimento dos estudantes e proporciona 0
desenvolvimento da sociedade como um todo. Oportuniza uma construcéo de sociedade mais
ativa, desenvolvimento de valores e ideias, por meio de estudos de teméticas proximas aos
estudantes, necessidades expressas pelas politicas publicas e aos temas globais que envolvem
todas as pessoas. (SANTOS; MORTIMER, 2002)

O aprendizado significativo é aquele que acontece quando o h& a provocacao e o
estimulo em sala de aula por meio de desafios, tematicas contextualizadas na sociedade que

vive.

Para que essa aprendizagem seja significativa, é preciso que o professor proporcione
situacBes que provogquem e estimulem o estudante, de forma a engajar todos os atores
do processo, fazendo com que sejam atribuidos significados aos objetos do
conhecimento, conferindo-lhes, também, significado social. (REFERENCIAL
CURRICULAR DA REDE SESI-SP, 2020, p.33)

Assim, ECTS e Referencial Curricular da Rede SESI-SP corroboram entre si, na sua
concepcao de aprendizado e educacdo, construindo conhecimentos a partir de situacdes
problemas, que desafiam os estudantes a tomarem decisdes, pesquisar e analisar a questdo mais

adequada a ser implementada de modo a entender a sociedade em que vive.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A anélise apresentada neste artigo pode representar o inicio das discussdes acerca da
ECTS e suas articulagdes ou desarticulacfes junto ao Referencial Curricular da Rede SESI-SP,
aqui, ndo serdo apontadas categorias com relacdo a ECTS para articulacdo direta com sua
relacdo ou aplicacdo na proposta do trabalho desenvolvido. Mas alguns aspectos que podem se
relacionar sobre o conceito e caracteristicas da ECTS com a proposta desenvolvida com as
turmas dos 8° anos na Escola Sesi Jardim Santo Alberto, Santo André.

De acordo com o Curriculo da Rede SESI-SP, (2023, p. 7): “A construgdo de um
curriculo significativo, com experiéncias de aprendizagem que facam sentido e que levem o(a)
estudante a estabelecer relagOes entre os conhecimentos e a vida, envolve, prioritariamente, a
dialogicidade, a interdisciplinaridade e a contextualizagdo como parte deste processo.” Isso

envolve desafios propostos em sala de aula e que demonstrem a realidade ao estudante.
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A ETCS, de forma semelhante, apresenta diferentes tematicas estimulando discussdes e
analises sob uma perspectiva mais critica em sala de aula, fazendo com que o estudante se sinta
parte do contexto, além de tomar decisdes acerca da situagdo vivenciada, “[...] a abordagem de
temas preocupa-se com a apreensdo dos conhecimentos e seu uso, ademais de sua aproximagéo
com fendmenos associados a situagdes vivenciadas pelos estudantes.” (GONCALVES; SILVA,
2017, p.230)

Seguindo esta tendéncia, a estratégia pedagdgica utilizada para o desenvolvimento do
trabalho com os estudantes foi a construcdo de pesquisas em agrupamentos produtivos e
exploratorios utilizando a linguagem digital. Assim proporcionou-se aos estudantes o uso de
recursos tecnoldgicos como o Laboratorio de Informatica e Laboratério de Robotica para
pesquisa e construcdo de formas para apresentacdo dos potenciais pontos de cada regido para a
construcdo de uma usina de energia elétrica sustentavel, seus impactos gerados no meio
ambiente, beneficios para a populacdo local e os custos financeiros, a partir de aplicativos
escolhidos pelos estudantes.

O projeto valeu-se desses recursos, oferecendo-lhes a oportunidade de ampliar o
conhecimento sustentavel e energético. Para isso, 0s estudantes deveriam formatar um
infografico e uma apresentacao sobre o tema, que foram avaliados por meio de rubricas.

O periodo para o desenvolvimento do projeto foi de aproximadamente 40 dias, com as
seguintes etapas:

Divisdo das turmas em grupos com sete a oito estudantes, de modo que cada grupo
tivesse um Diretor da equipe, que deveria comunicar-se com os professores orientadores e dar
o feedback para seu grupo.

Cada grupo foi orientado a distribuir uma funcdo a cada membro: Diretor, Rela¢bes
Pablicas, Engenheiro e Cientista.

Durante o tempo disponibilizado para as pesquisas, montagens e desenvolvimento, 0s
professores acompanharam a execucdo do projeto, com periodos pré-determinados para
discussdes e intervengbes com o0s grupos nos laboratérios de pesquisa, conforme a
disponibilidade de agendamento.

O projeto para os estudantes foi apresentado como uma missdo: “Vocés serdo 0s
responsaveis pelo setor de pesquisa e implementacdo de tecnologia em uma empresa. Sera

necessario encontrar uma forma de gerar e distribuir energia elétrica em uma regido, onde, ndo

existem rios proximos, nem muitos ventos e a quantidade de luz solar durante o ano é baixa.
Vocés precisam procurar por uma forma de energia que possa abastecer a esta regido sem

depender da producédo de energia de alguma regido préxima.”
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Cada estudante com sua funcdo definida deveria agir de forma a entregar as tarefas,
pesquisas, construcdes e elaboracbes para sua equipe, compreendendo que um dependia do
outro para que o projeto pudesse ser desenvolvido.

O projeto resultou na entrega de uma apresentacdo em slides ou outro recurso, um
infografico com resumo de tudo que foi realizado no projeto, maquete ou mapa no Minecraft,
de acordo com as expectativas de aprendizagem que haviam sido selecionadas pelos
orientadores.

Como resultado das pesquisas e apresentagdes, 0s estudantes trouxeram exploragcdes
acerca do ambiente a ser implantado o projeto, os desafios encontrados como impactos e a
proposta para implementacdo, com demonstra¢des utilizando o Jogo Minecraft, de modo
expositivo, pratico e ladico.

Dessa maneira, de acordo com o Referencial Curricular da Rede SESI-SP, como uma
missao ou desafio, os estudantes precisam sair de sua zona de conforto e trabalhar de forma
autdbnoma, tomando decisoes, resolvendo os conflitos internos ao grupo, de forma a desenvolver

as competéncias socioemocionais.

A partir disso, o individuo busca novamente um equilibrio com relagdo ao meio em
que vive. Para se reequilibrar, o estudante aciona 0s mecanismos de assimilagcdo e
acomodacdo. Essas relacfes sdo exploradas por meio de estratégias de ensino que
desafiam os estudantes, fazendo com que sejam capazes de identificar e buscar
solucbes para problemas propostos pelos objetos de conhecimento e aprendizagem,
reiterando a participagdo ativa do estudante nos processos de ensino e aprendizagem.
(REFERENCIAL CURRICULAR SESI-SP, 2020, p.33)

Percebeu-se que ocorreu maior integracdo entre os estudantes em relacdo ao trabalho
em grupos e desenvolvimento das acdes, auxilio aos estudantes com mais dificuldades em
pesquisas e elaboracdes. A aprendizagem significativa ocorre quando ha& provocacoes,
estimulos aos estudantes, engajando-0s no processo de pesquisa, que o objeto de conhecimento
apresente um aspecto social.

O Sistema SESI-SP de Ensino busca garantir uma educacdo de exceléncia, que se
consolide em um ensino equitativo, inclusivo, tecnolégico e inovador, e que contribua
para a formacéo integral dos(as) estudantes a partir de um trabalho pedagdgico que
favoreca a insercdo deles(as) no mundo contemporaneo de forma ativa e cidada,

tornando-os sujeitos capazes de atuar na sociedade com autonomia e posicionamento
critico. (O CURRICULO SESI-SP, 2023, p.7)

O uso de tecnologias de informagédo, o Jogo Minecraft Education, como ferramenta de
elaboragcdo de demonstragdo se torna significativo para os estudantes que além de “jogar”,

constroi o “mundo” necessario para o projeto, dessa forma, promove novas formas de aprender.
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Conforme o Referencial Curricular da Rede SESI-SP, 2020, expde sobre a

multiplicidade de metodologias para ensino-aprendizagem e além disso, que 0s estudantes em

sua especificidade cada um apresenta habilidades diferenciadas e portanto, em agrupamentos

produtivos contribuem para o desenvolvimento das atividades, ou projeto proposto.

Outra perspectiva a ser considerada na busca de proporcionar situagdes de ensino e
aprendizagem significativas é a existéncia de diferentes formas de aprendizagem,
tendo em vista a existéncia de mdaltiplas aptiddes que influenciam na forma como se
aprende. Com base nessa multiplicidade, a diversidade de metodologias e recursos a
serem desenvolvidos deve ser ampliada, considerando a necessidade de proporcionar
condi¢cBes para 0 engajamento e a aprendizagem de todos. (REFERENCIAL
CURRICULAR SESI-SP, 2020, p.34)

Neste sentido, a ECTS e o Curriculo da Rede SESI-SP promovem o desenvolvimento

do conhecimento de forma integrada pelas areas do conhecimento, sem a fragmentacéo a partir

dos componentes curriculares, os quais ndo perdem o significado para o aluno, mas

complementam as pesquisas, as intervengdes e promovem novos conhecimentos, sintetizados

em conceitos e informacdes cientificas.

[...] aabordagem CTS pressup®e a contextualizacdo e a interdisciplinaridade. [...] ndo
se trata de relacionar o conhecimento cientifico ao cotidiano, com exemplos ao final
do contetdo, mas a partir de situacdes problemaéticas reais, buscar o conhecimento
necessario para entendé-las e soluciona-las. Desta forma, a visdo critica da relacdo
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade diz respeito a uma educacdo problematizadora,
reflexiva, esclarecedora da realidade. (SBRANA; ALBRECHT; AGUIAR, 2019,
p.04).

Segundo o Referencial Curricular da Rede SESI-SP, 2020, o professor deve agir como

mediador em sala de aula e assim, intervém e relaciona o conhecimento entre estudantes e o

mundo, dessa forma, o estudante pode chegar ao novo conhecimento, assim, o estudante

aprende a construir sozinho novas aprendizagens.

As experiéncias de aprendizagem construidas por todos(as) estudantes advém de um
trabalho pedagdgico que os(as) estimula a ndo perder de vista seus interesses e
motivacOes, que apresenta os conteldos de diferentes maneiras, que viabilize o
compartilhamento de suas aprendizagens em variadas linguagens, por meio de
diferentes formas de comunicacdo e expressdo dos saberes, competéncias e
habilidades. (O CURRICULO SESI-SP, 2023, p.8)

Dessa forma, entende-se que o trabalho em sala de aula ndo deve ser realizado de forma

fragmentada por componentes curriculares e seus professores, mas de forma a integrada as areas

de conhecimentos, com suporte de cada componente curricular, promovendo um processo de
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retroalimentacdo do conhecimento, sistematizando a vida do aluno e sua familia & Ciéncia,

Tecnologia e Sociedade.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso da linguagem digital, além oportunizar ao estudante uma forma contemporanea
com cunho cientifico, didatico e contextualizado possibilitou que os participantes, mediante a
proposta do trabalho se tornassem protagonistas do desenvolvimento do pensamento critico,
cientifico e contextualizado.

Outro fato relevante que se destaca, pela gama de expectativas de aprendizagem quando
se propde a interdisciplinaridade de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais e Base
Nacional Comum Curricular - BNCC.

Destaca-se, que o trabalho a partir da apresentacdo, envolvendo as éareas do
conhecimento Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas, Linguagens e suas Tecnologias e
Matematica, foi visto como grande pelos estudantes e com dificuldades para execucado, Vvisto
que ainda, as equipes eram diferentes que costumavam trabalhar. Mas no caso, foi de aprovacgéo
ao final, uma vez que todos os integrantes do grupo tinham uma funcéo e tiveram a orientagédo
dos professores envolvidos, aulas disponibilizadas e 0s recursos de pesquisa nos laboratorios

da escola.

A formacéo integral do estudante dentro dos paradigmas da contemporaneidade
requer que as areas de conhecimento (Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza,
Linguagens e Matematica) e os componentes curriculares a elas relacionados sejam
trabalhados de forma articulada, complementar e convergente, estabelecendo
necessarias interconexdes entre os saberes, de maneira a romper com a fragmentacdo
do conhecimento. (REFERENCIAL CURRICULAR SESI-SP, 2020, p.37)

Contempla-se ainda, a possibilidade de utilizar plataformas do universo digital e gamer,
propiciando ao estudante transpor as barreiras da sala de aula, do trabalho escrito e pesquisa
convencional, para uma pesquisa construtiva em um ambiente virtual, o que se torna um
facilitador para uma leitura semidtica necessaria para os estudos das Ciéncias Humanas, das
Ciéncias da Natureza, das Linguagens e demais areas do conhecimento.

Por fim, destaca-se o carater colaborativo de equipe e didatico-pedagogico, posto pela
proposta do trabalho, no qual os estudantes foram desafiados a utilizar a criatividade e a
interacdo com seus pares, para que, juntos, pudessem se fazer compreendidos, visando as

expectativas de aprendizagem e competéncias socioemocionais a serem atendidas.
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