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RESUMO 

 

Introdução A saúde mental é fundamental Objetivo Relatar construção do jogo para os 

sentimentos dos alunos Métodos Relato de experiência Resultados Foi criado um jogo 

da memória Conclusão Promove saúde mental Contribuições para a Enfermagem ou 

Saúde Utilizado no Programa de Saúde na Escola. 
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