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RESUMO

Introducao: O presente estudo caracteriza-se como um relato de experiéncia na criacdo e
aplicacdo de um jogo de tabuleiro, com académicos de enfermagem da UFPE, com base nos
postulados tedrico-praticos da gamificagdo, que busca fomentar um aprendizado significativo aos
estudantes. Objetivo: Descrever a experiéncia de estudantes da graduagdo de enfermagem com o
uso de um jogo de tabuleiro para ensino-aprendizagem sobre indicadores epidemiologicos de
morbimortalidade ¢ a tomada de decisdo em satde. Metodologia: Trata-se de um estudo
descritivo, do tipo relato de experiéncia, que descreve a vivéncia ocorrida durante a disciplina de
Epidemiologia do curso de enfermagem da UFPE, ofertada no semestre letivo 2024.2. A partir de
informagdes extraidas do site do Departamento de Informagao e Informatica do SUS (DataSUS),
um grupo de quatro estudantes tragou o perfil epidemioldgico do municipio do Cabo de Santo
Agostinho, Pernambuco, identificando as principais demandas de saude. Com base nesses dados,
foi desenvolvido um jogo de tabuleiro que simula a gestdo da saude publica, no qual os jogadores
assumem o papel de gestores e tomam decisdes para equilibrar recursos e melhorar os indicadores
de satde locais. O jogo foi testado com graduandos de enfermagem da mesma turma, durante a
atividade de encerramento da disciplina. Resultados: Participaram como jogadores quatro
estudantes, os quais demonstraram elevado engajamento e motivacdo durante a partida, sendo
relatado que o jogo facilitou a compreensao dos desafios epidemioldgicos propostos ao promover
aprendizagem significativa, o raciocinio critico e tomada de decisdo baseadas em dados reais do
municipio. Contribui¢oes e implicacdes para a Enfermagem ou Saude: A estratégia do jogo
foi capaz de promover um ensino dindmico, estimulando o raciocinio critico e a analise
epidemiologica. Ele prepara futuros enfermeiros para a gestio em satude publica, fortalecendo sua
atuagdo na prevengao de doencas e na implementagdo de politicas eficazes.
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