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INTRODUCAO

A promulgacédo da Lei 10.639/2003 e a inclusao das historias e culturas afro-brasileiras
e africanas no curriculo da Educagdo Basica representam uma medida destinada a corrigir
desigualdades histdricas, combater o racismo e reconhecer o papel fundamental da populagéo
negra na construcdo da identidade do Brasil. Essa Lei promove a inclusdo de conteddos
relacionados a essas culturas no ensino, o que ajuda a combater estere6tipos, preconceitos e 0
racismo estrutural. Além disso, ela contribui para a constru¢do de uma identidade nacional mais
inclusiva, respeitando a diversidade étnica do pais e promovendo a igualdade racial.

Quando se aborda o tema da discriminacdo étnico-racial nas instituicGes de ensino,
refere-se, sem davidas, a a¢fes discriminatorias e preconceituosas que ocorrem em um contexto
em que as relacdes raciais entre alunos, professores e a administracdo da escola desempenham
um papel significativo. Além disso, é importante destacar a presenca de um racismo subjacente
que € transmitido por meio do contetdo dos livros didaticos utilizados no ensino. Ndo podemos
negligenciar também o impacto do racismo institucional, que se manifesta por meio de politicas

educacionais que prejudicam de maneira desproporcional os individuos de ascendéncia negra.
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Nesse sentido, este trabalho se justifica pela indispensavel importancia de estudar
figuras negras influentes na histdria e na incluséo do estudo da cultura negra, visando promover
uma compreensdo integral da narrativa histérica, além de celebrar a riqueza da heranca cultural
negra que enriguece a sociedade global, combater estereo6tipos e preconceitos, e contribuir para
a construcdo de sociedades mais justas e igualitarias. Assim, reconhecendo as notaveis
contribuicbes de individuos negros e abracando a diversidade cultural, estamos ndo apenas
recontando uma narrativa historica mais precisa, mas também fomentando a justica social e
trabalhando para superar as disparidades persistentes em nossa sociedade.

A saber, a questdo norteadora deste relato de experiéncia é como o estudo de figuras
negras importantes na historia e a incorporacgao do estudo da cultura negra contribuem para uma
compreensdo mais completa da narrativa historica, promovem a igualdade racial e combatem
esteredtipos e preconceitos na sociedade contemporanea, além de servir como um recurso
didatico para o ensino?

Disto isso, este relato de experiéncia objetiva apresentar o jogo Kontaé — Heroinas
Negras Brasileiras como um recurso didatico auxiliar no ensino das relagdes étnico-raciais,
destacando seu impacto no engajamento dos estudantes, na compreensdo da historia e das
contribuicdes de figuras negras notaveis, e na promocao da igualdade e respeito a diversidade
no ambiente escolar.

Sua metodologia embasada por pressupostos tedricos descreve como 0Correu 0 processo
de experiéncia, os procedimentos adotados de acordo com a intervencdo realizada e a area
tematica escolhida; ou seja, por meio do jogo Kontaé, pretendeu-se apresentar a relevancia e a
adequacdo dos procedimentos propostos de acordo com a questdo norteadora e 0s objetivos
almejados.

Desse modo, torna-se necessario refletir sobre as praticas educativas de enfrentamento
ao racismo, o protagonismo e a representatividade da cultura negra que dissociada da imagem
de um grupo subalternizado resultante de uma sociedade escravocrata. E preciso, portanto,
desconstruir/retirar do imaginario social, e sobretudo dos materiais didaticos e escolares, e até
mesmo da gestdo das instituicbes de ensino, a figura da populagédo negra como sujeitos

inferiores, desprovidos de inteligéncia e ndo-humanos.
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Quanto aos aspectos metodoldgicos, o presente trabalho foi desenvolvido na ambiéncia
do evento Il Semana da mulher Negra e Tereza de Benguela do IFCE Cedro, que teve como
tema “Mulheres negras sem fronteiras: enfrentando o racismo e ocupando espagos”.

No que se refere aos procedimentos, as informagdes aqui descritas se baseiam nas
experiéncias vivenciadas pelos autores no &mbito do desenvolvimento das atividades e também
em uma pesquisa bibliogréfica, visto que, para Lakatos e Marconi (2010), a pesquisa
bibliografica consiste no exame de referéncias tedricas ja publicadas em relacdo ao problema
em estudo, permitindo ao pesquisador formular hipo6teses ou verificar aquelas que foram
postuladas.

Destaca-se que a implementacdo do jogo como recurso didatico para o ensino das
relagBes étnico-raciais no ambiente escolar foi realizada em uma turma de ensino médio,
durante a semana em que foi desenvolvida o evento Il Semana da mulher Negra e Tereza de
Benguela do IFCE Cedro, no dia 04 de setembro de 2023. O jogo escolhido foi Kontaé —
Heroinas Negras Brasileiras, que conta a histdria dos importantes feitos de quatro heroinas
negras brasileiras: Antonieta de Barros, Carolina Maria de Jesus, Laudelina de Campos Melo e
Tia Ciata.

Para avaliar o impacto da experiéncia, foram adotados métodos qualitativos. Realizara-
se atividades, como discussdes em sala de aula, anotacGes e leitura, com intuito de observar o
envolvimento dos alunos e suas compreensdes das questdes étnico-raciais e a percep¢do das

contribui¢des das figuras negras na histdria.

REFERENCIAL TEORICO

Ha uma narrativa cultural que ainda associa as populagdes negras a escravidéo,
sobretudo nos materiais e livros didaticos que durante muito tempo naturaliza/naturalizou o
sofrimento reforcando “[...] a marca da condicdo de inferiorizados pela qual a humanidade
negra passou” (Lima, 2005), o que equivale dizer que ndo sdo percebidos ou enxergados no
meio social, sem protagonismo, sem representatividade e sem direitos garantidos.

Nessa perspectiva, Ribeiro (2017) assegura que “todo mundo tem lugar de fala por estar
localizado socialmente nas relagdes, mas falam a partir de seu lugar social”. E nesse contexto,
todos o0s sujeitos sociais, a partir de seu lugar social de fala, podem contribuir para

desnaturalizar o racismo e as desigualdades raciais.
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No entanto, para que essa desnaturalizacdo ocorresse, de fato, a visibilidade e o
protagonismo de heroinas e herois negros foram essenciais para reconstruir e ressignificar uma
parte das histdrias e culturas de um povo que foram silenciadas pela domina¢do do homem
branco eurocéntrico. Vale salientar que foi gracas ao movimento negro que herdis e heroinas
puderam se mobilizar em prol de seus direitos legais, inclusive a aprovacéo da Lei 10.639/2003.

Com isso, 0 movimento negro inseriu na pauta das questdes educacionais,
prioritariamente a revisao dos curriculos escolares e a inclusdo de tematicas étnico-raciais afro-
brasileira e africana no ensino e a reelaboracao de materiais didaticos condizentes com o papel
do povo negro dentro da historia brasileira, sem interferéncia do pensamento eurocéntrico, antes
estabelecido dentro da literatura, especialmente, dando difusdo a escrita de autoras e autores
negras e negros.

Sobre isso, Francisco (2020) fala que o protagonismo e a representatividade negra em
jogos de mesa brasileiros é quase inexistente, e quando aparecem nao Sdo 0S personagens
principais, aparecem como trabalhadores (escravizados), coadjuvantes e vildes, isso se da “pois
na maioria dos jogos nacionais e internacionais, a historia e a cultura negra ndo aparecem ou
ndo recebem o devido tratamento, em decorréncia do foco na Africa colonizada” (Francisco,
2020, p. 40).

Ainda na visdo de Francisco (2020), a ideia de produzir jogos educacionais como
Kontaé, trazendo a representacdo de heroinas negras brasileiras e sua utilizacdo em aulas, foi
pensada de acordo com as habilidades exigidas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2017), por se tratar de uma ferramenta educacional.

Além disso, um dos resultados positivos que o0s jogos educacionais podem suscitar nesse
espaco ao pensarmos a construcdo de uma sociedade democratica em que 0S processos de
escolarizacgdo e alfabetizacdo devem incluir todos os sujeitos sociais é o letramento racial. Nesse
viés, entendemos que o letramento racial opera como uma ferramenta que permite perceber o
funcionamento racial no Brasil, e que essa leitura de mundo permite “perceber os privilégios
que a branquitude detém e mantém, e as barreiras impostas as populagdes negras” (Bratna,

Souza e Sobrinha, 2022, p. 6).
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A medida que outras metodologias de ensino sdo experimentadas em sala de forma
correta e com objetivos definidos, o processo de ensino-aprendizagem se converte em acgoes
transformadoras, melhorando a capacidade critico-cognitiva e a apreensdo de conhecimentos.
Nesse sentido, 0 jogo Kontaé foi utilizado como um artefato ltdico e educacional que se propds
a apresentar mulheres negras que foram referéncias de luta e resisténcia para a populacao negra,
em diversos momentos da historia.

A escolha de um jogo de mesa para tratar da tematica étnico-racial foi pertinente para
promover uma atividade mais divertida e dindmica, fatores fundamentais para tornar a aula
desafiadora, empolgante e educativa. Nesse contexto, tal atividade como uma experiéncia social
foi capaz de analisar que o letramento racial deve acontecer no nosso cotidiano e no cotidiano
escolar, pois, € necessario que todo individuo seja agente participativo e ativo, tornando-se

indispensével para “desnaturalizar” e combater o racismo na sociedade brasileira.

CONSIDERACOES FINAIS

Apesar dos avancos e conquistas legais dos movimentos negros no Brasil, como a
criacdo da Lei 10.639/2003, muitos desafios ainda sdo enfrentados para que sua implementacéo
ocorra, de fato, nas instituicGes de ensino, sobretudo no que se refere aos estudos étnico-raciais.
Ademais, essa Lei ndo representa apenas uma reparacdo historica, mas um processo de
evidenciacdo das histdrias e culturas africanas e afro-brasileiras, indispensaveis para a formacéo
da identidade nacional.

Também é importante salientar a participacdo feminina nos movimentos negros, nos
quais assumiram diversas frentes do feminismo negro brasileiro, como Antonieta de Barros e
seu envolvimento politico pautado no combate as desigualdades de género e raga; Laudelina de
Campos, politica defensora dos direitos das mulheres e das empregadas domesticas; Carolina
Maria de Jesus e seu legado na literatura, tardiamente reconhecida como uma grande escritora
brasileira; e Tia Ciata, cozinheira e mée de santo que ajudou a popularizar o Samba de Roda no
pais.

Desse modo, percebeu-se que a abordagem das pautas de género e raga no ambiente
escolar, relacionados a educacdo, politica, religido, saide e outros setores da sociedade, sdo

indispensaveis para que se comecasse a entender sobre a importancia desses recortes raciais e



XIl SEMANA DE REFLEXOES SOBRE NEGRITUDE, GENERO
E RAGA DOS INSTITUTOS FEDERAIS (SERNEGRA) &
SEMINARIO DE EDUCAGAO DAS RELAGOES ETNICO—RACIAIS

Z, d\E género 4% hBBIFZHEE de direitos humanos, ndo somente das mulheres negras, mas da

populacdo negra em geral.
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