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RESUMO

O texto tem como proposta apresentar o Screencast como recurso didatico para as aulas de Fisica do Ensino
Medio. O estudo consiste em utilizar as tecnologias digitais de informagdo e comunica¢do (TDIC), como
interface, proporcionando uma descri¢cdo detalhada do percurso de construgdo de conceitos de fisica, com o
tema Lei Gravitacional Universal. A proposta de elaboracdo e construgdo do recurso foi apresentada no
componente de Tecnologia de Informagdo e Comunicagdo e a Préatica Docente, do Mestrado em Ensino de
Ciéncia e Matematica da UEPB, tendo como meta estudos relacionados a pratica da docéncia, numa
intervengdo para uma melhor compreenséo conceitual de conteudos e componentes curriculares do Ensino
Médio; de forma que contemplasse uma aprendizagem exploratoria, colaborativa e ludica. Nesse sentido, no
que se refere ao ensino de ciéncias, a nossa proposta € apresentar a producdo do Screencast, recurso
colaborativo para as aulas de fisica, em formato digital de video aula, o qual é elaborado através do uso de
dispositivos e aplicativos gratuitos, a exemplo do Camtasia Studos e o Bitmoji. Optamos trabalhar com essa
ferramenta por apresentar uma grande facilidade no manuseio, elaboracdo e execucao da aula, uma vez que
cabe ao professor buscar meios de utilizar e aplicar metodologias que se interajam nesse contexto
tecnolégico.

Palavras-chave: TDIC; Screencast; Ensino de Fisica.
1. Introducéo

As tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo (TDIC), de base digital, associadas
ao computador e a internet, tém proporcionado uma continua modificacdo na forma de como nos
comunicamos e construimos conhecimento, de forma constante na sociedade com um conforto
através do desenvolvimento dos computadores e dispositivos moveis conectados a um conjunto de
sistemas de rede global.

Diante desta continua forma de comunicacgdo, é importante enfatizar que as tecnologias

sejam utilizadas no desenvolvimento e na aplicacdo de novos métodos e formas de ensino e
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aprendizagem, no intuito de reforgar a universalizagdo da educagdo, uma vez que 0S nativos
digitais® estdo imersos nesse mundo tecnolégico. A prépria internet, em sua breve existéncia, ja
passou por uma intensa metamorfose com o surgimento da Web 2.0 e, mais recentemente, a web
semantica. No que se refere a rede digital e suas colaboracdes, Carvalho (2010) diz que,

O aparecimento da rede colaborativa facilitou publicar Online, contactar e estar em
comunidade, como também, os dispositivos moveis, cada vez menores, € com uma
diversidade cada vez maior de funcionalidades permitem um rapido acesso a Internet,
muitas vezes conjugado com um ecra tactil bastante intuitivo que permite navegar pela web
de forma celebre. (CARVALHO, 2010, p.9).

Essas interfaces propiciaram a interacdo, discussdo e diferentes formas de trabalho
colaborativo em tempo real, de modo que 0s seus Usuarios passassem, também, a serem autores e

coautores de contetidos e servigos de informacéo.

E essencial incorporar o uso das tecnologias na formacdo do individuo nos processos de
ensino, seja no ensino fundamental, no ensino médio ou no superior. Conforme discutido nas
Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2013), as tecnologias da informacdo tém alterado o
comportamento das pessoas. Essas alteracdes na aprendizagem, por meio da tecnologia, devem ser
incorporadas no processo de ensino, proporcionando ao individuo o dominio dos principios

cientificos e tecnolégicos dos contetidos no ensino de ciéncias.

Em estudos recentes, a Organizacdo das Nagbes Unidas para a Educacdo, Ciéncia e Cultura
(UNESCO) divulgou que as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) devem
permitir: a universalizacdo da educacdo, sua equidade, a qualidade do processo ensino-
aprendizagem, o desenvolvimento do professor em sua profissdo e um melhor gerenciamento
educacional, por meio do fortalecimento da governanca eletrbnica, da politica de arquivos e
bibliotecas e da gestdo da informacdo; no alcance de um ecossistema midiatico plural (UNESCO,
2015).

Nesse sentido, 0 uso das TDIC aplicadas ao ensino de fisica ocorre, naturalmente, de forma
clara, relacionando a fendbmeno estudado na escola com cotidiano do aluno e o mundo tecnoldgico
no qual esta inserido. Sendo assim, no que se refere ao ensino de ciéncias, a nossa proposta é
apresentar a producdo do Screencast, recurso colaborativo para as aulas de Fisica, em formato

digital de video, elaborado através do uso de dispositivos e aplicativos gratuitos.

! Primeira geracéo de individuos nascidos depois de 1980, na era da tecnologia digital e que apresentaram as primeiras
habilidades no uso da Usenet e no Bulletin Board Systems, como os primeiros servicos de rede global online.
(PALFREY, 2011, p.11).
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Optou-se trabalhar com este recurso por apresentar uma grande facilidade na sua
elaboracdo e execucgdo da aula, uma vez que cabe ao professor buscar meios de utilizar e aplicar
metodologias que se interajam nesse contexto tecnoldgico. No que se refere as tecnoldgicas
educacionais, Araujo et al (2012, p. 342) apontam:

Que o uso de dispositivos como o computador para o contexto de sala de aula implica
também na responsabilidade em desenvolver estratégias de como usa-lo. Transformar tal
instrumento em uma ferramenta capaz de auxiliar o processo de ensino-aprendizagem em
Fisica resume nossos esforgos ao propor o presente referencial de trabalho.

2. Metodologia

Diversos recursos educacionais podem ser aplicados ao Ensino de Ciéncias. Para este
trabalho, foi utilizado o Screencast, ferramenta em forma de midia e dudio digital que é utilizada em
varios formatos, geralmente em Mp3, e que vem ganhando um espaco exponencial, por se tratar de
um recurso tecnoldgico que pode englobar diversas areas, dentre elas a Educacdo nos niveis
Fundamental, Médio e Superior.

Para os procedimentos metodoldgicos, fizemos um estudo descritivo acerca da tematica
abordada, cujas fontes de informacgdes foram constituidas através de artigos e livros da area, 0s
quais tinham como tema a edicdo de midias.

O inicio da etapa (1) se fez necessario a descri¢do dos passos com a abordagem tedrica 0s
alunos, informando-os a escolha do tema Lei Gravitacional Universal comum nos livros de Fisica
do Ensino Médio, utilizou-se da literatura do livro “Projeto Voaz”, do Ensino Médio dos fisicos
Ribeiro e Alvarenga (2012), por apresentar uma contextualizacdo mais ampla e coerente da ciéncia
e 0s conceitos sobre a gravidade exercida nos corpos celestes, massa € 0 peso dos objetos, como
também a distancia entre tais corpos.

A etapa (2) foi a elaboragdo do roteiro com uma sequéncia didatica em midia digital, com
aplicagdes das falas e dos contetdos selecionados do tema proposto que foi a Lei Gravitacional
Universal. Logo apds a elaboracdo do roteiro e aplicacdo das falas, houve a integracdo com o
aplicativo Bitmoji? que permite criar avatares personalizados, com as caracteristicas do locutor no
Screencast, as quais podem ser incluidas em fotos, videos e mensagens de texto em dispositivos
Androids e anexados ao roteiro de locucdo da sequéncia didatica do contetdo.

Depois da interacdo com os aplicativos, pudemos enfim montar a aula em Screencast,

seguindo um roteiro para a aula em video, com utilizacdo das barras de ferramentas do aplicativo

Aplicativo que permite criar um avatar com as caracteristicas fisicas e estéticas do usuéario. Disponivel em:
<https://www.bitmoji.com>. Acesso em: 17/12/2016.
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Camtasia Studio®, o aplicativo nos permite capturar e gravar a tela para Windows, em forma de
ficheiros, possuindo diversas op¢des para edicdo e montagem das videoaulas. Esse percurso
didatico é ideal para a criacdo de tutoriais e apresentacdes com o uso de slides.

Na etapa (3) aconteceu a integracdo com o aplicativo Bitmoji, atraveés do qual criamos
um avatar, personagem animado, de acordo com as caracteristicas do locutor. Para isso foi
necessario baixar o aplicativo, na sequéncia do login em tela principal, o qual definiu o0 género e as
vestimentas do avatar.

Na etapa (4) foi necessario a instalacdo do Camtasia Studio, software simples de manusear
e sem nenhuma funcéo adicional a capturada tela para Windows em forma de ficheiros, onde o autor
pode capturara sua propria fala e inserir no avatar, fazendo a juncéo da apresentacdo do slides em
tela cheia, por meio de um audio plenamente satisfatorio, utilizando o microfone do notebook, além
de ser um software gratuito.

Na etapa (5) foi capturada a voz do locutor, na sequéncia a edicdo do video, com
duracgéo 4:29s de gravacgéo; assegurando o devido registro de todos 0s aspectos que serdo relevantes
para a andlise de discussdo do contetdo aborda.

O uso das TDIC na construcdo da metodologia aplicada neste trabalho contribuiu para as préaticas
docentes em sala de aula, as relagbes entre ensino e aprendizagem, como também para 0S recursos
pedagdgicos, por meio de organizagdo e representacdo das varias linguagens de comunicagéo.

Presentes na educacdo, as tecnologias modveis, em parte, 0s computadores portateis,
telefones celulares ou outros dispositivos méveis, propiciam a conexdo continua e sem fio. Segundo
Santaella (2007, p. 24) “as constitui¢oes de redes moveis entre pessoas e tecnologias nomades
operam em espacos fisicos e ndo contiguos, com uma fusdo das fronteiras entre espacos fisicos e
digitais”.

Nas palavras de Lévy (1999), o papel do professor ndo pode ser apenas de transferéncia do
conhecimento e sim de “animador da inteligéncia coletiva” dos grupos de estudantes. Ou seja, as
atividades sdo orientadas pelos principios da “inteligéncia coletiva” proposta por Lévy (1999 apud

KENSKI, 2003), utilizando-se de ambientes colaborativos e mediados pelas TDIC.

3. Analise e discussao

*Aplicativo completo para a criagdo e edigdo de videos a partir do ambiente de trabalho do Windows, utilizado na
construgdo de tutoriais para programas, apresentacdes e atividades comuns no computador. Disponivel em:
<http://www.techsmith.com>. Acesso em: 12/12/2016.

(83) 3322.3222
contato@joinbr.com.br

www.joinbr.com.br



http://www.techsmith.com/

°“" -JOIN

JOV!Ns mvunGAoonts
v EDICAO

O Screencast foi produzido como proposta de contribui¢do para uma melhor compreensao
conceitual a respeito da propria deducdo matematica da Lei Gravitacional Universal nas aulas de
Fisica do 1° ano do Ensino Médio, como material complementar para uma aprendizagem de forma
exploratdria, colaborativa e ludica.

O recurso permite aulas estaveis, com conteudo ministrado de forma consistente e
repetitivo e mostra-se como uma proposta indireta na formacdo de estudantes. O nivel de
conhecimentos associados a criacdo e visualizacdo da midia € bastante reduzido, fornecendo ao
professor uma grande liberdade relativamente a sua utilizacdo, sem necessitar de um profissional
capacitado para sua formatagdo. Diante desta viséo, as escolas permanecem como um espago para
interacdo entre todos que participam do processo educativo (KENSKI, 2009). Ainda nessa
perspectiva, Prensky (2010) acrescenta que “talvez as escolas sempre existam, mas a sala de aula,
como conhecemos, hoje, ndo servird mais para ensinar”.

Assim, percebe-se o grande valor da presenca do professor atuando como mediador no
processo ensino aprendizagem através do uso das tecnologias, uma vez que os alunos da Geracao
Web acham importante o uso de ferramentas digitais pelos professores na sala de aula.

Gravado em formato de aula expositiva, com o tema selecionado a partir do grau de
dificuldade de compreensdo dos alunos no contetdo abordado, a video aula fomentou uma trajetoria
de componentes que esclarece o contetdo, por meio de informacdo, entretenimento, dinamismo e
rapidez ao processo de ensino-aprendizagem, aumentando a mobilidade e a flexibilidade dos alunos
para aprender de forma mais dindmica, ampliando as perspectivas de tempo e espaco da sala de
aula. Além desses fatores, a aula com o auxilio da midia digital coloca o aluno em contato com a
oralidade do professor, argumento de valor para o aprendizado e consolidacdo de uma visdo critica
a partir da reflexdo do estudante em cima de temas estudados e com relevancia.

Segundo Leite (2015), usar o recurso como mediador da aprendizagem proporciona

vantagens como:

A economia no tempo de busca e produgdo das informagdes, a
portabilidades do manuseio dos arquivos digitais com a difusdo de media players, a
publicacdo do material pode amenizar a falta de um aluno durante uma aula. (LEITE, 2015,
p. 322).

Sendo assim, a premissa de que a educacao deve estar centrada no aluno e ndo no professor
e, entre eles, o Screencast, quando bem manuseados melhoram a qualidade das aulas, possibilitando

bons resultados e uma aprendizagem com mais significado.
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4. Consideracoes finais

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) estdo transformando a
sociedade, como também revolucionando a educagdo. Os grandes transformadores responsaveis por
essas mudancas na educacao sdo os professores, que vém oferecendo atividades pedagodgicas de
modo que as tecnologias sejam ferramentas cognitivas promotoras do sucesso educativo.

Nessa perspectiva, este artigo utilizou a producdo de um objeto de aprendizagem para
aulas de Fisica, em turmas de 1° ano do Ensino Médio, o qual abordou o tema Lei Gravitacional
Universal. A proposta foi apresentada na disciplina “Tecnologia de Informacdo e Comunicacao e
Pratica Docente do Mestrado em Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica, na Universidade
Estadual da Paraiba” e superou expectativas na execucéo da atividade, na producdo da videoaula.
Durante o periodo de elaboragdo, foram vislumbradas inimeras possibilidades para o processo de

um ensino mais dinamico e flexivel, com o uso do recurso nas aulas de Fisica.
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