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Resumo: A Constituicdo de 1988 tem se configurado como marco do reconhecimento da Educacéo Infantil como
direito das criancas de frequentarem a creche e a pré-escola, como resultado da luta por uma educacdo de qualidade.
Entretanto, é recente a tomada de decisdo acerca das politicas publicas direcionadas para essa etapa da educagéo basica.
Embora as Diretrizes Curriculares Nacionais de Educacdo Infantil tenham norteado o ensino para as praticas voltadas
para as experiéncias e vivéncias no contexto educacional vigente, acentuado a importancia das brincadeiras como um
direito e como um meio de favorecer o processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianca, ainda ha necessidade
de ressignificacdo de seus conceitos. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as aprendizagens e o
desenvolvimento das criangas tém como eixos estruturantes as interagdes e as brincadeiras, assegurando-lhes os direitos
de conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se e conhecer-se. Corroborando esses principios, as DCNEI
apontam as interacdes e as brincadeiras como eixos norteadores das praticas pedagogicas e isso deve dialogar com a
proposta curricular da Educagdo Infantil em todos os seus eixos de experiéncias de modo que garantam e promovam o
conhecimento, o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga. Partindo desses pressupostos é que o presente artigo
pretende refletir acerca das propostas da BNCC para a Educacdo Infantil no que se refere ao uso das brincadeiras nos
campos de experiéncias como aporte para o desenvolvimento da crianca, levando-nos assim a compreender o papel
desempenhado por essas brincadeiras como aportes de aprendizagem e desenvolvimento no contexto da Educacao
Infantil. A discussdo ser4d embasada na perspectiva histérico-cultural defendida por Vygotsky. Entretanto, outros
tedricos fardo parte do escopo desse trabalho. A metodologia utilizada neste trabalho esta pautada numa pesquisa
qualitativa de cunho bibliografico. A luz dessas abordagens, percebe-se ainda o quanto o direcionamento das politicas
publicas para a Educagdo Infantil vem ressignificando as préticas de aprendizagem das criangas para um ensino que nao
respeita suas especificidades. Destarte, conclui-se o quanto as brincadeiras se configuram como marco de aprendizagem
e por esta razdo precisam estar atreladas aos campos de experiéncias propostos pela BNCC, pois sdo nesses momentos
que as criancas estabelecem relagdes e interagdes, trocas, mediacdes, conceitos e aprendizagem.
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Introducao

“A cada idade corresponde uma forma de vida que tem valor,
equilibrio, coeréncia que merece ser respeitada e levada a sério; a
cada idade correspondem problemas e conflitos reais, pois o tempo
todo, ela (a crianca) teve de enfrentar situagcdes novas (....) Temos de
incentiva-la a gostar da sua idade, a desfrutar do seu presente.”
Snyders

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) tem gerado criticas e se configurado como
uma das tematicas mais discutidas na conjuntura atual do pais, mormente, quando se refere as
mudangas no curriculo da Educagdo Infantil. Embora a Lei 13.005/2014 tenha promulgado o Plano
Nacional de Educacéo (PNE) trazendo em seus principios a necessidade de estabelecer e implantar
diretrizes pedagdgicas para a Educacdo Basica e uma base nacional comum curricular, no entanto,

0s objetivos de aprendizagem e de desenvolvimento propostos por ela desconfiguram, em muitos de
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seus objetivos, as especificidades desta etapa do ensino.

A Resolucdo CNE/CEB N° 05, de 17 de dezembro de 2009, fixou as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEI), reunindo assim principios, fundamentos e
procedimentos para orientar as politicas publicas da Educacéo Infantil e a elaboracéo, planejamento,
execucdo e avaliacdo de propostas pedagdgicas e curriculares para essa etapa de ensino (BRASIL,
2009). Logo em seu Art. 9°, sdo apontadas as interacOes e a brincadeira como eixos norteadores das
praticas pedagogicas na proposta curricular da Educacdo Infantil. Desta forma, 0s seus eixos
estruturantes consideram a criangca como sujeito historico e de direitos que, nas interacdes, relacbes
e praticas cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza
e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL,2009). No entanto, a versdo final da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) apresenta em sua proposta direitos de aprendizagem e desenvolvimento
divididos em campos de experiéncias e subdivididos em faixas etarias de acordo com a idade,
desconfigurando alguns dos principios das DCNEI. Nesse interim, considerar a crianga como
sujeito que pensa, sente, interage, vivencia, compartilha experiéncia e que brinca, parece ndo esta
tdo explicito nessa nova base curricular e isso é nitido quando se apresentam os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento organizados de acordo com a faixa etéria da crianga, como se isso
retratasse um parametro nacional.

Partindo dessa premissa, é que nos questionamos até que ponto a BNCC, no que se refere
ao curriculo da Educacao Infantil, contribui de forma significativa para o desenvolvimento integral
da crianca? Em que sentido os campos de aprendizagem e desenvolvimento levam em consideracao
as especificidades de cada crianga, suas necessidades em cada etapa de ensino? E como as
brincadeiras séo apresentadas nos campos de experiéncia, tendo em vista as interagdes, 0s objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento no contexto da Educacao Infantil?

Tendo como ponto de partida tais questionamentos, é que delineamos o presente artigo que
objetiva refletir acerca das propostas da BNCC para a Educacdo Infantil no que se refere ao uso das
brincadeiras nos campos de experiéncias como aporte para o desenvolvimento da crianca, levando-
nos assim a compreender o papel desempenhado por essas brincadeiras como aportes de
aprendizagem e desenvolvimento no contexto da Educacdo Infantil. As inquietagdes advindas para
essa tematica emergiram de reflexdes acerca da teoria historico-cultural defendida por Vygotsky
que discute sobre o desenvolvimento infantil na perspectiva sociointeracionista.

Sob a luz de alguns tedricos, como Piaget, Wallon, Kishimoto dentre outros, discutiremos as
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propostas da BNCC, seus campos de experiéncia e 0s objetivos de desenvolvimento e
aprendizagem, mormente, na pré-escola, visto que é considerada a etapa final da Educacgéo Infantil
e a transitoria para o Ensino Fundamental. Para isso, estruturamos o artigo em introducéo, A crianca
no contexto da Educacdo Infantil: Tia, posso brincar? e As interacdes e as brincadeiras nos
Campos de Experiéncias propostos pela BNCC para a Educacdo Infantil: implicacbes e
ressigificacdes. Outrossim, as consideragdes finais trazem nossas impressdes e conclusdes acerca da
BNCC para a Educacéo Infantil e 0 uso das brincadeiras nas diversas situacfes de aprendizagem,
proporcionadas pela interacdo e vivencias no espaco escolar, bem como, a sua importancia para o
desenvolvimento e aprendizagem da crianga. Torna-se relevante esse estudo, pois € preciso
compreender 0os campos de experiéncias e 0s objetivos propostos por cada e como se configuram
para que possamos, enquanto professores mediadores, contribuir para a formacao integral de nossas

criancas.
A crianca no contexto da Educacao Infantil: Tia, posso brincar?

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (DCNEI/CEB n° 5/2009) trazem
em seus principios norteadores a criangca como sujeito histérico e de direitos, que interage, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre
a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009). Contudo, ao reconhecermos nela
esse sujeito que pensa, sente, interage, vivencia, compartilha experiéncia e que brinca estaremos
dando a ela a oportunidade de ser crianca e de agir como tal. E partindo desses pressupostos que a
BNCC deve caminhar e se organizar, levando em consideracdo a crianga com todas essas
especificidades, respeitando desta forma, o direito dela de ser crianca.

Nesse sentido, é fundamental propiciar situacdes que oportunizem as brincadeiras no
contexto da Educacdo Infantil para que a crianca aprenda brincando, pois sdo nessas interaces que
ela vai se constituindo como ser historico, social e cultural. Kishimoto (2010a) afirma que todo o
periodo da Educacéo Infantil é importante para a introducdo das brincadeiras e por esta razdo elas
devem ocupar lugar fundamental em seu curriculo.

Diversos teodricos tém enfatizado a importancia das brincadeiras para o desenvolvimento da
crianca, dentre eles, Vygotsky. Para esse tedrico, 0 ensino sistematico ndo € o Unico fator
responsavel por alargar os horizontes da zona de desenvolvimento proximal. De acordo com

Vygotsky, através da brincadeira, a crian¢a aprende a atuar numa esfera cognitiva que depende de
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motivagOes internas e por esta razdo, as brincadeiras se configuram como importante fonte de
promocdo de desenvolvimento, exercendo enorme influéncia no desenvolvimento infantil.

Nessa perspectiva, na idade pré-escolar, quando surgem os desejos que ndo podem ser
imediatamente satisfeitos ou esquecidos, a crianga passa a criar uma situacao ilusoria e imaginaria,
como forma de satisfazer seus desejos ndo realizaveis e isso acontece por meio das brincadeiras,
interacdes e vivéncias. Para Vygotsky (1994, p.124), “ se todo brinquedo é, realmente, a realizagdo
na brincadeira das tendéncias que ndo podem ser imediatamente satisfeitas, entdo os elementos das
situacBes imaginarias constituirdo automaticamente, uma parte da atmosfera emocional do proprio
brinquedo”, assim, o ato de brincar € compreendido como uma atividade construida pela crianca nas
interacdes que ela estabelece com o meio e que conduzem seus desejos, motivagoes e sua realidade.

Para Piaget (1998), o ato de brincar é definido como a atividade intelectual da crianca e
acompanha todo o desenvolvimento da inteligéncia, estando vinculado aos estagios do
desenvolvimento cognitivo e que isso ja se inicia a partir da primeira fase do desenvolvimento
infantil ou periodo sensério-motor com o jogo de exercicio, o qual é considerado como adaptacao
puramente reflexa ou como fase das adaptacdes (PIAGET, 1978).

Corroborando tais conceitos, Wallon (2007) define o brincar como uma atividade
espontanea da crianca, afirmando que enquanto essa atividade permanecer espontanea e nao receber
seus objetos das disciplinas escolares, sera configurada como brincadeira, ao contrario, se €
imposta, perderéa as especificidades de brincadeira, pois “a partir do momento em que uma atividade
se torna utilitaria e subordinada, como meio, a um fim, ela perde o atrativo e as caracteristicas de
jogo” (2007, p.56) e s6 havera brincadeira se houver satisfacdo por parte da crianca.

A Educacéo Infantil foi considerada por muito tempo apenas como espaco para brincadeira
desconfigurando sua esséncia na constru¢do do conhecimento da crianga, ou vista por muitos como
uma antecipacdo do ensino fundamental desconstruindo os conceitos defendidos por muitos teéricos
contemporaneos, ou nao se transforme apenas em brincar por brincar, como uma forma de ocupar
as criangas nesses espacos escolares. O que defendemos aqui € o uso das brincadeiras nas diversas
situacOes de aprendizagem como forma de propiciar conhecimento, respeitando as especificidades
de cada crianca em seu contexto sociocultural e as peculiaridades de cada uma e ndo apenas 0 uso
da brincadeira sem significado para a crianga ou somente como atividade recreativa, mas que
estejam ligadas e interligadas ao curriculo escolar.

Pensando assim, € que consideramos as brincadeiras como parte integrante do

desenvolvimento infantil e fator fundamental para o aprendizado da crianga. Sob esse Viés, € preciso
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compreender que é por meio das brincadeiras que a crianca dirige seu comportamento ndo somente
pela percepcdo imediata dos objetos ou pela situacdo que a afeta de imediato, mas também pelo
significado dessa situacdo (VYGOTSKY, 1994).

Nessa conjuntura, € imprescindivel proporcionar brincadeiras que nao so estimulem o
conhecimento, mas também levem a crianca a brincar nas diversas situa¢des de aprendizagem, pois
brincando a crianga aprende e explora 0 mundo a sua volta. Por conseguinte, o curriculo da
Educacdo Infantil precisa atender essas especificidades, ndo sé a demanda ou o acolhimento dessas
criancas, mas propiciar experiéncias que garantam a estas possibilidades de interagir com seus
pares, assim como se desenvolverem como sujeitos histérico-culturais.

E € sob esse viés que os campos de experiéncias propostos pela BNCC devem agregar em
seus objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, a inser¢do das brincadeiras em sua totalidade,
compreendendo que a crianca aprende brincando. Para isso, faz-se necessario que as diversas
situacOes de aprendizagem oportunizadas nos espacos escolares no contexto da Educacdo Infantil
propiciem as brincadeiras como formas de interacdo, vivéncia, convivio, participagdo, exploracéo,
expressao e conhecimento, e ndo apenas agregadas em campos fragmentados assim como propde a
BNCC. Destarte, faz-se necessario também refletir acerca dos conceitos, objetivos e os contetidos
propostos para a Educacdo Infantil, bem como considerar as vivéncias e brincadeiras como

propulsoras da aprendizagem e do desenvolvimento em todos os ambitos dessa etapa da educacao.

As interacles e as brincadeiras nos Campos de Experiéncias propostos pela BNCC para a

Educacao Infantil: implicacGes e ressignificacdes

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BCNN) para a Educacdo Infantil, a interacédo
durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e
potenciais para o desenvolvimento integral das criancas. Isso é assegurado por meio dos direitos
conquistados ao longo dos anos para uma educacdo que garantisse ndo apenas 0 acesso da crianga
na escola como também oportunizasse qualidade de ensino proposto para a Educacdo Infantil. No
entanto, é recente a tomada de decisdo acerca das politicas publicas voltadas para uma Educacao
Infantil de qualidade, embora estejamos longe de oferecer um ensino digno as criangas em nosso
pais.

Ao analisarmos a BCNN, percebemos em suas entrelinhas, a énfase dada a interacdo e as

brincadeiras nos campos de experiéncias, contudo, 0s objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
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propostos para a pré-escola, especificamente, quando se remete a criancas de 4 anos a 5 anos e 11
meses, ndo contemplam em alguns de seus eixos as interacdes ou as brincadeiras, mesmo de forma
implicita. Embora, a BCNN reconheca as especificidades dos diferentes grupos etarios que
constituem a etapa da Educacédo Infantil, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, mesmo
estando sequencialmente organizados em grupos especificando as faixas etarias, que correspondem,
aproximadamente, as possibilidades de aprendizagem e as caracteristicas do desenvolvimento das
criancas, ao separar creche e pré-escola, os eixos estruturantes em alguns pontos se contrapdem,
principalmente, quando estabelecem objetivos para a etapa 1 da creche, as criancas de 0 a1 ano e 6
meses, quando nao considera as especificidades das criancas “bem pequenas”.

Partindo desses pressupostos, é preciso compreender a crianga na sua totalidade, que, em sua
subjetividade, aprende brincando, para isso é necessario que as interaces com outras criangas e
com os adultos sejam promovidas nas diversas situacdes no espaco escolar em que a crianca se
insere. Mesmo 0s eixos estruturantes das praticas pedagdgicas e 0s objetivos gerais da Educacédo
Infantil propostas pela BNCC assegurem o desenvolvimento e a aprendizagem da crianca, é preciso
condicdes para que isso aconteca. Segundo Kishimoto (2010a), todo o periodo da educacdo infantil
é importante para a introducdo das brincadeiras e é por meio destas que a crianga constroi
significados sobre si, 0s outros e 0 mundo social e natural e que devem estar presentes desde o
inicio da Educacéo Infantil.

Ainda de acordo com a BNCC, brincar de diversas formas, em diferentes espacos e tempos,
com diferentes parceiros (criancas e adultos), de forma a ampliar e diversificar suas possibilidades
de acesso a producbes culturais se configuram como um dos seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento propostos para a Educacdo Infantil. Em contrapartida, ao analisarmos
detalhadamente os eixos estruturantes — campos de experiéncias -, 0s objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento das criancas de 4 anos a 5 anos e 11 meses, inseridas na pré-escola e as relacfes
com as interacOes e as brincadeiras, constatamos que apenas no campo de experiéncias “CORPO,
GESTOS E MOVIMENTOS”, dos seis objetivos propostos para esse eixo, quatro contemplam as
brincadeiras e interagdes, e dois mencionem diversas atividades. Ao analisarmos 0s objetivos desse
campo, contatamos que:

v' (EI03CGO01) Movimentar-se de forma adequada, ao interagir com colegas e adultos em
brincadeiras e atividades. Para Corsino, ao observar as criangas brincando, reunimos muitas
informacdes que nos ajudam a organizar 0s espagos e tempos escolares, para ampliar e

enriquecer suas brincadeiras, estabelecer interacbes mais produtivas com elas e trabalhar com

(83) 3322.3222
contato@joinbr.com.br

www.joinbr.com.br




‘5 \JOIN

ENCONTRO INTERNACIONAL DE
JOVENS INVESTIGADORES

\, €DICAO BRASIL

os diferentes conhecimentos e expressdes artisticas. O conhecimento do espaco do brincar

ajuda-nos também a encorajar as criancas a participar das brincadeiras, inseri-las nos grupos,

ajuda-las a construir os conhecimentos necessarios a essa participacdo e a estabelecer relagdes

democraticas em pares (CORSINO, 2009).

v" (EI03CGO02) Criar movimentos, gestos, olhares, mimicas e sons com 0 corpo em

brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e musica. Para Kishimoto, as

brincadeiras e 0s jogos oportunizam a imaginagdo e suas regras sdo “abertas” ¢ sugere
participacdo mais livre e descontraida, bem dentro do espirito da atividade lddica.

(KISHIMOTO, 2010b).

v (EI03CG03) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em momentos de

cuidado, brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades artisticas, entre outras

possibilidades.

v (EI03CGO05) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,

sensacOes e emog0es, tanto nas situacdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca, teatro,

musica.

Resumindo os objetivos supracitados, Kishimoto (2010a, p. 01) ressalta a importancia das
interacGes e brincadeiras, pois proporciona a crianca “o poder de tomar decisbes, expressar,
sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e 0 mundo, de repetir agdes prazerosas, de partilhar,
expressar sua individualidade e identidade por meio de linguagens, de usar o corpo, 0s sentidos, 0s
movimentos, de solucionar problemas e criar”.

Em contrapartida, quando analisamos o campo de experiéncias “O EU, O OUTRO E O NOS”,
dentre os sete objetivos pré-estabelecidos para esse eixo, apenas um contempla as interacfes e as
brincadeiras:

v (EIO3EO06) Compreender a necessidade das regras no convivio social, nas brincadeiras e

nos jogos com outras criangas. Ainda segundo Kishimoto (2010b), é na acdo que a crianca

desempenha ao concretizar as possiveis regras, ao mergulhar na acdo ludica. Pode-se dizer que

é o ludico em acéo. Dessa forma brinquedo e brincadeira relacionam-se com a crianga e nédo se

confunde com jogo.

Ja no campo “TRACOS, SONS, CORES E FORMAS”, dos cinco objetivos propostos
apenas um contempla as interacfes e brincadeiras, embora mencione a brincadeira do faz de conta,
ndo destaca a sua importancia assim como propde Piaget, Vygotsky e Wallon.

v (EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais
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durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criagdes musicais, festas.

Para Piaget (1978), a maioria dos jogos simbolicos ativa 0s movimentos e atos complexos.
Eles sdo, pois, simultaneamente sensorio-motores e simbdlicos, mas sdao chamados de simbdlicos na
medida em gque ao simbolismo se integram o0s demais elementos. Além disso, as suas func¢Ges estdo
ligadas a compensacdo, a realizagdo dos desejos, a liquidacdo dos conflitos. Tais jogos sdo, sem
divida, os mais interessantes que a observacdo fornece no dominio da constru¢do simbolica
intencional da crianca. Situam-se, gradativamente, entre a simples transposicdo da vida real, no
plano inferior, e a invencdo de seres imaginarios sem modelo atributivo, no plano superior; contudo,
todos eles reunem, embora de acordo com dosagens varidveis, elementos de imitacdo e elementos
de assimilacdo deformante.

Um dos campos de experiéncias que merecem destaque é o da “ORALIDADE E ESCRITA”,
pois dos nove objetivos de desenvolvimento e aprendizagem propostos pela BNCC, apenas um de
seus objetivos inferem a brincadeira. Para Kishimoto (2010b) ao brincar, a crianca experimenta o
poder de explorar o mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e
expressa-lo por meio de variadas linguagens. Mas é no plano da imaginacdo que o brincar se
destaca pela mobilizacdo dos significados. Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura da
infancia, que coloca a brincadeira como ferramenta para a crianga se expressar, aprender e se
desenvolver. Assim, esse campo, no que se refere as brincadeiras, propde:

v (EI030E02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteracoes e
ritmos.

Partindo dessa premissa, Kishimoto apresenta as brincadeiras como um elemento
importante para o desenvolvimento linguistico da crianca. Assim, esse campo estruturante deixa a
desejar no que se refere as possibilidades de aprendizagem no uso da lingua nas diversas situacoes
de comunicacdo, que poderiam ser propostas e contempladas nos demais objetivos desse eixo,
negando desta forma, as teorias psicolinguisticas que tratam do uso da linguagem nas diversas
situacOes de aprendizagem. Assim, quando se propdem que “as brincadeiras podem ser o elemento
chave para a estimulagéo linguistica” (KISHIMOTO, 2010a, p 37), ndo se leva em consideragédo a
importancia disso para consolidar as habilidades de leitura e de escrita dessas criancas.

Embora as criticas acerca da transi¢cdo da Educacdo Infantil para o Ensino Fundamental ou
até mesmo da “antecipagdo” do Ensino Fundamental na ultima etapa da Educagdo Infantil no
tocante ao ensino da leitura e da escrita, como forma mecanizada, ou estigmatizada por um sistema

que direciona suas agdes para praticas avaliativas e por resultados em escalas de proficiéncia,
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implicitamente, fica claro o quanto o campo de experiéncias da oralidade e escrita prioriza “ uma
alfabetizacdo antecipada”. E preciso entender que no inicio do aprendizado, o nivel do
desenvolvimento das fungdes psiquicas necessarias para a aprendizagem das matérias escolares
basicas, mostra que essas funcdes ndo podem ser consideradas “maduras”, mesmo nas criangas que
se mostrem capazes de dominar com éxito o curriculo (VYGOTSKY, 2005).

Embora, em suas entrelinhas, falem de uma “escrita espontdnea”, no entanto, o que
sabemos é o quantos as instituicGes educacionais no pais tentam a todo vapor encaminhar as
criancas para o Ensino Fundamental ja alfabetizadas, mesmo que isso implique em um ensino que
direcione suas praticas para a copia, para a leitura memorizada e para a escrita mecanizada, negando
assim o direito da crianga de ser crianca e aprender de acordo com o0 seu desenvolvimento
cognitivo. E preciso salientar que ndo estamos negando o ensino da leitura e da escrita as criancas
em idade pré-escolar, mas consideramos que esse ensino seja significativo para elas, visto que essas
criancas ja sdo capazes de ler e de escrever, assim como aponta Vygotsky (1994). Ainda segundo

esse tedrico,

0 ensino tem de ser organizado de forma que a leitura e a escrita se tornem necessarias as
criangas.(...) A leitura e a escrita devem ser algo de que a crianga necessite. Temos, aqui, 0
mais vivido exemplo da contradicdo basica que aparece no ensino da escrita, ndo somente
na escola de Montessori, mas também na maioria das outras escolas; ou seja, a escrita é
ensinada como uma habilidade motora e ndo como uma atividade cultural complexa.
Portanto, ensinar a escrita nos anos pré-escolares impde, necessariamente, uma segunda
demanda: a escrita deve ser "relevante a. vida" (...) ensinada naturalmente, acopladas com o

brinquedo infantil e que o escrever pode ser “cultivado” ao invés de “imposto” (
VYGOTSKY, 1994, p. 155 e 156).

Nesse sentido, a forma como é introduzida a leitura e a escrita na Educacao Infantil devem
levar em consideragdo as especificidades da crianga de modo que ela ndo se sinta “obrigada” a
escrever e a ler, mas que as diversas situacOes de aprendizagem propiciem a construcdo de
habilidades leitoras e escritas através de brincadeiras, jogos, dindmicas que favorecam a
consolidacdo dessas habilidades. Assim, a crianga passara a ver a escrita como um momento natural
no seu desenvolvimento, e ndo como um treinamento imposto de fora para dentro, como propde
Vygotsky (1994). Vale ressaltar também que o melhor método é aquele em que as criangas néo
aprendam a ler e a escrever, mas que “descubram essas habilidades durante as situacdes de

brincadeiras” (VYGOTSKY, 1994, p. 156). E preciso levar em consideragio também que

qualquer aprendizado exige um certo grau de maturidade de determinadas funcbes: ndo se
pode ensinar uma crianca de trés anos a escrever. Desse modo, a anélise da aprendizagem
reduz-se & determinacdo do nivel de desenvolvimento que vérias fun¢bes devem atingir
para que a aprendizagem se torne possivel. Quando a memoria da crianga ja progrediu o
suficiente para capacita-la a memorizar o alfabeto, quando a sua atencdo pode fixar-se
numa tarefa magante, quando o seu pensamento jA amadureceu a ponto de permitir-lhe
entender a conexdo entre signo e som- ndo pode comegar a ensinar a crianga a escrever. O
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desenvolvimento tem que completar certos ciclos antes que o aprendizado possa comecar
(VYGOTSKY, 2005, p. 118).

Desta forma, as instituicbes educacionais devem apresentar a escrita de forma
contextualizada nos seus diversos situagdes de aprendizagem, onde as criangas sintam a necessidade
de ler e escrever atraves nas suas brincadeiras, utilizando-as em situacdes significativas para elas.
Em suma, o que se deve fazer ¢ “ensinar a crianca a linguagem escrita € ndo apenas a escrita de
letras” ( VYGOTSKY, 1994, p 157).

Um problema bem maior do que a oralidade e a escrita na Educacdo Infantil, estd no campo
de experiencias “ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGCOES”, pois nenhum dos objetivos de aprendizagem citam ou explicitam as
interacdes e brincadeiras em seus objetivos de desenvolvimento e aprendizagem. Embora, saibamos
a importancia, principalmente, dos jogos para a apropriacdo dos conteudos relacionados a esse eixo
estruturante. Para Piaget (1978, p. 130) “certos jogos ndo supdem qualquer técnica particular:
simples exercicios, péem em acdo um conjunto variado de condutas, mas sem modificar as
respectivas estruturas, tal como se apresentam no estado de adaptagdo atual”. Ainda segundo Piaget,
a crianca passa, do exercicio simples as combinac¢des sem finalidade, depois com finalidade. Assim
que um conjunto de movimentos e manipulacfes € coordenado em funcdo de uma finalidade,
mesmo ludica, o sujeito passa rapidamente a atribuir-se tarefas precisas e o jogo de exercicio volta-
se para a construcéo.

De modo geral, poder-se-&4 dizer, com efeito, que quanto mais a crianga se adapta as
realidades fisicas e sociais, menos se entrega as deformacdes e transposi¢fes simbdlicas, visto que,
em vez de assimilar o mundo ao seu eu, submete progressivamente, pelo contrario, o eu ao real
(PIAGET). O jogo de regras apresenta precisamente um equilibrio sutil entre a assimilacédo ao eu -
principio de todo jogo - e a vida social. Ele é ainda satisfacdo sensorio-motora ou intelectual,
configurando-se com um aporte para o desenvolvimento cognitivo.

Para Piaget, sdo caracteristicas do jogo a ludicidade, o simbolismo e imitacéo, a assimilacédo
sobre a acomodacdo, a organizagdo mental na construgéo do desenvolvimento cognitivo, as regras
de socializagdo. Portanto, perceber que 0 jogo tem relagdo com a construgdo da inteligéncia é
fundamental para inseri-lo nas experiéncias referentes aos objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento no que se refere a esse campo: espacgos, tempos, quantidades, relacbes e
transformacdes € ressignificar as interagdes nesse espaco. Assim, compreender que todo o periodo da

Educacdo infantil, em todos os seus eixos de experiéncias e objetivos de desenvolvimento e aprendizagem se
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configuram como fatores importantes para a introducdo dos jogos, das brincadeiras, das vivéncias, interagdes e

ludicidade como aportes para a construcao de habilidades nas mais diversas &reas do conhecimento.

Considerac0es Finais

“ A crianga é sujeito historico e de direitos que, nas interagoes,
relacBes e préticas cotidianas que vivencia, constrdi sua identidade
pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a
natureza e a sociedade, produzindo cultura.”( CNE/CEB, 2009, p.11)

Acreditando nesta concepc¢do de crianca defendida pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Infantil, neste artigo tivemos a oportunidade de discutir a Base Nacional Curricular
Comum para a Educacdo Infantil e refletir sobre a importéncia da interacdo e da brincadeira como
aportes para o desenvolvimento da crianca a luz da teoria historico-cultural. Como aportes para essa
discussdo, as ideias e concepcles defendidas por Piaget, Vygotsky e Wallon, dentre outros,
contribuiram para que pudemos concluir o quanto a BNCC em suas bases tedricas considera as
interagOes e as brincadeiras como parte do universo infantil e de seu desenvolvimento, no entanto,
ndo sdo exploradas em alguns de seus objetivos, ou até mesmo suprimidas em um de seus eixos de
experiéncias. Destarte, é nitido perceber em nossa analise o quanto a crianca cria, recria, descobre e
inventa por meio do imaginario, da brincadeira do faz de conta, do simbolico, do lddico, do jogo e
isso deve ser aproveitado em todas as situacbes que conduzam a aprendizagem da crianga, pois é no
brincar que se sdo construidos papéis sociais, conceitos culturais e sociais.

E preciso refletir acerca da BNCC e suas concepcdes do uso das brincadeiras no contexto
escolar e no curriculo da Educacdo Infantil, considerando em suas nuances as particularidades,
especificidades e peculiaridades de cada crianca inserida no contexto sociocultural, bem como as
propostas norteadoras que conduzirdo as praticas pedagdgicas. Deste modo, faz-se necessario tratar
as concepcdes de infancia, suas implicacdes no contexto escolar, tendo em vista a criangca como
sujeito que age, pensa, interage e vivencia experiéncias. A promoc¢do do desenvolvimento integral
da crianca, em todos 0s seus aspectos, é reafirmada como objetivo principal da Educacao Infantil na
BNCC e dialogada com as DNCN. No entanto, ndo podemos desconsiderar a crianga como sujeito
que ao brincar, cria uma nova forma de desejos, pois a ensina a desejar, relacionando seus desejos a
um “ eu ” ficticio, ao seu papel no jogo e suas regras. Por esta razdo, é preciso refletir acerca das
interagBes proporcionadas no ato de brincar considerando-as como aportes que favorecem o seu
desenvolvimento, e isso s serd possivel por meio de vivéncias construidas a partir das trocas entre
0S sujeitos, 0 meio e seus pares.
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Deste modo, faz-se necessario tratar as concepc¢des de infancia e suas implicacBes no
contexto escolar, tendo em vista a crianga como sujeito que age, pensa, interage e vivencia
experiéncias. Com isso, a promoc¢do do desenvolvimento integral da crianca, em todos 0s seus
aspectos, é reafirmada como objetivo principal da educacéo infantil, que se viabiliza pela garantia
do acesso a processos de construgdo de conhecimentos e a aprendizagem de diferentes linguagens,
assim como o direito a protecdo, a salde, a liberdade, ao respeito, a dignidade, & brincadeira, a

convivéncia e interacdo com outras criangas (BRASIL, 2009).
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