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INTRODUCAO

Observa-se nos dias atuais a dificuldade por parte dos professores em motivar
seus alunos nas atividades propostas em sala de aula. Percebe-se que quando o assunto é
afabetizacdo, a forma com que é trabalhada € pouco criativa e quase sempre muito
mecanica e sem sentido para a crianga, muitas vezes antes mesmo de comegar, a crianga
j& se sente cansada e desinteressada e isso vem refletir negativamente no seu processo
de aprendizagem.

As criangas quando ingressam no 1° ano do Ensino Fundamental, chegam com
uma vontade imensa de aprender ler e escrever. O anseio comega a crescer acada diae
a0s poucos comega a descoberta maravilhosa do mundo letrado. E durante essa
descoberta que muitas vezes acontece a “poda” no interesse da crianga, em que a
alfabetizacdo |hes € apresentada de uma forma mecanica, repetitiva e sem nenhum
significado, fazendo com que o prazer pelo ler e escrever desapareca.

Faz se necessério ter um olhar sensivel para as criangas, perceber e entender que

por trés da méo que pega o |gpis, tem-se uma crianga que pensa, como afirma Ferreiro,

por trés da mao que pega o |4pis, dos olhos que olham, dos ouvidos que
escutam, ha uma crianca que pensa. Essa crianga que pensa ndo pode ser
reduzida a um par de olhos, de ouvidos, e uma mao que pega o lapis. Ela
pensa o propdsito da lingua escrita. O processo de alfabetizacdo nada tem de
mecénico, do ponto de vista da crianca que aprende. (FERREIRO, 1985,
p.68).

Esse ladico na escola rura acontece minimamente. Muitas vezes de forma
simples, através de brincadeiras, como o futebol, quando os pénaltis e os gols sdo
usados na matematica, cantigas de roda, a viagem por entre as histérias infantis. Mesmo



trazendo esses exemplos, ainda penso que a ludicidade fica um pouco esquecida quando
se trata da alfabetizac&o na escola rural, pois entendo que o [adico ndo é algo vazio, um
fazer por fazer, mas um aprender com significado.

Negrine (1994) fala do ludico através dos jogos, da sua importancia, este que
vem contribuir no desenvolvimento integral e global da crianca. Este jogo como
atividade ludica vem proporcionar ao individuo que esta jogando conhecimento de
maneira gratificante, espontéanea, criativa e significativa.

Acredito que se faz necessario que a0 pensarmos na afabetizacdo precisamos
fazer com que as criancas se deparem com situagOes desafiantes, que as facam pensar,
repensar, formular hipéteses, que as fagam também duvidar e se deparar com o novo,
quando falo isso me refiro as formas que o professores tém trabalhado a alfabetizacdo
com a crianga, porque eu ndo acredito num aprender, digamos que “abstrato”, com o
uso de cartilhas, com palavras soltas, repetitivas, reprodutivas, em que as criancas séo
incumbidas a repetir que “vovd viu uva” ou que “a bola é do beb&”, ou ainda na
repeticdo do Ba, Be, Bi,Bo, Bu.

Precisamos inovar propondo metodologias novas, fazer a criangca criar,
descobrir, trabalhar com questdes que fazem parte de sua realidade, porque para mim
ndo existe férmula pronta para vocé ensinar uma crianga ler e escrever, tudo é uma
construcéo e ela sO aprendera se for inserida em um ambiente alfabetizador e letrado, e
que saiba qual é averdadeirafuncdo social da escrita.

Para corroborar com esta ideia, trago Ferreiro; Teberosky (1985) que acreditam
gue a compreensdo da funcéo social da escrita deve ser estimulada com o0 uso de textos
de atualidade, livros, histérias, jornais, revistas. Para as psicolinguistas, as cartilhas, ao
contrario, oferecem um universo artificial e desinteressante. Conforme pesguisa
desenvolvida por Antunes (2010), as escolas rurais de um modo geral, na regido central
do Estado, ainda se utilizam de cartilhas para ensinar aler e escrever. Em compensagéo,
numa proposta construtivista de ensino, a sala de aula se transforma totalmente, criando-
se 0 gue se chama de ambiente alfabetizador.

Nesse ambiente alfabetizador € preciso que se tenha uma variedade de textos
como os rotulos, parlendas, musicas, receitas, jornais e outros, que venham permitir que
a crianga compreenda as diferencas de interpretacéo, do significado de cada escrito,
sendo que para aprender a ler ndo basta conhecer os sistemas de escrita, mas conhecer

as caracteristicas dalinguagem escrita gue mudam conforme o género textual.



Pensando na minha proposta de defender a utilizag&o do ludico na alfabetizacéo
nas escolas rurais, percebo cada vez mais a importancia de té-lo como aiado no ensino
e aprendizagem das criangas rurais. O uso do ladico ndo deve ter dia nem hora
marcada, mas precisa estar presente constantemente no ambiente escolar e nas praticas

do professores, trazendo um significado paraacrianga, pois

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto Iudico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, socia e cultural,
colabora para uma boa salide metal, prepara para um estado interior fértil,
facilita os processos de socializagdo, comunicagdo, expressdo e construcao do
conhecimento (SANTOS; CRUZ, 1997, p.12).

Sendo assim, acredito na importéncia de se trabalhar a alfabetizagdo na escola
rural utilizando-se de meios ludicos, pois se estara criando ambientes gratificantes e
atraentes, servindo como estimulo para o desenvolvimento integral da crianca,

proporcionando prazer no ato de aprender.

METODOLOGIA

Para 0 desenvolvimento dessa pesquisa, foi utilizado uma abordagem qualitativa
e como instrumento de pesguisa um roteiro de entrevista semi-estruturada. Ao se
escolher uma metodologia da pesquisa a ser seguida, é preciso ter certo cuidado, pois
ndo sdo somente algumas técnicas a serem seguidas no decorrer de sua investigacao.
Faz-se necessario, por exemplo, ter um olhar sensivel aos sujeitos da pesquisa, como
fala Bognan; Biklen (1994), os estudos qualitativos com o olhar da perspectiva socio-
histérica, a0 vaorizarem 0s aspectos descritivos e as percepgdes pessoais, devem
focalizar o particular como insténcia da totalidade social, procurando compreender os

sujeitos envolvidos e, por seu intermédio, compreender também o contexto.

Para realizag@o desta pesguisa foi necessaria uma coleta de informagdes (um
estudo de caso) para compreender como a professora do ensino rura aborda a
ludicidade na afabetizagdo do 1° ano e 2° ano. Para que isso fosse possivel, foi
organizado um roteiro de entrevista semi-estruturada com questdes que pudessem
nortear o entendimento da professora, a entrevista foi analisada através de um “Quadro

de Categorias de Analise”.



Ludke (1986) definiu a entrevista como sendo um dos instrumentos mais basi cos
para a coleta de informagdes. Afirma ainda que com a entrevista existe a possibilidade
de uma interagdo0 maior entre o entrevistador e o entrevistado, 0 que ndo acontece
quando é utilizado o questionario ou a observacéo.

A colaboradora da pesquisa foi uma professora da escolarura dasturmasde 1°e
2° ano (classe multisseriada), com Magistério e graduagdo em Biologia pela
Universidade do Alto Uruguai e das Missdes - URI - de Santo Angelo/RS.

DISCUSSAO DOSRESULTADOS

O “Alfa e Beto” é um programa que tem sido vendido pela iniciativa privada aos
estados e municipios do pais como uma proposta de alfabetizacdo para os anos iniciais
da educacdo basica O programa utiliza 0 método fénico. Para Frade (2005), esse
método tem como objetivo principal desenvolver na crianga a consciéncia fonémica,
baseando-se em um model o cognitivista.

Durante a entrevista feita com a colaboradorarural, ela afirmou que o Unico jogo
utilizado para alfabetizar é o que vem no programa “Alfa e Beto”. O jogo é composto
por uma sacolinha com letras. As criangas tentam ler e se conseguem, a professora néo
retoma o jogo com elas. Neste sentido, percebeu-se que a colaboradora desconhece
outras metodologias |Udicas para explorar a alfabetizacdo. Conforme elarelata durante a

entrevista, 0 que sustenta sua prética é somente o0 que existe no programa:

Sim. H4, Eles, no programa Alfa Beto, que € o programa que a gente utiliza
para afabetizagdo do 1° ano agora nas escolas municipais, javem, ndo é um
jogo, é uma sacolinha com letras, mas a gente utiliza como um jogo, eles
montam as préprias palavrinhas dai a gente faz eles tentar ler, se eles leem
certo a gente da ok, passa adiante, monta umas palavrinhas do jeito deles,
isso interage bastante. (Relato de uma parte da entrevista semi-estruturada
com a colaboradora rural).

A educadora destaca a metodologia do programa “Alfa e Beto” como algo
apenas a ser seguido e repetido no ano seguinte, pois pensa que as mesmas dificuldades
enfrentadas no 1° ano aparecerdo no 2° em virtude de que ela desconhece as criangas
daquel e contexto escolar:

Sim, como no programa tem, sdo 20 ligdes, a cada cinco licBes, a gente tem
uma avaliacdo e depois dessa avaliagdo tem um diagnostico do que tem a

melhorar. Entdo, a gente vai fazendo atividade seguinte na dificuldade que a
crianca teve na avaliacdo, se era na leitura, se era na interpretacdo, no



entendimento do contexto né, tem portugués, ciéncias e matemética, sdo bem
puxada as avaliagdes para primeiro ano. E como no 2° ano ndo tem mais o
programa eu continuo basicamente seguindo essa rotina de tempos em
tempos eu faco uma avaliagcdo, mas eu ja sel como a minha turma do segundo
ano é amesma do ano passado, entdo eu ja sei desde ano passado, entdo cada
aluno a sua dificuldade e eu ja direciono para isso. (Relato de uma parte da
entrevista semi-estruturada com a colaboradora rural)

Ao mencionar a cartilha para alfabetizar, ela acredita que o uso da mesma néo é
uma regra, mas um apoio que precisa ser passado para que a crianga consiga assimilar.
De certa forma, a colaboradora apresenta uma preocupacéo com palavras que ndo fazem
parte do cotidiano das criancas rurais, mas percebe-se que ndo compreende que 0 UsO
das cartilhas € de cunho reprodutor, com palavras vazias sem nenhum significado para

as criangas:

Ela vai assimilar se a gente fizer dessa cartilha ndo uma regra e Sm um
apoio, porque como € uma cartilha, € uma espécie de cartilha, mas se eu ndo
trouxer o que tem na cartilha para realidade no adianta de nada, eles véo
reproduzir, entdo tem algumas atividades que tem dentro da cartilha que
agente ndo passa, que a gente percebe que ndo é para criangas da escola rural,
tem as vezes palavras que as vezes ndo condiz com a realidade deles ou
textos ou atividades dentro né, sao essas atividades a gente procura substituir
por outras que facam parte da realidade deles. (Relato de uma parte da
entrevista semi-estruturada com a colaboradora rural).

Acredito que 0 que se apresenta nas cartilhas é diferente do cotidiano das
criangas, € abstrato, ndo tem um significado e nem relacdo com os contetidos sendo que
tudo ja vem pronto, tanto o educador quanto o educando ndo precisa pensar, pois a
preocupacdo esta voltada para a memorizagdo das letras e silabas, conforme relata
Brand&o (1981), a cartilha é um saber abstrato, pré-fabricado e imposto.

Em uma entrevista para revista online Nova Escola sobre o fracasso escolar,
Weisz (2000) aponta que 0 uso das cartilhas € um dos pontos que contribui para o
fracasso da crianca na afabetizagcdo, por acreditar que o método tradicional faz com que
ler e escrever ndo tenha nenhum sentido, e que durante as aulas o professor apenas
reproduz a sequiéncia da cartilha (leitura, cdpia, treino de familias silabicas).

Durante a entrevista, a colaboradora rura diz que n&o existe nenhumateoria que
sustente sua pratica, que apenas segue o programa “Alfa e Beto”, cujo o objetivo é fazer

com que o0 aluno consiga juntar os sons e formar palavras e ler:

Como a gente ndo esta usando nenhuma teoria, como a gente estuda no
magistério e na pedagogia, a gente esta seguindo um programa, hesse
programa o objetivo é fazer o aluno entender 0 som juntar esses sons e



formar as palavras e saber ler. O programa é especifico Alfa e Beto, é esse
programa gque a gente segue no municipio. (Relato de uma parte da entrevista
semi-estruturada com a colaboradorarural).

E possivel que a colaboradora ndo perceba a existéncia do método em virtude de
ndo possuir clareza no regulamento do mesmo. O site do programa “Alfa e Beto” cita
gue 0 mesmo baseia-se nos principios da Ciéncia Cognitiva da Leitura, em que ele
voltado para o desenvolvimento das habilidades cognitivas de maior complexidade. Ao
citar o termo ciéncia cognitiva da leitura, refere-se a conhecimentos da neurociéncia, da
psicolinguista e da psicologia cognitiva para que se possam compreender os fenbmenos
relacionados ao ensino e aprendizagem da alfabetizacéo.

Percebe-se que para a colaboradora, a Unica preocupagdo € o auno aprender a
ler e conseguir vencer os contelidos que O programa traz, Sem ao menos se preocupar se
a crianca realmente aprendeu a construcdo da leitura e escrita com significado. Para

embasar essaidéia, cito Antunes;

Na maioria das vezes, os professores acabam por ignorar a capacidade
criadora dos alunos no processo de construcdo da lecto-escrita, centrando-se
€m um ensino que somente cumpre o papel de vencer programas e conteddos.
Portanto, ndo se prioriza o desenvolvimento da autonomia, da analise critica
e da criatividade dos envolvidos nos processos de aprendizagem.
(ANTUNES, 2005, p.25).

Para a colaboradora, a ludicidade foi abordada em seu trabalho com as criancas

em uma aula em que utilizou os pénaltis na mateméatica:

Eu entendo por ludicidade que é ser uma aula, ndo é aguela aula, que vira
brincadeira, mas que a brincadeira faz parte, um exemplo: hoje na minha
aula, como aconteceu esse episodio, a gente teve que sair da sala e isso ndo
estava previsto, entdo eu fui para quadra com eles, fiz todas as atividades de
coordenacdo motora e pa [...] também fiz uma brincadeira de pénalti e usei
pénaltis na matemédtica cada um tinha que anotar os seus pontos e
depois tinham que somar com o coleguinha do lado e somar o total, entéo
isso faz parte, acho que o ludico é isso, tu envolver a crianca de outras
maneiras, mas ndo achar que a aula € uma bagunca, né, mas ter um outro, ndo
€ sempre aguela mesma coisa, 0 mesmo tipo de texto, ir variando. (Relato de
uma parte da entrevista semi-estruturada com a colaboradora rural).

A colaboradora apresenta certo entendimento sobre a ludicidade, mas quase n&o
faz uso dela no seu trabalho com as criangas. Acredito que ela enquanto educadora de
uma escola rural, deve propiciar um ambiente rico em situacdes que fagam o aluno ser
desafiado, que o faca pensar, duvidar, criticar, errar, pois 0 erro também € parte da
construcdo do conhecimento da crianga. A crianga precisa ser desafiada diaadiae o
professor deve levar para a sala de aula diversos materiais para que suas aulas se tornem

prazerosas e que faca ter um aprendizado com significado para a crianca.



O educador precisa ter clareza de que educar ndo € sd ensinar ler e escrever,
resolver um problema de matemética ou gjudar o aluno aformar um pensamento, mas é
preciso que se atendam as necessidades do desenvolvimento da crianga e que o brincar
se faz presente como forte aliado na aprendizagem da crianca | he proporcionando prazer
ao entrar em contato com o bringuedo, conforme aponta Vygostky (1989).

Ao estar vivenciando um momento ladico por meio da brincadeira, a crianca
recebe motivagdo para a sua aprendizagem, contribuindo na alfabetizacdo de forma
positiva em que o0 aprender se torna muito mais do que somente decifrar codigos, como
sugere Negrini (1994), o brincar é sindbnimo de aprender.

Cunha (1994) entende que com o uso do ludico na prética pedagdgica, o
educador conseguira respeitar o interesse da crianga e motiva-lo, pois ao estar usando
como ferramenta o ludico na prética pedagogica, ele deve ser usado seriamente
atentando para uma maneira intencional a fim de que venha abrir possibilidades de
ampliar suas agoes.

Acredito que o plangamento € de suma importancia para uma acdo ludica e o
educador ao estar plangjando néo deve plangar por plangar, mas um plangjamento que
estgja voltado para a redlidade de seus aunos, para as suas dificuldades e
particularidades. Junto do plangamento, o educador precisa fazer uso dos instrumentos
de avaliagdo, ou sga, vocé ndo pode somente plangjar e avaliar o seu auno, mas é
imprescindivel que o educador faca uma autoavaliacdo de sua aula, que tenha seu diario
de classe para 0 uso de registro e reflexdo de sua prética, para ter seus objetivos claros
a0 estar plangjando paraturma.

Durante a entrevista, a colaboradora aborda que o plangjamento para €la é uma

forma de se sentir segura, de ter algo paraensinar:

Se eu ndo plangjar minhas aulas, eu vou chegar 1a e ndo vou saber o que dar,
entdo eu acho que € importante para o professor se sentir seguro, saber que
ele val trabalhar esse assunto, mais esse e mais esse, ndo vai chegar la e estar
catando contelido, e para 0 auno também se sentir seguro que o professor
sabe 0 que esta passando, que ele esta ali para ajudar eles, claro que as vezes
vai surgir uma situacdo, as vezes eles pedem: “profe me da um desenho
hoje”, que tu ndo tinha planejado, de repente se tu tens um tempo, como
agora nés temos horas atividades que outras professoras déo alguns periodos
e digamos que nods temos folga, dai a gente, de repente esse desenho tem
haver com o que vocé estava trabalhando, entdo tu podes dar um equilibrio
para tua aula. Mas o importante é avaliar o teu trabalho, conversar com
outros professores, com a diretora como € que ela esta vendo o teu trabalho, e
isso na escola do interior agente tem muito, e isso na hora do intervalo, na
hora do recreio a gente senta para falar de aluno dai a gente comenta esse esta
com dificuldade dai um colega da umaideia, o diretor esta préximo, a gente



tem contato direto, ja é diferente da escola da cidade, entdo é importante a
gente ter essa avaliagdo e ter nocdo que a gente ndo pode se acomodar,
entende? Hoje vou dar qualquer coisa ndo é assim, o auno ndo é qualquer
um, é um ser que ta ali para aprender e precisa do professor para mediar esse
conhecimento. (Relato de uma parte da entrevista semi-estruturada com a
colaboradorarural).

Concordo com Antunes (2002) quando fala no cuidado que o educador deve ter
a0 estar planejando jogos pedagdgicos, entendo que ao estar voltado para alfabetizacdo
eu preciso identificar os objetivos da aula e 0 que estarel propondo para as criangas e
acompanhando realmente 0 seu progresso.

Para Vasconcellos (2000), plangar € antecipar mentalmente uma acéo a ser
realizada e agir de acordo com o0 previsto, € buscar algo incrivel, essenciamente
humano, o real comandado pelo ideal. Percebe-se assim que o plangiamento sO tem
sentido se 0 educador coloca-se numa perspectiva de mudanca.

Penso que um educador que trabalha com alfabetizacdo na escola rura deve
buscar mudancas em sua pratica, ndo se contentar com algo pronto e acabado, mecanico
e que ndo condiz com a realidade de seus alunos, mas ele deve ter um plangjamento
flexivel aberto para sugestfes e interesses e necessidades das criangas, que 0 ensino sgja
pensado com uma acdo |udica que traga prazer e significado para crianca.

O plangiamento precisa ter uma metodologia baseada no conhecer, analisar e
transformar para que o educador possa vivenciar uma acao-reflexdo-acdo, pois ao
plangjar, eu reflito sobre minha agdo buscando pontos que precisa ser melhorado e ja
plangjo uma nova acéo.

Segundo Dante (2006), o objetivo da avaliagdo € diagnosticar como esta se
dando o processo ensino-aprendizagem e coletar informagdes para corrigir possiveis
distorcbes observadas nele. Portanto, avalia-se para identificar os problemas e os
avancos e pararedimensionar a agdo educativa, visando ao sucesso escolar.

Trago Barbosa; Horn (2008) para destacar aguns instrumentos que acredito ser
importante para avaliagdo em sala de aula, o di&io de campo e também o uso do
portfolio.

O registro e a reflexdo de sua prética € algo que acredito que ndo deve ser
esquecido. Warschauer (1993) aponta que registrar € buscar o proprio aperfeicoamento

através de registros feitos a partir de sua pratica.

[..] o registro gjuda a guardar na meméria fatos, acontecimentos ou
reflexbes, mas também possibilita a consulta quando nos esquecemos. Este



“ter presente” no ja acontecido é de especial importancia na transformacao do
agir, pois oferece o conhecimento de situagdes arquivadas na memodria,
capacitando o sujeito a uma resposta mais profunda, mais integradora e mais
amadurecida, porque menos ingénua e mais experiente, de quem ja aprendeu
com a experiéncia. Refletir sobre o passado (e sobre o0 presente) é avaliar as
proprias acdes, o que auxilia na construgcdo do novo. E o0 novo é aindicagéo
do futuro. E o plangjamento. (Warschauer, 1993, p. 62).

A capacidade de escrever apos cada dia de trabalho nos faz conhecer e refletir
sobre nossas agdes no cotidiano da vida escolar, proporciona-nos um amadurecimento
com relagdo as nossas idéias e uma autoavaliagdo de nossas atitudes, bem como nos
auxilia na busca de melhores plangjamentos para uma melhor atuacéo em sala de aula
frente as criancgas.

Para algumas escolas, portfolios sdo espacos que guardam os trabalhos das
criangas que foram produzidos por determinado periodo de tempo. Para Shores (2001),
esses materiais devem ser frequentemente avaliados com as criangas e com 0s pais para
que se discutam os avangos, quais as areas em que se deve dar mais énfase, onde houve
maior dificuldade por parte das criangas e as propostas de novas provocagoes.

Barbosa; Horn (2008) completam afirmando que os portfolios ndo sdo apenas a
escolha de materiais que serdo avaliados para sua construcao, € preciso analisar, avaliar,
construir um significado, o seu processo de criagdo deve estimular as discussoes em
aula, as reflexdes.

A docéncia em uma escola rura como afabetizadora faz-me acreditar mais
ainda em uma pratica na afabetizacdo com significado para a crianca voltada para o
|Gdico, pelo ensinar com amor e com o0 comprometimento com o seu aluno, com o que
ele ansela em aprender e com a vaorizagdo do meio em que esta inserido. Para mim, o
importante € vocé ter vontade de ensinar, vivenciando, mediando e aprendendo pela
capacidade de reflexdo. Penso em um aprendizado que aconteca a partir das propostas
pedagdgicas, fundamentadas em teorias educacionais que embasam o conhecimento e 0
aperfeicoamento das praticas na afabetizagdo por meio de uma aprendizagem ludica
construida dia a dia com significado para as criangas.

CONSIDERACOESFINAIS

Durante minha investigacdo, constatei que a abordagem do ludico pela
educadora rural na alfabetizacdo do 1° e 2° ano do Ensino Fundamental ndo se faz
presente pela falta de seu processo formativo, que ndo deu condigdes tedrico-pratica
para que pudesse implementar uma rotina ludica na alfabetizacdo no ensino rural.

Considero a necessidade de a prefeitura municipal contratar professores com o ensino



superior em Pedagogia para que possa ter mais clareza e para a possibilidade de uma
perspectiva ludica.

Entendo e acredito cada vez mais em um trabalho voltado para a afabetizacéo
com uma perspectivaludica, em que educar e aprender tenham sentido e significado ndo
somente para o professor, mas também para o aluno. Compreendo ainda que ao estar
trabalhando com a ludicidade na alfabetizacdo no ensino rural, é importante que o
educador se identifique com a realidade do ambiente ao qual esta inserido para que
possa permanecer firme no seu propdésito de trabalho e que este trabalho seja com base
no desgjo e no amor de lutar por mudancas.

Penso que o ludico e a afetividade caminham juntos na alfabetizac&o. O vinculo
afetivo estando presente faz toda a diferenca na relagdo da crianca com o aprender,
propiciando-lhe a oportunidade de ser olhado com um olhar sensivel e construtivo.

Para corroborar com esta idéia, mais uma vez cito Antunes (2005) ao abordar
que 0 gue sustenta as aprendizagens feitas pelas criangas € a relacdo afetiva que se cria
entre elas e o professor. A autora menciona ainda que sgja necessario aproveitar as
situacOes de interacdo que se estabelecem entre a crianca e o professor para motiva-laa
assumir novos caminhos. Para que isso acontega, € preciso ter um bom planegjamento
que ofereca contextos ricos para permitir a crianca se deparar com novas experiéncias
gue lhe sgam significativas e que por melo destas possa experimentar, brincar,
manipular, duvidar, observar, construindo assim um aprendizado prazeroso através do
|adico.

Comparo plangjamento da alfabetizagdo com uma perspectiva ludica como se
voceé fosse fazer um jardim. VVocé precisa primeiro preparar aterra, os canteiros e depois
com muitaféjogar as sementes. Mas, entre semear e florescer existe o tempo de crescer,
tempo este que lhe exigira muita atencdo, cuidado e principalmente paciéncia, além
disso, vocé deve estar atento as necessidades de seu jardim e de cada semente, sabendo
gue pode fazer o melhor por elaacadadia

E verdade que cultivar e fazer crescer as sementes ndo é atividade facil, mas
acredito que para quem esta cuidando desse jardim, 0 semear, O regar, a insisténcia, o
respeito ao tempo de cada semente, o proteger, o cuidar fielmente sem perder a fé ao
longo do tempo tem uma recompensa maior que é ver desabrochar a primeira flor.
Compreendo de tudo isso que assim é durante o periodo de afabetizacdo, construir e
ensinar o processo de leitura e escrita com criangas na escola rural € como plantar

sementes. A intensidade com que podera florescer o jardim no futuro depende que ele



floresca primeiramente em meu pensamento quando O plango e em meu coragéo
quando eu o acolho dia a dia e o interiorizo através das agdes desenvolvidas como
professora.
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