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RESUMO: Este trabalho apresenta anadlises de uma pesquisa realizada em uma sala de primeira
fase do ensino fundamental de uma escola publica de Goiénia-GO, nas aulas da disciplina de
matemética. Tendo como base tedrico-epistemdlogica uma abordagem que relaciona a
psicologia histérico-cultural e a perspectiva sociocultural congtrutivista com  analises
gualitativas alicercadas em designes microgenéticos das interaces sociais, foram realizados
como procedimentos metodoldgicos, observacdes, entrevistas, intervencdo e videogravacoes.
Apresentamos neste trabalho um recorte da referida pesquisa com a finalidade de andlisar a
mediacdo da professora com dois alunos, tendo como objetivo perceber a mediacdo da mesma
em um contexto diferente de suas aulas. Com este fim, elaboramos um jogo envolvendo
situages problemas, utilizando a adic¢&o, subtragdo e multiplicacdo. A escolhade tais contetidos
se deu pelo fato de que a professora ja havia trabalhado os mesmos com toda a turma, no
entanto, utilizando uma proposta que ndo contemplava a construcdo de enunciados
contextualizados.
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INTRODUCAO

O presente trabal ho tem como finalidade apresentar e refletir acerca da mediacéo
de uma professora da rede Municipal de Goids em uma turma de segunda série.
Julgamos este trabalho relevante pelo fato de que o foco se concretizou numa situacéo
estruturada, a partir de um jogo produzido por nOs pesquisadoras pensando nas
caracteristicas da turma. Inspiradas em Moura (1997), que compreende terem 0s jogos 0
objetivo de proporcionar situagdes ludicas envolvendo também o contetdo cultural, ou
sgja, considerando o contexto em que 0 aluno se insere. Também tinhamos o intuito de
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perceber como se estabeleciam as interagbes e mediagGes da professora para com 0s
alunos durante a utilizaggo do instrumento.

Fundamentamo-nos em autores como Vigotski (1984), Moysés (1999), Tacca
(2006), Branco (2003) para entender os processos de mediacdo pedagogica e os padroes
de interaco presentes no momento do jogo. Entendemos o jogo conforme Kishimoto
(2002), referindo-se a uma agdo ludica envolvendo situagdes estruturadas, ou segja,
regras. Deste modo, também com base nas orientacbes dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN’s, 1998) compreendemos 0 jogo como um relevante recurso
pedagdgico, Visto que estes contribuem para a criatividade e criagdo de estratégias de
resolucdo de problemas por parte dos alunos.

O trabalho em questéo €&, portanto, um recorte de uma pesguisa em andamento,
intitulada Psicologia da educacéo matematica: um estudo sobre processos psicol 6gicos
desenvolvimentais e mediacdo pedagogica no cotidiano do ensino-aprendizagem de
matematica que teve como objetivo principal conhecer as percepcdes, concepcdes e
teorias da professora sobre o processo de ensino-aprendizado da matemética, assim
como compreender o papel da mediacdo pedagdgica na promocdo de padrdes de
interacdo entre criangas, em contextos de construcéo do conhecimento matemético.

Buscando-se colaborar com os estudos desenvolvidos na area de psicologia da
educacdo matemética, e fundamentando-nos nas abordagens histérico-cultural
(VIGOTSKI, 1984, 2008) e sociocultural construtivista (VALSINER, VAN DER
VEER, 2000), selecionamos para essa apresentacdo, as andlises de um episodio que
ilustra a mediagdo da professora, a partir de uma questdo do jogo, a qual exigia um
conhecimento prévio e que os alunos ainda ndo haviam tido contato.

METODOLOGIA

Sob o enfoque de uma metodologia de andlise qualitativa, que se distancia da
postura positivista no tratamento dos dados, tendo como base designes microgenéticos
das interacOes sociais, tal metodologia se opde a agdo de capturar somente o “produto” e

exige dos pesquisadores a observacdo voltada para os “processos” de aprendizagem e
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desenvolvimento (LAVELLI; PANTOJA; HSU; MESSINGER; FOGEL, 2005), em
NOSSO Caso, 0S processos envoltos no aprender matematica. Em outras palavras, tal
abordagem teorico-metodol ogica refere-se a uma forma de interpretacdo de dados que
requer a atencdo aos detalhes e ao recorte de episodios, identificando novidades e
retratando a intersubjetividade dos sujeitos em processo, considerando a relagdo entre
suas narrativas, interagdes e praticas sociais.

As teorias que fundamentam a pesquisa permite-nos entender que o processo de
desenvolvimento humano se configura nas relacdes dialdgicas entre os sujeitos e os
contextos socio-histérico-culturais, nas quais ocorrem processos de producdo e
negociacéo de significados, ao longo de toda a vida. Dessa forma, vislumbramos o
contexto da educacdo matematica, nas primeiras séries do ensino fundamental, como
um espaco privilegiado para o desenvolvimento de concepcdes positivas sobre esse
conhecimento, considerando que ocorre um intenso processo de significacdo, o qual
pode gerar diversas possibilidades de trgetérias para 0 desenvolvimento e
aprendizagem das criangas.

A metodologia utilizada no desenvolvimento desta pesquisa se deu com a
observacao naturalistica das aulas de matematica de uma sala de primeira fase do ensino
fundamental de uma escola publica de Goidnia — GO. A escolha da turma teve como
critério o interesse da professora de aceitar o convite para participar da pesquisa.

No primeiro momento, foram feitas observaces com anotagdes no diério de
campo, com o intuito de conhecer os alunos e compreender as metodologias de ensino
da professora. No segundo momento partimos para a filmagem das aulas de matematica,
com a finalidade de perceber as interactes entres os alunos e a professora. Foram feitas
também ao decorrer deste processo, duas entrevistas semiestruturadas com a educadora.

Desta maneira, os procedimentos utilizados na pesguisa possibilitaram-nos
refletir sobre formas de ensinar matemética, compreendendo a participacdo dos aspectos
cognitivos, formativos, relacionais e psicoldgicos gerados no processo de ensino-
aprendizagem da entdo disciplina

No decorrer das observacdes percebeu-se que a professora pretendia fazer algo

diferente em saa, isto &, ir dém de aulas com énfase na exposicdo dos contelidos,
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porém sempre se queixava do numero elevado de alunos (trinta e um). Partindo deste
principio, em uma das reunides com as integrantes da pesquisa pensou-se na construgao
de um jogo que possibilitasse a verificagdo da interagdo dos alunos, pois se pretendia
que fosse proporcionado um momento diferenciado entre as criangas, do mesmo modo
gue houvesse a criagdo de um espagco em que a professora pudesse mediar o
conhecimento com a presenca de um grupo menor de alunos, podendo assim ocorrer a
verificacdo da diferenca entre a mediacéo com a turmatoda e a mediagdo com um grupo
menor de alunos.

Partimos entdo para a constru¢cdo do jogo em questdo, que denominamos
Matematica Divertida, envolvendo situacfes problemas, utilizando a adicdo, subtracéo e
multiplicacdo, sendo que tais contelidos mateméticos eram traba hados pela professora,
porém apenas em forma de contas para a resolucdo, ou sga, sem elaboracdo de
enunciados contextualizados. As atividades plangjadas pela professora promoviam um
tipo de treinamento dos alunos em responder somente um determinado modelo de
exercicio referente a estes ou qualquer outro contetdo.

O jogo construido trazia a possibilidade de ser jogado entre duas e no maximo
quatro pessoas e continha um tabuleiro com nimeros de um a dezessete, com algumas
casas com opg¢ao para voltar. Acompanhado do tabuleiro, um dado, as regras do jogo,
além de trinta e oito cartas com problemas diversificados, sendo que em algumas delas
existia o lugar de valor em branco para que os alunos participassem da construcéo dos
problemas, e neste caso, seria preciso a mediacdo da professora para conferir os
resultados e auxiliar na construcdo de possibilidades.

Tendo em vista tais consideragdes, neste jogo ainda procuramos, com base em
Moura (1997), envolver situacfes problemas do cotidiano dos alunos buscando assim,
ndo somente a producdo do conhecimento, ou sgja, que este ndo refletisse somente no
ensino de matematica, mas também no crescimento dos aunos em relagdo ao
conhecimento cultural e social, tendo as interagbes como um contexto para o
desenvolvimento desses conhecimentos.

O jogo construido pelas pesquisadoras foi realizado em um momento combinado

e previamente plangjado com a professora, e consistiu em uma atividade na qual dois
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alunos estiveram presentes, tendo sido estes escolhidos pela professora gque justificou
sua escolha por considerd-los alunos aplicados, deste modo ndo teriam dificuldade na
resolucdo da atividade. Como um dos intuitos da construgcdo do jogo era de
proporcionar uma situacéo diferenciada aos alunos, em outro momento, o0 jogo também
foi efetivado com a turma toda, porém como uma forma de organizagdo dos alunos no
espaco em que foi realizado o jogo decidimos, juntamente com a professora por dividir

aturmaem dois grupos, realizando a atividade em um grupo e depois em outro.

RESULTADOS

Para esta apresentacdo selecionamos um episddio para ilustrar a mediacéo
pedagdgica da professora da segunda série do ensino fundamental no momento do jogo,
com a dupla de alunos escolhidos por ela. Como ja apresentado anteriormente, o jogo
envolvia a resolugcdo de problemas abarcando trés operagdes bésicas (adicdo, subtracéo
e multiplicagdo). Deste modo, objetivamos analisar a mediagdo da professora em um
grupo menor de alunos a que estava acostumada em sua sala. Para preservar suas
identidades, todos os participantes da pesquisa receberam nomes ficticios, deste modo,

os alunos serdo chamados de Kaique e Alice.

Episddio:
Duragdo: 2 minutos e 30 segundos
Contextualizacgo: O episodio ilustra primeiramente a tentativa de um dos alunos de
responder um problema matemético referente ao conteido de subtracdo com reserva.
Segue o enunciado da carta sorteada: “Maria e Jodo colecionavam bolinhas de gude,
Maria tem 54 e Jodo 93. Quantas bolinhas de gude Maria tém menos que Jodo?” A
crianca ndo obteve éxito em sua resposta, pois o contetido ndo havia sido anteriormente
explicado pela professora em suas aulas. Assim que foi lida a questdo pelo aluno, a
professora percebeu que se tratava de um contelido ainda ndo trabalhado em sala.

Deste modo, apesar do jogo ter sido disponibilizado para a professora com

alguns dias de antecedéncia a realizacdo da sessdo, com o propoésito desta familiarizar-

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Gradua¢ao em Pedagogia (AINPGP)



VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
SANTAMARIA-RIOGRANDECDOSUL

3(] de julho a 01 de agosto de 2014

f

Se com 0 mesmo €, caso julgasse necessario, indicar possiveis mudangas no material,
ISSO N&o ocorreu. A professora justificou ndo ter conseguido plangar-se para a sessao do
jogo e ndo contribuido com a revisdo do material, em funcdo da sua sobrecarga de
trabalho em duas instituicdes. Porém, mesmo com este contratempo, verificamos que a
dificuldade encontrada pelo auno diante do contelido desconhecido provocou uma boa
mediacdo da professora, que ajudou os alunos a responderem o problema obtendo a
resposta correta.

Assim que Alice notou que Kaique estava com dificuldades de resolver o
problema, apds o aluno questionar a professora se a operacao era: “[...] de maisou é de
menos?”’, Alice tentou gjudélo dizendo que para se chegar a resposta correta Kaique
deveria construir uma operacéo de “menos” (subtracéo). Mesmo diante de um jogo, que
por s sO continha caracteristicas competitivas, Alice estabeleceu uma interacéo
colaborativa com Kaique, no qual o objetivo ndo era ganhar do outro, mas responder a
guestdo corretamente. Neste contexto, a professora olhando para a camera sorriu e
interrompeu afala de Alice dizendo “[...] ninguém pode te dar dica. Vocé ndo pode dar
dica pra ele. Vocé esta ajudando ele. Deixa ele pensar™. Sendo assim, Kaique voltou a
pensar sozinho.

E interessante notar que as criangas se engajaram espontaneamente numa
interagcdo colaborativa, enquanto a professora interferiu canalizando a dindmica das
interacbes em direcdo a um padrdo individualista, o que também foi conferido em suas
préticas cotidianas em salade aula. Talvez, para a professora, amediacdo feita por Alice
ndo representava o melhor caminho para a construcéo da aprendizagem de Kaique. Com
as afirmativas da professora de ndo poder dar dica ou guda-lo e assim, deixa-lo pensar
sozinho indicam sua concepcao sobre o processo de aprendizagem.

Apobs perceber que Kaique ndo conseguia responder a questdo sozinho, a
professora segurou a folha de resposta do aluno expondo-a no meio de uma mesa, para
gue todos pudessem visualizar. Questionou os dois jogadores sobre a construgéo correta
da conta, apontando com um |&pis todo o processo que Kaique havia percorrido:
“Vamos ver. Vamos corrigir, presta atencéo. Se eu tenho cinquenta e quatro, como que

eu vou tirar noventa e trés dentro cinquenta e quatro? (risos) Hum? Tem jeito? Tem,
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Kaique? O que eu tenho que fazer?””. O aluno toma a iniciativa de tentar responder, no
entanto, ndo consegue formular uma resposta: ““‘Ah €, tem que..., parece que...”.

Como Kaique ndo demonstra seguranca para responder a questdo, néo
concluindo assim 0 seu pensamento, a professora insiste demonstrando interesse e
tentando entusiasmé&lo a continuar respondendo: “Hum?”. Porém, o auno néo
consegue explicar e responde: ““N&o lembro™.

Com a resposta, a professora pde-se a questionar 0os alunos com o objetivo de
gue esses percebam aspectos importantes para a construcéo do resultado, reforcando a
ideia de que a conta era de “menos”, como indicado por Alice no inicio do episodio:
“N&o sabe o que a gente faz? E de menos, realmente é de menos, mas, como que eu
tenho que montar a continha? Qual é a quantidade que eu tenho que tirar? Eu tenho
que tirar o menor do maior ou 0 maior do menor?”. Mais uma vez, 0 aluno tenta
responder apresentando como havia elaborado sua resposta na folha: “O maior do
menor. Eu tirei nove...”, enquanto a aluna observava toda a explicagdo da professora
sem mais colaboragOes. Alice passou apenas a ouvir e acompanhar atentamente o
didlogo da professora com Kaique.

A professora, em seguida, inicia a explicagdo para resolucdo da operacéo
mostrando os erros do aluno na montagem da questdo: ““N&o, nado, vocé ndo pode tirar
de cima pra baixo, por exemplo, se eu tenho... entendeu? ... O noventa etrésemcima e
0 cingquenta e quatro em baixo, porque ndo tem jeito de voceé tirar. Por exemplo...”.
Neste momento, a professora percebeu que Alice estava distraida e, tendo a intencéo de
trazé-la novamente para o didlogo, esta questiona também a auna, que comega a
responder. Ganhando espaco novamente, Alice mostra-se euférica para responder, mas
aprofessora volta a sua atencdo para Kaique, questionando-o.

Interrompendo a explicagdo, o auno foi mostrando-se mais confiante.
Demonstrando que estava acompanhando o raciocinio da professora e pergunta: “Tem
gue ser cinco menos?”’. Diante desta situagdo em que 0 aluno N&o consegue responder
corretamente, a professora esclarece aos aunos que ainda ndo havia explicado o
conteddo paratoda a turma, montando, em seguida, a conta na folha de resposta, sempre

questionando os jogadores: “E..., COMO gue eu Vou... €..., COmo que eu vou te dar
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noventa e trés bolinhas de gude, no exemplo, se eu sb tenho cinquenta e quatro? Entéo,
eu tenho que tirar da quantidade maior. Entdo como gque vocé vé a continha? Noventa e
trés menos cinquenta e quatro. Olha ai, no caso aqui vocés ainda ndo aprenderam,
porque ndo tem como, de novo, eu tirar quatro de trés. A tia vai explicar aqui sO pra
VOCES ver que tem como, mas eu ainda ndo ensing. Por isso que vocés nao sabem, olha
aqui, Alice. Tem como a tia tirar quatro de trés?”’. Alice responde: “Nao™.

Notamos que a professora preocupa-se em explicar para os alunos o aparente
motivo do insucesso nas respostas, mostrando-se sensivel a possivel frustracdo dos
mesmos em relacéo ao desempenho no jogo.

E retoma a explicacdo, seguindo a mesma prética de questionar os alunos, quase
ao final da resolucdo, utilizando o desenho de treze bolinhas de gude na folha, tendo o
objetivo de auxiliar Kaique e Alice a entender a resolucdo. Desta maneira, apesar das
dificuldades, os jogadores, com a gjuda da professora, encontraram a resposta correta do
problema, isto é a resposta trinta e nove. Assim, ressaltamos que a explicagdo da
professora ndo garantiu a compreensdo completa dos alunos sobre o conteido de
subtracdo com reserva, mas compreendemos, no entanto, como relevante a sua
mediacdo, que ndo reduziu o0 ato de ensinar a prética de apresentar a reproducéo
mecanica de uma explicacdo, sem a participagcdo dos alunos. Deste modo, de acordo
com Moyses (1999), os educadores devem auxiliar a reorganizagdo das estruturas
mentais por meio de perguntas que levem as criangas a pensar sobre 0 assunto que néo
conseguiam entender até entdo, levantando hipdteses e solugdes para os problemas ou
desafios propostos. Isto €, os aunos ndo sao compreendidos como seres passivos, mas
a0 contrario, suas colaboracbes sdo dtamente relevantes para a construgdo do
conhecimento cientifico. Nesse episodio percebemos que mesmo diante da oportunidade
de fazer diferente, a professora reproduziu com dupla, estratégias de orientacdo das
interacOes utilizadas com a turma, tendo a sua intervencdo um cardter diretivo e
individualista.

De acordo com Vigotski (1984), consideramos que a mediacéo da professora
consiste em um elo importante entre o aluno e o objeto de conhecimento. Ou sgja,

segundo essa teoria, pode-se compreender que a professora, mesmo apresentando uma
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forma de intervencdo que sugere uma concepcao individualista sobre o processo de
aprendizagem, orientou os dois jogadores a refletir sobre o conteido matemético,
agindo assim, na zona de desenvolvimento proximal das criancas, que diz respeito aos
conhecimentos que elas serdo capazes de apreender através do auxilio de aguém mais
experiente. Portanto, o nivel de desenvolvimento proximal se caracteriza pela distancia
entre 0 que a crianga consegue realizar sozinha e o que realiza com gjuda. A partir desta
assisténcia temos a caracterizacdo de um desenvolvimento mental prospectivo, em que o
aluno futuramente ndo necessitara mais de gjuda. Desta maneira, reconhecemos que o
aprender ndo se resume ao simples ato de memorizar mecanicamente determinado
contedido, mas envolve a efetiva compreensdo e internalizacdo de conceitos cientificos.
Refletindo sobre a utilizagdo do jogo para a mediacdo da professora,
consideramos que por tras da utilizacdo de cada jogo em sala de aula existe uma visdo
de homem, de educacéo, de matematica, isto €, tem-se uma proposta pedagdgica que o

explica

CONCLUSAO

Compreendemos a partir deste trabalho que o jogo pode colaborar para a
construcdo de conceitos matematicos envoltos nos contelidos de adicdo, subtragcdo e
multiplicagdo. Além de contribuir para um trabalho de formagdo de atitudes como
enfrentar desafios, lancar-se a busca de solucbes, desenvolvimento da critica, da
intuicdo, da criacdo de estratégias e da possibilidade de atera-las quando o resultado
ndo € satisfatério para aprendizagem da Matemética. O jogo funciona ainda como um
instrumento de desenvolvimento social e subjetivo, com 0 estabelecimento de
interacOes, podendo ser orientadas pelos mais experientes, nesse caso, a professora, para
certas direcOes e ndo outras, como por exemplo, da competitividade, colaboragéo,
cooperacdo ou individualismo (BRANCO, 2003; TRIANDS, 1991). Destaca-se, assim,
0 papel da mediacdo pedagdgica na tomada de consciéncia do conhecimento,
demonstrando que aimportancia da qualidade dos questionamentos e da intervencdo do

educador em instantes de descoberta, duvidas e erros ndo se restringe ao processo de
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internalizagdo de conceitos cientificos matematicos, mas também aos limites e
possibilidades de promog&o do desenvolvimento psicol 6gico e social das criangas.

Com base em Tacca (2006), as estratégias pedagdgicas sao relagOes
estabelecidas no contexto de aprendizagem e que repousam em concepgoes, crengas,
teorias pessoais e outros pontos emergentes No processo relacional, que por suavez, sdo

7

criadoras de propostas de desenvolvimento das atividades, isto é, entendidas aqui
enguanto recursos ndo apenas pedagdgi cos, mas também relacionais.

No que se refere as bases tedricas deste estudo, objetivamos auxiliar a
construcdo de novas concepcdes sobre educacdo matematica e desenvolvimento infantil,
gue gude uma formagdo docente, de fato, propiciadora do desenvolvimento de uma
postura autoreflexiva sobre a praxis. Consideramos ainda que a pesquisa, sobre esta
perspectiva entre educacdo matemética e psicologia, possa viabilizar prospectivas
transformacdes no espaco escolar.

A partir de entdo, com a medicagdo da professora em um problema do jogo que
envolvia o conteddo de subtragdo com reserva, ainda ndo estudado pelos jogadores,
percebemos que foi importante a sua maneira de explicar para a construcdo e
internalizacdo do conceito cientifico, pois a0 contrario de seguir uma concepcao
tradicional de educagdo, a professora, mesmo compreendendo que os alunos ndo
aprenderiam de uma sb vez toda a complexidade do contelido em questdo, mediou a
resolucdo da questdo por meio de questionamentos aos alunos, isto €, percebeu-se que
para a construcéo da aprendizagem deve-se ter a participacdo efetiva dos mesmos no

processo de ensino-aprendizagem.
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