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RESUM O:

O presente trabalho tem por finalidade apresentar préticas pedagdgicas que tiveram como
objetivo fomentar os processos de dfabetizacdo enfatizando a diferencas das vogais e
consoantes, trabalhando através de uma sequéncia de jogos e atividades de forma ludica e
prazerosa. O trabaho é proposto por bolsistas-académicas do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, do sub-projeto de Pedagogia “Préticas de Letramento: Uma
proposta Interdisciplinar” do Campus da Universidade da Regido da Campanha - URCAMP, as
atividades |udicas sobre afabetizagdo sdo desenvolvidas semana mente na Escola Municipa de
Ensino Fundamental Professora Reny da Rosa Collares da cidade de Bagé, escolhida pelos
resul tados apresentados no indice de Desenvolvimento da Educago Bésica—-IDEB.

Palavras-chaves:alfabetizaco, jogos, letramento, universidade, PIBID.

INTRODUCAO

Somos bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia-
PIBID, académicas do curso de Pedagogia da Universidade da Regido da Campanha-
URCAMP campus Bagé, participamos do programa desde agosto de 2012,
desenvolvendo atividades em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora
Reny da Rosa Collares, situada em um bairro de baixa renda da cidade de Bagé. Esta
escola foi escolhida para integrar o projeto em virtude dos indice de Desenvolvimento
da Educacdo Basica-IDEB apresentados.
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O subprojeto do nosso curso é intitulado “Préticas de letramento: uma proposta
interdisciplinar”, e tem por finalidade promover um espago de interlocucdo entre a
universidade e a escola de educacdo basica (com foco no 1°, 2° e 3° ano), e ampliar as
dindmicas de concepcdes e praticas de ensino. Nosso subprojeto é composto por uma
professora da Universidade que é nossa coordenadora, supervisionado por uma
professora da escola e por oito bolsistas académicas que desenvolvem as atividades com

os alunos do sub projeto na presente escola.

No inicio de nossas atividades fizemos observacfes e propomos atividades para
fins de diagnostico, assim, constatamos quais eram as necessidades de cada auno
especificadamente e quais eram as defasagens de cada turma. Nossas observacoes e
diagnosticos foram realizadas através de instrumento proprio em nas trés turmas,
Ressaltando a importancia destes diagnésticos destacamos as paavras de Costa
atividades diagnosticas devem fazer parte do dia a dia para que 0 processo sga bem

acompanhado pelo alfabetizador. ”

Apds as observagdes construimos um Modulo Didético com o objetivo de suprir
as necessidades descobertas com base no nosso diagndstico, cada um dos médulos foi
construido de acordo com a proposta do nosso subprojeto, de modo que suprisse as
necessi dades desses alunos, priorizando sempre a aprendizagem e a ludicidade em todos
0s casos. As atividades que iremos detalhar foram planegjadas e desenvolvidas na turma
do 1° ano da escola municipal citada a cima, as atividades foram plangadas e

estruturadas em uma sequéncia.

Nas atividades de diagndsticos constatamos que as maiores dificuldades da
turma era o reconhecimento das letras do afabeto e também averiguamos que as
criancas ndo sabiam diferenciar vogais de consoantes. Pensando em como iriamos
trabalhar de forma ludica e diferenciada fizemos um Modulo Didéico com o tema
Brincando e Letrando com o objetivo de trabalhar o alfabeto diferenciando as vogais
das consoantes, através de diversos jogos e atividades pedagdgicas.
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[...]n8o se pode negar o papel que a escola exerce hoje em nossa sociedade e
gue, para muitos individuos, ela sgja, talvez, o Unico meio de acesso a
aprendizagem sistematica da escrita.”(SANTOS, 2007 , p.33)

Seguindo esta linha de pensamento descrita a cima pensamos que atividades

diferenciadas e jogos pedagdgi cos, incentivariam estes alunos na aprendizagem.

METODOLOGIA

Para desencadear a sequéncia de atividades as criangas no primeiro dia
assistiram um video do Patati Patata sobre as vogais chamado “ AEIOU”, depois que as
criangas olharam o video, desenvolvemos com eles um Boliche das Vogais, apos cada
um jogar eles olhavam a letra e falavam em voz alta as vogais derrubadas. Quando
tinham dificuldades pediam guda aos demais colegas. Priorizamos desde o primeiro

diaainteracdo entre eles para que houvesse um aprendizado mais significativo.

Foram desenvolvidas atividades em forma de circuito, o primeiro Jogo das
Vogais que tem por objetivo enfatizar as vogais associando as figuras com a letra
inicial, para desenvolver o entendimento dos alunos pelas letras que compdem as
vogais, 0 segundo jogo foi um quebra-cabeca das vogais, para ampliar o raciocinio, o
terceiro um jogo da memoéria também sobre as vogais, esses jogos foram desenvolvidos
em pequenos grupos, pois sabemos 0 quanto € importante a troca de experiéncias e a

troca de conhecimentos entre as criancas pequenas durante a aprendizagem.

Apds as conclusdes das atividades conversamos sempre com as criangas sobre o
que trabalhamos para que pudéssemos sempre identificar além de nossas observagoes,

quais eram as dificuldades que cada crianca ainda possuia.

Comegamos a trabalhar com os alunos o afabeto completo, no terceiro dia de
atividades, e para continuar as seguintes atividades colocamos a musica “Abecedério da
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Xuxa’ para os aunos escutarem e cantarem, montamos com eles um Painel Interativo
sobre a musica, no painel estavam as letras do abeced&io e em uma caixa a parte
restante que completava a musica, cada um deles sorteava a parte que completava a
musica no painel, fazia aleitura do que estava escrito com a gjuda dos demais colegas e

depois colavano painel.

Montamos uma Arvore do Alfabeto, o procedimento para a montagem da érvore
foi praticamente 0 mesmo da musica e tinha por objetivo a fixacdo do alfabeto, o painel
era montado em TNT e as frutas que completavam a arvore eram letras do afabeto
diferenciadas por cor as vogais das consoantes. A atividade foi bem interessante, pois
comecamos a ver que as criangas estavam diferenciando muito bem as vogais das

consoantes. E nossas atividades estavam tendo éxito.

Redlizamos um Caminho do Alfabeto, que tem por objetivo utilizar uma
dindmica lUdica para familiarizar as criangas com o alfabeto. Esse jogo pode ser feito
individual ou em dupla, um dos participantes joga o dado que contém as palavras
consoante e vogal, e coloca 0 pedo na primeira letra correspondente ao que caiu no
dado. Durante a brincadeira é possivel notar 0 desenvolvimento e a interacdo das

criangas confirmando assim as palavras de:

“Brincar desenvolve as habilidades da crianga de forma natural, pois
brincando aprende a socializar-se com outras criangas, desenvolve a
motricidade, a mente, a criatividade, sem cobrangca ou medo, mas sim com
prazer” (CUNHA, 2001, p.14).

Como observamos que as criangas se interessaram bastante por atividades de
circuito fizemos mais um novamente com pequenos grupos para que eles pudessem
interagir entre s e com jogo, 0s jogos que estavam foram um Quebra-Cabeca do
alfabeto para desenvolver o raciocinio l6gico, um Jogo da memodria do alfabeto para
trabalhar com a memaria e a concentracdo, e um Jogo Cego do afabeto que tem por
objetivo o0 reconhecimento do simbolo, e das letras, através do tato, pois para
desenvolver este jogo as criangas precisam estar vendadas e passar as maos sobre a letra

etenta-laadivinhar.
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Para a conclusdo deste modulo didético fizemos uma sessdo cinema com 0s
alunos, o filme foi escolhido por eles, ndo foi feita uma Mostra de Atividades porque
ndo tinhamos materiais construidos por eles. Como trabalhamos apenas com jogos
pedagdgicos, ja levamos todo o material pronto apenas para que as atividades fossem
realizadas.

RESULTADOS

Como académicas do curso de Pedagogia e como futuras pedagogas pensamos
gue o desenvolvimento do Modulo Didético através de uma sequéncia de jogos
pedagbgicos, foi bem importante e € um subsidio bem interessante para 0
desenvolvimento da aprendizagem das criancas. As atividades do cotidiano escolar
muitas vezes sdo bem tradicionais e nem sempre tem a ludicidade presente, pois na
correria do dia-a-dia nem sempre é possivel as professoras de classe regular trabalhar
desta maneira. Ressaltando as palavras de Costa (pag.1): “Pelo fato do conhecimento ser
uma construcdo, sua aprendizagem constitui um processo, palavra de muitos
significados, sendo um deles: “sucessdo de mudancas”. Portanto, aprender a lingua
escrita ou qualquer outra prética, € sinbnimo de construir conhecimento que deve ter
como sujeito quem aprende, cabendo a quem ensina 0 papel de intermediario nessa

construcao. ”

Em nossos estudos durante os plangjamentos para a construcdo do Modulo
Didético e em nossas formacdes que o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia- PIBID nos proporciona podemos ver e observar o quanto € importante levar a

ludicidade para dentro da sala de aula.

Podemos notar 0 grande interesse manifestado pelas criancas durante a
realizacdo das atividades. Os jogos gudaram bastante durante o processo de
aprendizagem dos mesmos, pois ensinamos eles de uma forma diferente e ludica,
contemplando sempre o contexto Alfabetizacdo e Letramento, pois sabemos que:

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Gradua¢ao em Pedagogia (AINPGP)



VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
’ SANTAMARIA-RIOGRANDEDOSUL

3(] de julho a 01 de agosto de 2014

“Dissociar alfabetizacdo e letramento é um equivoco porque, no quadro das
atuais concepcdes psicolégicas, linguistica e psicolinguisticas de leitura e
escrita, a entrada da crianca (e também do adulto analfabeto) no mundo da
escrita ocorre simultaneamente por esses dois processos. pela aquisicdo do
sistema convenciona de escrita- a afabetizacdo- e pelo desenvolvimento de
habilidades de isso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas
préticas sociais que envolvem leitura e escrita.” (SOARES, 2005, p.14)

Apos o desenvolvimento das atividades plangjadas do Modulo Didético, vimos o
quanto € importante para as criangas 0 Nosso sub-projeto, pois sabemos que 0s
resultados para a educacéo ndo sdo de resposta imediata, e Ssim uma sequéncia, sendo
assim estamos gjudando as criangas em seu processo de alfabetizacdo e na construcéo

de sua aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao decorrer da sequéncia de atividades feita com os alunos do 1° ano do ensino
fundamental refletimos em cada atividade se estavamos obtendo éxito durante o
andamento do médulo didatico e se os resultados que estavamos conseguindo era o que

realmente nds esperavamos.

Pensamos que a nossa proposta foi bem diferente e acreditamos que chegamos
a0 resultado que era esperado. Podemos notar que conseguimos contribuir para o
desenvolvimento cognitivo e intelectual das criangas, gudando-os assim para a

construcao de sua aprendizagem.

Durante todo esse processo constatamos 0 quanto € gratificante enxergar o
aprendizado de cada crianca e ver que é possivel sim utilizar jogos durante a construcao
da aprendizagem e durante o processo de alfabetizagéo.

Outro ponto muito positivo do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia- PIBID que deve ser considerado € o quanto é valido e o quanto auxilia o
trabalho da professora regente em sala de aula.Propondo atividades diferenciadas que
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fizessem com que os alunos interagissem com o mundo alfabético, rompendo barreiras

com o ensino tradicional de dar folhinhas com as vogais e consoantes ja prontas.

O subprojeto é muito importante para nés, tanto como académicas, como
profissionais da area da educacgéo, pois o embasamento tedrico que nos é proporcionado
€ maravilhoso e bastante valido, e também a oportunidade prética que nds temos com o
desenvolvimento do projeto € muito importante.

Considerando as observagdes que foram feitas apds o durante o desenvolvimento
das atividades propostas constatamos que conseguimos trabahar a dificuldades dos
alunos desta turma, pois todos conseguiram reconhecer as letras do alfabeto

diferenciando-as vogais e consoantes.

No inicio do médulo didédico tinhamos 17 aunos, destes 17 apenas 6
reconheciam as vogais e as consoantes, no final do modulo conseguimos que 0s outros
11 reconhecessem o afabeto como 0 que esperamos no inicio do mesmo.
Proporcionamos as criangas um contato com o alfabeto de uma forma diferente, e

gjudando-as na construcdo da linguagem.

REFERENCIAS

CAGLIARI, Luiz Carlos. Alfabetizando sem o ba, bé, bi, bd, bu- Sao Paulo: Sciopine,
2009.

COSTA, Patricia Claudia da, Niveis de Construcdo da Escritaa Como identificar e

intervir.

CUNHA, Nylse Helena Silva. Brinquedoteca, um mergulho no brincar. 32 ed. Vetor, S.
Paulo, Brasil, 2001.

SOARES, Magda. Letramento um tema em trés géneros. Editora Autentica, 2005.

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Gradua¢ao em Pedagogia (AINPGP)



VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
f SANTAMARIA-RIOGRANDEDOSUL

30 de julho a 01 de agosto de 2014

C

SANTOS, Carmi Ferraz e MENDONGCA, Marcia (org.). Alfabetizacdo e Letramento:
Conceitos e relacdes. 1° ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2007.

http://www.nre.seed.pr.gov.br/umuaramal/arquivos/File/texto_02.PDF

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Gradua¢ao em Pedagogia (AINPGP)



