VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
’ SANTAMARIA-RIOGRANDEDOSUL

3(] de julho a 01 de agosto de 2014

O L’L’JDICO E ALECTOESCRITA NA COI!STRU(;AO DE SABERES: UMA
PRATICA EMERGENTE DAS CONCEPCOES DE EDUCACAO NOSANOS
INICIAISDO ENSINO FUNDAMENTAL

GT: ALFABETIZAGCAO E LUDICIDADE NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Elisiane Severo da Silva, pés-graduanda do cur so de Gestdo Educacional, UFSM
Gabriela Cedalia Cardoso, pés-graduanda do curso de Gestdo Educacional, UFSM

RESUMO:Este artigo se configura com uma reflexé@o, oriunda de discussdes que fizeram e
fazem parte de nossa formago docente. E a partir do estudo de referenciais tedricos e contatos
com a prética, oportunizado no curso de Pedagogia, que refletimos acerca do processo de
afabetizacdo e construcdo da leitura e escrita, mediando este aprendizado, tdo importante na
vida da crianca, com atividades lUdicas que tem por finalidade a construgdo do conhecimento,
perdendo o cardter unicamente de recreacdo e lazer. Metodologicamente, para a construgéo
deste artigo, partimos de constatacdes vivenciadas através de nossas préticas escolares, leituras e
discussdes de pressupostos teodricos sobre a lectoescrita e a ludicidade. Sendo assim, Bolzan
(2007), Corsino (2007), Kramer (2007) e Borba (2007), contribuirdo para andlise e
sistematizacdo deste estudo.
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E POSSIVEL APRENDER BRINCANDO, UMA INTRODUCAO...

O presente relato € uma sintese do processo de pesquisa de pos graduandas na
&rea de educagdo, a partir de focos de interesses relacionados as préticas desenvolvidas
durante o periodo de graduagdo, em consonancia as leituras reaizadas durante o
percurso e o processo de formagéo como um todo.

O objetivo deste € dialogar com 0s pressupostos tedricos presentes no curso de
formacdo profissional e o comprometimento dos sujeitos frente as concepgdes que
tratam de um assunto suma importante, a afabetizagdo e ha ludicidade nos anos iniciais

do Ensino Fundamental.
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Para tanto, a fim de conseguir essa interlocucéo entre teoria e prética, buscou-se
através do olhar e da observacéo das proprias préticas anteriores e dos conhecimentos
construidos até o presente momento.

Partimos de um pressuposto bésico, o conhecimento de nosso campo de
pesquisa, e dai, vem que, O “conhecer” a instituicdo onde se vai desenvolver qualquer
tipo de atividade; pois é importante observar ou ndo a qualidade neste nivel de ensino,
esta, compreendendo aspectos fundamentais tais como: a dimensdo do trabalho a ser
realizada nessa etapa, arelacéo adulto/crianca e também as troca cognitivas/afetivas que
acontecem durante o desenrolar de qualquer tipo de atividade, sgja ela baseada em

conteidos atitudinais, conceituais ou procedimentais. Segundo Freire

Procurar conhecer a realidade em que vivem nossos alunos € um dever que a
prética educativa nos impde: sem isso ndo temos acesso a maneira como
pensam, dificilmente entdo podemos perceber o que sabem e como sabem.
(FREIRE, 1997 p. 51).

Dentre desse interim também estd o trabalho do professor, que deve estar
permeado de saberes necessarios a uma prética de respeito a crianca e ao seu contexto
gerandosituacdes significativas para a aprendizagem.

Aliado a um processo de socializacao, responsavel pela criagdo da identidade e
da autonomia, deve estar o aprendizado através do lUdico e das descobertas, paratanto €
necessario que hagja uma interacdo de forma a propiciar relagdes interpessoais e sociais
que contribuam para a construcdo do respeito ao outro e a s mesmo, sendo o professor
o mediador de tal situagdo, e, muitas vezes, o responsavel por assegurar tais direitos.

Ao se imaginar a crianga em seu periodo de escolarizagdo no Ensino
Fundamental deve-se ter em mente sempre que este pequeno ser esta em periodo de
formacdo de sua identidade, e € a escola, um ambiente de formacdo ndo sO de
conhecimentos conteudistas, mas também, de socializacdo e de interesses infantis,
conforme salientaCorsino (2007), quando da importancia de conhecer as agOes-
simbolizacbes da crianga, abrindo espagos para a valorizag&o de suas falas, producdes e

interesses infantis.
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UMA DUVIDA, UMA INCERTEZA E A VONTADE DE FAZER.. A
METODOL OGIA PARA O CONSENSO E A SISTEMATIZACAO

O trabalho desenvolveu-se através de uma pesguisa documental, leituras e
constatacOes vivenciadas e agora sistematizadas, num encontro entre concepcoes,
determinactes e exploracdes de diferentes olhares, que, contudo convergiram a um foco

comum, a énfase na alfabetiza¢ao e naludicidade na agdo do trabalho pedagogico.

NUMA FOLHA QUALQUER EU DESENHO UM SOL AMARELO.. OS
RESULTADOSA PARTIR DO REFERENCIAL TEORICO UTILIZADO

O Ludico ea Aprendizagem

Explorar o ludico como forma de desenvolver atividades pedagdgicas requer
mais do que simplesmente transformar uma folhinha em um jogo didatico, destaca
Borba (2007), o brincar ndo pode ser sugerido como pretexto ou instrumento para o
ensino de conteidos.

O brincar como forma de aprendizagem e apropriagdo de conceitos exige do
profissional de educacdo envolvido no processo uma postura critica e reflexiva no que
tange as formas de abordagem e interelacdo entre éreas de conhecimento e propostas
diarias.

E comum encontrarmos vérias denominagdes para o significado do brincar, mas,
para que o ludico de fato acontega, € vital que o professor, aém de considerar as ideias
einiciativas dacrianca, passe ainteragir com ela.

Ensinar através do |udico perpassa as préticas ocorridas nas escolas de substituir
o contar histérias e 0 jogo simbdlico, atividades potencializadoras do desenvolvimento
da crianca, pelas brincadeiras constantes de alfabetizacdo, poisrefere-se, segundo Sa
(2004), a uma dimensdo humana responsavel por despertar os sentimentos de liberdade
e espontaneidade, e ainda, abranger atividades despretensiosas, descontraidas e
desobrigadas de intencionalidade, isto €, uma atividade |Udica n&o deve ter um objetivo

de avaliar e pressionar as criangas envolvidas.

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Graduacao em Pedagogia (AINPGP)



VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
’ SANTAMARIA-RIOGRANDECDOSUL

3(] de julho a 01 de agosto de 2014

Para Piaget (1973, apud Bittencourt e Ferreira, 2002, p. 15), a atividade |udica
ndo é apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para gastar a energias das
criancas, mas meios gue enriquecem o desenvolvimento intelectual. Diante dessa
colocacdo € possivel se pensar a exploracdo do ludico como forma de aprendizagem
sem que se delimitem objetivos especificos e se entenda o “aprender a partir de” e ndo o
comum, “aprender para”.

O jogo e a brincadeira caracterizam atividades ludicas quando séo explorados
de forma simples e conscientemente livres, sem que sempre haja um resultado esperado,
OuU uma proposta que a caracterize como forma de apropriagdo de regras formais. O
jogo, no entendimento de Antunes (2000, apud Santos, p.37-38),

propde estimulo ao interesse do aluno, desenvolve niveis diferentes de sua
experiéncia pessoal e social, gjuda-o a construir suas novas descobertas,
desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento
pedagdgico que leva ao professor a condicdo de condutor, estimulador e
avaliador da aprendizagem.

Diante desta colocagdo destacamos a importancia da inser¢do do ludico na
escolarizag8o da crianca se da, inclusive, configurando uma maneira de se mostrar que o
aprendizado se da também, através das brincadeiras, e que o brincar € um significado
indispensavel na construcdo de conhecimentos e na desmistificacdo de que estas néo
fazem parte das préticas pedagdgicas do profissional de educacéo e, além disso, permite
gue acrianca sinta prazer em estar na escola.

Podemos dizer que enquanto os alunos jogam desenvolvem a imaginacéo, a
atencdo e ainteracdo. Na condicéo de aspectos da funcéo simbdlica atinge a construcéo,
por exemplo, da aquisicdo da leitura e da escrita. O jogo implica agdo mental tanto no
dominio légico, quanto no espaco-temporal. A crianca quanto desafiada adquire
habilidades operatdrias que envolvem a identificagdo, comparacdo, andlise, sintese e
generalizagéo, ampliando e construindo conhecimento.

De acordo Borba (2007), um pressuposto muito importante, o de que, o brincar é
uma experiéncia de cultura muito importante, mas este deve perpassar as fases de
escolarizag&o inicial e desenvolver-se também no periodo de adolescéncia e fase adulta

do ser humano.
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A escola em seu papel de gerir a educacdo deve proporcionar as criangas
espacos que sejam alfabetizadores favorecendo o processo de sua autonomia, portanto
deve apresentar propostas dinamicas e desafiadoras, através de jogos, brincadeiras e
inclusive, brinquedos, e o professor, por sua vez, deve aproveitar tais recursos em
momentos oportunos, a fim de que as criangas desenvolvam seu raciocinio e construam
seus conhecimentos de maneira descontraida e contextualizada.

Mais uma vez, trago aqui Borba (2007) para retratar o que de fato deve ser a

exploragéo do ludico como forma de aprendizagem, e de construcdo de conhecimento,

Existem inimeras possibilidades de incorporar a ludicidade na aprendizagem,
mas para que uma atividade pedagdgica sgja ludica é importante que permita
afruicdo, a decisdo, a escolha, as descobertas, as perguntas e as solugdes por
parte das criancas e dos adolescentes, do contrério, sera compreendida apenas
como mais um exercicio. No processo de alfabetizacdo, por exemplo, os
trava-linguas, jogos de rima, |otos com palavras, jogos da memoria, palavras
cruzadas, lingua do pé e outras linguas que podem ser inventadas, entre
outras atividades, constituem formas interessantes de aprender brincando ou
de brincar aprendendo (BORBA, 2007, p. 43).

E importante que, sendo sujeitos de uma prética profissional, n& nos deixemos
impregnar de uma cultura errénea e distorcida da exploracdo do Iudico como forma de
aprendizagem, para que assim, possibilitemos as criangcas que sejam autdbnomeas,
criativas e cumplices neste processo de interago entre 0s pares e como experiéncia de

cultura.

A criancaeaculturaescrita

No que tange a linguagem escrita, € necessario ressaltar agui, que ascriangas
vivem numa sociedade |etrada, portanto,a escrita € algo comum a ela, fazendo parte de
um mundo ainda desconhecido, mas ja explorado. Ainda,inimeros autores da érea de
educacdo, conservam a necessidade das criangasviverem plenamente ainféncia, através
da brincadeira e das descobertas, 0 que, infelizmente, muitas vezes fica em segundo

plano na escola, principal mente nos anos iniciais.
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Kramer (2007), afirma que, nessa fase de desenvolvimento, ao estar em contato
com as diferentes formas de representacéo a crianga vai descobrindo e aprendendo a
usar as multiplas linguagens. gestual, corporal, plastica, oral, escrita, musica e,
sobretudo, aquela que Ihe € mais peculiar e especifica, a linguagem do faz-de-conta, ou
sgja, do brincar.Diante disso, para complementar essa idela, trago as consideractes
sobre o processo de apropriagcdo de conhecimentos,

(...) o plano informal das brincadeiras possibilita a construcdo e a ampliagéo
de competéncias e conhecimentos nos planos da cognicéo e das interacfes
sociais, 0 que certamente tem consequéncias na aquisicdo de conhecimentos
no plano da aprendizagem formal (BORBA, 2007, p. 38).

As criangas nascem e crescem em uma sociedade grafocéntrica, e a cultura
escrita sd8o uma funcdo mediada, portanto € imprescindivel que os responsaveis por
mediacdo sejam atentos aos diferentes usos da linguagem.

Segundo Bolzan (2007), devemos considerar a alfabetizacdo como um processo
em permanente construcdo, € nd como técnicas de decodificacdo que funcionam
mecanicamente e se ddo através de organizacdo de padrbes regulares de
correspondéncia entre som e grafemas.

Estas criancas, sujeitos ativos neste enfoque de estagio, ainda se encontram em
processo de alfabetizacdo, e, dentro dessas circunsténcias é preciso que se pense em
metodol ogias capazes de suprir caréncias sem considerar a fase da infancia a qual estéo
contextualizados e ainda, respeita-las em sua singularidade e nd&o padronizando
comportamentos e acdo de cada um, permitindo que, estes sujeitos naturalmente véo
construindo e tecendo seus conhecimentos, a partir de trocas e interacoes.

E preciso que, a0 se considerar o processo de apropriacdo de conhecimento da

crianca, se tenha,

O olhar sensivel para as producgdes infantis permitir4 conhecer os interesses
das criangas, os conhecimentos que estdo sendo apropriados por €elas, assim
como o0s elementos culturais do grupo social em que estdo imersas
(CORSINO, 2007, p.57).
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Nosso sistema de ensino atual € baseado no capitalismo, e, a educagdo é
geralmente, vista como uma mercadoria, onde a qualidade de ensino se reduz ao lucro, e
0 uso exagerado de livros didéticos e folhas prontas induz as pessoas a pensarem que 0
processo de afabetizacdo se deu de maneira assertiva e preocupada com o
“compreender” da crianca.

Porém, o que se pode evidenciar dentro dos contextos escolares € uma
preocupacao de se alfabetizar de formaformal, o que se traduz na grande exploracéo de
lousas, cadernos, e classes organizadas em fileiras, reduzindo mais uma vez as
oportunidades de aprender de forma interativa e a partir de suas reaidades e vivéncias.

Dentro desse contexto, evidenciamos Bolzan, quando esta diz que,

Uma vez que sdo dadas condi¢des para que a crianca desenvolva seu proprio
processo de aprendizagem, ela o fard a partir desses conhecimentos prévios
sobre 0 assunto ou tema em estudo (0 que ja pensou, as nogdes que construiu,
entre outros fatores) e das relagbes que estabelece com as diversas
informagbes apreendidas na interacdo com seus pares ou sujeitos mais
capazes (BOLZAN, 2007, p.25).

Dessa forma, € preciso que se explorem as préticas de |eitura e escrita de forma
gue se privilegiem os pré-requisitos (Bolzan, 2007) e, abandone o modelo tradicional de
aquisicdo do conhecimento, que trata 0 processo ensino/aprendizagem como uma mera
transmissdo de conhecimento, para entdo assumir a postura de educador/mediador,
sendo capaz de evidenciar dentre as vivéncias de seus educandos, as formas de
assimilacdo aqual este é capaz de compreender e se apropriar.

O sujeito aprende a medida que consegue compreender, e esta compreensao se
daa partir de enaltecimento e valorizagdo daquilo que traz em sua bagagem.

O acesso a cultura escrito a crianga tem desde 0 momento de seu nascimento,
mas 0 contato com a leitura e a escrita, muitas vezes é responsabilidade Unica da escola,
por isso os profissionais envolvidos neste processo devem propor atividades
diversificadas que envolvam a lectoescritaem sala de aula, jA que estes aspectos

inovadores da indicam que elas sdo capazes de criar e de participar de suas culturas,
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apropriando-se de informagdes dos adultos procurando atender seus interesses enquanto
criangas.

Diante disso, € preciso que se pense antes de pensar na crianga cComo um
educando, nela como um ser social, que deve ser respeitado em sua singularidade e
compreendido como dotado de desgjos e vontades, proporcionando assim, um ambiente
escolar que venha a contribuir com a formagdo diferentes aspectos e possibilite aos
educandos a reorganizacdo de saberes a partir das trocas entre os pares. (BOLZAN,
2007; CORSARO, 2009).

CONCLUSAO

Sefizermos uma peregrinacdo pelas escolas de ensino  fundamental,
possivelmente veremos queos documentos norteadores das praticas pedagogicas
sugeremque a aprendizagem se dé através do ludico, porém, em sua operacionalizacdo
ndo é o que de fato acontece, reforcando a ideia que, cada vez mais 0S processos
educativos estdo se dando de forma a impedir a presenca do brincar como forma de
aprendizagem, segundo Borba (2007), embora ja exista uma significativa producdo
tedrica sobre a importancia da brincadeira nos processos de aprendizagem, e, dentro das
propostas das escolas ja se ache presente esta ideia, na prética ela ainda fica restrita a
atividades a parte ou de menos importancia.

Dentro desta perspectiva, se pensa na contribuic¢éo de Kramer, 2007, quando esta
afirma que, nessa fase de desenvolvimento, a crianga, a0 estar em contato com as
diferentes formas de representacdo vai descobrindo e aprendendo a usar as multiplas
linguagens.

E assim, é necessario refletir acerca do brincare a sua importancia para o
desenvolvimento intelectual da crianga,momentocaracteristico e essencial dainfancia e
que, infelizmente,estd perdendo seu espacono ambito escolar, dando lugar cada vez
mai s aatividades dirigidas e meramente conteudistas. Pois, uma proposta | Gdica torna-se

um desafio a pratica pedagdgica, aém de selecionar, plangjar os docentes precisam estar
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atentos colocando-se numa relacdo de igualdade na condicdo de respeito e de
compreensdo as dificuldades e os limites de assimilagdo dos alunos.
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