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RESUMO:

Frente aos novos paradigmas educacionais da sociedade contemporénea, € notoria a necessidade
de criar possibilidades inovadoras de aprendizagem significativa, mediada por novas
tecnologias. Nesse contexto este artigo apresenta uma pesquisa qualitativa exploratdria
realizada em uma escola Estadual do Estado da Paraiba, municipio de Itatuba na modalidade de
Educacéo de Jovens e adultos (EJA), tendo como objetivo apresentar a Webquest como uma
metodologia colaborativa, dindmica e emancipatoria, portanto, motivadora de aprendizagens
significativas desses sujeitos de uma tragjetdria historica de exclusdo. Introduzindo assim, novas
formas de aprender e ensinar as quais ultrapassam o0s espacos escolares.
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I ntroducéo.

As mudangas rumo ao processo de civilizagdo comegam com a introdugdo das novas
tecnologias, que podem ser notados através da industrializacgo e da tecnificacéo, onde a
informatica e a robotica exigem uma nova habilidade do trabalhador, mudando asssm o
mercado de trabal ho.

Algumas vantagens das tecnologias da informagdo e da comunicacdo (TIC) sdo a
facilitacdo do acesso a informagdo, diminuicdo do tempo /espaco através do mundo
virtual, ou sgja, a planificagdo do conhecimento e da comunicagdo instanténea, na &rea
educacional possibilitando a melhora na qualidade do processo ensino aprendizagem
lancando méo das ferramentas como, por exemplo, jogos educativos, possibilidades de
realizacdo de cursos a distancia; temos uma gama de ambientes virtuais que nos
possibilitam investir em muitas areas do nosso cotidiano (compras, estudos, efetuar

pagamentos entre outros.). Tudo isso implica em uma nova natureza de relagdo social.
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Dentro desse bojo destacamos a metodologia Webquest, pesquisas direcionadas na
Web.

Na contemporaneidade nos deparamos com uma avalanche de informagdes, as quais nos
fazem repensar em nossas préticas pedagogicas, visando uma reformulagéo de nossa

praéxis. De acordo com Keski (1998, p.68) cabe ao professor:

Identificar quais as melhores maneiras de uso das tecnologias para a
abordagem ou para a reflex8o sobre um determinado tema ou em projeto
especifico, de maneira a aliar as especificidades do suporte pedagdgica (do
qual ndo se exclui nem classica aula expositiva e, muito menos, o livro) ao
objetivo maior da qualidade de aprendizagem.

E neste espago de quebra de paradigmas educacionais que surge a necessidade de
releituras acerca desses recursos didaticos existentes nos espagos escolares. Uma vez
gue a educacdo se da para aém dos muros escolares, pois estamos inseridos em um
contexto comunicativo instantaneo e interativo. Mediante este cenario apresentamos um
relato de experiéncia da utilizagdo da metodologia Webquest como uma possibilidade
de inserir a tecnologia numa perspectiva de aprendizagem resignificada nas turmas de
EJA, atrelada ao ensino do género textual conto.

A Webquest.

Como afirma Bernie Dodge (1995) € uma investigacéo orientada na qual algumas ou
todas as informagdes com as quais 0s aprendizes interagem sdo provenientes de recursos
da Internet. A palavra "Web" significa rede e se refere a World Wide Web e "Quest"
que significa pesquisa ou exploracdo. A WQ € assim uma metodol ogia colaborativa e
interativa que estimula a aprendizagem. Para sua elaboracdo ha partes essenciais que

sd0: introducéo, tarefa, processo, avaliagdo, conclusdo e créditos.

Na introducéo fazemos uma breve chamada, motivando os alunos a participarem da
WQ. de forma agradavel, entretanto comunicando o tema a ser estudado .Ja a etapa
seguinte apresentamos as tarefas que se configura como coragéo da WQ é o local onde
aparecera os desafios a serem cumpridos pel os a unos ,em seguida temos 0 processo que

informara e fornecera os sites a serem pesguisados e como desenvolver e finalizar todas
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as tarefas. Na sequéncia temos a etapa avaiacdo espaco que devera indicar de forma

clara e precisa os el ementos norteadores da avaliacéo e da auto avaliagdo do aluno, ou
sgja, de que forma se dard esse processo, ou sga, a avaliacdo dos aunos. Essa
metodologia exige do professor agdes especificas dentre elas plangiar momento em que
analisara os sites indicados para pesquisa garantindo dessa forma, que estgam
vinculados aos contelidos curriculares, posteriormente fara a formatacéo através de uma
ferramenta de comunicagdo online ou off-line como blogs, sites, softwares de
apresentacdo, prezzi e outros.

Figura 1-.screenshot : etapainicia WQ

BEM VINDOS A ESSA

WFRQLIEST SOBRE O
CONTO DL MONTLOIRO
LOBAT G NEGRINHA

Figura 2.Screenshot -2: Introducéo QW. Figura3.Screenshot -3: Tarefas daWQ.

- TAREFAS.
Bem-vindo! Ou bem-vinda! 1°Pesaquisar para saber sobre o
Vamoe entrar no mundo da género textual conto;

narrativa através do estudo deste 2% Pesquisar a blografia de
bonito conto! Monteiro Lobato;
32 Ler o conto negrinhas
Maos a obra!! 4° Apresentar oe resultado das
pesquisas ao grupo.
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EJA e seussujeitos, um campo de direitos.

Pensar em sujeito da EJA é trabalhar com e na diferenca, visto que sdo sujeitos de
diferentes contextos sociais e culturais, cada um traz uma vivéncia da sua propria
realidade. O sujeito da EJA traz uma diversidade, em sua maioria, € formada por
pessoas que nao tiveram acesso a escola por algum motivo, ou teve sua passagem

escolar interrompida por inimeras razdes.

Diante disso, 0 ensino aEJA, requer metodologias que reflitam a partir de sua realidade,
com o objetivo de motivar, e satisfazer o publico avo. O auno sente-se motivado,
guando o ensino é voltado a sua realidade e ha uma relagdo entre o contexto social em
gue estainserido e 0 processo de ensino aprendizagem. Diante disso, Moran (2000 p.63)
afirmaque:
Ensnar com as nhovas midias sera uma revolugdo se mudarmos,
simultaneamente, os paradigmas convencionais do ensino, que mantém
distantes professores e alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz
de modernidade, sem mexer no essencial. A Internet € um novo meio de

comunicacdo, aindaincipiente, mas que pode nos ajudar arever, aampliar ea
modificar muitas das formas atuais de ensinar e de aprender.

Portanto, no contexto atual, torna-se fundamental a sua insercdo nas praticas
educacionais na Educacdo de Jovens e Adultos, onde o trabalho pedagdgico do
professor deve estar voltado para atender os principais sujeitos do processo educativo,
ou sgja, 0s adultos e jovens que ndo tiveram acesso a educacdo na idade prépria, como
preconiza a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional - LDBEN n° 9.394/96. O
pressuposto da referida lei é que os seus sujeitos jovens e adultos tenham suas
experiéncias e vivencias de vida acumuladas ao longo de sua histéria pessoa e
profissional como o ponto inicial para 0 processo de ensino e aprendizagem. Outro
pressuposto da lei é a posshilidade das tecnologias se constituirem como os
mecanismos e instrumentos pedagdgicos com vistas a democratizacdo do acesso as

informagoes.
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Metodologia, Analise e discussiao dos dados.

A nossa pesquisa aponta para a qualitativa exploratéria, tendo como lécus a Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Jose Rodrigues de Ataide, situada na cidade
de Itatuba, Paraiba atendendo ao universo de oitocentos e noventa e dois alunos, em trés
turnos dos quais cento e setenta estéo inseridos na modalidade EJA.

O corpus da pesquisa foram os sujeitos da EJA, pertencentes ao segundo segmento, a
turma escol hida apresentava vinte alunos matriculados, porém apenas oito frequentava
assiduamente, a faixa etaria delineou-se entre 18 a 39 anos. Objetivando tracar o perfil
da turma utilizamos um questionario que para Marconi e Lakatos (2003, p. 201) é“ um
instrumento de coleta de dados, constituido por uma série ordenada de perguntas, que
devem ser respondidas por escrito e sem a presenca do entrevistador”. Para aplicacdo da
Webquest trabalhamos no laboratorio de informaética da escola que dispunha de quinze
computadores conectados a web, um data show, entre outros recursos audio visuais. A
nossa WQ desenvolveu-se durante o periodo de cinco aulas ficando assim caracterizada
de curta duragdo. A Webquest apresenta uma proposta educaciona inovadora para o
processo de ensino e aprendizagem. Acontecendo de forma colaborativa, significativa
através da interagdo entre seus pares promovendo a elaboracdo e reelaboracdo das

informacBes, segundo Barros,2005 a metodologia Webquest €

Uma oportunidade de realizarmos algo diferente para obtermos resultados
diferentes em relacdo a aprendizagem de nossos alunos. Além de que, as
WebQuests oportunizam a producdo de materiais de apoio ao ensino de todas
as disciplinas de acordo com as necessidades do professor e seus alunos.

Para tanto dividimos a sala em quatro duplas, em seguida apresentamos a WQ, e demos
inicio a realizagdo da metodologia. A partir deste ponto atribuiremos identificadores
para os sujeitos envolvidos. Al, A2, A3, A4, A5 A6, A7, A8, como forma de

preservacao de suas identidades como prima a ética académica.
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Quadro 1-Perfil dos participantes

No inicio a turma apresentou certa dificuldade em realizar as tarefas, pois ainda ndo
tinham se apropriados das ferramentas necessarias para realizacdo das mesmas, embora
como pode-se observar no quadro 1. Dos oito aunos apenas um ndo utilizava o
computador, cinco utilizavam &s vezes, e dois diariamente ,entretanto ndo com fins
educativos. Esse fato se configurou em um dos nossos primeiros desafios, que seria dar
outro enfoque aos recursos tecnol 6gicos que nao fosse o0 entretenimento. Ao apresentar
a proposta de estudo colaborativo , a turma aceitou o desafio, possibilitando
delineamento uma nova concepgao de uso das novas tecnologias, podendo vivenciar e
experimentar o trabalho colaborativo em rede. Durante as cinco aulas o aprendizado
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perpassou 0 género textual contos, podemos citar, por exemplo, 0 momento em que
teriam de fazer uso da ferramenta apresentacéo de powerpoint, para cumprir uma das
tarefas ,nesse contexto pudemos constatar a dificuldade de se trabalhar com essa
ferramenta, entretanto vimos um empenho constante dos alunos em redlizar mais esse
desafio e a satisfacdo da superacdo ,a0 redizar as apresentacOes para a turma,
compartilhando os saberes adquiridos em pares com o grande grupo. Podemos afirmar
gue fazer uso de softwares no ambito escolar € mediar entre os objetos de estudos, que
s80 0s componentes curriculares, e as novas formas de interagdo e comunicacdo
disponiveis na Nova Sociedade Tecnoldgica. O professor neste contexto devera ser o

mediador, curador dos contetidos.

Ve amos trés transcricOes das repostas dos alunos a respeito dessa experiéncia com a
Webquest.

Aluno A.3 “pesquisar com o colega, foi mais prazeroso, ndo ficamos cansados, porque

posso perguntar a ele, a professora também, aprendo mais facil”.

Aluno A.8 “trabalho no pesado e quando chego a escola estou cansada, mais dessa

forma esgueco até do sono, fico com mais vontade de aprender.”

Aluno A7. ”Ja tinha estudado o conto outras vezes, porque eu desisti por trés vezes...,
mas agora eu gostei mais, porque aprendi a mexer no computador e estudei a0 mesmo

tempo, aprendi duas coisas.”

Podemos afirmar que essa metodologia é motivadora da aprendizagem, pois os alunos
interagem entre s e com o professor interligados em uma teia de experiéncias

significativas.
Consider acles Finais

A insercéo das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem de Jovens e Adultos,
associada a um plangamento bem elaborado apresenta resultados satisfatorios,
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significativos e contextualizados na construcdo do conhecimento, proporcionando ao
aluno o desenvolvimento de habilidades e competéncias.

Visto gque as tecnologias da informacéo e da comunicacdo (TIC) estdo cada vez mais
inseridas no contexto escolar, observa-se a importancia de trazer também para a
realidade da EJA, onde os alunos possam aprender sobre e coma tecnologia de forma
gue compreendam a importancia da mesma para 0 processo de ensino aprendizagem.
Cabe a0 professor sair de uma aula metodica e leva-los a um novo conhecimento, visto
gue as tecnologias hoje fazem parte do cotidiano do homem contemporaneo, as
tecnologias vinculadas a educacéo aponta para um paradigma educacional que envolve
a criacdo, a descoberta, fatores estes que possibilitam os alunos construirem com mais

autonomia seus conhecimento sgja de formaindividual ou nainteragdo com o outro.

Nesse contexto faz-se necessario um plangiamento com objetivos claros onde o
conhecimento prévio do auno sga vaorizado, criando assim um ambiente de
aprendizagem e possibilitando aos alunos desenvolverem novas habilidades com o uso
de outras técnicas. As atividades pedagdgicas com o uso das ferramentas tecnol 6gicas
exigem do professor uma postura de pesguisador, uma melhor qualificagéo e, mudanca
de concepcdo de educacdo tendo em vista, ir além dos muros da escola. Portanto, ainda
€ um grande desafio para os educadores a apropriacdo de novas formas de ensinar e
aprender e de relacionar-se com o conhecimento, principalmente, com a integracéo do
uso do computador e da internet. Podemos afirma que o uso das tecnologias nos
espacos educacionais podem promover ndo sO novas aprendizagens, como também a

inclusdo digital corroborando para um aprendizado resinificado e portanto prazeroso.
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