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Resumo

A atualidade € marcada pela disseminacdo gera das tecnologias da informagdo e comuni cagao;
elas estdo presentes e influenciam avida socia. Mas a escola parece estar congelada ha séculos
atrés, inibindo em vez de estimular e aproveitar o uso de ferramentas que contribuiriam
significativamente com a aprendizagem escolar. Neste sentido, neste artigo propde-se apresentar
a criacdo de uma WebQuest voltada para a contagdo de histérias, bem como apresentar as
vantagens do uso da WebQuest como metodologia de pesquisa orientada na Web. A criagéo
dessa WebQuest nos estimulou como educadores a pesquisar mais na hora de langarmos tarefas
a0 nosso educando, para que a mesma se torne interativa e ladicaa. Ao mesmo tempo, a
WebQuest direciona os caminhos que o educando precisa seguir, impedindo que 0 mesmo se
distraia em sites que em nada contribuiram para sua aprendizagem.
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INTRODUCAO

Este trabalho é fruto de uma experiéncia vivenciada no curso de Pedagogia da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), através do componente curricular de
aprofundamento Informética e Educacdo, ministrado pela professora mestre Maria
L Ucia Serafim, durante 0 segundo semestre de 2013.

No decorrer do componente curricular Informatica e Educagéo, aprendemos que
a atualidade é marcada pela constante mudanca e avango da ciéncia e tecnologia, sendo
assim, a educagdo deve dar uma atencdo especial para tais mudancas, a escola tem o
dever de preparar-se para atuar neste contexto, ampliando as formas de acesso a
informagdo e promovendo a construcéo do conhecimento. Segundo (Santos, 1988 apud
Oliveira, 1999, p.57) aescola

(...) Parece cega, surda e muda as metamorfoses da percepcédo
humana que a realidade tecnol 6gica esté provocando. A escola encara
a formacgdo da percepcdo, da sensibilidade e da subjetividade de seus

alunos como se ges ainda se encontrassem no século XVIII, antes da
Revolucéo Industrial.

A tecnologia esta presente em nosso cotidiano em tudo que fazemos, e em
muitos dos equipamentos que utilizamos rotineiramente, portanto negar as Novas
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo “Tic’s” aos nossos educandos, € condena
los a viver excluidos, pois do ponto de vista da empregabilidade, o0 dominio bésico das
competéncias digitais é requisito para a vida profissional. A sociedade se acostumou a
aprender de uma maneira, no entanto, o0 mundo esta evoluindo rapidamente e a escola
ndo pode ficar parada frente a essas mudancas, sendo ficara atrasada. Sabemos que a
tecnologia ndo pode salvar 0 mundo, mas ja € considerada uma necessidade do seculo.
Oliveira (1999, p. 58) afirma que é necessario:

(...) uma mudanca na propria estrutura do ensino, menos preocupado
com o cumprimento de rigidos curriculos uniformes, estimulando
iniciativas e criatividade. Para isso, é necessario preparar o professor
para assumir uma nova responsabilidade como mediador de um
processo de aquisicdo de conhecimento e de desenvolvimento da

criatividade dos alunos. Introduzida neste contexto, a tecnologia pode
ser uma ferramenta valiosa, facilitando esta intermediacdo e um
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atendimento mais individualizado, e gudando a remover barreiras ao
processo de descoberta e ao acesso ao conhecimento.

As inovagdes tecnoldgicas refletem-se no comportamento dos professores que
S80 0s responsaveis por facilitar e organizar o processo educativo, ndo sO em sala de
aula como também no ambiente on-line. O professor deve estar capacitado para
dinamizar o processo que conduz o aluno a aprendizagem, refletindo com cautela sobre
guais modelos de ensino utilizar para introduzir novos conceitos. Esse cuidado com a
forma como um contelido pode ser introduzido se deve ao fato de existir inUmeras

possi bilidades do mesmo ser apresentado aos alunos.
METODOLOGIA

O presente estudo objetiva trabalhar a Contagdo da Historia “Menina bonita do
Laco de fita” de Ana Maria Machado, através de uma WebQuest, com o intuito de
elaborar uma atividade pedagdgica mais interativa e mais dinamica, suscitando assim
investigagoes e pesquisas através do ambiente virtual para nossos alunos.

A WebQuest foi criada em 1995 pelo professor Bernie Dodge, da Universidade
de San Diego. WebQuest (do inglés, pesquisa, jornada na Web) é uma metodologia de
pesquisa orientada para a utilizagdo dainternet na educagdo, onde quase todos os
recursos utilizados para a pesquisa sdo provenientes da propria web, compreendendo
assim uma sé&rie de atividades didaticas de aprendizagem que se aproveitam da imensa
riqueza de informagdes do mundo virtual para gerar novos conhecimentos.

A WebQuest pode ser de curta ou longa duracéo, de acordo com a duracéo do
projeto e a dimensdo da aprendizagem envolvida. A WebQuest de curta duracdo leva de
uma a trés aulas para ser explorada pelos alunos e tem como objetivo a aquisicdo e a
integracdo de conhecimentos. Enquanto a WebQuest de longa duragéo leva de uma
semana a um més, para ser explorada pelos alunos e tem como objetivo a extensdo e o
refinamento de conhecimentos.

A estrutura de uma WebQuest divide-se em Etapas. Introducdo, Tarefa,
Processo, Recursos, Avaiacdo e Créditos. (1°) A introducdo ao tema deve ser

motivadora; (2°) A tarefa deve ser desafiante e executével; (3°) O processo no qual o
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auno deve se orientar para redizar a tarefa; (4°) Os recursos devem propor um
desfecho ressaltando os objetivos da atividade; (5°) A avaliagéo fornece indicadores de
aprendizagem tanto quantitativamente como qualitativamente; (6°) e os créditos devem
descrever por quem foi criada a WebQuest, bem como o publico alvo.

Em sintese, no primeiro momento, o professor apresenta 0 tema aos seus alunos.
Em seguida, apresenta a proposta do trabalho e seus objetivos. Depois, explica quais
serdo as etapas a serem seguidas. Posteriormente, apresenta 0s recursos, estes consistem
no links que o professor direciona com arelacéo de enderecos confiavels narede, que os
alunos usardo como fonte de pesquisa. Finamente, sdo esclarecidos os critérios de
avaliagdo datarefa e postados os créditos.

Para a producdo da WebQuest, fez-se necessario pensamos numa tematica
educacional, delimitando assim um contelido a ser trabalhado em sda de aula,
elencando também objetivos a serem alcangados, obedecendo assim um determinado
tempo e uma determinada faixa etaria.

Essa WebQuest foi pensada e produzida para alunos do 5° ano do ensino
fundamental I, da Escola Municipal Anisio Teixera, localizada na cidade de Campina
Grande — PB. Tal ferramenta pedagdgica, priorizou a contagcdo da historia “Menina
bonita do lago de fita”, o contelido trabalhado foi sobre a diversidade étnica e cultural,
com o objetivo geral de levar o aluno a refletir sobre as semelhangas e diferencas
étnicas e sociais, bem como a valorizagdo do ser humano. Para que nosso educando segja
capaz de apropriar-se de valores como o respeito a si proprio e ao outro, valorizando a
autoestima da crianga de cor escura, levando-a a perceber que suas herangas desde seu
cabelo até a cor de sua pele, s8o na maioria das vezes herdadas de seus familiares, para
gue possam assim respeitar e viver em harmonia em meio as diferencas.

Inicialmente nossa WebQuest traz as boas vindas ao nosso aluno, para que este
se sinta motivado em continuar a leitura proposta. Em seguida, propomos como tarefa a
reproducdo da historia “Menina bonita do laco de fita” de Ana Maria Machado, com
ilustracBes e dialogos por intermédio do Toondoo (editor de histérias em quadrinhos
online). Posteriormente, direcionaremos um video disponivel no youtube, que conta a

histéria citada, em seguida, incitaremos o aluno a fazer a leitura da obra e por fim, com
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base no que foi estudado, o aluno reproduzira uma histéria em quadrinhos sobre a
temética estudada. Utilizaremos como recursos materiais, computadores conectados a
internet. O processo de avaliacdo se dara de forma continua, através dos progressos
desenvolvidos pelos alunos, das habilidades conquistadas como linguagem ora e
escrita, da interpretacéo, expressao, criticidade, comunicagdo, criatividade, autonomia, e

respeito as diversidades sociais.

Através dessa WebQuest, ofereceremos como atividade pedagdgica a criagdo de
uma histéria em quadrinhos através do site do Toondoo, nele a crianga podera criar
pequenas histérias que abordem questdes relativas a diversidade étnica e cultural, onde
a mesma podera montar sua propria histéria em quadrinhos, podendo assim criar
personagens, cenarios e pequenos didlogos, expressando suas ideias e proporcionando
assim novos conhecimentos. Como afirma Moran (2007, p. 125) “aos poucos, a
sociedade vai se conectando a internet, com consequéncias profundas no futuro

proximo. Quanto mais conectada a sociedade, mas a educacao podera ser diferente”.

A histéria em quadrinhos € um género textual que tem a particularidade de
mesclar imagens e textos, sendo um 6timo recurso pedagdgico para a aprendizagem da
leitura. A imagem é vista como parte integrante do processo de significacdo, pois ela
auxilia o aluno a compreender o texto, onde a crianca ndo |1€é somente as palavras, elalé,
ou atribui sentido, também considerando as figuras, bem como o contexto social em que

aleiturase da

As histérias em quadrinhos podem tornar o ensino mais ludico e gudam a
construir uma sala de aula mais descontraida e prazerosa, pois tem agdes rapidas, de

facil compreensdo e provocam boas risadas nas criangas.

Entendemos que essa metodologia de aprendizagem, contribui de modo
significativo para o desenvolvimento das capacidades cognitivas e comunicativas dos
alunos em relacdo ao género textual da histéria em quadrinhos, no tocante aos aspectos
verbais e ndo verbais do texto. Contribuindo também para os alunos compreenderem os

variados usos e funcionalidades da lingua.
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Considerando que o processo de leitura e escrita, € primordia para o
desenvolvimento dos educandos, torna-se fundamental que os educadores busguem
identificar as metodologias e 0s géneros, para que se possa compreender 0 processo de
ensino- aprendizagem. Portanto cabe a0 professor e a escola oferecer as criangas a
oportunidade de contato com diferentes textos, trabalhando a leitura em prol do
desenvolvimento do senso critico, 0 raciocinio, enfatizando que a mesma propicia

momentos prazerosos e possi bilita novas descobertas e assim mais conheci mentos.

E importante ressaltar que através da leitura e escrita de historias infantis, a
crianca se expressa, comunica-se e sociabiliza-se, 0 professor tem um importante papel
que é a mediacdo da relacdo da crianga com 0 conhecimento, assim como na

constitui¢cao de suaidentidade e autonomia.

A arte de imitar esta presente em tudo e cabe a0 educador utilizar recursos
didéticos adequados para apresentar variadas informagfes nos momentos certos a estas
criancas. O professor deve estar atento como estéd ou como se dara o desenvolvimento
das habilidades do seu aluno, sua inser¢céo social. No nosso dia a dia as formas de
comunicagdo e expressdo humana séo ferramentas eficientes para plangjar agdes e/ou
transformagdes em uma educagdo de qualidade.

Nessa WebQuest, o primordial é a arte de ler e de interpretar histérias que
desenvolvam amplamente na crianga habilidades como a auto estima, a formulagdo de
ideias, a resolucdo de problemas, a criticidade, etc. tudo ludicamente. Cabe entdo a
todos os profissionais que atuam diretamente ou indiretamente com esta crianca, refletir

nao somente 0s processos de sala de aula, mas também o seu papel como cidadéos.
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RESULTADOS

O estudo em andamento € de abordagem qualitativa de cunho exploratorio, com
base na experiéncia que estamos tendo com os alunos do 5° ano da Escola Municipal
Anisio Teixeira na cidade de Campina Grande. Observamos que 0s aunos possuem
algumas dificuldades em torno da linguagem oral e escrita. Para sanar essa dificuldade,
produzimos esta WebQuest que, a0 nosso ver, podera contribuir para diminuir
lacuna de aprendizagem, através da contagdo de histéria em quadrinhos e dentro de uma
metodologia que se apoia ha visdo socio interacionista. Creditamos nesta possibilidade
para que alunos individualmente e em grupos juntos conosco possam qualificarem-se

mais no tocante aleitura e escrita.

CONCLUSAO

A producdo dessa WebQuest nos possibilitou construir atividades estimulantes
e dindmicas, através das Tic’s com olhar para a Internet, buscando informagdes segura
para 0 auno. Na perspectiva de que os estudantes possam ser estimulandos a pesquisa
direcionada, a0 pensamento critico, a interacdo, socializagado e troca de conhecimentos.
Nosso objetivo com metodol ogia pedagdgica é repensar 0 ensino guebrando sua
fragmentacéo e transmissdo, buscando agdes transformadoras, ou sgja, 0 nosso papel é
reunir fontes de conhecimento para os alunos e gjuda-los a usa-las. Em uma sociedade
gue muda e fica mais complexa a todo tempo, ndo podemos depender de memorizar as
coisas, precisamos aprender sozinhos e com os outros numa dinamica de superacéo da
linguagem linear, pois vivemos numa era que nos solicita novos modos de ensinar e

novos modos de aprender.
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