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RESUMO

Este artigo apresenta reflexdes acerca de praticas pedagdgicas por meio do trabalho com a Pedagogia
de Projetos exercido por professoras de uma escola municipal da rede publica de Parnaiba/lPl. A
Pedagogia de Projetos permite trabalhar com os temas transversais, aproximando cada vez mais o
educando com a sua realidade socia e cultura através de préticas interdisciplinares. A pesquisa que
desenvolvemos tem como fundamento tedrico-metodol dgico a abordagem qualitativa, especificamente
0 estudo de caso do tipo etnogréfico. Baseamos nossa pesquisa em tedricos como Fazenda (1995),
Nogueira (2005), Cervi (2008) e outros. Identificamos que a Pedagogia de Projetos € um espago rico
de pesquisa que deva envolver entdo a direcdo, coordenacéo, professores, educandos e comunidade
escolar. Para isso ha necessidade de um projeto bem elaborado e organizado, que seja capaz de gerar
préticas duradouras, praticas que versam contributos na formagdo do licenciando na sua formagéo
inicial.
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Plangjamento.

INTRODUCAO

Serd redlizado nesta pesquisa o0 estudo do tipo etnogréfico, ou sga, utilizaremos
técnicas da etnografia, pois elas permitem uma interacdo constante entre o pesquisador e
“objeto” de estudo, isso faz com que o0 pesquisador se torne o instrumento principa durante a
coleta e andlise dos dados. O pesquisador durante o estudo pode rever os temas, suas
categorias tedricas localizando assim novos sujeitos, repensando a metodologia desenvolvida
ao longo do trabalho. O estudo nos auxiliara a apresentar ao licenciando em formagdo as
contribui¢des inerentes ao trabalho com a Pedagogia de Projetos, como estratégia pedagdgica
motivadora e rica no fortalecimento do processo de ensino-aprendizagem, exercido pela
prética das professoras de uma escola municipal publica na cidade de Parnaiba/Pl, a fim de
identificar a importancia dessas atividades enquanto estimulo e quebra de rotina na escola,
apontando também as dificuldades enfrentadas nesse processo de construcéo do saber, a
procura da formacdo do sujeito integral (autdbnomo, criativo e critico) e do seu

desenvolvimento nos aspectos cognitivos, psiquicos e motores. Objetivamos, portanto,



apresentar as reflexdes e os questionamentos da Pedagogia de Projetos, apontando para uma
nova postura diante do saber e da conducgéo do fazer pedagdgi co.

Uns dos problemas que mais tem preocupado os profissionais da educacéo referem-se
aos altos indices de evasdo e reprovacdo escolar. A escola € um espaco de construcédo dentro
da perspectiva socio historica na vida da crianga, no desenvolvimento do conhecimento da
crianga com dificuldade de ensino aprendizagem. H& varias razbes relacionadas a dificuldade
de aprendizagem por parte do aluno como, por exemplo, afamilia, a comunidade, a escola, os
professores e outros locais de convivio da crianca. Ou até mesmo por aspectos enddgenos, ao
qual estdo originados dentro do préprio organismo do educando, depende do meio em que a
crianca vive. E importante analisar, compreender e conhecer cada educando, para poder
auxilia-los. Sendo assim o professor tém o papel fundamental de facilitar o processo de ensino
aprendizagem dos seus alunos, adequando os contetidos a etapa de desenvolvimento de cada
educando. A familia e os professores sdo responsaveis e tém um papel importante na vida e
aprendizagem da crianca.

Atestamos, por meio da nossa pesquisa nesses ambientes escolares, a enorme caréncia
da elaboracdo de atividades mais motivadoras e significativas a aprendizagem. Goodlad
considera que: “[...] dispomos dos recursos para fazermos o que deve ser feito. Estd, no
entanto, provada que a maior parte dos professores tem medo ou mé vontade em abandonar
velhos conceitos e fazer modificagGes necessarias na escola.” (apud LEMBO, 1969, p.14). A
crianga como todo ser humano é um sujeito socia e histérico e faz parte de uma organizacéo
familiar que esta inserida em uma sociedade, com uma determinada cultura, em um
determinado momento histérico. Portanto, afirma SILVA:

A escola precisa contemplar e prever atividades que tragam ao aluno
recursos pedagogicos que oferecam praticas complementares na sua
formacdo. N&o é possivel conceber na atualidade, escolas e professores
rotulistas com curriculos igualmente rotulistas, que considerem o auno
como um receptaculo de migalhas do saber, sendo este dadiva oferecida
como favor pela escola. O aluno é visto hoje como cliente e como tal, deve

se ter a preocupacdo em oferecer-lhe o melhor dos servigos educativos.
(2010, p. 8).

Atividades como: feira de ciéncias, debates, palestras, comemoracbes de datas
especiais, dindmicas, brincadeiras, criagdo do cantinho da leitura, atividades de teatro, musica,
pintura na escola, oficinas de afabetizacdo e letramento, gincanas, campeonatos de esporte,
jogos, etc., s40 um conjunto de estratégias pedagdgicas viabilizadas pela Pedagogia de
Projetos que oportuniza aos professores desenvolver o acompanhamento pedagégico

individual do educando, bem como produzir material e novas estratégias pedagdgicas e acbes



extracurriculares (atividades complementares). As préticas plangjadas a partir da Pedagogia
de Projeto tomam como principio bésico a interdisciplinaridade e aprendizagem significativa,
na perspectiva de evitar uma formagdo mecanica e engessada, alienada da realidade socia e
cultural dos sujeitos, pelo contrario, a aprendizagem por meio de Projetos, sdo préticas que
integram as inlmeras areas do saber, ou sgja, praticas interdisciplinares permitindo articular o
que o educando j& sabe com os novos conhecimentos que ele vird a adquirir.

As mudangas a serem feitas na escola devem seguir 0 mesmo sentido das

novas ideias de ciéncia, ou ela correra o risco de preparar 0s estudantes para

um futuro inexistente, proporcionando-lhes uma formacgéo intelectua que

n&o esta de acordo com as necessidades da sociedade na qual terdo de viver.
(MORENO, 1997, apud, ARAUJO, 2003, p.26).

A escola como ingtituicio formadora deve preocupar-se com duas vertentes
formativas, ainstrucéo e a ética. Instruir, pois cabe a escola em parceriacom afamilia o dever
de preparar o individuo plenamente para a vida em sociedade, um ser capaz de enfrentar uma
sociedade complexa, que exige cada vez mais formagdo técnica e cientifica, saberes e fazeres
multiplos que quaifique para a profissdo e 0 exercicio pleno da cidadania. E formag&o ética
preparando para a vida em sociedade, capaz de lidar com os problemas ecol 6gicos, questbes
inerentes as relagdes interpessoais, bem como trabalhar na formacdo de homens e mulheres
criticos, que evidenciem postura reflexiva frente a sua realidade.

O professor em sua prética educaciona é cada vez mais convidado a buscar novos
conhecimentos, renovar suas metodologias de ensino aprendizado, para assim obter um bom
desenvolvimento em sua pratica escolar. Entdo trabalhar com a Pedagogia de Projetos,
permite trabalhar inlmeras situagdes pedagdgicas dentro das disciplinas, situagdes estas que
proporcionam aproximar cada vez mais o aluno com a sua realidade, envolvendo a
comunidade e a familia as vezes tdo distante e tdo necess&ria para o fortalecimento da
formagao desse sujeito. O aluno € concebido dentro da Pedagogia de Projetos como também o
responsavel pela sua aprendizagem e o docente deve ser um mediador entre o conhecimento
do auno e os novos conhecimentos.

Os Projetos ndo devem ser somente trabalhados pelo professor e educando, mas a
propria direcdo da escola deve fazer parte, envolvendo toda comunidade escolar. Essa
proposta de trabalho coletivo estimula a autonomia do educando frente as possibilidades da
aprendizagem, promove o aproveitamento e rendimento escolar, ou sgja, é necessaria a
participacdo da equipe pedagdgica como um todo e dos préprios alunos, coautores do seu

aprendizado.



Podemos imaginar entdo que um projeto temético devera desde a sua fase
inicial, ser um processo coletivo. Impossivel aceitar aideia de alguém tracar
sozinho inteiramente um projeto num ato de gabinete, ou sgja, decidir por
sua conta quem ird fazer, como iréo fazer, porque iréo fazer e assm por
diante. (NOGUEIRA, 2005, p.32).

N&o ha crianca que ndo queira envolver-se em atividades divertidas e diferentes
daguelas ja desenvolvidas rotineiramente. Entretanto, deve-se sempre levar em conta que tal
atividade mesmo recheada de brincadeiras, jogos e diversdo, devem ter um foco, ou sgja, um
fim Ultimo, um objetivo, pois sem plangjamento prévio ndo é possivel avadiar e avangar na
qualidade do trabalho desenvolvido. Depois de estabelecido os objetivos a serem alcangados,
acriancga, ao divertir-se, estardo também adquirindo conhecimentos, aprendendo coisas novas,
trabalhando em equipe, ainda que n&o tenha consciéncia do potencia educativo da atividade
gue vivencia. “Portanto, tenha muito claro o que pretende com o projeto, quais 0S motivos
para realiz&lo, 0 que se espera que alunos e professores facam, quais objetivos querem
alcancar, etc.; caso contrario, ndo faca o projeto, pois ele pode ndo servir para nada!”
(NOGUEIRA, 2005, p.35).

Dessa maneira, para a realizacdo da pesguisa optamos por uma abordagem teorica -
metodol 6gica de cunho qualitativo, especificamente o estudo de caso do tipo etnografico, que
consiste na andlise de um caso em particular, levando em conta o contexto em que se
desenvolve o “objeto” e sua complexidade, ou seja, a andlise das contribuic¢des das atividades
do projeto no processo de construcéo do saber, fazendo observacéo da unidade em si, mas
sem deixar de lado o universo que a circunda. Para entendermos melhor o estudo de caso
etnografico, contamos com a definicdo usada por Spradley para conceituar a etnografia: “[...]
etnografia tem um sentido préprio: é a descricdo de um sistema de significados culturais de
um determinado grupo.” (1979, apud. ANDRE, 1986, p.13). E para Walcott, “para determinar
se um estudo pode ser chamado de etnogréfico, basta verificar se a pessoa que |€ esse estudo
consegue interpretar aquilo que ocorre no grupo estudado t&o apropriadamente como se fosse
membro desse grupo.” (1975, apud. ANDRE, 1986, p. 14).

Desse modo, o estudo de caso pode associar-se a etnografia, hgja vista que, o caso é
algo simples e bem delimitado, como a andlise das contribuic¢des da pedagogia de projetos e
préticas das professoras por meio de projetos escolares na formagdo do sujeito integral
(autdnomo, criativo, critico). Desse modo, segundo Goode e Hatt (1968, apud. ANDRE,
1986, p.17), “o caso se destaca por se constituir numa unidade dentro de um sistema amplo”,

portanto o estudo de caso consiste na descri¢cdo do objeto como um ser Unico, ele ndo é um



método especifico de pesquisa, mas um meio particular de investigacdo. Afirma Stake (1994,
p. 236), “estudo de caso ndo é uma escolha metodoldgica, mas uma escolha do objeto a ser

estudado”.

A PEDAGOGIA DE PROJETOS E SUAS CONTRIBUICOES NO PROCESSO DE
CONSTRUCAO DO SABER

A discusséo sobre a Pedagogia de Projetos surgiu no inicio do século XX em meio a
um movimento de educadores europeus e norte-americanos que contestavam a Escola
Tradicional. O principal representante deste movimento denominado Escola Nova foi o
filosofo John Dewey. Ele critica a Escola Tradicional pelos seus métodos passivos e 0s
professores que eram vistos como detentores de todo 0 saber e 0s alunos meros receptores,
como o proprio educador Paulo Freire comparava com uma educagdo bancéria, em que o
aluno era um simples depdsito de conhecimento. A Pedagogia de Projetos nasceu e se
desenvolveu principalmente nos Estados Unidos e depois esta prética foi aplicada por John
Dewey. Segundo Dewey a escola precisa manter um clima cooperativo e participativo para
que a crianga desenvolva competéncias necess&rias para atuar democraticamente no grupo
social.

No Brasil o pensamento de Dewey passa a ser divulgado por varios educadores do
Manifesto dos Pioneiros da Escola Nova, surge asssim a Pedagogia de Projetos como uma
mudanca de postura pedagdgica de toda a escola, educando o aluno em uma visdo global e
contextualizada do processo educativo, partindo do ponto em que a aprendizagem ocorre a
partir da resolucéo de situacOes didéticas significativas, para o aluno, aproximando-o do seu
contexto social, desenvolvendo assim seu pensamento critico, autbnomo, criativo, de pesquisa
e de resolugéo de problemas.

Esse estudo partiu da andlise, observagdes apresentando os resultados e as respostas
coletadas junto as criancas da Educacdo Infantil perpassando pelo Ensino Fundamental até o
5° ano de uma Escola Municipal publica na cidade de Parnaiba — PI, com enfoque no projeto
intitulado, “Semeando o bem”, desenvolvido do periodo de maio a junho de 2012. O projeto
foi sugest&o de uma supervisora dessa institui¢ao, aplicado em conjunto com as professoras.

Partimos da premissa de que “projetar € sonhar”, como garante o educador Nilbo
Nogueira e que o0 sonho é condicdo da vida humana e da concretizagdo do pensar (2010, p. 1),
afinal tem coisa melhor que plangjar e pér em prética na sala de aula, atividades de acordo

com gostos e interesses dos sujeitos que participam desse processo? Nilbo reforga ainda mais



0 conceito de Projeto como ago futuro que deixa a ideia de utopia de lado: “[...] ele existe
quando materializadas as inten¢les, mas a partir disso deixa de existir como projeto, ja que
ndo sera mais um sonho, um desgjo, algo lancado para diante e ssim algo real e ja concebido.”
(NOGUEIRA, 2005, p.31). Segundo Aurélio Buarque de Holanda Ferreira projeto é “ideia
que se forma de executar ou redizar ago, no futuro; plano, intento, designio.
Empreendimento a ser realizado dentro de determinado esquema. Esbogo ou risco de obraase
realizar; plano.” (Dicionario Aurélio).

Entretanto, ndo basta sonhar sozinho e viver no mundo das ilusdes. “Pode-se afirmar
que projeto, em geral, significa proposta, intencdo ou designio, expresso naforma oral, escrita
ou gréfica, de concretizar uma ideia que se tem, ou de fazer alguma coisa”’. (MARTINS,
2007, p. 32). Para ele, trabalhar com projetos deve ser uma criacéo coletiva de coordenacéo,
professores e principalmente dos alunos. No entanto, tal conquista ndo é facil, admite: “os
alunos ainda ndo estdo acostumados com a autonomia (...) a sensacdo € de que estdo perdidos,
pois ndo existe, no projeto, o professor dirigindo” (2010, p. 1). Para Nilbo a questdo é muito
séria, em vez de ir pondo plangamento, execucdo e avaliacdo de projetos onde antes havia
aulas e provas, €le recomenda cautela e uma posicdo bastante aberta e dialogica do professor
para com o aluno, € importante que o docente possa deixar bem claro para os discentes o que
€ um projeto e qual seu papel dentro dele.

O plangamento do projeto “Semeando o bem” fora realizado h& alguns dias antes de
Sua execucao, a pessoa que se disponibilizou e ficou a frente de toda a conducéo deste projeto
foi a supervisora da escola, os plangamentos se deram com as professoras, durante os
intervalos das aulas. Para que 0 aluno saiba os reais intentos do projeto, o educador precisa ser
o principal mediador, para tanto precisa investigar o proprio processo pedagdgico, analisando
0S erros e acertos, encarando-os como parte da construcdo do conhecimento. Nesse processo
deve buscar novas informactes, atualizar-se, estudar, ler e entender melhor o que sera
repassado para o grupo, sendo um “pilar” de apoio e sustentagdo diante das duvidas do aluno
€ Seu percurso, pois € o docente o fio condutor de todo o projeto.

H4, portanto, a necessidade de um projeto bem elaborado e organizado objetivamente
e que sgja capaz de gerar préaticas duradouras, pois ndo adianta plangjar algo, por em prética
esporadicamente, como atividade solta, descontextualizada e sem continuidade. O
desenvolvimento do projeto e seu sucesso dependem do envolvimento de todo grupo de
professores e aunos, evitando que as atividades do Projeto sgjam direcionadas apenas aquele

que sugeriu o tema ou que vem se esfor¢ando em sua conduc&o. E preciso que o projeto nasca



do grupo e se transforme em ago comum a todos. Projetar ndo significa regredir e
permanecer no passado, mas progredir sob um olhar futurista, é langar perspectivas de
mudanca sobre uma realidade que vocé faz parte e é responsavel pelas vitdrias e derrotas
evitando praticas rotineiras, a acomodacdo e mesmice.

N&o ha crianca que ndo se empolgue ou resista aum bom “sair da rotina”, ela ndo vai
ficar de bragos cruzados em atividades construtivas e mobilizadoras. Entretanto, o
plangjamento e a avaliagdo deve garantir a consciéncia dos objetivos, saber aonde se quer
chegar, ou sga, que objetivos aimejo e isso implica envolver fins e meios, 0 que deve ser
feito? E como irel fazé-los para alcangar tais objetivos? Significa dizer que, se néo trago
objetivos, ndo tenho clareza de que individuo procuro formar? Nesse caso, minha prética
tende a andar sem rumo e direcdo. O objetivo é o ponto de partida do plangamento. Mas
plangjar ndo é somente listar previsdes e antecipar agdes futuras, o ato de plangar envolve
discussbes, debates, resolucbes de problemas, tomada de decisdes, criagdo de novas
estratégias de ensino e, principalmente a evolucdo de propdsitos para acancar determinados
fins. Para Cervi:

[..] a dimensdo essencia do plangamento se manifesta na sua propria
estratégia processual, de carater interno, de feito horizontal. A “alma” do
plangamento emerge do momento em que se definem os objetivos da
aventura da mudanca e se instala no decorrer do “afinar” a participacédo de
cada integrante da comunidade no processo de mudanca planejada. (2008, p.
64).

Portanto, considerando que o plangamento € primordial, foi feita agumas
observacOes antes de serem definidos os objetivos do projeto. Quanto a defini¢do do porgque
trabalhar esta temética a supervisora diz que é devido alguns problemas de relacionamentos
entre professores, funcionarios e comunidade e principalmente com o objetivo de amenizar os
frequentes conflitos entre as criangas. Surgiu entéo assim a necessidade de ser trabalhada esta
temética numa tentativa de despertar a consciéncia sobre os valores humanos internalizando
em suas atitudes didrias, agdes e gestos que expressam 0 respeito, cooperagcdo, amor, paz e
amizade, t&0 necess&rios a uma boa convivéncia uns com os outros. Assim a escola elencou
respectivas tematicas visando contribuir para a constru¢céo de um mundo mais harmonioso e
de paz. Concordamos, portanto com Nogueira:

No caso especifico de plangjamento, h4 de se levar em conta todo um
contexto, o histérico de conhecimento dos alunos, interesses, etc. Plangar
dessa forma ndo significa que a agdo pedagdgica ou a concepcdo de
conhecimento utilizada sera a de cadeia, pois 0 contexto e as necessidades

vao definir a sequéncia de nos/significados que o professor plangjard em sua
trgjetdria. (2005, p.43).



Os resultados das agOes pedagdgicas das professoras da Escola Municipal em estudo,
quais quer que sgjam, permitem ao grupo, corpo docente e direcéo fortalecer agdes que javem
dando certo e dterar outras que ndo estéo trazendo resultados satisfatorios no decorrer da
execucdo dos projetos, sempre em funcdo de algo comum a todos, objetivo previamente
estabel ecido. Ent&o € importante frisar, que:

[...] plangar, entdo, ndo € sO desenhar, mas, sim, garantir mudancas. E,
enfim, potencializar uma realidade, agindo criticamente sobre um cotidiano
coletivo. Ou, em outras palavras, em uma dimensdo maior, o plangamento é

um recurso técnico que promove o “acordar’ para uma realidade mais
perfeita e possivel. (CERVI, 2008, p. 63).

Desse modo, o0 desenvolvimento de tais atividades permite aos estudantes
desenvolverem suas potencialidades, modificar suas trgetérias de vida conforme a sua
vontade e capacidade, pois estas mesmas atividades sdo intrinsecamente ligadas as condicdes
sociais de convivéncia mutua, aém de oferecerem oportunidades no desenvolvimento
sociocultural dos educandos. Cabe ressaltar que atividades como estas devem ser ensinadas de
forma prética e ludica, permitindo que o discente possa associar 0 conhecimento tedrico
adquirido a prética e viabilizar o processo de aprendizagem. A pratica por meio de Projetos
transcende todas as formas de conhecimento por garantir ainterdisciplinaridade e a integracéo
entre teoria e da prética através de atividades integradas. Dessa maneira, concordamos com
Demo, quando afirma:

A teoria precisa da prética, para ser real. A pratica precisa da teoria, para
continuar inovadora (...). A diversidade de estruturas e movimentos é
percebida logo na divergéncia natural da passagem: toda teoria é remodelada
pela prética, quando ndo rejeitada, toda prética é revista, por vezes, refeitana
teoria. Nenhuma pratica esgota a teoria, nenhuma teoria da conta de todas as
préticas. (1997, p.28).

O conhecimento entdo ramificar-se, uma nova descoberta interliga-se a outro, entéo a
Aprendizagem de Projetos trabalha com o conhecimento em rede, ou sgja, 0 conhecimento
ndo se esgota. N&o acaba ali, mais sm por meio da pesquisa, da investigacéo, em que o papel
do professor se evidencia que é o de dar suporte ao aluno para a constante descoberta, o aluno
ira tornar-se um ser auténomo, critico e percebendo que € capaz de sozinho com a gjuda do
professor, é claro, ser construtor do proprio conhecimento. “Na concepcéo de conhecimento
como rede de significados, ndo se pensa em linearidade, ja que a paavra-chave é a
ramificacdo, bem como ndo se concebe uma sequéncia cartesiana de pré-requisitos e
simplicidade/complexidade.” (NOGUEIRA, 2005, p.43).



Imaginemos um projeto sobre ‘meio ambiente’ em que alguns alunos se
interessem em descobrir e investigar todas as possiveis formas de poluicéo.
J& um outro grupo prefere realizar uma pesquisa sobre as diferentes formas
de reciclagem. Um terceiro grupo pode se interessar mais pela busca de
dados e informagdes sobre 0 histérico de sua cidade, que demonstre como
ela era no passado e como se encontra no momento, No tocante aos processos
de degradacdo da fauna e flora. Temos em um mesmo projeto trés grupos
com interesses diferentes, e inclusve se uniram para um trabalho
cooperativo e coletivo, impulsionados pelos seus interesses comuns. Trés
olhares diferentes para 0 mesmo tema, trés possibilidades de pesquisa,
investigacdo e agdes diferentes para 0 mesmo problema, trés possibilidades
de trgetdrias diferentes, tecendo significados diferentes em rede.
(NOGUEIRA, 2005, p.45).

ANALISE DOSDADOS

Entendemos que a andlise dos dados € de fundamental importancia por ser o0 momento
em gue apresentamos os fatos vivenciados e experienciados pelo pesquisador que esteve em
contato direto com a readlidade observada. Assm, apresentaremos relatos de observacOes
realizadas no segundo semestre de 2012 em uma Escola publica municipal que atende a

Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental Menor.

Foi dado o inicio do projeto, com a supervisora fazendo uma breve explicacdo em cada
turma, aplicando a dindmica: O professor chamado AMOR e cantando a mdsica “Paz pela
paz”. A primeira visita se deu com 2 turmas: ada 1° e da 2° série, aém da supervisora haviam
4 professoras que estavam presentes na sala, foi exposto o titulo do projeto e uma breve
explicacdo da primeira temética que seria trabalhada na semana, logo depois, foi realizada
uma outra dindmica, pediram para que todos os aunos ficassem em pé e de méaos dadas,
durante a explicacdo da primeira tematica a ser trabalhada o “Respeito”, uma das alunas fala:
“ Tia, mas sou triste todos os dias, por que a minha mée s gosta dos meus outros irméos”, a
garota falou isso quando a supervisora perguntou 0 que € respeito?, varios outros alunos
responderam: “é paz, é nao brigar, € ser comportado, ¢ felicidade” e a menina disse que nédo
erafeliz, afala desta aluna demonstra que a Pedagogia de Projetos por meio das atividades
realizada em sala, socializa 0 duno com suas vivéncias, que a partir disso deverdo ser
trabal hadas para serem resolvidas. Dessa maneira, a aprendizagem de projetos € um espaco a
procura do conhecimento prévio do aluno, suas vivéncias, seus interesses, seus gostos e

Inquietagoes.



“Assim, de forma democratica e autbnoma, a escola define que tipo de cidadao
pretende formar e inserir na sociedade e posteriormente estabelece os meios para acangar 0s
fins planejados.” (NOGUEIRA, 2005, p.36). Partindo do que seria, na maioria das vezes, algo
bastante cansativo e trabalhoso para ele como professor, ele vera que no final, o resultado de
todos esses esforgos juntos, as consequéncias em grande maioria seréo positivas e de grande
satisfacdo para a comunidade escolar e assim ele vai estar disposto e aberto as novas maneiras
de educar a conscientizar o aluno, a fim de resgatar 0 seu gosto perdido pela aprendizagem.
Quantas ndo sdo as criangas, jovens e adolescentes que por morarem em regides rurais e
distantes, nunca conheceram a praia e nunca viram o0 mar de perto. Mas por continuar
permeando préaticas ja “mortas”, ndo consegue tornar a aprendizagem uma constante busca de
realizacao de sonhos daqueles que vivem sedentos de conhecimento.

Os projetos entédo podem ser de natureza, multi / inter / transdisciplinar. No primeiro
caso, cada professor pode criar projetos dentro de sua disciplina, no espago de sala de aula, da
escola ou mesmo fora delas; no segundo, pode-se integrar duas ou mais disciplinas que
abranjam temas e atividades afins, envolvendo conhecimentos interdisciplinares e professores
de diferentes &reas; no Ultimo, na transdisciplinaridade, o conhecimento se da através da fuséo
entre as duas primeiras modalidades, abrangendo os conhecimentos técnicos e cientificos, os
temas transversais, etc. Transcendendo todas as formas de conhecimento pela unido da teoria
e da prética através de atividades integradas. Interdisciplinar, pois se une conhecimentos
matematicos, de Portugués, Histéria, Geografia.

As atividades de um Projeto permitem criancas realizar sonhos e se esforcarem em
realizarem. “O que queremos dizer é que o pensar interdisciplinar parte da premissa de que
nenhuma forma de conhecimento € em si mesma exaustiva.” (FAZENDA, 1995, p.15), sendo
assim: “O que caracteriza a atitude interdisciplinar é a ousadia da busca, da pesquisa, € a
transformacédo da inseguranga num exercicio do pensar, num construir.” (FAZENDA, 1995,
p.18).

A prética pedagogica dos projetos desenvol vidos pelas professoras pode contribuir ndo
s6 no melhoramento da aprendizagem, mas em diversos aspectos de formacéo cognitiva e
sociocultural dos aunos, oferecendo-lhes capacitacdo e habilidades para sua atuagdo
individual e social. Como por exemplo, por meio do debate de temas transversais que segundo
0s PCNs (Parametros Curriculares Nacionais), sdo seis. ética, pluralidade cultural, meio
ambiente, salide, orientacdo sexual e trabalho e consumo que s&o muito polémicos e por isso
devem ser trabalhados por profissionais capacitados. “Os dois objetivos centrais da educagao,

os dois eixos indissociaveis em torno dos quais giram, ou deveriam girar, as propostas



educacionais: a ‘instrucdo’e a ‘formagdo ética’ dos futuros cidaddos e das cidadas.”
(ARAUJO, 2003, p.30). Retomamos aqui ao projeto “Semeando o bem”, que oportunizou &
professora trabalhar questdes inerentes ao respeito mutuo, amizade, cooperagdo, amor e paz.
Vejamos gque a Pedagogia de Projetos em s ndo € exaustiva, cumpre assim fortalecer a
formacao, enriquecendo-a de conteidos, promovendo a reflexdo critica e debates em prol do
exercicio da ética

Dessa maneira, 0s projetos contemplam e deveriam contemplar em todas as
instituicdes de ensino a transversalidade:

Temas transversais vém a ser as tematicas especificas relacionadas a
vida cotidiana da comunidade, a vida das pessoas, suas necessidades e
seus interesses. Assim, sd0 temas que objetivam a educacdo em
valores, que tentam responder aos problemas sociais e conectar a
escola com a vida das pessoas. Tais temas ndo sao novas disciplinas
curriculares, e sim éreas de conhecimento gque perpassam 0S campos
disciplinares. (ARAUJO, 2003, p.107).

CONSIDERACOESFINAIS

Partindo da premissa de que a Aprendizagem por meio de Projetos € uma mudanca de
postura pedagogica fundamentada na concepcéo de que a aprendizagem ocorre a partir da
resolucdo de situacbes didéticas significativas para o auno, aproximando-o 0 méaximo
possivel do seu contexto social, através do desenvolvimento do senso critico, da pesquisa e da
resolucdo de problemas, de acordo com o que foi pesguisado e analisado com as professoras e
a entdo supervisora da escola na qual foi desenvolvida a pesquisa, elas se mostraram bastantes
conhecedoras do conceito do que sgja a Pedagogia de Projetos e suas contribuigdes para o
ensino aprendizagem dos educandos. Elas acreditam que a aprendizagem por meio de Projetos
€ uma estratégia muito eficaz que surge diante de dificuldades que os aunos apresentam a fim
de resolvé-las, ou sgja, a definicdo do tema do Projeto esté ligada a uma situagéo - problema
gue a escola detecta a fim sané-lo.

A escola estd com recursos e métodos ja ultrapassados da era que vivenciamos hoje, a
dos avancos tecnol 6gicos de producdo e do conhecimento ja al cancados por alguns paises, ou
seja, aescola ainda ndo conseguiu se adequar aquilo que o estudante convive no seu dia-a-dia.
Ja dizia Paulo Freire (1996, p.107): “Como professor ndo me € possivel ajudar o educando a
superar suaignorancia se ndo supero permanentemente a minha. N&o posso ensinar o que néo



Frente aisto, as professoras da Escola Municipal em estudo, concentram sua pratica na
Aprendizagem por meio de Projetos, em que concebe o professor como o meio modificador, €
ele que deve ir a busca. Se a escola ndo disponibiliza de material ou criaum vinculo total fora
darealidade, o educador deve ir atras, a procura e interligar o real ao ambito escolar. Assim, €
lancado o desafio a cada dia para aguele que se vé educador, pois as vidas que passam
diariamente pelas suas maos seguirdo um rumo, mas a contribuicdo da escola e de seus
agentes para sua formacdo € fundamental na determinacdo do seu futuro e no
desenvolvimento até mesmo do seu cardter. Cada aluno que desfruta da convivéncia com
professores, colegas e pessoas hum circulo no qual, sente-se bem, tera prazer de viver e estara
motivado a buscar o conhecimento.

Mas dentre todos esses beneficios para os alunos, professores, gestores e comunidade
escolar em gera, ha também os problemas enfrentados para se chegar a elaboracdo do
plangamento do projeto, em que o tempo e a disposicdo dos professores sdo fatores
primordiais para um trabalho bem feito, para que se possa acancar o objetivo fundamental,
gue é a de contribuir no desenvolvimento da aprendizagem dos alunos. Entdo encontrar um
tempo, um momento para que todos os professores possam se reunir para plangjar, € ago
muito dificil, por isso na maioria das vezes essas discussdes sdo feitas hos momentos de
intervalos, em que todos participam, se interessam, trazendo novas ideias e temas. Outro
ponto gque surge como uma problematica que envolve a Aprendizagem por meio de Projetos
s80 as intengbes dos envolvidos nos projetos, um projeto € um sonho, significa lancar algo

adiante, um intento que deve ser definido ndo individua mente, mas coletivamente.

De base desses relatos os contributos das préaticas pedagogicas por meio do trabalho da
Pedagogia de Projetos séo riquissimos na formagdo do licenciando de Pedagogia, por mais
gue sua participagdo em alguns estudos, como no desta escola publica onde se desenvolveu
esta pesquisa sgja somente a de observacdo, esses relatos e experiéncias trazem a tona que
profissionais NGs nos queremos tornar e que escolas estamos dispostas a contribuir para
construir, queremos ser agueles profissionais rotulistas, de repeticdo e reproducéo de
metodologias ja ultrapassadas ou agueles por mais que ja cansados de tanto trabalho, sem
tempo para nada, mais que ainda leva por meio de suas técnicas de ensino 0 seu aluno a
pensar? E se estamos disponiveis a acolher o desafio de construirmos escolas que objetivam

formar e instruir o auno ou a sufocar e aprisionar sua disposi¢ao para o aprendizado?
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