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RESUMO: O presente trabalho sustenta-se na ideia de que por meio de atividades ludicas é
possivel proporcionar um ambiente escolar descontraido, ndo-tradicional e que estimule o
aprendizado de ciéncias. Apoiado em pesquisas j& redizadas, este relata a acdo de futuros
professores de fisica integrantes do projeto PIBID da Universidade Estadual da Paraiba, que ao
serem sensibilizados a busca de novas abordagens educacionais, fizeram o uso do teatro e de
uma gincana para tratar de temas da ciéncia. As atividades foram planegjadas e aplicadas em
escolas da educagdo bésica da rede publica de ensino da cidade de Campina Grande, localizada
no estado da Paraiba. Consideramos que o conjunto das acbes faz parte de uma proposta
inovadora para a escola basica e que a experiéncia vivenciada nos faz refletir sobre o papel do
professor que ao fazer uso de atividades com este fim, despertem o interesse dos alunos pela
ciéncia

PALAVRAS-CHAVE: Docéncia; Ciéncias; Atividades ludicas

INTRODUCAO:

Alguns pesquisadores mencionam que num contexto de répidas transformagoes
gue afetam quase todos 0s aspectos da vida cotidiana, o desenvolvimento cientifico e
tecnol6gico, a modernizagdo da sociedade e a redefinicdo do tempo e espaco socid
operada pela globalizacdo impdem novas exigéncias educacionais (ABREU, 2001;
FRANCO&CAZELLI, 2001).

Segundo Perrenoud (1999) “diante das mudancas envolvendo sociedade e 0 meio
em que vivemos, temos de levar em conta que a escola também muda em conjunto com
a mudanga da sociedade e as mudangas tecnol6gicas” (PERRENOUD, 1999, p.5). Tais
mudancas exigem dos professores e das escolas acgdes diferenciadas do que geramente

sefaz no convencional .

Ainda sobreisso, Silva (2012) ressalta que,

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Graduacao em Pedagogia (AINPGP)



VI FIPED

J FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA
ARLTA A [

30 de julho a 01 de agosto de 2014

Os profissionais da educacdo necessitam de capacitacdes e formagdes
gue venham proporcionar uma nova dindmica no cotidiano escolar,
gque possibilite aos docentes e discentes a interatividade com o
conhecimento de forma objetiva e prazerosa... (SILVA, 2012, p. 215)

Assim, transformar o ludico em uma ferramenta pedagdgica faz parte de um
novo contexto escolar que reuniu pesquisas gque afirmam que as atividades ludicas
trazem mais desenvolvimento, participagdo e motivagdo dos aunos e também para
professores, escola e comunidade.

A Utilizacdo destas atividades produzira melhorias educacionais e no que
concerne a agdo dos professores, também os estimularéo a refletirem sobre sua prética e
conseguentemente conduzindo-os & mudancas didéticas pedagdgicas como descreve
Harres (2001):

Dessa forma, junto ao aluno, o professor pode aprender a olhar,
observar a realidade com arte, e fazer da prética pedagdgica
cotidiana uma prética reflexiva tedrica e, por que nédo dizer,
também |adica (HARRES, 2001, p.82).

Em se tratando da ciéncia, existem muitas abordagens que podem ser utilizadas
com o intuito de possibilitar o envolvimento do aluno com assuntos ou temas cientificos
gue motivem o interesse dos mesmos pela ciéncia, despertando-os até para uma viséo
menos simplista do que € a ciéncia. Sob o foco da acdo do professor, tais abordagens o
conduz a reflexdo para o ensino e divulgacdo da ciéncia numa perspectiva dialdgica,

sustentada no uso de recursos pedagdgicos inovadores

Cientes deste quadro social, alguns estudiosos e pensadores da educagdo tém
debatido muito neste inicio de século sobre 0 uso de recursos pedagdgicos para melhor
comunicar a ciéncia, gerando assim uma grande variedade de formas, meios e
instrumentos, que, em suas diversas vertentes, apresentam-se na midia, na escola, nos
museus, em manifestagdes ludicas como: brincadeiras, jogos, teatro, musica, charges,
etc (ABREU, 2001; HAMBURGER, 2001; CALDAS, 2004, MASSARANI, 2004).
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Neste sentido, atividades que envolvam a escola como um todo ou atividades
interdisciplinares muitas vezes inovam as aulas tradicionais dos alunos, quando trazidas

de forma diferenciada, acarretando conhecimento associado ao prazer.

Nesta perspectiva, este trabalho relata a acdo de futuros professores de fisica
integrantes do projeto PIBID da UEPB, gue ao serem sensibilizados a busca de novas
abordagens educacionais, fizeram 0 uso de atividades |Udicas para tratar de temas da
ciéncia. As atividades que serdo descritas foram plangjadas e aplicadas em escolas da
educacdo béasicano ano de 2011 e 2013 dentre as diversas agdes do Subprojeto de Fisica
nos anos mencionados. A primeira atividade diz respeito a Gincana da ciéncia que,
promoveu momentos de diversdo aliados aos conhecimentos cientificos que foram
adquiridos no cotidiano davida e da escola dos alunos. A segunda atividade diz respeito
a0 elo entre histéria da ciéncia e o teatro, como forma de proporcionar um ambiente
escolar descontraido, ndo-tradiciona e que estimule o aluno a falar de e sobre ciéncia
Ambas as atividades foram desenvolvidas em escolas publicas de Campina Grande —
PB, com o intuito de sair do enfoque convenciona de aula que geralmente a ciéncia €
abordada nas escolas, e apresenta-la por meio de atividades ludicas e discussdes

inovadoras no &mbito escolar.

DESCRICAO METODOL OGICA DAS DUASACOES:
A Gincana:

A gincana da ciéncia foi realizada em Campina Grande, em duas escolas da rede
publica de ensino. Ela trouxe uma série de atividades ludicas, visando promover
momentos de diversdo aliados aos conhecimentos cientificos que foram adquiridos no

cotidiano davida e da escola.

Nas duas escolas foram formadas equipes, em que cada uma delas contaram com
0 apoio de trés bolsistas do PIBID, que juntamente aos alunos da escola definiram os

nomes das mesmas e exploraram os ambientes de cada escola para que fosse designado
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0 espaco fisico onde seria realizada a gincana. Por meio de reunides agendadas com 0s

alunos, foram realizados estudos e plangjamento de algumas provas.

As trés primeiras provas séo: Grito de Guerra (consistia em a equipe apresentar
uma composi¢ao que estivesse relacionado ao nome da mesma); Caca ao Objeto (foram
escol hidos dois membros de cada equipe para procurarem um objeto (termdmetro), por
meio de dicas. As dicas faziam relacdo ao funcionamento e aplicagdo prética dos

termOmetros no cotidiano); e Explique o Fendmeno (integrantes das equipes deveriam

explicar o funcionamento e fenomenologia existente em experimentos
confe
ccion
ados
pelos

bolsi

stas

com

material de baixo custo) A Figural faz referéncia a essas provas.

Figural: Provas: Grito de Guerra, Caca ao Objeto e Explique o fenémeno

Fonte: Fotografia retirada pel os autores.

Em seguida foram realizadas as provas: Corrida do Saco (um aluno de cada
equipe tinha de percorrer uma distancia pré-estabel ecida, enquanto outro aluno marcava
0 tempo gasto no percurso. Ao término de prova, foi solicitado o cdlculo da velocidade
do corredor); Caga ao tesouro (cada equipe recebeu um mapa com indicacdes (maodulo,
direcéo e sentido) que, ao segui-las, a fazia chegar ao tesouro, que correspondia a uma
pontuacdo extra); e Lancamento ao Cesto (Um auno de cada equipe fazia 10
langamentos de bola em direg&o ao cesto.

Ao término dos langamentos, um segundo aluno de cada equipe recebeu uma

figurailustrando o trgjeto da bola, e 0 mesmo deveria apresentar por meio de desenhos,
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as forgas atuantes na bola em determinados pontos do trajeto). A Figura 2 faz referéncia
a.essas provas.

Figura 2: Provas: Corrida de saco, Caga ao objeto e Lancamento ao cesto.
Fonte: Fotografia retirada pelos autores.

Depois foram efetivadas as provas. Prova do Chogue (Os membros da equipe de
maos dadas receberam um circuito elétrico, o qual estava conectado a duas pecas
metdlicas (argola e vareta irregular) eles teriam que fazer a argola percorrer todo o
trajeto irregular sem que houvesse contato entre as pegas, a considerar que o contato da
mesma provocava uma descarga elétrica); “Antigo X Moderno” (cada equipe
apresentou dois objetos (um antigo e um moderno) e explicou a fenomenologia de
funcionamento dos mesmos); e Caga ao Objeto 2 (foram escolhidos dois membros de
cada equipe para procurarem um objeto (blssola), por meio de dicas. As dicas faziam
relagdo ao

—_— 4

funcionamento e aplicacdo prética da bussola no cotidiano. A Figura 3 faz referéncias as

provas Prova de Choque e “Antigo X Moderno”.

Figura 3: Prova de Choque e Prova “Antigo X Moderno”
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Fonte: Fotografia retirada pel os autores.

As Ultimas provas foram: Passa ou Repassa (0s aunos deveriam respondera doze
guestdes, com trés aternativas cada, sendo apenas uma correta; a primeira pergunta
seria feita a equipe A, que ndo respondendo passaria para a B, que ainda teria a chance
de repassé-la para a C, caso ndo soubesse a resposta); Contando uma Histéria (A prova
consistia em escolher trés alunos de cada equipe, 0s quais teriam que discutir e
apresentar uma histéria em forma de conto, dramatizagéo, parddia, etc., com base em
guatro temas, que foram previamente sorteados no inicio da Gincana); e Bolo da

Ciéncia (Consistia em cada equipe apresentar um bolo, confeccionado, contemplando

i

um tema ci entifico). A Figura 4 ilustra alguns dos momentos vivenciados nas provaé
Passa ou Repassa, Contando uma historia e o Bolo da Ciéncia.

Figura 4: Provas Passa ou Repassa, Contando uma Historia e Bolo da Ciéncia.

Fonte: Fotografia retirada pel os autores.

A fim de investigarmos o0 papel da gincana, em se tratando de uma nova
alternativa através do ludico para abordar temas cientificos na escola, foi elaborado um
guestionario, constituido de cinco questbes que foi aplicado a 180 alunos participantes
da mesma.
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O teatro:

O trabalho com o teatro se baseou em um episodio historico que tratava da
Natureza da Luz apresentado na tese de doutorado de Tais Cyrino de Mello Forato, e
desenvolvido em uma escola publica da cidade de Campina Grande no estado da
Paraiba. A montagem da peca de teatro se deu por meio de agOes desenvolvidas em
guatro meses por algumas etapas que vao desde o estudo e construcéo da proposta, até
0s ensaios, exibicdo da peca e coleta de dados. Abaixo temos uma breve descricéo das

diversas etapas de execucdo das atividades.

Inicialmente partimos de um estudo do material proposto por Forato (2009) e em
seguida fizemos algumas adaptacdes do texto; Apds esta fase partimos para o estudo
performatico® dos personagens, escolha de figurino e cenografia. A cenografia era a
prépria sala de aula e usamos o datashow para projetar imagens reais dos cientistas que
constituiam o roteiro da peca. Para o figurino utilizamos roupas leves de malha nas
cores amarela para os narradores, cinza e preto para os cientistas, acrescidos de batas na
cor branca e uniformes escolares para as personagens (aluna 1, aluna 2 e aluna 3).

Semanalmente na Universidade Estadual da Paraiba realizdvamos ensaios, que
aconteceram em dez encontros antes de executarmos a apresentacdo, sendo o ultimo
realizado na prépria escola, por consideramos a necessidade de reconhecimento de
espaco de atuacdo dos atores na sala de aula e consequentemente realizar as
modificagdes ou adaptacOes precisas. A Figura 5 ilustra momentos dos ensaios na

escola.

Figura 5- llustracéo de dois momentos de ensaios

! O estudo performatico caracteriza-se como a forma dos personagens desenvolverem suas agdes no palco
por meio de marcacgdes pré-estabelecidas.

30 de julho a 01 de agosto de 2014 - Santa Maria/RS - Brasil
Associacdo Internacional de Pesquisa na Graduacao em Pedagogia (AINPGP)



VI FIPED

FORUM INTERNACIONAL DE PEDAGOGIA

SAMTAMARIA-RICQGRANDEDO S LI

30 de julho a 01 de agosto de 2014

Fonte: Fotografia retirada pelos autores.

Antes de cada ensaio faziamos outras atividades, tais como aquecimento vocal,
dindmicas de grupo, para um melhor aperfeicoamento e desenvolvimento da atividade e
consequentemente um melhoramento performético dos atores.

A apresentacdo da peca foi numa escola publica localizada na cidade de
Campina Grande, tendo como publico alvo, uma turma do 3° ano do Ensino Médio,
composta por dezessete alunos. Na Figura 6 apresentamos alguns momentos da
apresentacdo da pega na escola.
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Figura 6- Apresentacdo da pecanaescola “O éter e a natureza da luz”

Fonte: Fotografa retirada pelos autores.

Apos a apresentacdo da peca 0s dezessete alunos do terceiro ano receberam um
guestionario gque teve como objetivo averiguar o entendimento dos mesmos em relacdo
a0 tema abordado, além de investigarmos o nivel de aceitagdo para o tipo de intervengao

em salade aula

RESULTADOS

Sobre a Gincana:

Apresentamos aguns dos resultados obtidos da andlise de trés questbes do

questionario aplicado com os alunos.

Quando questionados sobre: O que acharam da Gincana? 20% dos aunos,
responderam que a gincana foi muito interessante, proveitosa e muito incentivadora,
22,5% dos alunos responderam que a gincana foi muito divertida e muito animada,
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56,2% dos alunos responderam gue a gincana foi 6tima e 1,3% dos alunos responderam
gue ndo gostaram. Acreditamos que o nivel de satisfacdo, se deve ao fato dos alunos
sairem de uma abordagem convencional, para discutirem temas da ciéncia por meio das
provas que foram redlizadas, e que, 0s mesmos atuaram como sujeitos ativos durante o
processo de constru¢éo do conhecimento.

Para a questdo que perguntava “Vocé achou que a Gincana trouxe algum
conhecimento a mais pra vocé?”’; 94,4% dos alunos responderam que a gincana
proporcionou novos conhecimentos, enquanto 5,6% dos aunos responderam que néo
possibilitou novos conhecimentos. Destacamos duas respostas dos alunos para esse
guestionamento.

Aluno C: “Muitos, pois através da gincana pude entender o significado de varios
fendmenos relacionado ao meu cotidiano™.

Aluno D: “A gincana trouxe muitos conhecimentos, pois me lembrei de
experimentos que ja tinha feito, mas ndo entendia o real significado e através da
gincana pude entendé-los e relaciona-los com o meu cotidiano™.

Os alunos também mencionaram que a gincana deveria ser ampliada a outras
escolas uma vez que a mesma possibilitou uma melhor compreensdo de temas da

ciéncia por meio das atividades dindmicas.

Aluno A: “Claro que sim, pois de uma forma dinamica as coisas se tornam mais

faceis de aprender”.

Percebemos que de um modo geral, os alunos atribuem a atividade da Gincana,
uma possi bilidade de melhoria do entendimento de temas, de contetidos, conceitos e/ou
fendbmenos da ciéncia, atribuindo valor a esta atividade, que por sua dinamicidade

viabiliza uma melhor aproximacdo dos alunos a ciéncia.

Sobre o teatro:
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Apresentamos alguns dos resultados obtidos da andlise de duas questdes do

guestionario aplicado com os aunos.

Quando questionados sobre: Qual a principal mensagem que a pega deixa sobre
alguns aspectos do funcionamento da ciéncia? Destacamos as seguintes respostas.

Aluno 4: “[...]as experiéncias em si podem mudar com o decorrer dos tempos,

que nada e totalmente comprovadol...]”
Aluna7: “Que a ciéncia pode ser renovada”.

Aluno 8: “Através da ciéncia, podemos achar inimeras respostas para nossa

davidas”.

Aluno 5: “Sua principal mensagem mostra que 0s cientistas viviam em

constantes trabal hos, disputas, em oposi¢do para poder explicar melhor sobre a luz”.

Diante as respostas, os alunos conseguiram perceber através da peca que a
ciéncia € mutavel, podendo ser renovada e transformada. Também percebemos nas
respostas que os alunos apontam como mensagem principal para o funcionamento da
ciéncia, o cientista como ser humano que desenvolve estudos e disputas, que estes ndo

comungam as mesmas ideias e gue 0s mesmos s&o homens comuns.

Para a questdo que perguntava “ O que vocé achou da apresentagdo?”, as
respostas foram diversas, sendo mais recorrentes referéncias a apresentacdo ser

“interessante”, como destacamos a seguinte resposta:

“Interessante, pois abordou bem a respeito das teorias ondulatérias e

corpusculares da luz, mostrando o embate entre os cientistas”.

No entanto, outros termos também foram utilizados como: “Legal”, “confusa”,

b N 11

“esclarecedor”, “6tima”, ou apenas disseram que gostaram da pega.

CONCLUSAO:
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Tais agdes trazem para os alunos das escolas um novo ambiente, uma nova
perspectiva no que se refere ao aprender e ao ambiente proporcionado pelo programa
PIBID, que permite vérias possibilidades de encontros e intervengdes, das mais
diferenciadas formas. Esse desenvolvimento é feito pelos professores supervisores,
orientadores e pel os alunos da graduacdo, assim a discussdo sobre a pratica, 0 ensino e a
formacgdo estdo sempre presentes nas reunides, que antecipam as intervencdes do PIBID

na escola.

Por meio das atividades da Gincana e do Teatro, os alunos da escola perceberam
guestdes relacionadas aos conteldos e a ciéncia enquanto construcdo, aém de
mostrarem-se satisfeitos com a abordagem vivenciada em sala de aula. Consideramos
gue o conjunto das agdes faz parte de uma proposta inovadora para a escola basica e que
a experiéncia vivenciada nos faz refletir sobre o papel do professor que ao fazer uso de
atividades com este fim, despertem o interesse dos alunos pela ciéncia.

Enquanto futuros professores de fisica esperamos que os resultados dessa
vivéncia, possam sempre contribuir para a reflexao que precisamos sempre fazer acerca
de nossa prética pedagdgica e das possibilidades de transformé-las, entendendo que a
ciéncia pode e deve ser trabahada por outros meios, dentre os quais destacamos a
atividade ludica, em especia a Gincana e o teatro, uma vez que tiramos os alunos da
sadla de aula e 0 convidamos para outro espaco de envolvimento, onde vivenciaram a

ciéncia de forma menos tradicional.
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