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A brincadeira ¢ significativa para a crianga, pois desenvolve a sua identidade, bem como a sua autonomia,
sendo um instrumento valioso no seu processo educacional. Desta forma, ela pode interagir com os outros
colegas, brincando, imaginando e aprendendo de maneira lidica e produtiva. Contudo, o professor
alfabetizador deve qualificar-se, para desenvolver praticas pedagodgicas no ambiente escolar, como
também estimular as criangas a aprenderem brincando. Aprimorando a interagao social da crianga, a agdo
construtiva e o gosto pelas atividades escolares. Este projeto de pesquisa serda desenvolvido em uma
institui¢ao publica, implementando-se em uma Escola Municipal de Campina Grande- PB. O seu publico
alvo serdo criancas da alfabetizagdo. Os dados desse projeto serdo obtidos através da observagdo
participante, aplicacdo de questionarios com professores e pais, de maneira qualitativa e quantitativa,
através do estudo de campo e bibliografico. Portanto, espera-se conscientizar sobre a importancia do
brincar no processo de alfabetizacao.
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INTRODUCAO

A educacdo infantil ¢ uma das fases mais importantes da vida escolar de uma pessoa, pois
¢ durante este periodo que a crianga constrdi os primeiros pilares que favorecem o seu
desenvolvimento integral. Em razado disso, as atividades a serem desenvolvidas com os pequenos,
durante esta etapa do ensino, sao de fundamental relevancia para o seu desenvolvimento destes,
possibilitando o favorecimento dos aspectos cognitivos, motores, afetivos e sociais. No entanto, o
que encontramos na maioria das a¢des docentes, sdo propostas de atividades que levam as
criancas apenas a repetirem acgdes que, para estas, desprovidas de significados e sem notoria
relevancia para o avango dos aspectos que compdem o desenvolvimento.

A brincadeira ¢ um instrumento valioso no processo de educacdo, consiste em uma
necessidade inerente ao ser humano, por isso, se torna indispensavel no processo de ensino e

aprendizagem em salas de educacao infantil.



O aspecto ludico ¢ uma caracteristica fundamental do ser humano. A crianca precisa:
brincar, inventar, jogar, criar, para crescer € manter o seu equilibrio com o mundo. Brincar ¢ uma
das atividades fundamentais para o desenvolvimento da identidade e autonomia. Através da
brincadeira as criangas podem desenvolver algumas capacidades, como a atengdo, a imitagdo, a
memoria e a imaginagdo. Os jogos e a brincadeira tém vdarios objetivos para a crianga, podendo
de imediato aliviar as tensdes, desenvolver o interesse de aprender, participar, competir, estimular
a interacao com os outros colegas.

Desde muito cedo, a crianga pode se comunicar por meio de gestos, sons e, mais tarde,
apresentar determinados sons e determinado papel na brincadeira, pois isto faz com que ela
desenvolva sua imaginacdo. Nesse contexto, torna-se necessario mostrar algumas sugestdes no
que se refere as situagdes de aprendizagem que envolve atividades, podendo, criar situagdes
adaptando-as a sua realidade.

Piaget (apud OLIVEIRA,2002, p.144) enfatiza a importancia e a necessidade da
integracao social com os colegas, pois sem elas a crianga ndo pode construir nem sua ldgica, nem
seus valores pessoais € morais, por consistir numa atividade natural e prazerosa para a crianga.
Assim, os jogos em grupos destacam-se, pois estimulam as criangas a interacdo social e a agdo
construtiva, bem como ao confronto de diferentes pontos de vista. Além disso, promovem o
desenvolvimento da inteligéncia e estimula o crescimento da capacidade de percepgdo entre as
criancas. Para ele o jogo ¢ uma atividade ludica que tem valor educacional. A utilizacdo do

mesmo no ambiente escolar traz muitas vantagens para o processo de ensino e aprendizagem.

A IMPORTANCIA DO BRINCAR

Desperta nas criangas o gosto pelo ludico, isto €, pelo desempenho das brincadeiras nas
instituicdes. E também levar informagdes aos pais, que ndo tem noc¢do de quanto o brincar pode
ser significativo no desenvolvimento de seu filho.

A brincadeira torna-se instrumento fundamental para o desenvolvimento psicomotor da
crianca. Devido a isto, cabe aos pais e aos profissionais da educagdo infantil tomarem consciéncia
de tais importancia para que seja desenvolvida educacdo de qualidade a todos, para que no futuro

essas criancas sejam pessoas confiantes e bem sucedidas. Pois como afirma Damazio (1994,

p.55):



O imaginario, a espontaneidade, a brincadeira e a criatividade, a
acdo e o sentimento ndo sdo conceitos que devam ser elaborados
para “aplicar em” ou “etiquetar” individuos, mas sdo experiéncias
que devem ser vividas e exploradas, trocadas e reelaboradas por
sujeitos (agentes) de processos sempre novos e significativos de
convivio.

Pode-se afirmar, com base nos principios da educacdo construtivista, que os jogos em
grupo também promovem o desenvolvimento da capacidade de cooperagdo entre criangas, haja
vista que os estimulos proporcionados pelos jogos fortalecidos pela companhia do colega
impulsionam a aprendizagem, a aquisi¢cdo de novas palavras e, consequentemente, adquirimos
mais facilidade em compreender os contetidos dentro de um trabalho diversificado, livre, onde a
atencao e disciplina sdo caracteristicas marcantes € espontaneas no processo.

O professor de alfabetizagdo deve qualificar-se, para desenvolver praticas pedagdgicas no
ambiente escolar, como também estimular as criancas a aprenderem brincando.

Entende-se que, apesar das brincadeiras terem uma grande importancia para o
desenvolvimento da crianga, nem sempre esta presente no cotidiano de instituicdes que atende
esta faixa etaria, havendo assim uma precariedade de atividades ludicas. Pois, sdo poucos os
profissionais qualificados para essa area e, poucos também os interessados em fazer-se crianga,
isto €, penetrar no mundo da crianga para que a mesma obtenha mais gosto pelo aprendizado.

Compreende-se que muitas vezes e, em diversas situagcdes, o professor ndo se sente
interessado em desenvolver a atividade Iudica com seus alunos. Preocupa-se muitas vezes, apenas
com a aplica¢do do contetido e ndo procura mudangas. A tecnologia tem avangado a cada dia que
passa, deixando a populagdo mundial cada vez mais dependente destes avancos, mas para as
criangas isso pode se tornar um problema, sem nocao das causas os pais, estdo acostumando com
seus filhos horas na frente da TV, ou horas na frente do computador, sem falar nos video games e
outros.

Portanto, a ndo realizagdo dessas atividades ludicas no cotidiano da crianga, através do
desempenho da motricidade encontrado nas (simples), brincadeiras podera acarretar varios
problemas em seu desenvolvimento, possibilitando assim, que os mesmos acompanhe até sua
vida adulta.

Segundo Vygotsky (1995) o brincar cria uma zona de desenvolvimento proximal na
crianca, seja pela criagdo, pela imitagdo ou ainda pela definicdo de regras especificas. Salienta

ainda que no brinquedo a crianga comporta-se de maneira mais avan¢ada do que normalmente €.



Com o brinquedo a crianga ultrapassa limites que lhe sdo preestabelecidos, interpreta situagoes e
incorpora e altera significados, ampliando-se assim em larga escala a sua cultura. Pois nem
sempre o educador faz a mediacao necessaria para que a crianga desenvolva as suas capacidades
e habilidades durante a brincadeira, uma vez que os materiais lidicos disponiveis nas instituigdes

de ensino nao sdo suficientes para atender a todas as criangas.

INTERVENCOES METODOLOGICAS

Este projeto de pesquisa pretende ser desenvolvido em uma institui¢do publica, serd
implementado numa escola municipal de Campina grande - PB, localizada na rua Assis
Chateaubriand, s/n, bairro do Ligeiro.

Os dados desse projeto serdao obtidos através da observacdo participante, aplicagdo de
questionarios com duas professoras e dez pais e atividades desenvolvidas em sala de aula. Desta
maneira a pesquisa sera qualitativa e quantitativa. Para a realizacdo do presente trabalho se
buscard em referéncias bibliograficas e em outras bases de dados a teoria necessdria para
fundamentar teoricamente o projeto.

Através do estudo de campo e bibliografico, por meio da observacdo do contexto
educacional dos educandos: observagdo das criangas em situagdes de brincadeiras. Investigacao
do material para atividades ludicas disponiveis na escola, com a finalidade de identificar a
qualidade e a diversidade de recursos disponiveis para as atividades cotidianas das criangas na
instituicao.

Serdo realizadas intervencdes pedagogicas através de atividades que propiciem momentos
de recreagdo, socializagdo, estruturados de forma a resultarem no desenvolvimento cognitivo,
afetivo e fisico das criancas, em que o ludico esteja presente como caracteristica propria da
infancia.

Assim realizando situagdes de aprendizagem, por meio de atividades de: corrida (pega-
pega, duro ou mole, vivo ou morto, ajuda-ajuda, pegador corrente); salto (uso somente de um pé,
uso dos dois pés de forma alternada, uso dos dois pés juntos, etc.); arremessos (uso de uma das
maos, de duas maos, arremesso com saltos, arremesso com corridas, etc.); imitacdo (imitar

animais, pessoas, representar historias, criar personagens, criar novas situacdes, etc.);objetos



diversos (bolas, cordas, arcos, bastdes, sucata, carteiras, mesas, etc.); Dangas, cantigas de roda
(meu pintinho amarelinho, o cravo e a rosa, etc.); brinquedos pedagogicos e outros.

Os contetudos serdo trabalhados de forma interdisciplinar, através dos seguintes temas:
Identificando palavras (preparando legendas para os brinquedos); Reconhecendo a escrita
(escrever nomes de brincadeiras, ou o proprio nome utilizando letras moveis); Criando texto
através do desenho (escolher gravuras de habitos de higiene e pedir as criangas criem uma
histéria sobre a cena, depois facam a ilustracao); observando o tamanho das coisas( pedir aos
alunos que separem brinquedos grandes dos pequenos); A dire¢do e o Sentido (em dupla e de
maos dadas os alunos irdo percorrer determinado caminho, seguindo comandos a um passo para a
frente); classificando os elementos (distribui figuras de animais, depois pedir para que eles
separem em 3 grupos: terra, dgua e ar); Reconhecendo as cores (brincando com o bloco 16gico);
Conhecendo voce, do que vocé gosta (organizar um album coletivo de fotos, para os alunos
observarem as diferencas individuais); Como eu chego na escola ( montar placas de sinalizacdo e
de semaforo, que as proprias criangas irdo desenhar, promover uma dramatiza¢ao do transito do
bairro, seguido de leitura coletiva da musica sobre o transito); Planeta dgua ( ouvir a musica
Planeta agua de Guilherme Arantes, ensaiar uma apresentacdo para uma outra turma da escola,

exposicao em cartaz do texto, mais tarde visualiza¢do do video).

A FORMACAO PROFISSIONAL DOS PROFESSORES

Nesse topico discutiremos sobre a qualidade do ensino superior, onde estdo sendo
formados os futuros professores. De acordo com o RECNEI, muitos desses profissionais que
atuam na alfabetizag@o ainda ndo tém formag¢do adequada.

O curriculo das universidades brasileiras na area da pedagogia infelizmente tem deixado
diversas lacunas na questdo de alfabetizacdo. Nao ha disciplinas suficientes abordando esse
contetido ao longo do curso, portanto, se torna relativamente dificil exigir uma postura consciente
e preocupada dos docentes. Os mesmos ndo receberam subsidios tedricos e praticos para

alfabetizar seus alunos.

A formagdo docente pratico-reflexiva deve ser incorporada e/ou
repensada pela universidade, na medida em que deve ser concebida
como aquela que da acesso aos saberes implicitos da pratica
docente, ndo para mera reproducdo de praticas, mas para que se



abra espaco para o questionamento do préprio processo dialdgico,
com vistas a reformulacdo e ressignificagdo constante dos saberes
(SANTIAGO & OLIVEIRA, 2008, p. 01, apud MELO, ROCHA &
CAMPOS, 2010, p.07).

A prética tradicional ainda comanda muitas salas de aula brasileiras. Serd que as criangas
terdo boa formagao aprendendo através de métodos como: silabagdo? Se aplicando esse tipo de
pratica ndo vemos muitos resultados positivos, caracteriza-se entdo, que algo esta errado e que

isso ndo ¢ suficiente para alfabetizar os discentes.

A forma como o conhecimento tem sido trabalhado na escola se
tornou pasteurizada, formal e cheia de contradigdes. O saber vem
antes da pessoa que sabe, ou deve (supde-se) saber. Isto ¢, uma
ideia abstrata e ambigua de conhecimento, de linguagem, e mesmo
de cultura, que vem antes da propria realidade, e parece sobrevoa-
la. Impdem-se a crianga modelos de frase, que acabam viciando e
bloqueando seu pensamento, sem atentar para o seu processo de
auto crescimento... (DAMAZIO, 1994, p. 36).

Quando estudamos sobre os aspectos da leitura e escrita nos tornamos mais aptos e
autobnomos em sala de aula. Esse estudo deve se ter inicio ainda na vida académica para que haja
tempo suficiente dos conhecimentos amadurecerem nos futuros docentes, assim, estes estardao

mais preparados para a realidade dentro e fora da escola. Assim:

. 0 ensino deve se centrar na participacdo do professor como
mediador que trabalha, com o aluno, para o levantamento das
intengdes do autor, a antecipagdo dos conhecimento prévios e o
ensino de estratégias de leituras, aspectos que poderdo permitir o
desenvolvimento do vocabulario dos alunos e propiciar maior
flexibilidade na constru¢do dos sentidos do texto. (MELO &
MOTA ROCHA, 2009, p. 10, apud MELO, ROCHA & CAMPOS,
2010, p.06).

Desta maneira, as redes de ensino deverdo investir na capacitagdo e atualizagdo
permanente dos professores. Contudo, as agdes desse profissional devem ser bem planejadas, por

meio de projetos educativos.



RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se com este trabalho que haja consciéncia da importancia do brincar no processo
alfabetizador, que educadores, pais e profissionais da area possam ter acesso a este material para
esclarecimentos de duvidas sobre a situagdo em que se encontram nossos educandos. Que as
criangas possam ter acesso, a0 mundo do ludico, com ajuda de todos que desejam uma qualidade
de vida melhor para as elas.

Que educadores compreendam que a crianca aprende através da brincadeira, segundo
Machado(2000), “ao brincar a crianga busca imitar, imaginar, representar € comunicar-se...”,
dessa forma interpretando a sua realidade, e ndo esquecendo de que o trabalho com criangas
exige competéncia polivalente, bem como, uma formacdo ampla, sendo assim o brincar torna-se
fundamental para o desenvolvimento da crianca.

Contudo, o professor alfabetizador devera ser um profissional reflexivo, em constante
formagdo pessoal e académica, atento as diversidades das criangas com as quais trabalham,

fazendo uma aprendizagem de maneira ludica e prazerosa para os educandos.
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