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RESUMO

Este artigo discute a utilizacdo do ludico na educagdo infantil enquanto mediador da aprendizagem.
Resgata a ludicidade como processo educativo, uma vez que,as atividades lidicas sdo imprescindiveis
para a construgdo de saberes e ndo podem ser vistas pela escola apenas como um passatempo. A
pesquisa ¢ de natureza qualitativa, em que se optou pela revisdo bibliografica e pesquisa de campo
durante o periodo de observacdo do Estidgio Supervisionado, na Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte, Campus Avancado Prof* Maria Elisa de Albuquerque Maia. Para a construgdo
tedrica nos respaldamos em Ariés (1981), BRASIL (1990; 1998), Kishimoto (1998), Minayo (2007),
Vygotsky (1984), Lima (2001).A relevancia da pesquisa se deu no momento em que foi possivel
investigar como o ludico estd sendo trabalhado no ensino infantil.O diagndstico revelou que as
praticas ludicas ainda ndo se configuram como mediadoras do ato de aprender.
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Para comeco de conversa...

Este estudo partiu como proposta da disciplina de Estagio Supervisionado I,
componente curricular obrigatério ministrado pela coordenadora do estagio, a professora
mestranda Miria Helen Ferreira de Souza, no 5° periodo do curso de Pedagogia do
Departamento de Educacao/DE, da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte/UERN,
Campus Avangado Prof* Maria Elisa de Albuquerque Maia/CAMEAM. O referido componente se
destacou por ser um componente promotor de novos aprendizados devido estar dividido em
fases distintas que compreende momentos de observagao, regéncia e intervengao.

A pesquisa intitulada “Um olhar sobre o uso do ludico na educacdo infantil”,
vinculada ao Grupo de Estudos e Pesquisas em Planejamento do Processo de Ensino e
Aprendizagem (GEPPE/CAMEAM/UERN) que tem como objetivo principal discutir a
constru¢do de saberes docentes inerentes ao ato de ensinar e aprender nas diversas areas do
conhecimento ¢ com o Projeto PRODOCENCIA/ /UERN: Uma Proposta de Articulagio
Universidade-Campo de Estigio nos Cursos de Licenciatura que tem como meta a

estruturacdo de uma brinquedoteca no curso de Pedagogia/ DECAMEAM/UERN visando



fortalecer a formagdo inicial dos pedagogos para a docéncia em espagos escolares e nao
escolares.

Tem como intuito principal fazer uma reflexdo acerca da relagdo entre as teorias
estudadas e a realidade observada na escola campo de estdgio, Creche Santa Terezinha,
localizada no municipio de Pau dos Ferros no estado do Rio Grande do Norte,
especificamente, no que se refere a utilizacdo do ludico na educagdo infantil, enquanto
promotor do desenvolvimento da aprendizagem das criangas, uma vez que, se concebe que as
atividades ludicas estimulam nas criancas a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianca e ainda
permitem que mergulhem num universo de fantasia e imaginacdo, bem como, o
estabelecimento de boas relagdes sociais a partir da aceitacdo do outro, pois brincar ¢ uma
importante ferramenta de comunicagao e socializagao.

A pesquisa ¢ de natureza qualitativa porque nao se limita a nimeros ¢ dados, mas a
interpretacdo da realidade pesquisada a fim de intervir, propor e apresentar propostas que
contribuirdo para a tematica em debate. Optou-se pelos percursos metodologicos da revisao
bibliografica dos aportes tedricos de Ariés (1981), BRASIL (1990; 1998), Kishimoto (1998),
Vygotsky (1984), Lima (2001), Santos (2009), Silva (2004), Dallabona (2012), Gomes
(2009), dentre os que discutem sobre a importancia do ladico para o processo de
aprendizagem na educacdo infantil, bem como da pesquisa de campo que, de acordo com
Minayo (2007) consiste na observacao dos fatos in loco e ndo exige a utilizacao de estatisticas
concretas. A possibilidade de descrever os dados coletados da populagao observada diante do
problema exposto se configura como sua principal caracteristica.

O trabalho esta organizado em trés partes. Na primeira, apresentamos de forma breve
a compreensao do que € ser crianga e o brincar com base nos aportes teoricos estudados.

Na segunda, discorreremos sobre o papel da escola frente ao ludico na educacao
infantil enquanto agente facilitador dos processos de aprendizagem, e por fim, fizemos uma
breve andlise sobre como o ludico estava presente nas atividades pedagdgicas desenvolvidas
na escola campo de estagio. Ao final, apresentamos o projeto de intervencao de estagio que
tinha como foco a aplicabilidade da perspectiva lidica no ambito da educagdo infantil.

Em seguida, apresentamos algumas consideragdes acerca dos resultados advindos da

observagao realizada.



Algumas Definicoes

A concepgao de crianga ¢ uma visdo estabelecida historicamente que foi modificada
ao longo dos tempos. O entendimento que ¢ dado sobre seu conceito ¢ diverso, pois as
definicdes que lhe sdo atribuidas s3o influenciadas pelo contexto em que surgem e se
desenvolvem, mas, sobretudo pelas vivéncias das relagdes sociais e culturais.

O enfoque impele a compreensao de que existem diferentes infancias convivendo em
um mesmo tempo e lugar. Assim, percebemos que coexistem multiplas imagens dos
significados de crianga e isso se justifica devido as desigualdades sociais presentes na
realidade terrena.

Aries (1981) ao historicizar o conceito de crianca afirma que durante muito tempo
esta foi concebida como um adulto em miniatura. Somente apos a Revolugao Industrial é que
passou-se a perceber que a crianga era um sujeito dotado de capacidades cognitivas e afetivas
submersa no universo social.

No decurso historico foram promulgados intimeros documentos legais que
particularizavam os direitos das criancas atribuindo a estas protecdo especial e beneficios de
oportunidades e servigos, garantidos por dispositivos legais e outros meios necessarios, dentre
eles, a educagdo. Dentre tantos, destacamos o Estatuto da Crianga e do Adolescente/ECA
(BRASIL, 1990) que define “a criangca como a pessoa até os 12 anos de idade incompletos”.
Porém, diretamente ligada as transformacdes da sociedade, quer seja de cunho temporal ou
espacial.

Muito embora haja divergéncia de condigdes de vida no contexto da crianca, ha
décadas comecam a configurar os seus direitos de infante. Toda crianga ¢ considerada como
um ser humano, haja vista que, desenvolve interagdes com outras pessoas € 0 com 0 meio em
que vive. Tem seu proprio modo de pensar, sentir € se comunicar € ¢ por meio das
brincadeiras que revela a sua capacidade de transformar-se e de atribuir significados a
realidade em que vive. Deste modo, o Referencial Curricular Nacional da Educacdo

Infantil/RCNEI (BRASIL, 1998, p. 21) afirma que:

As criangas possuem uma natureza singular, que as caracteriza como seres
que sentem e pensam o mundo de um jeito muito proprio. Nas interagdes que
estabelecem desde cedo com as pessoas que lhe sdo proximas e com o meio
que as circunda, as criangas revelam seu esfor¢o para compreender o mundo
em que vivem as relagdes contraditorias que presenciam e, por meio das



brincadeiras, explicitam as condigdes de vida a que estdo submetidas e seus
anseios e desejos.

Em conformidade com o documento acima referendado, percebemos que as criangas
possuem um jeito particular de ser, portanto ¢ importante que possamos compreender e
reconhecer que por meio das interagdes sociais € que constroem seus proprios conhecimentos
e que o brincar ¢ uma das necessidades basicas que faz parte do carater social da infancia.

Froebel (1912, apud KISHIMOTO, 1998, p.27) “concebe o brincar como atividade
livre e espontanea, responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral, cognitivo, e os dons ou
brinquedos como objetos que subsidiam as atividades infantis”.

Partindo do olhar que Froebel atribui a agdo de brincar € pertinente pontuar que esta
representa um apoio a acdo educativa designada a apropriagdo de habilidades e
conhecimentos pela crianga.

Brincar também estabelece a consolidagdo da aprendizagem e possibilita um
ambiente favoravel ao desenvolvimento do pensamento, permitindo um espago propicio para
a resolugdio dos problemas que rodeiam as criangas. E por meio do brincar se ampliam as
capacidades de atencdo, memorizagdo e imagina¢do, indispensaveis a formacdo humana.

Kishimoto (1998, p. 99) pontua que:

Toda crianga pequena gosta de brincar de casinha, de médico, de soldado e
Dewey atribui o prazer nessas brincadeiras a necessidade que a crianga tem
de imitar a vida dos pais e adultos. O valor educacional dessas brincadeiras
torna-se 0bvio, na medida em que eles ensinam as criangas a respeito do
mundo em que vivem.

Para a autora, as brincadeiras sdo essenciais na vida da crianga, pois desenvolvem a
forma¢do da identidade, a constru¢do da autonomia, bem como, fomenta o processo de
autoformacgdo resultante da capacidade de imitar os adultos. Nessa perspectiva, Kishimoto
(1998) assegura que o ludico ¢ um recurso de suma importancia para o ambito educacional
devido ao fato de que este representa para os educandos um /dcus de aquisicdo de saberes.

De acordo com Kishimoto (1998, p. 146) “em situagdes de brincadeira a crianca
desenvolve a intencionalidade e a inteligéncia”, ou seja, as brincadeiras representam um dos

caminhos para a transi¢ao de niveis mais elevados de aprendizagem.



Compreendemos, porém que, ao associarmos o brincar a crianga, 0s termos
brinquedo e brincadeira se aliam ao processo. Sendo que os brinquedos podem ser
considerados como elemento de suporte das brincadeiras, ¢ o instigante material que faz fluir
o imaginario infantil, enquanto que as brincadeiras sao ponderadas como a a¢do que configura
o plano da imaginagdo que envolve a autoconfianca e as aptiddes.

Para os RCNEIS (BRASIL, 1998, p. 27.). ”A brincadeira favorece a autoestima das
criancas, auxiliando-as a superar progressivamente suas aquisi¢oes de forma criativa.” A
partir desse pensamento, podemos assegurar que as brincadeiras sdo mecanismos que
disponibilizam na crianga diversas situagdes que fardo com que elas, aos poucos,
compreendam os gestos e as demonstragdes culturais que estdo ao seu redor.

A crianga estabelece com o brinquedo uma relagdo natural e por meio desta consegue
extravasar angustias, entusiasmos, alegrias e tristezas, ou até mesmo a agressividade devido
propor estimulo concomitantes aos aspectos da realidade, assim como salientado por Santos
(2009, p. 23), “o brinquedo estimula a representagcdo, a expressdo de imagens, que evocam
aspectos da realidade”.

Portanto, pode-se dizer que os brinquedos depositam na crianca a agdo de
reproduzir tudo aquilo que existe no seu dia-a-dia, seja na natureza, nas suas relagdes sociais,
e nas constru¢des humanas.

Nesta linha de pensamento vale ressaltar a indispensavel presenga do ludico na vida
das criancas ja que este ¢ denominado como aquele que desenvolve e possibilita
conhecimentos globais adquiridos por meio de jogos, brincadeiras, musicas, dangas ou
qualquer outra atividade ludica. Com o desenvolvimento da criatividade, a partir da
perspectiva ludica, a crianga pode se expressar, avaliar e transformar a sua realidade por meio
das experiéncias acumuladas desde a manifestacdo das primeiras brincadeiras ocorridas
enquanto ainda era um bebé.

Diante das ideias expostas, verifica-se que ao termo crianca estdo atreladas as
dimensdes do brincar, do brinquedo e da brincadeira, elementos que fazem parte do mundo
infantil e que sdo imprescindiveis, pois, para elas, brincar ¢ viver. Assim, usar a ludicidade

como contributo ao ensino traz grandes contribui¢des para a educacao infantil.

O papel da escola frente ao lidico na educacio infantil

No transcorrer deste trabalho buscamos refletir sobre a importincia da utilizagao de

atividades ludicas na Educacdo infantil, uma vez que, as teorias vigentes determinam que a



ludicidade ¢ um extraordinario subsidio para o desenvolvimento integral da crianga, afinal
brincando também se aprende. No entanto, Silva (2004, p. 31) chama atencao para o fato de

que,

Usar os recursos ludicos ndo significa apenas brincar ¢ sim desenvolver nas
criangas a criticidade, criatividade, consciéncia, torna-las transformadoras,
(...) e construam prazerosamente o conhecimento e ainda serem capazes de
vivenciar atitudes de vida coletiva, solidaria e de participagdo democratica.

Desta forma, ¢ importante compreender como recurso ladico todo material
pertencente ao dia a dia da crianga, que esteja inserido no seu convivio social e que ao ser
utilizando permita a constru¢do de novas ideias, de pensamentos e do raciocinio l6gico que o
remeta a descoberta e transformacao de sua realidade.

Nesse sentido, a escola enquanto instituicdo promotora de saberes precisa levar em
considerag¢do que a crianca € um ser social, incluso num espago local dotado de diferencas nas
dimensdes econdmicas, sexuais, religiosas e culturais que se evidenciam nos espagos sociais
de diversas formas.

Cientes disso, ao espago escolar cabe oferecer um ambiente saudavel ao qual a
crianga possa se libertar de preconceitos e estigmas, e ainda expressar o seus sentimentos €
uma das formas de possibilitar esse ambiente acolhedor ¢ inserindo a ludicidade no contexto

do ensino e aprendizagem, pois ao brincar,

A crianga aumenta a independéncia, estimula a sua sensibilidade visual e
auditiva, valoriza a cultura popular, desenvolve habilidades motoras, diminui
a agressividade, exercita a imaginacdo e a criatividade, aprimora a
inteligéncia emocional, aumenta a integra¢do, promovendo, assim, o
desenvolvimento sadio, o crescimento mental e a adaptagdo social.
(DALLABONA, 2012, p. 11)

As consideragdes postuladas pelo autor supracitado convergem com o pensamento de
Vigotsky (1984) que roga ser brincando que a crianga revela o seu estado cognitivo, visual,
auditivo, tatil, motor, seu modo de aprender e de se relacionar. E através das brincadeiras que

as criancas reproduzem as situagdes que vivenciam no dia a dia.



As escolas que pretendem desenvolver as habilidades cognitivas nas criancas, bem
como formar a sua identidade e construi-las enquanto cidadaos reflexivos e criticos perante a
sociedade precisam utilizar o lidico como recurso metodolégico porque brincando se
aprende. Se a atividade ludica for oferecida a crianga de maneira efetiva, consequentemente,
favorece o avanco de suas aptiddes, pois, de acordo com Kishimoto (1998), educar
ludicamente emana prazer, alegria e liberdade em quem aprende, como em quem ensina.

E pertinente citar que, por vezes, esse pressuposto ¢ confundido pelos educadores,
haja vista que, muitos deles ainda acreditam que trabalhar o ludico se resume a entregar para
as criangas brinquedos, jogos, livros e revistas e deixar que os utilizem livremente, sem que
haja a mediagao do professor.

Atividades ludicas levam até os educandos uma sensagdo prazerosa € criam um
ambiente favoravel a construcdo de conhecimentos tedricos e de mundo, de autonomia, de
identidade, do pensar e agir critico-reflexivo. Levar as salas de aula atividades ludicas que
norteiem as atividades pedagogicas trabalhadas e instituir, no contexto educacional, o

aprender por prazer ¢ missao dos educadores.

Refletindo sobre o uso da ludicidade no campo de estagio: inovando as experiéncias

De acordo com Lima (2001) observar a escola ¢ descortinar tudo o que nela acontece
para assim podermos pensar sobre o ato de ensinar e aprender. Isso impele a compreensao de
que a formacdo inicial e continua dos professores ¢ construida no ambiente escolar, espaco
formativo e de formacao. Portanto, cabe aos graduandos de Pedagogia a fun¢do de observar
para, a partir de entdo, entender o seu futuro espago de atuagdo profissional.

As reflexdes aqui feitas sao provenientes dos dados coletados no periodo de trés
semanas correspondentes as fases de observacdo e regéncia do Estidgio Supervisionado I
realizado na Creche Municipal Santa Terezinha em Pau dos Ferros/RN. No quadro funcional
dispde de funcionarios no setor técnico-administrativo e pedagogico.

No que tange a estrutura pedagdgica, constatamos que as acdes didaticas elaboradas
pelos docentes ndo sdo inovadoras, bem como, ndo transitam no viés do desenvolvimento da

capacidade critica dos educandos descaracterizando o que formaliza Gomes (2009, p. 51)

O profissional deve aprimorar-se de profundo conhecimento de si proprio e
da crianca, dominar conhecimentos culturais e cientificos, produzir uma



visdo critica e politica da realidade, gostar da crianga ¢ compreender sua
forma ludica e criativa de conhecer, além de desenvolver as capacidades de
observacdo ¢ reflexdo, de articulacdo criativa e dindmica entre teoria e
pratica e de trabalho em equipe (GOMES, 2009, p. 51).

Em conformidade com a citagdo acima, ¢ pontual reiterar que ¢ fungdo do professor
mediar a constru¢cdo de saberes essenciais aos sujeitos da educacao infantil, uma vez que, ¢
imprescindivel que o docente tenha a sensibilidade de perceber as necessidades das criangas
e, sobretudo, ter a capacidade de intervir significativamente nas acdes que favorecem a
constru¢ao do conhecimento nos alunos.

Como sao muitas as questdes observadas ao longo do estagio, este trabalho priorizou
o olhar sobre as agdes ludicas observadas nas atividades pedagdgicas desenvolvidas na escola
campo de estagio.

Sabe-se que ¢ na Educacdo Infantil que a crianga comega tem o seu primeiro contato
com pessoas que ndo fazem parte da sua familia, faz novas amizades, como também aprende
novas brincadeiras por viver a idade ludica. Por conhecer tais especificidades, a escola passa a
ser mais um ponto de encontro entre o prazer e o aprender, pois como confirma Kishimoto
(1998) a ludicidade ¢ algo gratuito, ninguém paga nada para utilizd-la devido estar em
qualquer objeto, em qualquer situacdo, em qualquer imaginagdo. No entanto, a autora reforca
o distanciamento desta da futilidade, uma vez que tem enorme importincia para o
desenvolvimento das competéncias humanas.

Partindo da intencdo de observar como o ludico ¢ aplicado no ambiente do estagio,
durante a semana de observacao ndo foi constatada a presenca de atividades ludicas. A escola
tinha uma rotina arcaica e para a maioria das educadoras usar o ladico significava jogar os
brinquedos no chao para que as criangas brincassem ¢ em nenhum momento interferiam na
brincadeira.

O Iludico para a escola era deixar as criangas livres, a vontade para fazerem o que
quiserem. Também foi possivel perceber, por meio de didlogos travados com as docentes que
o discurso acerca da tematica sobre a importancia do uso do ludico refletia a auséncia de
apropriagdo do real valor que este tem para a aprendizagem. Essa pratica diverge dos
apontamentos de Silva (2004) por esbogar que o ludico ndo ¢ passatempo, mas uma
ferramenta eficaz ao desenvolvimento das capacidades critica e criadora do sujeito em

formacao.



Constatou-se que uma, dentre as cinco professoras da escola observada, admitiu ter
prazer em fazer coisas diferentes com as criangas, no entanto, sua atitude era alvo de criticas
das outras docentes que justificam a falta de tempo para a veiculagdo de praticas inéditas.

Nota-se, porém que enquanto uma professora vislumbra o ludico como fator
importante para a aprendizagem, outras o consideram inutil, desrespeitando o legado do
RCNEI (BRASIL, 1998) que afirma que as brincadeiras propiciam a ampliagdo dos
conhecimentos infantis por meio da atividade ltidica na Educagdo Infantil.

Diante desse cendrio, foi produzido um projeto de estadgio com foco na execugdo de
metodologias que abordassem o ludico como principal recurso de aprendizagem.

O projeto foi bem recebido pela equipe pedagogica da institui¢do e, por esse motivo,
conseguiu se desenvolver com é&xito e obter resultados satisfatorios em relagdo ao
envolvimento e aprendizagem das criangas.

De modo resumido, durante as duas semanas destinadas a regéncia supervisionada
foram desenvolvidas atividades Iudicas que contemplavam a musica, videos, atividades de
pintura, colagem, expressao corporal, montagem de objetos, dentre outros, sempre com
objetivos pré-estabelecidos que comungassem prazer e intencionalidade pedagdgica. Ao final
de cada dia era avaliada a participagdo dos alunos e o empenho destes na consecucdo das
atividades. Chegou-se a conclusdo de que o interesse das criangas em participar das aulas
mostrou quao grande ¢ a importancia de se utilizar procedimentos diversificados no ambiente
da aprendizagem.

No término do estagio, foi notdrio que os sujeitos, participes da escola, se mostraram
conscientes da contribui¢do das atividades ludicas no cotidiano das criangas. Isso foi
constatado no momento em que os docentes aderiram ao projeto e afirmaram ter observado
que os alunos estavam mais atentos as atividades e se envolviam no desenrolar da mesma.

O olhar atento das criangas, o sorriso expressado durante a realizacdo das tarefas e a
satisfacdo de dever cumprido revelou a pertinéncia de trazer para dentro dos muros escolares,
situagOes didaticas que facam com que o aluno queira voltar a escola, ¢ o ludico tem essa

capacidade.

ALGUMAS CONSIDERACOES FINAIS:

No decorrer deste artigo, procurou-se enfatizar sobre a imprescindivel presenca do

Iadico em sala de aula.
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A efetivacdo do Estdgio Supervisionado I possibilitou didlogos e troca de
experiéncias com os sujeitos que fazem parte da referida institui¢do. Concretizou um contato
real com a profissio promovendo a formagdo e o reconhecimento do papel de educador.
Permitiu uma aprendizagem significativa quando favoreceu a conexao entre os conhecimentos
teoricos e a pratica. Tudo isso justifica a importancia deste componente curricular para a
formagdo dos futuros docentes que almejam contribuir para que a educagdo escolar retome o
processo transformador de uma sociedade.

A partir dos estudos teoricos foi possivel compreender que a perspectiva ludica ¢
indispensavel para o desenvolvimento das criangas , haja vista que, a ludicidade tem o poder
de exercitar a criatividade e a imaginacdo, aperfeicoar a inteligéncia emocional da crianga e
proporcionar, ainda, a formacao de cidadaos autonomos.

E necessario também que os docentes reestruturem seus saberes acerca do que é
ludico para que possam promover de fato, alternativas pedagogicas repletas de ludicidade que
adentrem o mundo da crianga e fagcam parte do seu sonho, pois de nada adianta viver se a
capacidade de sonhar se perder.

Aos professores cabe permitir o transito entre o brincar e o trabalho pedagogico, pois
aprender brincando ndo se resume apenas em transmitir os contetidos ou entregar objetos, mas
a enxergar a ludicidade neles expressa e dai aprender algo sobre e para a vida, sobretudo
acerca do mundo a nossa volta.

Resgatar a crianga que existe dentro de cada ser sugere a implementagao de praticas
geradoras de interesse e deve ser vista como um recurso fundamental a aprendizagem
significativa, ou seja, aquela que gera bem estar no educando e complementa sua formagao
enquanto sujeito. Afinal ¢ buscando formas de ensinar prazerosas que poderemos
proporcionar de fato uma educagdo de qualidade que consiga atender aos interesses dos
educandos.

Essa pratica necessita der rebuscada na escola onde ocorreu a pesquisa, pois, as
estratégias nela existentes ndo condizem com o esperado pelos alunos. O ladico ndo
representa uma ferramenta de incentivo ao processo de aprendizagem.

A escola, /ocus da pesquisa, almeja-se que seja dada continuidade ao projeto ludico
realizado e, a partir dessa inovagdo possa estar veiculando metodologias didaticas que
vislumbrem o brincar como uma forma séria de aprendizagem e nao como uma maneira de
ocupar o tempo. Por meio de um olhar inovador sobre o ludico na Educagdo Infantil, brincar
poderd vir a proporcionar momentos plenos de aprendizagem nos humanos que ali se

apresentam na veste de criangas.
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