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RESUMO

Este artigo se propde a discutir como o ensino de Sociologia deve lidar
com os impactos da cultura digital na atualidade, compreendendo que
hoje a tecnologia é parte estruturante da realidade e das relacdes sociais
(SANTAELLA, 2010). Problematizando principalmente uma necessidade
de se desenvolver a literacia digital (HOBBS, 2010) dos alunos, com
o intuito de aperfoicoar as suas habilidades de analisar e sintetizar as
informacdes com as quais entram em contato, de maneira a poder cons-
truir sua prépria andlise critica sobre o conteldo (MEIRINHOS, 2015).
Portanto, o que serad desenvolvido neste artigo, é um debate tedrico que
aborde as questoes ja explicitadas, e que ird propor o uso da Pedagogia
Histérico-Critica como uma ferramenta para atingir esse ensino que pos-
sibilite uma andlise critica do real, tomando como pressuposto de que
essa metodologia de ensino “parte da realidade empirica (baseada na
experiéncia, no real aparente, o objeto como se apresenta 3 primeira
vista), e por meios de abstracoes (reflexdes, teorias elaboracdo do pen-
samento), chega ao concreto pensado” (GASPARIN; PETENUCCI, 2009,
p. 5). Assim, promovendo um didlogo entre autores que discutem a lite-
racia digital (FRAU-MEIGS, 2012, 2013; FRAU-MEIGS et al, 2019; HOBBS,
2010; MARTENS; HOBBS, 2015), autores da pedagogia histdrico-critica
(GASPARIN; PETENUCCI, 2009; SAVIANI, 2011, 20173, 2017b) e autores
que discutem o ensino de Sociologia de maneira geral (BRASIL, 2006;
LAHIRE, 2014), e dessa maneira, propondo um meio de lidar com os desa-
fios impostos pela cultura digital e seus impactos, apontando a literacia
digital como uma ferramenta para a emancipacao a humana ao promover
a cidadania e o pensamento critico. Sendo assim, este artigo propoe a
promocao da literacia digital no Ensino de Sociologia.

Palavras-Chave: Literacia digital, Cultura digital, Educacao, Tecnologia,
Ensino de Sociologia.
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1. INTRODUCAO

Digital e da Educacao vém ressaltando a urgéncia de refletir sobre

os impactos das tecnologias digitais (ou da cultura digital) nas
relacoes e estruturas sociais, e na prépria Sociologia. Segqundo Carvalho
Junior (2009), o conceito cultura digital é definido como algo que “incor-
pora perspectivas diversas sobre o impacto das tecnologias digitais e da
conexao em rede na sociedade” (Carvalho Junior, 2009, p. 9). De maneira
concisa, o conceito cultura digital, neste artigo, se refere as mudancas
causadas no tecido social, nas relacdes sociais, € na nossa possibilidade
de estar constantemente tendo acesso ad informacado, que sao proporcio-
nados pelas tecnologias de informacdo e comunicacdo, que transcendem
as suas funcoes de meras ferramentas que possibilitam a comunicacao,
se tornando parte estruturante das relacdes sociais.

Essas discussoes tornam explicita a necessidade de analisar e discutir
como esse contexto digital e seus desdobramentos impactaram a educa-
cdo de maneira geral. Considerando isso, este artigo tem como objetivo
abordar essas repercusoes do digital na educacdo, dando um maior enfo-
que no ensino de Sociologia. Para isso, partiremos da perspectiva de
Meirinhos (2015) de que a educacao, ao abordar o digital, deve ser focada
em um aprendizado para a tecnologia, e ndo necessariamente com ela,
0 que significa um ensino que busque desenvolver as habilidades dos
alunos de analisar e sintetizar as informacdes com as quais entram em
contato, de maneira a poder construir sua prépria andlise critica sobre o
conteldo. Dessa forma, podemos compreender as tecnologias digitais,
ndo apenas como ferramentas, mas como parte estruturante da reali-
dade (SANTAELLA, 2010).

Ao tratar sobre o ensino de Sociologia, de maneira especifica, serdo
abordados alguns preceitos da pedagogia histérico-critica, que atuarao
CoOmo um guia tedrico, pois, 0 que se propde neste artigo é uma edu-
cacdo emancipadora, com base principalmente nos escritos de Gasparin
e Petenucci (2009) e de Saviani (2011, 20173, 2017b). Apds ajustar essa
“lente” da pedagogia histérico-critica, o ensino de Sociologia serd dis-
cutido com base nas proposicoes de Lahire (2014), que destaca como
principal funcdo da Sociologia proporcionar as ferramentas necessarias
para que os alunos estejam capacitados a analisar e refletir sobre seus
contextos de maneira critica, e com base na compreensao apresentada
pelas Orientacdes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006), que

I I d alguns anos, estudos das areas da Comunicacdo, da Sociologia
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destaca a formacdo dos estudantes como cidaddos, como um dos princi-
pais objetivos da Sociologia.

Para desenvolver essa reflexao, serd construido um didlogo entre
autores que propdem a literacia digital, como Frau-Meigs (2012, 2013),
Frau-Meigs et al (2019), Hobbs (2010), Martens e Hobbs (2015) e
Selwyn (2011), com a discussdo sobre emancipacdo humana promovida
por Saviani (2017a, 2017b), sob a lente da pedagogia histérico critica
(GASPARIN; PETENUCCI, 2009; SAVIANI, 2011, 20173, 2017b), e levando
em consideracdo as interpretacdes sobre a “funcdo” da Sociologia nas
escolas apresentada por Lahire (2014) e pelas orientacdes curriculares
nacionais de 2006 (BRASIL, 2006). E relevante destacar que este estudo
parte de uma perspectiva que leva em consideracdo que a tecnologia ndo
se limita apenas a artefatos e aparatos materiais, e deve ser compreen-
dida como um espaco muito mais amplo, que agrega contextos sociais e
situacoes que sdo criadas e, ou, possibilitadas por esses artefatos, como
é apontado por Selwyn (2011).

2. TECNOLOGIA E EDUCACAO

Para dar inicio a essa discussao, é importante levar em consideracao
a necessidade de uma abordagem critica em relacdo a tecnologia, que
neste artigo serd feita a partir da concepcao de Selwyn (2011), de que a
tecnologia se divide em trés aspectos: os artefatos e aparelhos (a tecno-
logia em si, o material); as atividades e praticas proporcionadas por essas
tecnologiais; e 0s contextos e arranjos sociais que englobam o uso da
tecnologia, incluindo instituicdes, culturas e estruturas sociais.

Isso posto, faz-se necessdrio apresentar o que se entende por cul-
tura digital a partir das discussdes promovidas por Santaella (2010) sobre
a tecnologia de acesso continuo, e as influéncias das TIC (Tecnologias da
Informacao e Comunicacao):

O termo cultura digital se consolida como conceito na
sociedade na qual a tecnologia ndo é compreendida
apenas como um conjunto de técnicas aplicadas a um
determinado objeto, como se fosse exclusivamente uma
espécie de modus operandi. Na sociedade atual, a tecnolo-
gia se transforma em modus vivendi, ou seja, numa forca
produtiva cujo espirito se dissemina de modo imanente
ndo sé na producdo dos objetos, como também nas pré-
prias relagdes humanas. Essa forma tecnoldgica de viver
torna-se possivel em decorréncia do atual estdgio de
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desenvolvimento das forcas produtivas, as quais possibili-
tam a intermedialidade, ou seja, a convergéncia de vérias
midias num sé aparelho, e a portabilidade, na medida em
que um aparelho de celular, que pode ser carregado no
bolso da calca, converge funcdes relativas a televisdo, ao
computador e até a telefonia (FANTIN; RIVOLETA, apud
ZUIN, 2015, p. 757).

O que torna possivel essa maior integracdo entre as tecnologias de
comunicacdo e informacao e as relacdes humanas é a maior “dissemina-
cdo” (acessibilidade) e portabilidade dessas tecnologias, como é o caso de
celulares com acesso a internet. A facil portabilidade desses aparelhos é o
que permite a extensdo das tecnologias de acesso para todos os espacos,
a capacidade de se utilizar essa tecnologia no espaco publico a partir de
dispositivos méveis, que geram a intromissao das vias virtuais na vida coti-
diana (SANTAELLA, 2010). Sendo isso que define o conceito de tecnologias
de acesso continuo para Santaella, é relevante apontar também que, para
a autora, a tecnologia de acesso continuo é responsavel por uma mudanca
profunda nas relacdes do ensino com a tecnologia, por possibilitar uma
aprendizagem ubiqua’, onipresente, constante, ao ponto de nem sempre
estarmos conscientes de que estamos em um processo de aprendiza-
gem, como resultado do acesso continuo ao ciberespaco, a informacoes,
“ambientes virtuais” que nos proporcionam diversos meios de aprendizado
formais, nao-formais e informais (SANTAELLA, 2010, p. 20).

No entanto, essa facilidade de acesso a informacoes e ao conheci-
mento cientificosemumaanalise criticalevaaum processo de bricolagem?

1 Santaella define a aprendizagem ubiqua da seguinte maneira: “Processos de aprendi-
zagem abertos significam processos espontaneos, assistematicos e mesmo cadticos,
atualizados ao sabor das circunstancias e de curiosidades contingentes e que sdo possiveis
porque o acesso a informacdo é livre e continuo, a qualquer hora do dia e da noite. Por
meio dos dispositivos méveis, a continuidade do tempo se soma a continuidade do espaco:
ainformacdo é acessivel de qualquer lugar. E para essa direcdo que aponta a evolucdo dos
dispositivos méveis, atestada pelos celulares multifuncionais de Gltima geracdo, a saber:
tornar absolutamente ubiquos e pervasivos o acesso a informacao, a comunicacdo e a aqui-
sicdo de conhecimento” (SANTAELLA, 2010, p. 19).

2 Ao discutir o conceito de bricolagem em um contexto da educacdo na era da cultura digital,
Zuin a define como: “A bricolagem é definida como o ajuntamento de varias informacdes
que sdo dispostas entre si, sem que necessariamente se relacionem. Outrossim, para que
tal relacdo ocorra, a ponto de fazer com que o autor dialogue com o préprio texto, é pre-
ciso que esse mesmo autor reflita sobre o modo como as informacdes sdo relacionadas, no
processo de producdo de novos conceitos”. (ZUIN, 2015, p. 763)
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do conhecimento pelos alunos, de acimulo e justaposicao dos conheci-
mentos sobre um mesmo tema (ZUIN, 2015) sem uma andlise e reflexao
critica, vai na direcdo contraria da perspectiva da Pedagogia Histérico-
Critica, que propoe a emancipacao do aluno proporcionando habilidades
de andlise critica do real (GASPARIN; PETENUCCI, 2009).

Esse desafio gerado por essa profunda integracao da tecnologia no
cotidiano e na educacdo também chama a atencdo de Meirinhos (2015),
principalmente em relacdo a sobrecarga de informacdes sobre qual-
quer tema que pode ser acessada a qualquer momento, considerando
que os alunos ndo sdo preparados nem instruidos para lidar com essas
informacdes de maneira critica (MEIRINHOS, 2015). Isso leva o autor a
compreender que ndo basta educar com a tecnologia, mas que se deve
educar para o uso desses meios, de maneira a desenvolver as habilida-
des dos alunos de “dissecar”, avaliar e ponderar sobre essas informacoes,
fazendo com que, assim, eles desenvolvam uma competéncia critica.

Ndo basta educar com, é necessario educar para os meios.
Com a utilizagdo menos consciente das tecnologias o
aluno prejudica-se a si mesmo, uma vez que, deixa de
desenvolver competéncias de escrita e a capacidade de
fazer analises e sinteses, necessarias para 0 pensamento
légico e estruturado. A capacidade de ler, analisar e sin-
tetizar ideias de varios autores para depois articular esses
contelidos num novo texto préprio, é uma capacidade
importante para o desenvolvimento da competéncia cri-
tica e deveria ser valorizada no meio escolar (MEIRINHOS,
2015, p. 127).

Hobbs (2010) também ressalta a necessidade de superar a com-
preensdo da tecnologia como apenas uma ferramenta que necessita da
habilidade de uséa-la, pois compreende que, para além do uso técnico de
equipamentos tecnoldgicos, é necessario adquirir a capacidade de pensar
criticamente sobre os meios de comunicacdo em massa, cultura popular e
midias digitais. Considerando isso, Hobbs (2010) ressalta o mesmo ponto
apresentado por Meirinhos (2015), de que é necessario uma educacao
para a tecnologia, que va além do uso técnico dos aparelhos eletrénicos,
e que tenha como foco a reflexdo critica sobre os impactos dos artefatos
digitais em nossa sociedade. Considerando isso, esta discussdo ird levar
em conta a perspectiva de Selwyn (2011) em relacdo aos trés aspectos
em que a tecnologia se enquadra: como artefatos e aparelhos - o objeto
em si; atividades e préticas promovidas por meio desses aparelhos; e os
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contextos que a tecnologia proporciona, desde redes sociais até as cultu-
ras digitais e instituicoes que englobam o uso da tecnologia.

Por fim, essa reflexao sobre a necessidade de se pensar na educacao
para a tecnologia, de maneira a garantir a literacia digital como uma habi-
lidade fundamental para os alunos, leva em consideracdo que inovacoes
tecnolégicas moldam a organizacdo social. Essas tecnologias digitais sao
estruturadoras das relacoes espaco-temporais e afetam a forma como
agimos e compreendemos o real (SANTAELLA, 2010). O que nos leva as
proposicoes de Santaella (2010) sobre o futuro da educacdo nesse con-
texto, e sobre como lidar com essas diferentes formas de aprendizado
da atualidade, levando em consideracao sua afirmacdo de que “nenhuma
tecnologia da linguagem e da comunicacao borra ou elimina as tecnolo-
gias anteriores” (SANTAELLA, 2010, p. 18), elas apenas alteram as funcdes
e remanejam 0s espacos que essas tecnologias anteriores ocupam.

Portanto, compreendendo que os métodos educativos que agre-
gam novas tecnologias ndo eliminardo os métodos anteriores, ou como
a autora cita: “evita-se a ideia de que formas emergentes de aprendiza-
gem e novos modelos educacionais tenham que necessariamente apagar
as formas e modelos precedentes” (SANTAELLA, 2010, p. 21), é possivel
compreender que esses novos meios de ensino e aprendizagem possibili-
tam uma convergéncia de métodos, ou seja, Nndo apenas somam oS meios
novos aos antigos, mas criam uma possibilidade de se dialogar e acessar
o conhecimento de diferentes formas, tornando o processo de aprendi-
zagem muito mais complexo (SANTAELLA, 2010).

3. OS DESAFIOS DA SOCIOLOGIA NA ERA DIGITAL

E relevante ressaltar que hd um debate sobre o que é a Sociologia
digital, se ela seria uma area especifica da Sociologia, que se dedica a
estudar o mundo digital, ou se toda a Sociologia deve englobar o digital
sem a necessidade de uma area propria. Para este estudo, serd conside-
rado que o digital ocupa a posicdo de “fato social total” (NASCIMENTO,
2020, p. 29), pois nada estd alheio ao digital, e consequentemente, a
Sociologia deve abordar o digital, por ser parte integrante e fundamental
do cotidiano, que altera e vem alterando as relacdes sociais.

As tecnologias digitais passaram a compor uma parte
fundamental da vida em sociedade. Os computadores
pessoais (desktops), os smartphones, os tablets e laptops
exercem diversas funcdes vinculadas ao trabalho, ao lazer
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e ao relacionamento entre os individuos. A massiva utili-
zacdo de redes sociais digitais e de ferramentas de buscas
sugerem que o modo como nos relacionamos e buscamos
informacdo foi, desde o aparecimento da rede mundial
de computadores (world wide web), completamente
alterado. Se nos séculos XVIIl e XIX a revolucdo industrial
alterou o panorama e o funcionamento das socieda-
des, nos dias atuais é a “revolucdo digital” que estaria
modificando os diversos aspectos da vida em comum
(NASCIMENTO, 2020, p. 10).

Considerando isso, fica claro que a Sociologia digital, ou a Sociologia
que abarca o mundo digital, ndo se resume ao estudo da “cultura online”,
ou apenas objetos que resultam da tecnologia como redes sociais, 0
digital vai se referir aos diversos aspectos sociais afetados por essas
condicdes (NASCIMENTO, 2020), que ndo se resumem apenas a pessoas
COM acesso ou que estdo em contato com essas tecnologias, pois como
Lupton (2015) aponta, mesmo individuos que ndo utilizam esses apare-
lhos estdo em contato com aqueles que utilizam, o que na concepcdo da
autora na verdade destaca ainda mais a digitalizacdo da vida.

Esse processo aparenta estar reconfigurando muitos dos processos
e praticas sociais, 0 que ndo significa que as praticas pré-digitais estao
sendo “extintas”, pois como ja foi observado, novas tecnologias nao
apagam as antigas (SANTAELLA, 2010). Mas o que se observa, segundo
Selwyn (2011), é o surgimento de algumas atividades digitais que se
baseiam e de certa maneira “atualizam” atividades pré-digitais, num pro-
cesso de digitalizacdo da vida.

Segundo Lupton (2015), essa digitalizacao da vida torna necessario
que todo e qualquer estudo socioldgico torne esse tema uma de suas
centralidades, pois, se a vida é digital, consequentemente toda pesquisa
e ensino de Sociologia estd conectado ao digital. Considerando isso,
podemos colocar em didlogo com um dos questionamentos feitos por
Nascimento (2020), sobre como os temas tradicionais da Sociologia sdo
afetados por isso e se os conceitos classicos da Sociologia estdo aptos a
lidar com o mundo digital.

Nascimento (2020), ndo ird determinar uma resposta exata em seu
livro, no entanto, essas consideracdes sobre a maneira que a digitalizacdo
da vida afeta a Sociologia e o questionamento sobre a capacidade dos
conceitos classicos de lidar com um contexto profundamente diferente
irdo guiar o préximo capitulo. Pois, se o que se propoe neste artigo é uma
discussao sobre uma educacdo emancipadora, para isso é necessario uma

ISSN: 2176-8153 3907
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educacdo que objetiva desenvolver as habilidades de andlise e reflexao
critica do real, e se o digital é parte estruturante da realidade é necessé-
rio que os alunos consigam refletir e analisar o digital de maneira critica.

4. ENSINO DE SOCIOLOGIA

Para discutir um ensino de Sociologia que propde a emancipacao
como um de seus objetivos, irei fazer uma breve revisdo sobre alguns
autores da Pedagogia Histérico-Critica, e autores que discutem sobre o
ensino de Sociologia, para em seguida dialogar com outros autores que
discutem a educacao neste contexto de tecnologia digital.

A Pedagogia Histérico-Critica, sequndo Gasparin e Petenucci (2009,
p. 4), se fundamenta como histérica “porque nesta perspectiva a edu-
cacdo também interfere sobre a sociedade, podendo contribuir para a
sua transformacdo”. E critica: “por ter consciéncia da determinacdo exer-
cida pela sociedade sobre a educacao” (GASPARIN; PETENUCCI, 2009,
p. 4). E pautada no materialismo histérico-dialético de Marx, “ou seja, a
compreensao da histéria a partir do desenvolvimento material, da deter-
minacdo das condicdes materiais da existéncia humana” (SAVIANI, 2011,
p. 76), portanto, busca promover um ensino que possui como principal
pauta a possibilidade de analisar o empirico de maneira critica, aplicando
a teoria para, assim, atingir o concreto pensado, desenvolvendo um pro-
cesso de aplicacdo da praxis, além de se pautar em uma compreensao dos
individuos como sujeitos histéricos (GASPARIN, PETTENUCI, 2009).

Assim, a Pedagogia Histdrico-Critica € uma pedagogia que busca
auxiliar estudantes a compreender e refletir sobre sua prépria reali-
dade e a realidade alheia. Neste mesmo sentido, se enquadra o papel do
ensino de Sociologia (LAHIRE, 2014), que tem como objetivo transformar
estudantes em agentes ativos capazes de analisar o real de maneira cri-
tica, aplicando a teoria para se chegar no concreto pensado, que viabiliza
a aplicacdo do conhecimento tedrico na pratica (GASPARIN; PETENUCC],
2009). Uma compreensdo de que o ensino de Sociologia ndo deve se aten-
tara um conhecimento “enciclopédico”, puramente formal e teérico, mas
sim a capacitacdo de compreensao da realidade material.

Como jé foi dito, o objetivo de um ensino precoce da
Sociologia ndo deveria ser essencialmente aquele de
difundir um conhecimento de natureza enciclopédica.
N&o se trata, a meu ver, de ensinar “teorias”, “méto-
dos” ou “autores”, mas de transmitir habitos intelectuais

ISSN: 2176-8153 3908
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fundamentalmente ligados a essas disciplinas. Como
transmitir tais habitos intelectuais a escola primaria sendo
pelo estudo de “caso”, de “exemplos” visiveis de diferen-
cas culturais (e.g. comparar as diferencas alimentares de
uma sociedade a outra, relacionando essas diferencas
3as condicoes de existéncia das populacoes, ao clima, ao
tipo de agricultura, etc.), assim como pela participacdo
ativa dos alunos nas verdadeiras investigacdes empiricas.
Do mesmo modo que os alunos adquirem o habito de
fazer quotidianamente o levantamento de temperatura
para objetivar e tomar assim consciéncia dos fendmenos
meteoroldgicos, eles poderiam ser treinados para a obser-
vacao e para a objetivacdo do mundo social (LAHIRE, 2014,
p. 55).

Lahire (2014) fundamenta sua compreensdo sobre o ensino de
Sociologia como um meio de capacitacdo dos alunos para analisar o real
de maneira critica a partir de sua compreensao da prépria funcdo da
Sociologia, pois entende essa drea de estudo como um meio de produzir
uma compreensao racional do mundo que nos cerca, da realidade social,
de modo a questionar e compreender o que legitima e o que “sustenta”
as relacdes de poder do mundo social. Ao ponto de que, como Lahire
(2014) indica, nota-se um receio de que o ensino de Sociologia possua
uma carga ideoldgica. Devido a isso, a Sociologia deve ser ensinada de
maneira a capacitar os estudantes a decifrar e analisar sua realidade
social, provendo um ferramental que dé a possibilidade de uma com-
preensdo racional das relacdes sociais.

Para além de Lahire (2014), as Orientacdes Curriculares para o Ensino
Médio (BRASIL, 2006) também apontam a Sociologia como uma disciplina
que promove o questionamento das estruturas de poder, e da organiza-
¢do social, tendo como uma de suas principais caracteristicas instigar o
processo de estranhamento dos fendmenos sociais, ou como € apontado
nessas orientacdes: “um papel central que o pensamento socioldgico rea-
liza é a desnaturalizacdo das concepcoes ou explicacdes dos fendmenos
sociais” (BRASIL, 2006, p. 105). O autor também ird associar essa caracte-
ristica com a presenca da disciplina de Sociologia no Brasil em periodos
com regimes de democracia representativa, e sua auséncia em regimes
autoritdrios ditatoriais.

Segundo as orientacdes curriculares do ensino médio (BRASIL, 2006),
a Sociologia justifica a necessidade de sua presenca no curriculo escolar
por compreender que a disciplina desempenha um importante papel na
formacdo e preparacdo dos alunos para exercerem sua cidadania. Mesmo
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que ndo seja a Unica disciplina que promova essa formacao, a Sociologia é
uma disciplina que ird tratar de temas diretamente ligadas ao exercicio da
cidadania, ao abordar questoes politicas, culturais e sociais, de maneira
critica e reflexiva, promovendo uma compreensdo racional dos fenéme-
nos sociais.

Tomando como referéncia essa necessidade do ensino de Sociologia,
de viabilizar aos alunos condicdes de transformar o conhecimento socio-
6gico em ferramentas de andlise critica do mundo social, de aplicacdo
do tedrico no real, em um contexto de “superabundancia de informa-
cdo para qualquer tema escolar”, com pais e professores analégicos, e
criancas digitais (MEIRINHOS, 2015, p. 126), que apresenta um desafio
para a educacdo de ensinar como lidar com esse “‘mar’ de informacao”
(MEIRINHOS, 2015, p. 126). Meirinhos compreende que os alunos devem
adquirir e desenvolver uma literacia digital, e afirma que é necessario
que se eduque considerando uma realidade em que a tecnologia é parte
integral.

Portanto, para estabelecer um didlogo mais profundo e mais claro
entre a Pedagogia Histérico-Critica e a literacia digital no ensino de
Sociologia, é fundamental que se discuta o contexto de cultura digital
dentro das escolas, e como essa realidade afeta tanto a educacdo quanto
os estudantes e a sua relacdo com o professor e suas aulas. Pois, como
ja foi argumentado, o digital é parte estruturante do real (SANTAELLA,
2010), portanto, ao compreender que a Sociologia deve possibilitar que
0s sujeitos analisem e reflitam sobre o real de maneira critica, é neces-
sdrio que seja desenvolvido tanto uma “competéncia digital”, para
possibilitar o acesso a esses ambientes de maneira autbnoma, como uma
capacidade de andlise critica sobre o digital, habilidades que compde a
literacia digital.

Assim sendo, é fundamental a compreensdo de que hd a necessidade
do ensino de Sociologia abarcar as consequéncias e particularidades da
cultura digital, mas de maneira em que essas discussdes ndo sejam um
fim, mas sim um meio de estabelecer uma discussdo sobre um ensino de
Sociologia que esteja em contato com a realidade de maneira constante,
que se adapte a esse contexto de superabundancia de informacoes, e
que leve em consideracdo os impactos que as proprias teorias sociolégi-
cas classicas sofrem com essas alteracoes, levando em consideracdo um
questionamento levantado por Nascimento (2020, p. 12) se “estariam os
tradicionais temas da Sociologia sendo afetados por estas tecnologias? Se
sim, de que maneira?”. Mantendo assim, a proposicao de uma educacao
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que promove a andlise e reflexdo critica do real, para que seja de fato
emancipadora.

No entanto, outro desafio que se apresenta para a promocao de
um ensino de Sociologia que promova a literacia digital é a baixa compe-
téncia digital entre professores, pois como Hobbs (2010) destaca, para
a promocao da literacia digital é necessdrio que as escolas ndo apenas
invistam em adquirir equipamentos digitais, mas que também proporcio-
nem a capacitacdo necessaria para que os professores ensinem para e
sobre a tecnologia, e ndo somente com artefatos tecnoldgicos. E preciso
compreender que ndo basta apenas trocar “papel e caneta” por compu-
tadores, como aponta Hobbs (2010), mas que se deve superar um ensino
focado apenas em desenvolver habilidades de manejar os aparatos tec-
noldgicos, e se objetive atingir um ensino que promova habilidades que
permitam analisar este contexto de forma critica, sendo necessario que
os préprios professores tenham essa compreensao.

educadores ndo devem apenas ensinar com tecnologias
digitais, ferramentas ou jogos. Para desenvolver compe-
téncias literarias digitdis e midiaticas é necessario ensinar
sobre midia e técnologia, fazendo o uso ativo de praticas
do didlogo e questionamentos socrdticos para promover
o pensamento critico sobre as escolhas que os individuos
fazem quando estdo consumindo, criando e comparti-
lhando mensagens (HOBBS, 2010, p. 27).3

Segundo Alves (2014), é de fundamental importancia que os pro-
fessores aprendam “a manipular a tecnologia e orientar os alunos a
manipularem para que ambos nao sejam manipulados por ela” (ALVES,
2014, p. 5-6). Assim sendo, os professores devem ocupar uma posicdo de
“vanguarda” na promocado da literacia digital, considerando que “a for-
macado dos professores nas competéncias da literacia mediatica* é crucial
para que os jovens também desenvolvem essas competéncias” (ALVES,
2014, p. 7). O que permite compreender quao essencial é a capacitacao
digital dos educadores para que esses estejam capacitados a promover

3 Traducdo de: “educators must not just teach with digital technologies, tools or games. To
develop digital and media literacy competencies it is necessary to teach about media and
technology, making active use of the practices of dialogue and Socratic questioning to
promote critical thinking about the choices people make when consuming, creating and
sharing messages” (HOBBS, 2010, p. 27).

4 Neste contexto, literacia mediatica tem o mesmo significado de literacia digital.



—_

N
(Q
GT11 - ENSINO DE SOCIOLOGIA E EDUCACAO 89€pePE

um ensino que possibilite os estudantes a atingirem a autonomia critica,
que tenham um ferramental adequado para analisar e refletir sobre o
real.

5. O ENSINO DA LITERACIA DIGITAL COMO
PRATICA EMANCIPADORA

Neste tdpico, serd promovida uma discussdo que aborda os concei-
tos de emancipacdo humana, e educacdo emancipadora com base na
teoria de Saviani (2017a, 2017b), que compreende a escola como um
instrumento de construcdo da democracia, que prepara os individuos
para o exercicio da cidadania, formando individuos autbnomos, capazes
de iniciativa, de compreender e analisar o contexto social em que estdo
inseridos para tomar decisoes, e interferir na vida social de maneira ativa.

Portanto, ao partir dessa concepc¢do de que a escola deve desem-
penhar o papel de formar individuos capazes de exercer sua cidadania, é
relevante levantar as discussoes de Selwyn (2011), que aponta a necessi-
dade de um ensino que promova o desenvolvimento de habilidades para
utilizar as tecnologias digitais, uma literacia digital de fato, que como o
autor (SELWYN, 2011) as define, sdo “habilidades vitais” essenciais para
que seja possivel exercer a cidadania e para uma adequacdo a uma socie-
dade da informacdo (SELWYN, 2011). Podendo assim, promover o que
Hobbs (2010) define como “cidadania digital”, que seria a capacidade de
distinguir e avaliar as informacdes que entramos em contato por meio
das tecnologias de informacdo e comunicacdo, e a partir dessa anélise
critica tomar decisoes e se posicionar em relacdo a essas informacoes.

Em um contexto em que “a vida é digital” (LUPTON, 2015), o exer-
cicio da cidadania digital pode se caracterizar como um componente
fundamental para promover o que Saviani (20173, 2017b) entende por
emancipacdo humana, garantindo que ndo se atenha apenas a emancipa-
cdo politica, que como Saviani (20173, 2017b) define, seria a possibilidade
de participacdo politica, porém de forma em que ndo hd um exercicio
pleno da cidadania. Isso se da pois, como Martens e Hobbs (2015) defi-
nem, a literacia digital engloba as habilidades de analisar as informacoes
com que nos deparamos no “mundo digital” de maneira critica, e como
0s autores também destacam, a literacia digital proporciona o desenvol-
vimento de habilidades para a participacao na sociedade civil e na vida
politica, ao possibilitar que os individuos sejam capacitados a buscar e
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averiguar informacodes relevantes promovendo uma reflexdo critica
sobre 0 assunto.

Portanto, como Frau-Meigs (2012) argumenta, a literacia digital ndo
se atém apenas ao nivel tecnolégico e ao conhecimento sobre o uso dos
artefatos tecnolégicos, mas traduz esse conhecimento, essas habilidades,
em usos sociais significativos. A literacia digital transcende o uso de tec-
nologias digitais como meras ferramentas, tem como objetivo garantir
a autonomia dos estudantes, capacitando-os a lidar com as informacoes
“cruas” e analisa-las de maneira critica (FRAU-MEIGS, 2013). Essas habilida-
des, como Frau-Meigs (2013) aponta, podem ser associadas a “verdadeira
liberade” e a uma participacao de fato na vida em comunidade. Com base
nesses apontamentos, este artigo defende a necessidade da literacia
digital para o exercicio da cidadania (FRAU-MEIGS et al., 2019), e conse-
quentemente para a promoc¢ao da emancipacdao humana.

Isso se da pois a necessidade de participar do mundo digital é imen-
surdvel, como ja foi citado previamente, o digital é, segundo Nascimento
(2020, p. 29), um “fato social total”, pois influencia todos os aspectos
da vida social, logo para que possamos analisar e refletir sobre o real de
maneira critica, atingir a emancipacdo humana, em um contexto em que o
digital é parte estruturante do real, é necessario possuir a capacidade de
analisar e refletir sobre o digital e o “‘mar’ de informacao” (MEIRINHOS,
2015, p. 126), que o digital nos fornece, o que sé é possivel por meio da
literacia digital (HOBBS, 2010).

Como Hobbs (2010) aponta, devido a uma baixa literacia digital, a
populacdo, de maneira geral, demonstra dificuldades ao diferenciar infor-
macoes verdadeiras e informacodes falsas, pois ainternet ofusca as “linhas”
entre “informacao e persuasao”, produzindo um “déficit de contexto”.
Em uma realidade em que a maioria dos individuos possui uma baixa
competéncia digital, tendo dificuldades em pesquisar e averiguar infor-
macoes, percebe-se uma profunda dificuldade em lidar com esse excesso
de informacodes, como aponta Hobbs (2010). Além disso, a autora destaca
outro agravante que resulta da falta de uma “competéncia digital” gene-
ralizada, pois esses individuos, ao ndo encontrarem as informacodes que
buscavam, passam a utilizar as informacdes que “os encontram”, criando
uma situacdo de passividade ao invés de promover a autonomia desses
sujeitos. Essa situacao solidifica, portanto, o argumento apresentado por
Hobbs (2010) sobre a necessidade da “alfabetizacdo digital” - em um con-
texto que também é digital - para a promocao da cidadania.
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Dessa forma, ao considerar essa relacdo entre uma educacdo eman-
cipadora e a necessidade da literacia digital, é possivel afirmar que ha
um didlogo entre esses temas com as proposicoes de Lahire (2014)
sobre a funcdo do ensino de Sociologia, pois como ele destaca, a disci-
plina deve atuar na capacitacao dos estudantes em decifrar sua realidade
social e promover o pensamento critico. Nesse mesmo sentido, Gasparin
e Petenucci (2009) ressaltam a necessidade da reflexdo sobre a prépria
realidade social na construcdo do conhecimento e no agenciamento dos
individuos enquanto seres histdricos, afirmando que “é a existéncia social
dos homens que gera o conhecimento, pois este resulta do trabalho
humano, no processo histérico de transformacdao do mundo e da socie-
dade, através da reflexao sobre esse processo” (GASPARIN; PETENNUCI,
2009, p. 9).

Por fim, ao considerar os apontamentos de Saviani (2017a) de que a
superacdo da emancipacdo politica para atingir 3 emancipacdo humana,
ndo ocorreria de maneira espontanea, mas somente por meio da acao
humana, pois “sua efetivacdo depende da intervencdo pratica dos
homens direcionada ao atingimento dessa finalidade, pois sao os homens
que fazem a histéria” (p. 656). Uma educacdo emancipadora, que busca
promover essa superacao para a emancipacdo humana, empenhando-se
em atingir a democracia real, deve atuar de maneira a capacitar os indi-
viduos a analisar e refletir sobre o real de maneira critica, considerando
esses preceitos em um contexto de cultura digital, em que o digital é
parte estruturante da realidade, e ndo se limita apenas a artefatos e apa-
ratos, mas atuam como meios de comunicacao, e produzem contextos
sociais. Dessa maneira, a literacia digital - que é compreendida como a
habilidade de refletir sobre e analisar criticamente o contexto digital e
as informacdes que encontramos neste ambiente - é fundamental para
uma educacdo que objetiva a emancipacdo humana, pois garante que os
sujeitos atuem nestes contextos de maneira auténoma.

Considerando a literacia digital como um instrumento essencial para
a emancipacdo humana, como foi discutido anteriormente, e como uma
habilidade determinante para o exercicio da cidadania (HOBBS, 2010)°,
sua relacdo com as funcodes da Sociologia que foram apresentadas neste

5 Hobbs (2010) aponta que para o exercicio da cidadania em um contexto digital, é necessé-
rio compreender os eventos globais e locais para se tomar decisdes e posicionamentos, e
para isso é fundamental que se possua a capacidade de distinguir e avaliar as informacodes
e as fontes de informacao.
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texto ficam evidentes, pois, como as Orientacdes Curriculares para o
Ensino Médio (BRASIL, 2006) apontam, é funcdo do ensino de Sociologia
nas escolas formar e preparar os estudantes para o exercicio da cidadania,
e também promover a reflexdao e pensamento critico sobre o real, como
aponta Lahire (2014). Sendo assim, este trabalho propde que o ensino
de Sociologia abarque a literacia digital, por compreender que essa habi-
lidade contempla os propédsitos dessa disciplina, e por ser indispensavel
para uma educacdo que propde a emancipacdo humana, e a autonomia
dos estudantes.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo buscou proporcionar um didlogo tedrico entre autores
que discutem a literaia digital e autores da pedagogia histérico-critica,
com o intuito de construir uma argumentacao que defenda a necessidade
da literacia digital para uma educacdao emancipadora. Para fundamentar
e contextualizar os argumentos, foi feita uma breve sintese sobre algu-
mas discussdes que abrangem os impactos da tecnologia e do mundo
digital na educacdo e na Sociologia, para que fosse possivel dar inicio a
essa discussao de maneira a fundamentar teoricamente alguns conceitos
e contextos discutidos.

As discussdes promovidas sobre os impactos das tecnologias digitais
na educacao foram pautadas principalmente nas producdes tedricas de
Santaella (2010, 2013), Selwyn (2011), Zuin (2015) e Meirinhos (2015),
dialogando também com Hobbs (2010), pois, além da autora também
debater este tema, possibilita uma arguicdo que aborde a funcao da lite-
racia digital neste contexto. Da mesma forma, as discussdes abordando
os impactos da cultura digital na Sociologia tiveram como principais
referéncias tedricas Nascimento (2020) e Lupton (2015), produzindo um
breve didlogo com Selwyn (2011) e Santaella (2010, 2013). Estes dois
“toépicos”, discutidos no inicio do artigo, proporcionam uma abordagem
inicial ao tema proposto, ao fundamentar teoricamente e buscar discus-
sdes que abordem os impactos das tecnologias digitais na educacao e na
Sociologia, para a partir disso discutir os impactos da cultura digital no
ensino de Sociologia especificamente, com o intuito de desenvolver este
estudo de maneira a abranger, mesmo que brevemente, os desafios que
estas areas se deparam com o avanco das tecnologias digitais.

A abordagem inicial sobre o ensino de Sociologia neste artigo se
pauta na concepcao de Saviani (2011, 20173, 2017b) sobre uma educacdo
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que objetiva a emancipacdo humana, construida com apoio das propo-
sicoes da pedagogia histérico-critica. Além disso, este estudo também
aborda as perspectivas apresentadas por Gasparin e Petenucci (2009)
sobre a pedagogia histérico-critica, e faz uma aproximacao desta tematica
com o ensino de Sociologia por meio da argumentacdo de Lahire (2014)
e das Orientacoes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006) sobre
a funcdo da Sociologia nas escolas na formacdo e preparacao dos estu-
dantes para exercer a cidadania, e promover o pensamento critico sobre
o mundo social.

A discussao sobre os impactos das tecnologias digitais na educacdo
e na vida social sao retomadas dando inicio a um didlogo tedrico sobre
as questdes apresentadas em relacdo ao ensino de Sociologia e sua fun-
cdo, com os desafios que estes impactos proporcionam, transpondo um
questionamento apresentado por Nascimento (2020) sobre como o digi-
tal afeta a Sociologia, principalmente seus temas mais tradicionais. Esses
apontamentos possibilitam destacar a necessidade de que a Sociologia
aborde a cultura digital, para que, dessa forma, promova o pensamento
critico e a formacao de cidaddos de acordo com o contexto que estdo
inseridos, por meio de uma reflexao sobre a realidade social, que é inevi-
tavelmente impactada pelo digital.

Em sequéncia, o artigo trata de possiveis empecilhos para um ensino
de Sociologia que propicie o pensamento critico abordando o contexto
em que os alunos estdo inseridos, e consequentemente promova a lite-
racia digital, pois, como foi observado por Hobbs (2010), a efetivacdo de
um ensino que se dedique ao “letramento digital” dos alunos necessita
de professores que possuem essas habilidades. Sendo assim, a autora
enfatiza a necessidade de que uma educacdo para o mundo digital exige
ndo apenas escolas que disponham dos aparatos tecnolégicos, mas de
professores que tenham a competéncia digital para utilizar esses meios,
e sejam letrados digitalmente para ensinar sobre o digital, e ndo apenas
para o digital, pois, como apontado, a partir das discussoes apresentadas
por Alves (2014), é essencial que os educadores estejam capacitados a
utilizar e refletir sobre estas tecnologias para que possam educar sobre
elas.

Assimsendo, aliteraciadigitalocupauma posicao central nesteartigo,
e a discussdo deste conceito é baseada principalmente nas argumenta-
cOes de Hobbs (2010) e Frau-Meigs (2012, 2013), sendo complementada
por diversos outros autores que compdem a base tedrica utilizada aqui.
A abordagem deste conceito foi feita de maneira a apresentd-la como
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um instrumento valioso para um ensino emancipador. No entanto, é
necessdrio ressaltar que diversas propostas de implementacdo e algumas
reflexdes propostas pelos autores que discutem este tema foram ou des-
consideradas, ou analisadas de maneira bastante cautelosa, por conta do
contexto em que estdo inseridos, pois 0s autores se baseiam majoritaria-
mente nos contextos europeu e norte-americano, o que torna algumas
proposicoes e comentarios descontextualizados, ou, ao menos, carentes
de estudos e pesquisas no contexto brasileiro.

Considerando isso, este artigo constrdi um argumento que defende
a promocao da literacia digital no ensino de Sociologia, por entender que
essa habilidade (literacia digital) é uma ferramenta fundamental para a
reflexao e andlise critica do real e para o exercicio da cidadania — que é
exatamente a funcdo do ensino de Sociologia, seqgundo as Orientacdes
Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006) e Lahire (2014), e estd
de acordo com os pressupostos da pedagogia histérico-critica de pro-
mover a analise critica do real atingindo o concreto pensado (GASPARIN,
2009). Apontando, assim, uma relacdo entre a funcdo da Sociologia e as
capacidades proporcionadas pela literacia digital.

Por fim, o que é produzido aqui, de maneira breve, é uma interlo-
cucdo tedrica entre autores de diversas areas, trazendo debates sobre a
literacia digital, a Sociologia digital, e sobre os desafios da educacao na
eradigital, e colocando-os em contato com teorias que discutem o ensino
de Sociologia, perpassando pela pedagogia histérico-critica. De maneira
a formular uma defesa, ou ao menos argumentar em favor da promocao
da literacia digital no ensino de Sociologia.
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