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Resumo: O presente trabalho é fruto de uma intervencdo realizada por alunos bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID em sua versdo anterior. Que oferece bolsa
para estudantes de cursos de licenciatura plena, para que exercam atividades pedagdgicas em escolas
publicas de ensino basico, aprimorando sua formagdo. O campo de atuacdo proposto foi da
Probabilidade com énfase em seus conceitos basicos. A intervencéo foi realizada em uma turma do 9°
ano do Ensino Fundamental em uma escola Estadual. Tem por objetivo evidenciar de forma sucinta a
contribuicdo das atividades experimentais e ludicas no ensino e na aprendizagem da probabilidade,
demostrando uma possivel alternativa metodoldgica para lecionar tal tematica.
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INTRODUCAO

Os Parametros Curriculares Nacionais (1997) relatam que os curriculos de Matematica
para o ensino fundamental devem contemplar as ideias relativas a probabilidade e a
combinatdria, j que existe a necessidade de acrescentar aos conteidos aqueles que permitam
ao cidaddo “tratar” as informagdes que recebem cotidianamente, aprendendo a lidar com
dados estatisticos, tabelas e gréaficos.

Mas para que ocorra um efetivo aprendizado por parte dos estudantes, o contedo deve
ser lecionado de forma dindmica e ludica, levando os alunos a refletir e destacar a maneira
como a tematica esta presente em seu cotidiano.

O estudo da Probabilidade tem origem desde os primérdios da humanidade, sendo
utilizada para tentar obter vantagens em disputas e evitar perdas oriundas de fatores
imprevisiveis. Diversos matematicos dedicaram trabalhos para estudar tal temética, com
destaque para Blaise Pascal (1623-1662) e Pierre Fermat (1601-1665), sendo suas pesquisas
consideradas a génese do desenvolvimento da teoria matematica da probabilidade.

Nessa perspectiva, na intervencdo realizada procurou-se mesclar a aula expositiva,
curiosidades historicas e atividades ludicas envolvendo o Ensino e a Aprendizagem da
Probabilidade, construindo o conceito através de situacdes problemas e de um cubo
construido pelos préprios alunos.

Para uma melhor compreensdo da metodologia utilizada, se faz necessario uma breve
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analise do sistema Educacional Brasileiro e sobre 0 modo que a matematica € lecionada nas

instituicdes de ensino.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O Brasil enfrenta sérios problemas no seu sistema educacional, agravado pelos
problemas sociais que afetam a maior parcela da populacdo. Os governantes veem a educacéao
como uma despesa e ndo como investimento, levando assim ao sucateamento do ensino
basico. Escolas degradadas, desvalorizacdo dos professores e alunos desmotivados sao
algumas das consequéncias presentes no cotidiano escolar.

Como presenciado no ambiente escolar, o estado deixa a desejar no quesito qualidade
da Educacdo. O ensino é avaliado através de testes que ignoram toda a realidade vivenciada
por cada regido do pais, demonstrando apenas numeros frios para retratar o nivel do ensino
em cada localidade, servindo como um mapeamento para o destino dos investimentos ja que
as instituigdes com os melhores indicadores recebem verbas maiores.

As escolas direcionam suas aulas na preparacdo para os testes de avalia¢do, pois uma
boa colocacdo garantira a sua sobrevivéncia e os discentes acabam tendo em seu curriculo
excesso de teoremas, abstragOes e unicamente aulas expositivas. Definitivamente, 0 ensino

brasileiro ndo ensina a pensar, mas a reproduzir conceitos apresentados na sala de aula.

Em matemaética, o topico que envolve o ensino de Probabilidade sempre traz uma
grande dificuldade para os estudantes na continuidade e expansdo de outros
conteidos. Nas salas de aulas, os professores se encontram em muitos casos
limitados quanto ao uso de recursos e materiais que facilitem ou potencializem o
ensino de probabilidade. Desse modo, ficam presos a métodos tradicionais e
ineficazes que no méximo permitem a memorizacdo de regras e algoritmos.
(NASCIMENTO; SILVA; FARIAS, 2011, p. 3)

Sabe-se que a tipica aula de matematica no ensino médio ainda é uma aula expositiva,
em que o professor passa para o quadro negro aquilo que ele julga importante. D’ Ambroésio
(1989) afirma que “O aluno, por sua vez, copia da lousa para 0 seu caderno e em seguida
procura fazer exercicios de aplicacdo, que nada mais sdo do que uma repeticdo na aplicacéo
de um modelo de solugao apresentando pelo professor”.

Em tal metodologia, os conhecimentos prévios dos estudantes sédo desconsiderados,
levando-o0s a pensar que todo o saber matematico serd adquirido unicamente no ambiente
escolar. Nesse processo, a disciplina é estudada apenas com aplicacBes de férmulas e
abstracdes demonstradas pelos professores na resolucdo de problemas, levando os estudantes

a questionarem o uso da matematica em seu cotidiano.
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Os discentes devem estudar também o contexto historico que o assunto tratado na aula
esta envolvido, suas aplicacGes no cotidiano e a sua participagdo no desenvolvimento atual da

humanidade.

Muitos grupos de trabalho e pesquisa em Educacdo Matematica propdem-se uso de
jogos no ensino da matematica. Um grupo em particular, o Pentathlon Institute, vé
0s jogos como uma forma de se abordar, de forma a resgatar o lddico, aspectos do
pensamento matematico que vém sendo ignorados no ensino. (D’AMBROSIO 1989,
p. 19)

Ao ser lecionada através de situacdes, a matematica torna-se atraente aos alunos, os
levando a um maior envolvimento na aula e a uma compreenséo eficaz do conteudo.

Se tratando do estudo da Probabilidade, as atividades ludicas e experimentais exercem
grande influéncia no modo como o aluno capta as informagfes expostas. Os discentes
enfrentam os desafios promovidos pelos jogos e atividades experimentais com mais
entusiasmo e foco, facilitando assim assimilarem conceitos e abstra¢@es que se demostrados

antes das atividades ndo fariam sentindo.

A aprendizagem de Probabilidade s6 complementard a formagdo dos alunos se for
significativa, se considerar situacfes familiares a eles, como sua interacdo em um
jogo, onde a busca pela vitéria conduzira a situacbes contextualizadas, investigadas
e analisadas. (NASCIMENTO; SILVA; FARIAS, 2011, p. 3)

Apo6s as atividades ludicas, se faz necessario a formalizacdo dos conceitos. Desse
modo, os discentes possuiram as ferramentas necessarias para aplicarem tal exemplificacéo

nas mais diversas situacdes sendo levados a um efetivo aprendizado.

METODOLOGIA

A intervencdo foi realizada na Escola Estadual Elizeu Aradjo, na turma do 9° ano do
Ensino Fundamental, que contém vinte e seis estudantes.

Iniciou-se a intervencdo questionando os alunos sobre o que é probabilidade e se ja
tinham alguma informacdo sobre a tematica. Alguns responderam que ja ouviram falar do
conteddo, o relacionando aos jogos de loteria e outros afirmavam terem tido contato com a
palavra “probabilidade”, mas que ndo conheciam o seu real sentido no cotidiano e na
matematica.

Logo apds, foi retratado uma situagdo em que o uso da probabilidade se aplica,
conforme mostra a figura 1, levando os estudantes a refletir matematicamente sobre o que foi
apresentado. Porém, eles sé se posicionaram quando foi suposto que um dos garotos do
problema jogou o dado e tirou o nimero cinco, chegando a concluséo de que a chance do

segundo garoto era minima, como mostra a figura 2.

(83) 3322.3222
contato@epbem.com.br

www.epbem.com.br



Figura 1 - Qual é a chance? Figura 2 — Qual € a chance?

’
Qual e a ChanCE? Rogério langou o dado e obteve 5. César ainda nio
langou o dado. Qual deles vocés acham que tem mais
Com suas economias, Rogério e César compraram uma chances de ficar com a bicicleta na primeira semana?

bicicleta em sociedade. Combinaram que a bicicleta
ficaria uma semana com cada um.

Fonte: ANDRINI, VASCONCELLOS, 2012.

Junto com a resolucdo do problema foi demonstrado o conceito de probabilidade
mostrando onde € utilizado no cotidiano, como por exemplo: na meteorologia, estatistica e
jogos de sorte, e, como expressa-la através de uma razdo. Para proporcionar uma melhor

compreensdo dos alunos, foi demonstrado da seguinte forma:

PROBABILIDADE = QQUEEUQUERO
O QUE EU TENHO

Pode-se verificar a utilizacdo de um conceito prévio que é a manipulacdo de fracdes,

contelido essencial para a compreensdo da aula.

Algumas curiosidades sobre o estudo da probabilidade foram apresentadas aos
estudantes, como por exemplo, a experiéncia com moedas realizada pelo matematico Conde
de Buffon, evidenciando os calculos probabilisticos e os experimentos realizados para se
confirmar o resultado.

Seguindo a metodologia da aula expositiva, distribuimos uma pequena lista de
exercicio contendo trés questdes, conforme mostra a figura 2. Mesmo com a demonstra¢do do

conceito e com a resolucao de problemas os estudantes tiveram dificuldades.
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Figura 2 — Lista de exercicios 1

Fonte: O préprio autor.

Fica aqui aparente a dificuldade das aulas meramente expositivas: Os alunos tém que
reproduzir os conceitos demonstrados pelo professor, mas ao se depararem com questdes
divergentes das apresentadas na explicacdo sentem dificuldade e acabam desistindo, alegando
ndo saber soluciona-las. Outra dificuldade apresentada pelos estudantes foi a forma de usar
fragbes e porcentagem, pois mesmo estando no ano final do Ensino Fundamental, alguns
alunos ndo lembravam ou até mesmo n&o sabiam usar fragdo e porcentagem.

No segundo momento da aula, os discentes foram divididos em grupos para a
construcdo de um cubo. Por conta do tempo, foi entregue a cada grupo uma planificacdo
pronta do sélido, cabendo aos alunos colorir do préprio modo cada face utilizando uma das
quatro cores propostas.

Logo apds, cada grupo recebeu uma ficha com instrucBes contendo as seguintes

questBes sobre o que verificar em seus sélidos:

1. Quantas faces tem o cubo?

2. ldentifique como vocé coloriu cada uma das seis faces.
3. Existe em seu dado a possibilidade de alguma das quatro cores nédo sair apés ser langado?

4. Em quantas faces vocé usou a cor amarela? E a cor azul?
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5. Em quantas faces vocé usou a cor verde? E a cor vermelha?

6. Todas as cores tem a mesma chance de ocorrer? Qual tem maior chance? E a menor

chance?

7. Qual a probabilidade de sair a cor vermelha no lancamento? E qual a probabilidade de ndo

sair a cor vermelha no lancamento?

8. Qual a probabilidade de sair a cor azul no langcamento? E qual a probabilidade de nédo sair a

cor azul no langamento?
9. Some as probabilidades encontradas no item 7.
10. Some as probabilidades encontradas no item 8.

11. Em um dado, onde todas as faces tem a cor vermelha, qual é a probabilidade, ao ser
lancado sair uma cor vermelha? E qual a probabilidade de sair neste dado a face com a cor
azul?

A proposta de construir o cubo e colorir suas faces utilizando uma das quatro cores
previamente selecionadas foi encontrada nas paginas 60 e 64, na dissertacdo de mestrado da
Professora Poliana Ribeiro dos Santos Bezerra, defendida em dezembro de 2016 em Campina
Grande —PB.

Ao termino da experimentacdo, um representante de cada grupo se dirigiu ao quadro
para socializar os resultados obtidos.

RESULTADOS

No inicio da intervencdo houve pouca interacdo por parte dos discentes,
principalmente na contextualizagcdo do tema e na resolucdo dos exemplos propostos.

Com a apresentacdo de fatos histéricos sobre a probabilidade, os alunos ja comegaram
a falar mais e buscaram solucionar as atividades que foram distribuidas.

A medida que os questionamentos iam surgindo os estudantes solicitaram ajuda
demostrando que mesmo com toda a exposicdo ja feita os conceitos da probabilidade nédo
tinham sido assimilados.

O uso do cubo no estudo da probabilidade obteve resultados significativos. Os
estudantes se envolveram plenamente com a atividade e se mostraram atentos e dispostos a
participar de cada uma das etapas. Com o auxilio do questionario, compreenderam como

identificar conceitos probabilisticos e como interpreta-los. Desse
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modo, defini¢des que ndo foram bem compreendidas através da aula expositiva do inicio da

interveng&o ficaram evidentes, sendo absorvidas pelos alunos.

Figura 4 — A intervencéo

Fonte: O prdprio autor

CONSIDERACOES FINAIS

Com a situagdo presenciada, nota-se a necessidade de préaticas docentes que levem ao
aluno pensar, experimentar e produzir o conhecimento. Montar o cubo, colorir suas faces e
examinar a chance de cada cor ser sorteada levaram os discentes a praticar 0s conceitos, a
verifica-los, diferente do que ocorreu na aula expositiva onde 0s mesmo se viram presos ao
quadro, aos slides e ao que era passado oralmente durante a aula.

Para que as aulas onde o aluno possa produzir efetivamente seu conhecimento, sendo o
professor um intermediario na relacdo Aluno x Saber sejam praticadas no ambiente escolar,
deve haver uma grande reformulacdo do modo como o conhecimento é trabalhado com os
discentes. As politicas educacionais deveriam promulgar reformas que proporcionassem as

escolas e professores todo 0 aparato necessario para que pudessem trabalhar com as criancas e

jovens o ludico, o fazer, a experimentacdo, a histdria e as curiosidades por tras dos conteudos
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estudados. Totalmente diferente do que presenciamos, onde os professores sdo praticamente
obrigados a aprovar os alunos que ndo dominam o contetdo para simplesmente aumentar 0s

indices educacionais.
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