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RESUMO

Este texto apresenta a experiéncia vivenciada ogtBr‘Problematicando: uma proposta de
oficinas para formacao inicial e continuada de gesbres de Matematica”, vinculado ao
Prolicen/UFPB/Campus IV. O referido projeto objetivoferecer oficinas de problematizacéo
por meio de jogos aos professores do Ensino Fundahme escolas publicas da regidao do
Campus IV, em que foram abordados aspectos rekignas quatro operacdes basicas.
Nesse sentido, iremos descrever nesse texto a mamdacdo do projeto, as acdes
desenvolvidas e os resultados obtidos.

Palavras- chaves: jogos, resolucéo de problemasoqoperacoes.

1. Introducéo
De acordo com os dados divulgados pelo SistemaoNalcde Avaliacdo da Educacgao
Basica (SAEB), as médias de proficiéncia em matemano Brasil, de 1996 a 2006,
demonstraram, de forma geral, uma queda em todaosvess avaliados (BRASIL, 2006).

Essa situacdo € retratada nas inUmeras avaliagbdarga escala e que nelas demonstram
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uma grande insatisfacdo por parte dos profess@ddalematica, justificada pelos baixos
indices de aprendizagem nessa disciplina.

Esses resultados séo vivenciados pelo professoratiematica na sala de aula, através
do desempenho de seus alunos. Tais resultadosmeebdificuldade de aprendizagem dos
alunos, dentre as quais destacamos as quatro dpsrbésicas e a resolucdo de situacoes-
problema.

Muitos alunos concluem o Ensino Fundamental semdésenvolvido uma ampla
compreensao das quatro operacdes fundamentais.

Para reverter esse quadro, € necessario propdodaakds que possibilitem ampliar a
compreensao das operacoes. Nesse sentido, o profiese organizar seu trabalho de modo
gue os alunos desenvolvam a prépria capacidadecpassruir conhecimentos matematicos e
interagir de forma cooperativa com seus pares, us@abde solucdes para os problemas,
respeitando o0 modo de pensar dos colegas e apcendem eles. (BRASIL, 1998).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) elegeraesolucao de problemas como
o fio condutor para o ensino de matematica, porusea perspectiva metodologica que
permite a contextualizacdo dos conteudos matensatico

Aliado a perspectiva de resolucdo de problemaBQi$ defendem a utilizacéo de jogos
como “uma forma interessante de propor problemass permitem que estes sejam
apresentados de modo atrativo e favorecem a cdatig na elaboracdo de estratégias de
resolucéo e busca de solucdes” (BRASIL, 1998, p.46)

Diante disto, desenvolvemos, durante o ano de 20Ptpjeto “Problematicando: uma
proposta de oficinas para formag&o continuada ofegsores” que visou integrar o Curso de
Licenciatura em Matematica, do Campus IV — Litddarte/PB, as escolas publicas da regiao
do referido Campus, oferecendo oficinas de problieangio por meio de jogos aos
professores dos anos iniciais e finais do Ensinod&mental dessas escolas, em que foram
abordados aspectos relacionados as quatro operd@debjetivo geral do projeto foi de
elaborar, desenvolver e avaliar oficinas de probleracdo por meio de jogos, na perspectiva
de resolucdo de problemas em matematica, comdéggrale aprendizagem para as quatro
operacdes fundamentais.

As oficinas foram ministradas por seis alunos engok no projeto, sob a supervisédo
de professores coordenadores. O projeto teve carhticp-alvo professores da Educacédo
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Basica que lecionavam Matematica nos anos inieidiisais do Ensino Fundamental em uma
Escola Publica Municipal do municipio de Mamanguiape

Com isso, atuamos tanto na formacdo inicial dosnogluda Licenciatura em
Matematica, quanto na formacdo continuada dos gsofes que compuseram o publico-alvo

desse projeto.

2. Metodologia

Na primeira etapa entramos em contato com trédassaaunicipais do municipio de
Mamanguape e uma escola publica de Rio Tinto (nijin& onde esté localizado o Campus
IV - Litoral Norte), para apresentar o projeto eifi@ar o interesse na viabilizacdo do projeto
nas respectivas escolas. A Escola Municipal de nénstundamental Iracema Soares,
localizada no municipio de Mamanguape/PB, foi aolesescolhida para a realizacdo do
projeto, ja que dentre as visitadas foi a que detnom maior interesse na participacao.
Participaram do projeto onze professoras que leawmm Matematica nas seéries iniciais do
Ensino Fundamental.

Na segunda etapa realizamos a atividade de diagmagte consistiu na aplicacdo de
um questionario aos professores de matematica, aoimalidade de verificar como a
resolucdo de problemas e os jogos eram trabalhamosala de aula e quais as principais
dificuldades que os alunos apresentavam nas qop&@cdes. O questionario foi composto
por dez questbes didatico-pedagdgicas. Na sequéremaos apresentar a analise de seis
questbes do questionario, e alguns relatos dasgamfas frente a essas questdes. Para fins de
registro, nomeamos cada uma das professoras @eas onze professoras que participaram
do projeto, nove responderam a essa questionagmattico.

Na primeira questdo que dizia respeito as possitdisuldades que os alunos
apresentavam com relacdo as quatro operagdes,vaspnofessoras responderam que 0S
alunos apresentavam dificuldades nesse conteudopegiripais motivos seriam a falta de
interesse e a dificuldade de interpretacao, cordggademos observar no relato da professora
1: “As maiores dificuldades s&o quando eles vasgrass problemas resolvidos oralmente
para a escrita (simbologia matematica), como tamdéafta de atencdo em interpretar o que
se pede”(professora 1). A segunda questao versdra as dificuldades que as professoras
sentiam para ensinar o contetdo das quatro opesagd@ professora nao respondeu e cinco
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afirmaram que nao tinham essa dificuldade. As dempeifessoras (trés) afirmaram que as
dificuldades séo a falta de um acompanhamento ifanel a falta de material concreto,
conforme podemos observar nos relatos das proées&a 3: “Os alunos nao tem, na maioria
das vezes acompanhamento familiar em fazer assadef casa” (professora 1); “Gostaria de
trabalhar com o concreto, porém com material sritiei que cada aluno pudesse manusear”
(Professora 3). Na terceira questdo que questioaaweetodologia para ensinar as quatro
operacdes, o uso de material concreto foi citado tgEs professoras e a resolucdo de
problemas foi citada por cinco professoras, condopodemos observar nos relatos das
professoras 8 e 9: “Sempre procuro o meio mais, fadiidico, o concreto” (Professora 8);
“Problemas ligados ao cotidiano do aluno levandm-aplicar conceitos e definicbes da
Matematica na resolucdo de situagBes-problema”fg¢gsora 9). Uma professora nédo
respondeu essa questdo. Na quarta questdo quéenaestas professores quanto ao uso de
jogos para trabalhar as quatro operacdes, dudssporas afirmaram que nao utilizavam
jogos. As demais afirmaram que usavam e os margagas foram o dominé o bingo, citado
por sete professoras. Quanto a utilizacdo de §iesagroblemas, tematica da quinta questéo,
guestionamos as professoras quanto ao uso dessdofogia e se ao utilizarem percebiam
um melhor entendimento por parte dos alunos. Npssstao, sete professoras afirmaram que
utilizavam a resolugdo de problemas. Dessas setep disseram que a resolugcdo de
problemas facilita o aprendizado dos alunos, comfopodemos observar no relato da
professora 5: “Fazendo os problemas ja notei gee mlestam mais atencdo na explicacdo”
(Professora 5). Duas professoras afirmaram quieartil essa metodologia, mas que, muitas
vezes, os alunos tém dificuldades para entendél@sorme observamos no relato da
professora 3: “observo que os alunos tem muitauddade e sempre perguntam se é de mais
ou de menos” (professora 3). A sexta questdo toleique as professoras elencassem
algumas acdes que pudessem ser implementadas ala paca que as dificuldades com
relacdo ao ensino-aprendizagem das quatro operaf@gsem minimizadas. Quatro
professoras sugeriram a implementacdo de oficinedagbgicas para os professores,
conforme podemos observar no relato da professot®fitinas pedagodgicas e grupos de
estudos elaborados a partir da necessidade daigmgrola” (Professora 9”. As demais
afirmaram a necessidade de compra de material efon@ aumento na carga horaria e aulas

praticas, conforme podemos observar nos relatogprdsssoras 3, 4 e 5, respectivamente:
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“Adotar a compra de material concreto em numeraignte para cada aluno (Professora 3);
“Implementar os cinco dias da semana a discippasa obtermos mais resultados positivos
em sala de aula” (professora 4); “Aulas praticag @ossibilitem a dinamica de fazer
matematica, ao invés de apenas ouvir, repetir dmsoe exercicios” (Professora 5).

Como atividade relativa a terceira etapa, elabosam® oficinas. Nessa etapa, 0s
licenciandos, sob a orientagédo dos coordenadorgwajeto, realizaram estudos acerca da
problematizacédo com jogos e das quatro operactes de referenciais tedricos, de pesquisas
cientificas e de livros didaticos publicados naakam seguida, a equipe elaborou roteiros de
atividades baseados nos jogos que seriam desete®hnas oficinas. Ao todo foram
ofertadas cinco oficinas. Em cada oficina foranbdtaados dois jogos, na perspectiva da
problematizagdo. Para exemplificar como foram ekdbms os roteiros, iremos transcrever
abaixo um deles referente ao jogo “CUBRA DOZE” (RE REGO, 1997).

O objetivo da atividade de problematizacdo com go J€UBRA DOZE (REGO;
REGO, 1997) é explorar as seguintes teméticasrajoperacdes aritméticas, calculo mental,
atencao, agilidade de raciocinio, manipulacdo dmtiglades, composi¢cdo x decomposicao,
formacdo de conceitos, planejamento de acdo. Nessdade a classe deve ser organizada
em duplas ou em equipes. O material necessario éabuleiro (ou dois pares de fichas
numeradas de 1 a 12), marcadores e dois dadosmowais (ou dado egipcio, roletas
numeradas de 1 a 6, etc.). Nesse jogo, cada paritei, em sua jogada, lanca dois dados. Os
nameros sorteados nos dados podem ser utilizado® @ jogador desejar, através de
operacdes aritméticas escolhidas e anunciadas lpodevendo o mesmo cobrir o valor
correspondente ao resultado da operagéo. Por exesepbs dois numeros dos dados forem 3
e 2, 0 jogador pode cobrir 0 5 (pois 3 + 2 = 5)pdu(pois 3—-2 = 1), ou 0 6 (pois 3 x 2 = 6).
SO podera efetuar a divisdo entre os nUmeros adastxata. Ganha o jogador ou a equipe
que cobrir primeiro todos 0s seus numeros. Alguastdes que problematizadas nesse jogo
foram: a) Jogando o CUBRA DOZE, Maria conseguiartem um dado o niumero 3 e em
outro o numero 6. Que nimeros Maria poderia telcatir nessa jogada? b) Na sua vez de
jogar, Jodo jogou os dados e cobriu, no tabuleinimero 12. Quais nimeros poderiam ter
saido nos dados? c) Quando estava jogando o CUBRZED Marcelo tirou em um dos
dados o numero 3. Nessa jogada ele cobriu o nugnemtabuleiro. Quais os niumeros que
poderiam ter saido no outro dado?
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Na quarta etapa do projeto, foram ministradas asocbficinas aos professores de
matematica do Ensino Fundamental. As oficinas fonaimistradas pelos alunos (bolsista e
voluntarios) do projeto, sob a orientacdo e supéovidos professores coordenadores do
projeto.

Para finalizar o projeto, realizamos na quinta @tama atividade de avaliacdo em que
aplicamos um questionério em que foram abordadest@ges que nos permitiram avaliar se
0s objetivos do projeto foram alcancados ou ndeseHjuestionario foi composto por seis
questbes. Das onze participantes do projeto, dgzoneleram ao questionario. A segquir,
iremos apresentar a analise das questdes e aljatssrdas professoras. Para fins de registro,
nomeamos as professoras pelas letras de A a J.ri&ina questdo: “Quais eram as
expectativas antes do desenvolvimento do projeta8”professoras foram unanimes ao
afirmar que esperavam adquirir novos conhecimepdéoa implementa-los em sala de aula,
conforme podemos observar no relato da professordJd projeto que iria trazer algo
valioso para nosso ensino” (Professora A). Na s#muuestdo: “Antes do desenvolvimento
do projeto quais concepcdes que vocé apresengawdp tm vista 0 uso de jogos para o
ensino da matematica? O que mudou?”, sete professfirmaram que ja trabalhavam com
jogos, mas que ndo davam muita importancia para essodologia, conforme relata a
professora F: “Antes ja utilizava os jogos, masrag®ei que € muito importante esse novo
método” (Professora F). Duas professoras afirmagaentinham dificuldades para trabalhar
com jogos, mas que foram sanadas com o projetdorooa relato da professora H: “Teria
dificuldade de trabalhar com os jogos, mas comuéssaudo ficou mais claro” (Professora
H). A terceira questdo: “Vocé acredita que € padsiimplementar jogos como
potencializadores do ensino e aprendizagem dasroqugieracbes? Como?”, as dez
professoras responderam que sim, conforme obsesvamaelato da professora C: “Sim,
mesmo antes de apresentar o contetudo os jogosrspotencializar, ou seja, eles utilizam de
forma concreta o que vao aprender” (Professord@)juarta questao: “O desenvolvimento
do projeto trouxe alguma contribuicdo no seu pmexede formacdo continuada? Caso
afirmativo, quais?”, todas as professores afirmargoe sim, dando destaque aos
conhecimentos adquiridos, conforme exemplifica podteento da professora D: “Me deu um
norte para possiveis jogos que criarei e adap@epiendendo da série utilizada” (Professora
D). A quinta questéo: “Como vocé avalia as discessas problematizacdes levantadas nas
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oficinas acerca do uso de jogos no ensino das gesdundamentais?”, as dez professoras
avaliaram entre muito bom e 6timo, Nessa questétacemos o relato da professora A: “Sao
através dessas trocas que aprendemos muito, éradptas que refletimos e nos preparamos
para uma aula diferenciada” (Professora A). Nandtquestdo do questionario: “Quais 0s
pontos vocé destacaria positivos nas oficinas?g@ués vocé destacaria como negativos?”,
as dez professoras responderam que o projeto $tiyaopela qualidade das oficinas, como
podemos observar no relato da professora G: “amafi foram muito boas e a preocupacao
de adequar os jogos “ (Professora G). Quatro pofas destacaram aspectos negativos que
consistiram na questdo da organizacdo do horasmfieinas e o pouco tempo do projeto,
conforme vemos nos relatos das professoras A éBgdtivo: s6 a questdo da organizacao
dos horéarios com os professores” (Professora A)pdBto negativo: o tempo que foi pouco”
(Professora B).

Além do questionario de avaliacdo aplicado as psuies, realizamos uma dinamica
com os licenciandos participantes do projeto quesistiu na reflexdo e no registro de suas
lembrancas de aluno da Educacéo Basica no passsdoas percepcdes atuais como aluno
da Licenciatura em Matematica e as suas perspearaomo serdo professores no futuro.
Com relacdo as lembrancas, os licenciandos apamtana seus registros que eram alunos
dedicados aos estudos, dedicados e sonhadores; a®lpercepgbes atuais, relataram que
tentam aproveitar a oportunidade de estudos; e wmatdo as perspectivas enquanto
profissional da educacdo no futuro, todos reg@tnaque querem ser bons professores,
exemplares e dedicados. Além do questionario enderica, fizemos, no ultimo encontro do
projeto, uma rodada de relatos orais sobre as pgiee dessa experiéncia e evidenciamos
gue tanto os licenciandos, quanto as professogauiciparam do projeto, vislumbraram

nessa experiéncia uma oportunidade de formacaaliricontinuada.

3. Resultados
No inicio do texto, mencionamos que as avaliacbedagga escala e a vivéncia dos
professores que lecionam matematica indicam auttifide de aprendizagem dos alunos

acerca das quatro operacdes basicas e da resdiigitaacdes-problema.
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Para que essa dificuldade seja minimizada um dosnbas pode ser trabalhar na
formacado inicial e continuada de professores deemmdica questdes que envolvam a
problematizagéo por meio de jogos.

Diante das interacfes e discussOes estabelecidast&w projeto podemos constatar
um grande envolvimento por parte dos participaniEsse sentido, acreditamos que essa
experiéncia proporcionou aos professores e futprofessores uma nova visao acerca da
resolucdo de problemas e os jogos. Temos consgi@ecgue o projeto apresentou apenas
alguns exemplos de problematizacdo por meio desjoggacionadas as quatro operacdes
basicas. Apesar disso, possibilitou aos particgganima grande interacdo e troca de
experiéncias, despertando o interesse sobre aitanrabalhada.

Nossa intencéo foi de contribuir para o desenvaivitoa da problematizacdo por meio
de jogos, como estratégia de aprendizagem paraaai pperacdes, a partir de uma proposta
de atividades que trabalhassem o conhecimento raatemde maneira prazerosa,

investigativa, curiosa e interessante.
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