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RESUMO

O presente trabalho partiu da oficina pedagogiemtdes: uma abordagem por meio de jogoshistrada em
turmas do Ensino Médio através do PIBID/subprogietdatematica da UFPB-Campus |V, propondo contribui
para o ensino dos conceitos de fungdo, dominioagem. Na visdo de facilitar a compreensédo dos gjuno
optou-se por trabalhar com o bingo das fun¢gBes,spomostrar ser um recurso que desperta motivagsio n
jovens e que proporciona a compreensédo de concetas e a fixacdo dos ja estudados. Nestes fiolciaa
possibilitou contribuir com o ensino do contetdopasto de forma ludica e, simultaneamente, a pamétise
de erros, permitiu identificar, por meio dos rasmsdos alunos, possiveis erros que refletem riasldades
de aprendizagem de novos conteldos.
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1. Introducéo

Este artigo tem como objetivo relatar uma experérealizada durante a execucao de
uma das atividades do PIBID/subprojeto de Licencgaem Matematica da UFPB — Campus
IV. Trata-se da descricdo da aplicacdo e dos eshdt da oficina pedagdgica intitulada
“Func¢bes: uma abordagem por meio de jogesélizada com os alunos do Ensino Médio da
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio $5ofd_uiz Gonzaga Burity da cidade de
Rio Tinto/PB.

Sabemos que os alunos do Ensino Médio, principdknes da rede publica de ensino,
apresentam bastantes dificuldades em relacéo iploiacde Matematica. Assim, procuramos
desenvolver uma oficina que propiciasse aos alapoender de forma dinamica e divertida e
que, simultaneamente, viesse a reforcar o seu comdeto nos conteludos de dominio,

contradominio e imagem das func¢des afim, quadréticadular.
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E visto que o contetido de funcbes é de importdno@amental, pois esta relacionado
a competéncia de modelar e resolver problemas guelvam situacdes do cotidiano.
Entretanto, o ensino de fungdes atualmente, ermgslgasos, ndo tem alcangado seu objetivo
principal que € a compreensao do conceito. O sein@rainda esta pautado na simples
utilizacdo de formulas matematicas que acabam assapdo para os alunos o seu verdadeiro
sentido.

Porém, nos ultimos anos tem sido questionado emefado as estratégias de ensino
que compde os documentos oficiais de ensino de nvdiea que norteia o trabalho do
professor para o comprimento de tais objetivose€Estocumentos também destacam a
importancia do conceito de fungbes para as maershg areas do conhecimento. De acordo
com o0 PCN+,

O estudo das func¢depermite ao aluno adquirir a linguagem algébricaaom
a linguagem das ciéncias, necessaria para expeessacao entre grandezas
e modelar situagdes-problema, construindo modelescriivos de
fendbmenos e permitindo varias conexdes dentrosedampropria matematica
(BRASIL 2006, p.121).

Assim, o ensino das funcfes deve esta centradaeussconceitos e segundo Coria-

Sabini e Lucena (2005),

Na escola, 0s conceitos sdo ensinados sempre raspgecto estatico e ndo
em seu aspecto dindmico. Isso talvez se deva aod&atgue os aspectos
estaticos dos conceitos podem ser indicados e nmados, enquanto 0s
dindmicos s6 podem ser compreendidos por meiodiaciaio (p.40).

Visto isso, propde-se que o0 ensino do conceitoudedes seja abordado no aspecto
dindmico e uma das formas € por meio dos jogosurfSiegas autoras (2005, p.47), “[...] jogos
e brincadeiras podem ser utilizados para ajudaturss a superar o blogueio que geralmente
existem na aprendizagem de conceitos matematicos”.

Na perspectiva de reforcar a apreensdo do comteifon¢des a oficina se centrou na
aplicacao do jogo bingo das funcgdes visto que gasosegundo o PCN de Matemaética,

[...] podem contribuir para um trabalho de formadéamtitudes — enfrentar desafios,
langcar—se a busca de solucdes, desenvolvimentatida,ada intuicdo, da criagéo de

estratégias e da possibilidade de altera-las quandsultado ndo é satisfatorio —
necessaria para aprendizagem da mateméatica. (BRAS98, p.47).
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Nessa ideia, 0s jogos possibilitam aos professtesenvolver aulas mais dinamicas e
descontraidas sem a conotacdo de obrigatorieda$gbhitando aos alunos aprenderem de
forma divertida observando o estimulo de descabertanotivando-os para a aquisicdo de

novos conhecimentos e para a fixacdo de concaitestjidados.

2. Desenvolvimento da oficina
A oficina foi dividida em trés partes e aplicada eeis grupos que continham em
média 15 alunos cada um. Na visdo de que o pudhapseria alunos de todas as séries do
Ensino Médio que ja tinham estudados o conteudaqestdo, procuramos aplicar um jogo
que possibilitasse aos alunos fixar os conceitagsids. Com esse intuito, aplicamos o jogo

bingo das fun¢des que possibilita ao alunado a oeengéo do conceito de funcéo e

[...] tem por objetivo tornar mais rapido o racivoidos alunos ao substituir
o valor dos numeros na funcdo e descobrir quajgoasiveis imagens da
funcdo dada, além de estar também trabalhando @gumas operacoes,
fixando assim o conceito de dominio e imagem dedes (SILVA e
FERREIRA 2010, p.04).

Na primeira parte abordamos teoricamente o condeifoncdes de uma forma geral e
também os de dominio, contradominio e imagem de fungio, assim explicitamos a ideia
de dominio e imagem nas func¢des afim, quadraticasdular, que seriam necessarios para
compreenderem o processo de desenvolvimento doAagmiciar a oficina fizemos algumas
perguntas relacionadas ao tema, como por exemplqué é uma funcdo?” Na maioria das
vezes nenhum aluno respondeu a pergunta. Uns pdisgeram que ndo lembravam outros
porgue ndo sabiam como se expressar. Apos releralekes o que seria uma funcdo e em
quais situacdes ela se inseria no Nosso cotidiassamos para a parte préatica: os exemplos.
Pegamos um exemplo de cada funcédo que iriamogautiio bingo e mostramos o0 processo
de conversdo do dominio em imagem.

Na segunda parte apresentamos 0 jogo bingo daédsire suas regras que consistia
em:

[Sortear] um namero do globo do bingo, e esse ndisera o valor de X da
funcdo dada na cartela. O aluno entédo efetua agfee verifica o valor da
imagem da funcdo para o numero sorteado. O valssadeanagem é o
namero que ele deve procurar em sua cartela. Vefmgo quem completar
toda a cartela e gritar a palavra BINGO (SILVA eRREIRA 2010, p.04).
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Entregamos aos alunos uma cartela do bingo e emuidse fizemos uma breve
demonstracao de como eles iriam proceder no delsemento do jogo. Explicamos que cada
cartela tinha uma funcgéo diferente com algumasuds sespectivas imagens e que ao sortear
0 numero, que seria o dominio, eles deveriam gubkti na funcéo e verificar se o valor (a
imagem) obtido fazia parte de sua cartela, cags$ez eles marcariam.

Por exemplo, considerando a cartela do bingo abdéxfuncacf (x) = x>+ 1 e caso
0 numero sorteado fosse o 3, ao substituifip3(=3*+1=9+1 =10) o ndmero

encontrado (10) deveria ser verificado se faridepdas imagens distribuidas na cartela, neste

caso como o 10 faz parte das imagens da cartéleno deveria marcar.

f(x) =x*+ 1

2 10 26 37 50

g2 | 101 145 | 170

197 | 257 | 325 | 362 | 401

Figura 1 — Cartela do bingo das funcdes

Na terceira parte, aplicamos o0 jogo. Em algumasds dividimos os alunos em
duplas e em outras o jogo foi aplicado individualtee Nesta etapa dividimo-nos para
monitorar os alunos e entregamos uma folha pacaumas, da qual utilizamos para fazer a
analise de erros. Colocamos 0s numeros, de 1 @amQJm saco e 0s sorteamos até que

houvesse(m) o(s) primeiro(s) ganhador(es).

3. Analise dos resultados

A exploragdo do jogo, apds sua concluséo, podendadear o tratamento de
diferentes ideias matematicas, assim como deseanvdiabilidades de
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guestionamentos, buscar diferentes estratégiadjsamagrocedimentos,
habilidades essas consideradas esséncias no prodessesolucdo de
problemas. (RIBEIRO 2009, p.38)

Nessa perspectiva, 0 jogo que objetivava possibilfos alunos uma “segunda”
compreensao de funcdes e a fixagcdo dos conceitderdio e imagem de uma funcao nos
permitiu analisar o processo de resolucdo dos @muds propostos pelo jogo e, neste ambito,
identificar as possiveis dificuldades que os alusestiam na compreensao do contetdo
abordado.

A partir das folhas de rascunhos que os alunogardim para fazer os calculos
observamos o procedimento de substituicdo do donmaifuncdo que eles realizaram na
resolucdo do jogo e, entdo, utilizamos a analiserdess como metodologia investigativa na
identificacdo de possiveis erros que dificultavantompreensdo do assunto, pois

Na andlise das respostas dos alunos, o importdote o acerto ou o0 erro
em si — que sdo pontuados em uma prova de avalizcaprendizagem —,
mas as formas de se apropriar de um determinadbeconento, que

emergem na producdo escrita e que podem evideddiauldades de

aprendizagem (CURY, 2007, p. 63).

Observamos que uma das causas que dificultam adigagem é a grande dificuldade
gue os alunos ainda possuem nos contetdos de Materdé Ensino Fundamental I, tais
como potenciacao, operacdes basicas e expressdesicas. E estas dificuldades se tornam
um empecilho na construcao da aprendizagem dossalun

As figuras abaixo mostram que alguns alunos aicml@undem o processo de
resolucdo de potenciagéo. Eles tém o expoente sentp um fator da multiplicagcdo e acaba

multiplicando a base pelo expoente:

Figura 2 — recorte do rascunho do aluno A



Trabalhando Matematica: percepgoes

m 'EmE’\f\ contemporaneas

18, 19 e 20 de Outubro

Jodo Pessoa, Paraiba. 2012

557
AT

Figura 3 — recorte do rascunho do aluno B

Outro erro bastante comum foi na resolugcdo dasesgpes numérica. Como €
possivel ver na figura abaixo, o aluno ndo segumrdem correta de resolucdo de uma
expressado. Ao inveés dele resolver primeiro a paefao ele resolveu as operacdes de acordo

com a ordem dada.
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Figura 4 — recorte

Nesse contexto, a analise de erros nos mostropr@smos caminhos a serem
seguidos. Ao identificar essas dificuldades sei@s&irio submeter uma intervencao para
reverter esse quadro e, uma forma disso é a redess®s contetdos. Pois, a aprendizagem s6
sera realmente significativa quando esses pequeng®cilhos nao influenciarem na

aprendizagem dos novos assuntos.

Durante a experiéncia da aplicacdo da oficina pudewsualizar que apesar de ter uma
aula dindmica os alunos ainda apresentavam algufiesldades na compreensao do
conteudo devido a defasagem que possuiam com tsidos bases do ensino fundamental.
Apesar dessa dificuldade o jogo se mostrou de gramghorténcia, pois através dele foi
possivel que eles relembrassem o conceito de fugg&ooutrora ndo souberam enunciar, e
os conceitos de dominio e imagem de uma funcaordeafdivertida, nos mostrando ser um

grande aliado ao ensino de dominio e imagem defungdo, pois possibilita ao aluno que
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ele tenha uma aula atrativa para aprender sem igatisiedade que tem nas aulas

tradicionais.
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