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RESUMO

Diante da proposta de mudar o modo que é vista tanmdéica, os integrantes do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Doé— (PIBID) — em edital da
CAPES executado por projeto realizado no Campus Miarte. Deparamo-nos com
um grande déficit de conhecimento por parte dosoaluda instituicio Dom Mota,
escola municipal da cidade de Nazaré da Mata -DRdhte da necessidade de buscar
métodos e maneiras para sanar esses problemasg)® opds iniciar uma pesquisar
sobre qual o motivo dessa problematica e analis@$oturmas do ensino fundamental.
Com esta proposta o interesse dos alunos pela isnat&atematica e melhore a
aprendizagem. Um dos recursos mais eficazes eoonjagematico, que neste trabalho
representado pela pescaria de poténcias.

A potenciacdo ¢ um dos conteddos matematicos maisngados pelos alunos, e é
muito importante a compreensdo de suas propriedgdea a construcdo do
conhecimento em seéries posteriores.

Este jogo s6 pode ser realizado se os alunos/joggadonhecem o conceito de poténcia.
Por este motivo a escolha das turmas (aplicamoga pnde teoricamente era para 0s
alunos dominarem o assunto).

Séao 60 pecas, onde os jogadores terdo que formpogyde 5 integrantes e jogar um
contra o outro, formando pares. Um par correspamndema poténcia e seu valor
numerico.

No 7° ano, encontramos bastantes dificuldades boss em realizar a operacéo,
principalmente, diante do inverso da potenciacgéao.

No 9° ano, o jogo pode ser mais explorado, poialmsos estavam mais desinibidos,
demostrando seguranca na realizacéo das conta® (8ks erradas ou certas).

Houve dois momentos. O primeiro, a realizagcdo dgojeom alunos do ensino
fundamental e no segundo momento, o levantameistdatios.

O que pode ser observado foi a grande dificuldadeatlinos em realizar contas com
potenciacdo. A sua grande maioria ndo conhecenseusd. O que nos preocupa, € de
como serd esses alunos perante assuntos que env@etenciacdo em niveis
posteriores (ex: equacao do segundo grau, polirgnmmites,...).

Os alunos gostaram de jogar, € nds como bolsisteBIBID podemos realizar mais
vezes e fazer intervencdes, onde achamos as ddaes, e repetimos mais vezes para
que eles possam ter seguranca no conceito de Eaoc



Palavras-chavesPotenciacao, recurso didatico e jogo.
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