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Resumo

O objetivo deste trabalho ¢ apresentar espacos de conhecimentos interdisciplinares existentes
em Museus Dinamicos. Apresentaremos, por meio de uma pesquisa bibliografica, as atividades
desenvolvidas em quatro diferentes Museus que estabeleceram um diferencial na area de
educacdo e popularizagdo da Ciéncia no Brasil. A partir das atividades desenvolvidas e
mediante uma analise de seus objetivos e publicos, desenvolvemos no presente trabalho
discussoes onde destacamos a possibilidade de se desenvolver a inter e a transdisciplinaridade
mediante a explorag@o de espacos e vivéncias que relacionem Arte e Ciéncia no espaco museal.

Palavras chave: Museus Dinamicos; Arte-Ciéncia; Interdisciplinaridade.

Abstract

The aim of this paper is to presente existing spaces of interdisciplinar knowledge in Dynamic
Museums. We will present, through a bibliographical research, the activities developed in four
diferente Museums that established aa differential in the area of education and popularization
of Science in Brazil. Based on the activities carried out and through an analysis of its obectives
and audiences, we have developed discussions in this paper Where we highlight the possibility
of developing inter and transdisciplinarity through the exploration of spaces and experiences
that relate Art and Science in the museum space.

Key words: Dynamic Museums; Art-Science; Interdisciplinarity.
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Introducéao

Ao se tratar de conhecimento interdisciplinar é necessaria uma compreensdo razodvel da
historia do conhecimento humano desde sua génese até as concepg¢des de mundo que animam
nossa arte e ciéncia na contemporaneidade.

Relembrando o velho fisico Galileo Galilei, a compreensdo humana do Universo nao pode se
dar sem se aprender primeiro a sua linguagem, as letras em que est4d composto. Para ele, o
Universo estava escrito na linguagem matematica e seus caracteres eram triangulos, circulos e
outras formas geométricas, sem o0s quais seria humanamente impossivel compreender s6 a
palavra (GALLERANI & NEVES, 1989)

Tomando esta premissa galileana, especialmente de alguém que foi artista e cientista (SILVA
& NEVES, 2015), ao conhecimento subjaz o ato de conhecer mediante o uso da idealizacéo
geométrica (a velha matematica pitagorica) para equacionar a natureza e o Universo. A arte
arquitetonica, escultorica, pictérica sempre soube disso, desenvolvendo diferentes estéticas que
expressaram visGes de mundo caracteristicas de cada era civilizatoria.

Infelizmente, com a Revolucdo cientifica pos-copernicana e, especialmente pos-Descartes e
Newton, o conhecimento se “positivou”, no sentido Comtiano, e os saberes passaram a ser
estanques, sem didlogo entre as diferentes formas de equacionar e conhecer 0 mundo. Na
década de 1980 em diante, Museus e Programas de fomento governamentais deram apoio a
diferentes iniciativas museais para recuperar uma visdo dindmica do conhecimento. Uma delas
foi elaborada pelo NIMEC (Nucleo Interdisciplinar para a Melhoria do Ensino de Ciéncias),
em parceria entre UNICAMP e Prefeitura Municipal de Campinas, que cedeu um espaco fisico
necessario para a instalagdo do Museu e Planetario, no Parque Taquaral.

Esta iniciativa foi seguida em diferentes lugares do pais, especialmente por duas edicdes de
Programas de fomento da CAPES: o SPEC 1 e 2 (SubPrograma de Educagdo para a Ciéncia).

Dessa forma, o objetivo deste trabalho € apresentar espacos de conhecimentos interdisciplinares
existentes em Museus Dinamicos. Apresentaremos, por meio de uma pesquisa bibliografica, as
atividades desenvolvidas em quatro diferentes Museus que estabeleceram um diferencial na
area de educagdo e popularizagdo da Ciéncia no Brasil. A partir das atividades desenvolvidas e
mediante uma analise de seus objetivos e publicos, desenvolvemos no presente trabalho
discussoes onde destacamos a possibilidade de se desenvolver a inter e a transdisciplinaridade
mediante a exploragao de espagos e vivéncias que relacionem arte e ciéncia no espago museal.
Portanto, sintetizaremos aqui algumas iniciativas e atividades interdisciplinares que envolvem:
conhecimento interdisciplinar, ludicidade, cultura indigena, astronomia, ciéncia interativa, arte-
ciéncia.

Sintetizaremos aqui algumas iniciativas e atividades interdisciplinares que envolvem:
conhecimento interdisciplinar, ludicidade, cultura indigena, astronomia, ciéncia interativa, arte-
ciéncia.

A ideia de um Museu Dinamico

A ideia da criacdo de um Museu Dindmico de Ciéncias ndo seguiu a formula padronizada dos
museus tradicionais e, mesmo dos Museus cientificos com exhibits o-interativos como o
Exploratorium de San Francisco-EUA; La Vilette et Citté de les Enfants de Paris-Franca, o
Deutsches Museum, em Munique-Alemanha, Technion, em Israel, o Museo Galileo, em
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Florenca-Italia, ou mesmo os Museus Espaco Ciéncia da USP e do Museu de Ciéncia da PUC-
RS. Os museus dindmicos sao raros no Brasil e no mundo. Aqui, encontraram nos Professores
Carlos Alfredo Argiello (Museu Dindmico de Ciéncias de Campinas-NIMEC-UNICAMP -
figura 1A); Maurice Bazin (Espago Ciéncia Viva-RJ — figura 1B) e Marcio D’Olne Campos
(Observatorio a Olho Nu Aldebaran-UNICAMP — figura 1C), os quais impulsionaram essa
ideia impar e necessaria a um pais que precisa de uma alfabetizacdo interdisciplinar,
envolvendo diferentes areas do conhecimento.

Figura 1: fotografias dos professores: A- Carlos Alfredo Arguello, B- Maurice Bazin, C- Marcio D’Olne
Campos e Paulo Freire

Fonte: Camargo (2002); Mello (2021)

O gréfico da figura 2 demostra o quantitativo de espacos de ciéncia existentes no Brasil: 185
Centros e Museus de Ciéncia; 06 Aquarios; 21 Jardins Botanicos; 18 Jardins Zooldgicos e 27
Planetérios e Observatdrios. Obviamente € uma quantidade muito pequena de espacos onde a
inter e a transdisciplinaridade poderiam estar sendo praticadas.

Figura 2: Infogréafico com nimeros de Museus e congéneres no pais

185

Fonte: Associagdo Brasileira de Centros e Museus de Ciéncia (2015)

Uma das Instituigdes museais mais antigas do Brasil € onde hoje se localiza o Observatério
Nacional (figura 3A) e que se transformou num espaco muito mais amplo e culturalmente
diversificado: 0 MAST — Museu de Astronomia e Ciéncias Afins (figura 3B). Criado por D.
Pedro |1, custodia o telescépio que o proprio Imperador usava para suas observacdes do céu
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noturno carioca, além de outras pecas de inestimaveis valores artisticos, cientificos e culturais.
Com o MAST, e transformando-se numa espécie de Instituto ligado ao CNPqg (Conselho
Nacional de Desenvolvimento e Pesquisa), as atividades ali formaram importantes quadros para
a pesquisa interdisciplinar no pais.

Figuras 3: A- Dependéncias do Observatorio Nacional (ON); B- Museu de Astronomia e Ciéncias Afins
(MAST), Rio de Janeiro

Fonte: Mello (2021)

O Brasil, no arco de uma década, e mais acentuadamente de 2016 até hodiernamente perdeu
acervos museais importantissimos por falta de recursos, seguranca e fomentos necessarios.
Perdemos 0 MUSEU NACIONAL (figura 4) devorado por um incéndio devastador (figura 5A,
5B), além de outros espacos como o Teatro da Cultura Artistica (Sdo Paulo), Museu de Ciéncias
Naturais da PUC-MG, Museu da Lingua Portuguesa, (S&o Paulo), o Memorial da América
Latina (S&o Paulo), Centro Cultural Liceu de Artes e Oficios (Sdo Paulo), Cinemateca Brasileira
(S&o Paulo), além de boa parte do acervo do Instituto Butantd [BBC, 2018].

Figura 4: Museu Nacional, Rio de Janeiro

Fonte: Mello (2021)
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Figura 5: A- Incéndio, B- Ruinas do Museu Nacional, Rio de Janeiro

Fonte: Mello (2021)

Ambientes Museais

Ambientes museais sdo espacos que podem se transformar em espaces educacionais e,
portanto, é necessario estudar as propostas educacionais nas interagdes entre escolas e estas
InstituicBes que lutam em vaérias frentes: manter seu acervo e suas condi¢des de Mostra, além
de incentivar uma interagdo necessaria para uma sinergia entre publico, professores, estudantes.

Segundo Lopes (1988), e citando VARINE-BOHAN, as concepcdes sobre educacdo popular
em museus da América Latina e a animacdo cultural que os animam podem ser divididas em:
“animagdo terapéutica”, “promocional” e “conscientizante”. A primeira dessas animacdes diz
respeito as pessoas, os beneficiarios das Institui¢des; a segunda, dominante nos museus, é a
propria justificativa da existéncia destas instituicGes (valorizacdo do patriménio: local fisica e
acervo); finalmente, a terceira é a proposta baseada numa acdo comunitaria visando a
transformacao cultural e social, numa participacdo ativa e destinada a incentivar a criatividade
dos usuarios, numa espécie de catarse cultural, artistica e cientifica. E o que Paulo Freire

chamaria de “educa¢do permanente”.

E esta educacdo permanente se baseia em propostas de educacdo popular, visando a
transformacao social das populac@es que necessitam incentivar espacos formais e informais que
possibilitem o processo de ensino-aprendizagem. Este é um processo de educacéo participante,

baseada em metodologias ativas como “investiga¢do-acdao” e “ativo-participativas”, segundo
Lopes (1988).

Como pdde ser observado na se¢do anterior, 0s museus citados ocupam grandes espagos e sdo
estruturados a partir de grandes cole¢des tematicas e com exhibits de baixa interatividade. No
entanto, como foi acenado anteriormente, e com a preocupacao de envolver estudantes de todos
0s niveis (e seus professores) em atividades envolvendo ciéncia, arte e historia, observamos no
pais uma génese proficua de Instituicdes que transformaram espagos em museus dinamicos,
interativos e ludicos.

Um destes casos foi o Espaco Ciéncia-Viva (Imagem 8), no Rio de Janeiro, criador pelo falecido
Professor Maurice Bazin. A ideia é um upgrade educacional relativa ao Projeto Exploratorium,
de San Francisco nos EUA. Este Projeto foi criado pelo fisico Oppenheimer, irmédo do Diretor
do Laboratorio Los Alamos que criou as bombas atdmicas que destruiriam Hiroshima e
Nagasaki, em 1945. No entanto, a proposta de Bazin foi retransformar este espaco, mas levando
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a proposta para um dos bairros mais pobres de San Francisco: o Quartier Latin, o bairro latino.
Esta experiéncia constituiu-se aqui no Brasil, sob o nome de Espaco Ciéncia-Viva (Figura 6),
envolvendo ciéncia, arte e ludicidade para comunidades estudantis de escolas publicas. Este
espaco continua até hoje, contando com apoio de profissionais da FIOCRUZ, UERJ e UFRJ.

Figura 6: Espaco Ciéncia-Viva, Rio de Janeiro

Fonte: Mello (2021)

No entanto, a proposta mais ampla e consistente nasceu por iniciativa do também falecido Prof.
Carlos Alfredo Arguello, do Instituto de Fisica Gleb Wataghin (IFGW), da UNICAMP. Com a
criacdo do Nucleo Interdisciplinar para a Melhoria do Ensino de Ciéncias (NIMEC),
envolvendo a parceria entre UNICAMP e Prefeitura do Municipio de Campinas, 0 espago
museal interativo foi inaugurado do Parque Portugal da Lagoa do Taquaral. Estas acOes de
fundacdo do espaco iniciaram-se na 22 metade da década de 1980 do século passado. O espaco
foi batizado de Museu Dinamico de Ciéncias (MDCC) e Planetério (figura 7).

Ha trés bibliografias que se complementam e contam a histéria do MDCC (LOPES, 1988;
GALLERANI & NEVES, 1989; FAHL, 2003). A ultima delas, Fahl (2003), é bastante
incompleta porque escrita uma década e meia depois da criagdo do NIMEC por autora que ndo
vivenciou a experiéncia da criacdo do Museu. Os demais participaram em primeira pessoa da
criagdo e das atividades ali desenvolvidas.

Figura 7: O Museu Dindmico de Ciéncias de Campinas e Planetario

Fonte: Mello (2021)

Lopes (1988), reflete:
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Consideramos as atividades no MDCC junto com [diversas] &reas de
conhecimento, sob um enfoque sobretudo pluridisciplinar, [...] com
participacdo das mesmas turmas de criangas nas varias atividades oferecidas,
contribuiu de certo modo para a formagdo de uma visdo mais integrada da
proposta global pretendida pelo Museu. No entanto, [...] come¢amos agora a
caminhar mais sistematicamente [para a] interdisciplinaridade. Ndo s6 ao
nivel de uma abordagem globalizadora das ciéncias naturais, mas
fundamentalmente tentando na pratica caminhar para uma atuacao que integre
campos de conhecimento, que no dia a dia da vida ndo se separam,
contribuindo para o questionamento das concepcdes de ciéncia que secciona,
0 conhecimento e para a constru¢do de uma visdo mais abrangente de mundo
... Apoiada na divulgacéo cientifica que vimos desenvolvido no MDCC abriu-
nos perspectivas até entdo insuspeitadas no campo da atuagdo em educagéo
ndo-escolar...” (LOPES, 1988, p. 144-145).

Num estudo (dissertacdo de Mestrado), Fahl (2003), ressalta o trabalho desenvolvido no
MDCC:

O MDCC é um lugar onde... Desenvolvem-se atividades que tém por objetivo
a participacao transformada em ato. E necessario mexer, sentir, olhar e fazer
com as proprias maos, para que haja uma real interacdo, desmistificando a
Ciéncia e proporcionando uma verdadeira Producdo de Conhecimento. Um
Pouco Do Nosso Trabalho... O MDCC destaca-se pelo atendimento as
unidades educacionais de Campinas e regido, principalmente
estabelecimentos oficiais, seja nas atividades escolares, cursos e oficinas para
professores seja ainda eventos para o publico em geral. Ainda mais trabalho...
- A equipe do MDCC ministra Cursos, Palestras e Oficinas para capacitagdo
e aperfeicoamento de professores e publico em geral. -Projeto integrado de
Pesquisa, que tem como tema o Parque Portugal (Taquaral). - Produgdo de
Textos e Materiais de Divulgagdo Cientifica. - Exposic¢Oes Interativas. - Festa
do Papagaio, Yemomot (Festa do indio), Observacdes de Eclipses do Sol e da
Lua, Conjungdes Planetérias, Apari¢cdes de Cometas, Semana da Crianca,
Semana da Agua e Férias no Parque, entre outros. (FOLDER do MDCC, s.d.).
(FAHL, 2003, p.121-122)

O MDCC reuniu uma equipe multi e interdisciplinar composta por fisicos, quimicos, biélogos,
artistas, gedlogos, matematicos, que pudessem pensar atividades dindmicas, num museu sem
exhibits ou colecdes artisticas e/ou cientificas (figura 8).

Figuras 8: Folders e material produzido das atividades desenvolvidas no MDCC. llustrac6es de Luciane Giorgio
Gardesani
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As atividades do MDCC continuam até hoje desde sua formacdo em 1987 (figura 8). Fahl
(2003, p. 130-131), assim as descreve:

[...] Sugerida para alunos das 5% e 62 séries do ensino fundamental. - Fisica ao
Seu Alcance: procura despertar o fascinio que sempre acompanhou o ser
humano motivando-o desvendar os segredos da natureza. Através de
experimentos simples o0 aluno entra em contato com a Fisica, esta ciéncia viva,
que certamente o levara a observar os fendbmenos ao seu redor com outro
olhar. Sugerida para alunos das 32 a 82 séries do ensino fundamental. - Corpo
Humano, Equilibrio e Sensagdes: usando de experimentacdes, jogos e
dindmica amplia-se a abordagem no estudo do corpo humano, dos 6rgdos dos
sentidos e a relagdo destes com o meio, a partir das a¢des e reagdes produzidas
pelo corpo em relacdo aos estimulos recebidos. Sugerida para alunos das 72
séries do ensino fundamental. - Biologia no Parque: visa motivar os alunos
para que percebam as diversidades dos seres vivos e as inter-relacdes entre
eles e 0 ambiente, realizando uma caminhada orientada pelo Parque. Sugerida
para alunos das 5% a 82 séries do ensino fundamental. - Mapa da Mina: propicia
0 senso de observacdo, orientacdo e localizacdo além de nogbes de quimica,
matematica, biologia, geologia e impactos ambientais. Sugerida para alunos
das 3% & 52 séries do ensino fundamental. - Ciéncia e Criatividade: é uma
atividade que procura despertar a curiosidade natural do aluno a partir da
observacdo e integracdo com o ambiente do Parque Portugal. Durante a
caminhada ¢ feita a coleta de materiais que posteriormente serdo utilizados
para expressdo da criatividade através de trabalhos artisticos desenvolvidos
pelos estudantes. Sugerida para alunos das 2% as 42 séries do ensino
fundamental. - Atividades Matematicas: através da manipulacdo de sucatas
torna o aprendizado de matematica mais agradavel, produtivo e
desmistificado. Publico alvo: Pré-Escola. - Os Amigos Animais/Vegetais:
atividade realizada em area verde do Parque Portugal, onde a observagéo é
estimulada. Tem o objetivo de proporcionar um olhar diferente aos vegetais e
animais desse espaco. Resgata-se esta vivéncia com trabalhos de artes
plasticas. Sugerida para a Educacéo Infantil. - Sentidos e Sensacdes: tendo em
vista 0 desenvolvimento sensério-motor da crianca, esta atividade propde
trabalhar de forma ludica as relagdes: crianga e seu corpo; crianca e sua familia
e crianca e comunidade. Sugerida para a Educacéo Infantil.

Outras atividades interdisciplinares sdo assim descritas, envolvendo Biologia, Fisica,
Matematica e a Arte que as une:
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A atividade Sentindo Meu Corpo inicialmente estava direcionada para alunos
da pré-escola até a 22 série, porém com a reestruturacdo dessa atividade, no
ano de 2000, a mesma passou a atender alunos da 12 e 22 séries, sendo criada
uma atividade envolvendo abordagens referentes ao corpo humano para a pre-
escola e educacdo infantil. Essa atividade realizava-se tanto nas dependéncias
do prédio "redondo", quanto na sala entre os laboratorios de Fisica/Quimica e
o0 de Biologia, porém guando os dois laboratérios estavam com atividades, a
atividade Sentindo meu corpo era transferida para o prédio "redondo", pois
envolvia a producéo de sons que alteravam o andamento de outras atividades.
Sentindo Meu Corpo trabalhava principalmente a interacdo do corpo com o
ambiente, explorando principalmente os 6rgdos dos sentidos. (FAHL, 2003,
p. 131). Na atividade Jogos Matematicos, apds a apresentacdo e exploracdo
do hall e utilizacdo dos sanitarios, os alunos eram desafiados para resolver
uma situagdo problema como, por exemplo, inverter uma roda onde todos néo
poderiam soltar as méos, ou imaginarem qual seria a sequéncia crescente ou
decrescente da classe, depois s6 dos meninos, ou sé das meninas, e assim por
diante, variando o questionamento conforme a turma e grau de dificuldade.
(FAHL, 2003, p. 134)A atividade Mapa da Mina explorava uma determinada
area aberta do Parque Portugal e as dependéncias do prédio do Espago
Ciéncia-Escola. Destinava-se ao atendimento de alunos das 32%s as 5% séries, e
dividia-se em trés etapas. Na primeira etapa, apés a recepcao, os alunos eram
colocados em circulo no gramado, para a realizagdo de um "bate-papo" sobre
museus e sobre 0 MDCC. Em seguida ocorriam brincadeiras envolvendo a
localizagdo, desde a mais proxima ao corpo do aluno, até envolver conceitos
como Sistema Solar, Via Lactea e Universo. Também eram explorados
conceitos e habilidades referentes aos aspectos cognitivos de localizagdo e
orientagdo espacial, como: referéncias espaciais - perto/distante, regides;
referéncias sistematicas - formas geométricas, formas da terra (campos, rios);
formas culturais - ruas, casas, simbolos; tamanhos - pequeno/grande; direcao
- pontos cardeais e colaterais; orientagdes possiveis a partir do movimento
"aparente" do Sol, etc. (FAHL, 2003, p. 139)

Museu como experiéncia permanente de Arte-Ciéncia

Toda esta experiéncia Museal e educacional, além de inter e transdisciplinar, desenvolvida,
especialmente no MDCC foi vital para o planejamento de atividades que resultaram nas Mostras
museais e nos Workshops de Arte-Ciéncia que ocorreram a partir da comemoragdo dos 400
anos da Invencdo do Telescdpio, a partir de 2009, na celebracdo da UNESCO do ANO
INTERNACIONAL DA ASTRONOMIA.

Este momento impar nos permitiu trabalhar de forma multi e interdisciplinar envolvendo dois
cursos de Licenciatura em Artes Visuais (UEPG e UEM, e graduandos interessados que
elaboraram atividades, workshops e oficinas que acabaram produzindo mais de 70 exhibits que
acabaram compondo exposi¢des nos seguintes espagos museais: Teatro Calil Haddad, MUDI,
ambos em Maringa-PR e 0 Museu Campos Gerais, de Ponta Grossa.

As oficinas contaram com graduandos que trabalharam na proposta histérico-metodoldgica,
com professores e alunos que participaram da construcdo de instrumentos astronémicos com
diferentes técnicas (ceramica, desenhos, pinturas, artesanatos varios). As Imagens 11
demonstram a vitalidade das obras e itinerarios historico-epistemolégicos produzidos, com
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grande interacdo Arte-Ciéncia. N&o a toa, a Mostra foi batizada de -: “400 Anos da Invengao
do Telescopio e seus Desdobramentos na Arte” (figura 9).

Figuras 9: Mostra “400 Anos da Invengdo do Telescopio e seus Desdobramentos na Arte” (Teatro Calil
Haddad, Maringa)

Fonte: Acervo dos autores (2009)

Esta Mostra ainda circulou pelo Museu Campos Gerais, gerenciado pela UEPG, e retornou a
Maringé para o MUDI (figura 10).

Figuras 10: Museu Dindmico Interdisciplinar (MUDI), UEM, Maringa

Considerac0es finais

Em mais de 30 anos de interacdo entre Arte e Ciéncia, em diferentes sedes, sejam elas
escolas publicas e universidades estaduais e federais, foi atingido um conjunto de atividade e
um corpus teorico-pratico, transformando espacos museais em locais dindmicos e além de seus
acervos estaticos. A figura 11 demonstra isso de forma cabal, com o enriquecimento dos
“acervos” com a doagdo dos trabalhos observados e representados pelos usuarios, como a
animacao conscientizante, referida anteriormente. O resultado é ilustrado pela figura 12.
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Figura 11 - Interacdo com estudantes do Ensino Fundamental representando a Lua recém observada com
telescdpios refletores e refratores

Fonte: Acervo dos autores (2009)

Figura 12: Impacto na midia (PlanetaUniversitario.com e ASC-UEM)

Fonte: Acervo dos autores (2009)

Outro mensurador dessa interatividade e animacao conscientizante Arte-Ciéncia € o retorno aos
ideais no NIMEC-MDCC, com as atividades itinerantes e locais do Planetario Circus Stellarium
da UEM (figura 13), demonstrando a possibilidade do encantamento, da representacdo e da
possibilidade de seduzir-se com a ciéncia e com sua arte intrinsecamente ligadas.

Figura 13: Planetério Circus Stellarium da UEM

Fonte: Acervo dos autores (2009)
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