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Resumo

O trabalho com hortas nas escolas se configura em uma estratégia pedagdgica bastante utilizada
na Educacdo Basica, principalmente, na modalidade de Educacdo do Campo e Quilombola.
Considerando que em grande medida sdo desenvolvidas por meio de projetos, este estudo
propde estabelecer relacdo com a abordagem STEAM, acrdnimo para as palavras Science,
Technology, Engineering, Art and Mathematics (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e
Matematica), na implementacdo do Projeto Horta Escolar da rede Estadual de Educacdo de
Mato Grosso. A pesquisa de carater qualitativo possui objetivos exploratérios que se
desenvolveram com levantamento bibliogréafico e documental, buscando elementos conceituais
em producgdes académicas e na pratica das escolas. Percebeu-se que projetos de horta, em geral,
relacionam a teoria com a préatica, estimula o trabalho interdisciplinar e problematiza a
transdisciplinaridade, bem como, fortalece o vinculo entre escola e comunidade.

Palavras chave: Horta Escolar, Abordagem STEAM, Projetos Escolares

Abstract

Working with gardens in schools is a pedagogical strategy widely used in Basic Education,
mainly in the form of Rural and Quilombola Education. Considering that they are largely
developed through projects, this study proposes to establish a relationship with the STEAM
approach, an acronym for the words Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics,
in the implementation of the School Garden Project of the State Education Network of Mato
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Grosso. The qualitative research has exploratory objectives that were developed with a
bibliographic and documentary survey, seeking conceptual elements in academic productions
and in the practice of schools. It was noticed that garden projects, in general, relate theory to
practice, stimulate interdisciplinary work and problematize transdisciplinarity, as well as
strengthen the link between school and community.

Key words: School Garden. STEAM approach. School Projects

Introducao

A educacdo pensada por meio do STEAM, acrénimo em inglés para ciéncia, tecnologia,
engenharia, arte e matematica, € um movimento que esti ocorrendo em todo o mundo. Seu
surgimento data aos anos 2000 nos Estados Unidos, onde o termo original STEM foi utilizado
para designar o declinio de profissionais nas areas de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e
Matematica. Por muito tempo, STEM designou areas com escassez de profissionais
qualificados, com impactos negativos na economia mundial. Essa necessidade de potencializar
as areas cientificas e tecnoldgicas levou o governo dos Estados Unidos a um conjunto de
estratégias e medidas que impactaram a educagdo. Ao nivel da educacdo bésica, diversos
programas foram formatados, no sentido da inovacao, repensando os conteddos que deveriam
ser ensinados por meio de unidades especializadas STEM, reconhecendo as quatro disciplinas
como centrais para entender e abordar os problemas da vida (BYBEE, 2018).

A expansdo do movimento para outros paises € motivada sobremaneira pelo alcance que
0s programas obtiveram na educagdo norte-americana. Nesse sentido, Pugliese (2020) aponta
que em paises da Europa e até na Asia, 0 STEM chega em periodos e contextos diferenciados,
mantendo a ideia de iniciativas pr6-STEM. Com o deslocamento do STEM pelo mundo, as
criticas a0 movimento se referem as discussdes sobre o acrébnimo ter como base a
interdisciplinaridade e ndo incluir as areas das ciéncias humanas e sociais, surgindo 0 novo
acronimo STEAM.

Considerando a relacdo interdisciplinar e mais recentemente uma abordagem
transdisciplinar que se concentra na resolucdo de problemas, o STEAM, tem grande potencial
para o desenvolvimento de praticas pedagoOgicas que relacionem a teoria e a prética,
(QUIGLEY; HERRO; BAKER, 2019), assim como se propde em projetos de hortas escolares

O interesse por projetos em torno da tematica horta pressupdem iniciativas com
discussfes mais amplas, previstas na Educacdo Ambiental (EA), que no Brasil € regulamentada
pela Politica Nacional de Educagdo Ambiental, Lei n® 9.795 (BRASIL, 1999); nos estudos em
Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente, conhecido como movimento CTS/CTSA que
reconhece a realidade como processo sistémico e dinamico (CARVALHO et al., 2021) e na
Agenda 2030 sobre os objetivos de desenvolvimento sustentavel estabelecido em acordo
mundial com a Organizacdo das Nag¢des Unidas (ONU).

O estabelecimento da EA nas redes de ensino, reflete um movimento nos curriculos
escolares, a exemplo dos Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) com a presenca da
macroarea Meio Ambiente, vinculada as dez competéncias gerais da Base Nacional Comum
Curricular - BNCC (BRASIL, 2017). Ha uma orientacdo de que os TCTs ndo devam ser
trabalhados em blocos rigidos, em estruturas fechadas das areas de conhecimento, mas, sim,
que eles sejam desenvolvidos de modo contextualizado e transversal, por meio de uma
abordagem intradisciplinar, interdisciplinar ou, preferencialmente, transdisciplinar.
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Apesar de sua importante representatividade nos debates e pesquisas na area da educacéo,
o0 conceito de transdisciplinaridade nem sempre € bem compreendido no contexto escolar, sendo
relevante problematiza-lo no campo curricular, comprometido com a educacdo STEAM. Dito
isso, propomos a diferencia¢do, enquanto estratégia, entre os conceitos de disciplinaridade,
multidisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade.

O termo disciplinar € bastante usual na educagdo, integra as préaticas dos professores e 0s
curriculos que em grande medida sdo e estdo centrados em uma organizagéo por disciplina, que
considera a fragmentacdo do conhecimento a partir de uma estrutura formativa dos docentes.
Na estratégia disciplinar os conceitos séo trabalhados em cada componente curricular. Ja em
um projeto multidisciplinar se elege um tema para desenvolver os conceitos e habilidades por
cada componente curricular separadamente, por exemplo, ao se destacar como tema a ser
estudado, a irrigacdo, na aula de Fisica podera se trabalhar com conceitos das areas de
hidrostatica e hidrodindmica; na aula de Historia sobre a importancia da irrigacdo para a
agricultura e sociedade; na aula de Biologia poderéa ser problematizado o uso adequado da &gua
potavel enquanto recurso natural esgotavel. Holanda e Bacich (2020) citam os temas
centralizadores, como 0 mencionado, enquanto estratégia de ensino que nao necessariamente
conectaré os conhecimentos trabalhados.

Em projetos interdisciplinares existe a proposta de conectar 0S conhecimentos
trabalhados pelos componentes curriculares, para que os estudantes percebam que o0s saberes
néo estdo isolados na sociedade. Projetos com objetivos de refletir problemas reais, envolver
o0s estudantes e propor soluc@es, passam pela estrutura interdisciplinar (HOLANDA; BACICH,
2020). Ja em projetos transdisciplinares além dos elementos apresentados em um projeto
interdisciplinar ressalta-se que o conhecimento partira da propria necessidade com limites
ténues entre as disciplinas. Fazenda (2008) trata sobre a polissemia desses termos, que se auto
incluem e se complementam.

Para Khine e Areepattamannil (2019) a abordagem interdisciplinar é o coracdo da
educacdo STEAM, que respeita as artes e as ciéncias juntamente a outras disciplinas, centradas
no ser humano. Holanda e Bacich (2020, p. 34) vdo além, definem Projetos STEAM enquanto
projetos transdisciplinares e apostam na intersec¢do entre STEAM e a Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP), enquanto metodologia util quando se propde a investigagdo cientifica e
tecnoldgica a favor da resolucéo de problemas reais.

Para Miranda (2008, p. 113) os conceitos de inter e transdisciplinaridade “procuram dar
movimento e integragdo a disciplina”. A integracdo de conteudo em um projeto STEAM,
pressupde conexdes fortes com as diferentes disciplinas, isso significa que ao menos duas ou
trés disciplinas devem ter igual atencédo, tornando a integracdo explicita (THIBAUT et. al,
2018).

Neste contexto introdutério buscou-se apresentar a abordagem STEAM e possiveis
correlagdes com projetos escolares, que serdo discutidos por meio do Projeto Horta Escolar
implementado pela Secretaria do Estado de Educacdo (SEDUC) de Mato Grosso, a partir das
questdes reflexivas: Qual a relacdo da abordagem STEAM com o tema horta escolar na
Educagdo Baésica? Como relacionar a abordagem STEAM e o Projeto Horta Escolar
desenvolvido na rede estadual de Mato Grosso? Nas proximas se¢des apresentamos 0 percurso
metodoldgico da pesquisa, a revisao bibliografica, analise da pratica e os principais resultados
e discussdes na busca por responder as questdes acima mencionadas. Por fim, as consideracfes
finais.

Percurso Metodoldgico
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A pesquisa de carater qualitativa, com objetivos exploratdrios, configura-se em
levantamento bibliografico e documental, com levantamento de experiéncias praticas com o
problema pesquisado e analise de exemplos para estimular a compreensao (GIL, 2002).

Nesse sentido, apoiado nas questdes reflexivas, primeiramente realizou-se uma breve
revisao de literatura, com a intencdo de localizar publicacdes que abordassem a horta escolar
na perspectiva STEAM, optando-se pela tipologia rapida (GRANT; BOOTH, 2009) para
apresentar levantamento de estudos sobre a horta escolar na Educacéo Bésica. Para os autores
a revisao réapida é um meio para fornecer avaliacdo do que j& existe sobre uma questdo da
pratica, usando método de revisdo sistematica da literatura, ou seja, mantendo o rigor no
método, mas fazendo concessdes a amplitude ou profundidade do estudo.

Na sequéncia, realizou-se analise de projetos especificos ao contexto investigado com
énfase em uma acao institucional da rede estadual de Mato Grosso, por meio da coleta de dados
dos projetos de horta em andamento nas escolas pesquisadas, com analise documental dos
relatérios de acompanhamento e aplicacao de questionario com os responsaveis pelos projetos
nas escolas, que sera detalhado na secao de resultados e discussdes.

Revisao bibliogréfica: Investigando os pressupostos tedricos e préaticos da
horta na educacéo béasica

Nesta revisdo bibliografica, sem intencionar esgotar a tematica que € bastante trabalhada
nas escolas, objetivamos localizar artigos sobre teorias, praticas ou relatos publicados que
relacionam projetos de horta escolar/pedagdgica na Educacdo Basica, com a abordagem
STEAM buscando responder a primeira questdo reflexiva deste estudo.

Assim, utilizou-se a string (“horta escolar” OR “horta pedagdgica”) AND (“educagdo
basica”) AND (“STEM” OR “STEAM”) em duas bases de pesquisa: Google Scholar e
Periddico Capes, considerando os seguintes critérios de inclusdo: publicacbes em artigo
cientifico revisado por pares; periodo de cinco anos; publicacdes em lingua portuguesa; possuir
no titulo, resumo e palavras-chave todos os termos da string. Esses critérios foram considerados
para excluir publicacdes apresentadas pelo banco de dados consultado.

No Google Scholar houve um retorno de 21 publicacGes e no periodo Capes, com acesso
institucional via Comunidade Académica Federada — CAFe, utilizou-se o banco de dados com
aopcao buscar assunto, devido a ndo necessidade de selecdo prévia de um periddico especifico,
entretanto, ndo retornou nenhum resultado. Das 21 publicacdes obtidas pelo Google Scholar,
apenas 04 foram incluidas neste estudo para leitura, conforme o Quadro 1, com identificacéo
(ID) estabelecida para artigo de Al a A4.

Quadro 1: Lista de Artigos aceitos na Revisdo Rapida da Literatura

ID Titulos dos artigos Autores Ano

Al | Horta Escolar por meio dos 3R’s da Sustentabilidade | DANTAS, Danielle Alves; SOUSA, 2020
Marcos Aurélio da Silva; MAIA, Rivia
Verodnica da Silva.

A2 | Articulaghes entre préticas de educagdo ambiental, MACHADO, Aline Alvares; ZAGO, 2020
robdtica e cultura maker no contexto das aulas de Mércia Regina Rodrigues da Silva.
laboratério de ciéncias

A3 | Alfabetizacio cientifica para criancas da educagio SINIEGHI, Ana Luiza Matos Lopes; 2021
infantil: reflexdes sobre uma pratica pedagdgica BARRETO, Maria Auxiliadora Motta
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A4 SANTOQOS, Matheus Gabriel G. dos; 2021
GIMENES, Rossano; SILVA, Milady

Renata Apolinario da.

Construcédo de uma sequéncia didatica sobre quimica
dos solos usando a metodologia STEM: Analise das
competéncias da BNCC e dos elementos da
abordagem CTS.

Fonte: Elaborado pelas autoras com base no Google Scholar (2022)

A leitura analitica dos quatro artigos intencionou localizar a relagdio com STEAM e
identificar de que forma cada trabalho se posiciona engquanto estratégia metodologica, por meio
das seguintes etapas: a) leitura integral; b) identificacdo das ideias chaves; c) hierarquizagao
das ideias e d) sistematizacdo das ideias (GIL, 2002). As ideias chaves e a sua hierarquizacao,
estdo compiladas no Quadro 2, a partir das seguintes categorias estabelecidas: a) Tipos de
abordagem, considerando os temas que estruturam as pesquisas; b) Acgdes pedagogicas,
considerando as principais estratégias do processo de ensino-aprendizagem e; c) a Estrutura
Curricular disponivel com destaque para as turmas e as disciplinas envolvidas nas pesquisas.

Quadro 2: Sintese da leitura analitica dos artigos selecionados na revisao rapida da literatura

ID Tipo de abordagem Acdes pedagdgicas Estrutura curricular

Al | Educacdo Ambiental, Aulas expositivas; 2° ano do Ensino Médio
3R da sustentabilidade Aulas de campo; Biologia, Matematica, Lingua

Préticas experimentais; Portuguesa.
Uso das midias sociais.

A2 | Educagio Ambiental; Abordagem Maker, 6° a0 9° ano do Ensino
Ciéncia, Tecnologia. Sociedade e | Pratica interdisciplinar, Fundamental (urbano)
Ambiente (CTSA); Robdtica, Ciéncias e disciplina Educagéo
STEAM Conteddos integradores Ambiental

A3 | Alfabetizagdo Cientifica Sequéncia didatica (SD); Educagcgo infantil

Aulas em espacos ludicos; (criancas de 05 anos)
Producdo artistica

A4 | Ciéncia, Tecnologia e Sociedade Sequéncia didatica; Ensino Fundamental
(CTS); Pesquisas orientadas; (11 a 14 anos)

STEM Uso de videos; Quimica
Producdo de poster;
Préticas experimentais;
Feiras de profissdes.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2022)

Sistematizando as ideias, temos em Al, um estudo conduzido em uma Escola Estadual
Integral nas aulas de Biologia do segundo ano do Ensino Médio, com integracdo de varias
estratégias para desenvolvimento de aprendizagens em Educacdo Ambiental, em torno da horta
escolar e com auxilio dos 3R (Reduzir, Reutilizar e Reciclar) da sustentabilidade, ancorados
em atividades teoricas e praticas e com envolvimento de outros componentes curriculares como
a Matematica e a Lingua Portuguesa. Quanto ao STEAM néo é abordado no desenvolvimento
do projeto, ocorrendo o uso da plataforma STEM Brasil (Rede Profissional de Professores que
tem o apoio da Worldfund Brasil) para divulgacéo do projeto.
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Na publicacdo A2, o relato de experiéncia busca a partir das metodologias inovadoras,
préaticas que permitam aos estudantes assumir maior controle e responsabilidade sobre sua
aprendizagem, apresentando como exemplo a abordagem Maker! como uma possivel estratégia
para o desenvolvimento da Educagdo Ambiental por meio de horta escolar. A experiéncia de
implementacao do projeto, realizada por grupo externo em parceria com a escola, relata o uso
do STEAM em contexto interdisciplinar, compreendido como uma proposta de ensino de
Ciéncias em que sdo estimuladas e fortalecidas atitudes participativas dos estudantes na
identificacdo e resolucdo de problemas e tem como pontos fortes a interdisciplinaridade e
engajamento dos participantes na construcao de etapas do tipo maker.

O artigo A3 é resultado de uma dissertacdo de mestrado que tem como objeto de estudo
a alfabetizacdo cientifica na Educacdo Infantil, sustentada pelo uso das metodologias ativas
para se estabelecer um meio efetivo de enculturacéo na ciéncia. Utilizacdo de sequéncia didatica
e de diversificadas estratégias de ensino, culminaram na producdo de material didatico para 0s
estudantes e professores. O material destinado aos profissionais da educagdo compde um guia
com passos para realizacao das atividades. O STEAM surge como metodologia desenvolvida
em uma das atividades descritas. J& em A4, o estudo tem origem em um projeto de extensdo
universitaria que se pauta no STEM e na CTS como metodologias inovadoras para
desenvolvimento das competéncias estabelecidas pela BNCC. A horta escolar é entendida como
uma estratégia para o desenvolvimento dos objetos de conhecimento da Quimica, por meio da
elaboracdo de Sequéncias Didaticas, no qual o STEM ¢é abordado como metodologia para
potencializar os conceitos da abordagem CTS. N&o ha interacdo com outros componentes
curriculares, mas indica-se a interdisciplinaridade presente nas competéncias desenvolvidas
pela SD.

E possivel observar que os quatros estudos mencionam o processo interdisciplinar nos
projetos desenvolvidos, mas se mantém a estrutura do modelo curricular tradicional, por
disciplina, ora com énfase na educacdo ambiental, ora com énfase na tecnologia ou na
alfabetizacdo cientifica. Entretanto, Moran (2015) afirma que as mudangas podem ocorrer pelo
caminho mais suave, com mudancas progressivas, onde se prioriza, por exemplo, o
engajamento dos estudantes, fazendo uso das metodologias ativas em projetos mais
interdisciplinares. Quanto a abordagem STEAM, de fato, h4 uma contribuicdo no sentido do
envolvimento de elementos que apoiam o modelo, apenas na publicacdo A2.

Projeto Horta Escolar: uma analise da pratica

A insercdo de projetos na proposta pedagdgica de escolas, universidades e organizacoes
€ uma pratica crescente, que segundo Moran (2018, p. 23) pode se encontrar mais ou menos
avancada. E importante partir de um diagndstico realista com caminhos que possibilitem
mudancas de curto e longo prazo, por meio de projetos cada vez mais integradores e adaptados
ao projeto de vida dos estudantes.

Desse modo, orientados pela segunda questéo reflexiva: Como relacionar a abordagem
STEAM e o Projeto Horta Escolar desenvolvido na rede estadual de Mato Grosso? foi analisado
0s Projetos de Hortas Escolares com objetivo de localizar elementos que possibilitassem
estabelecer relacdo com a abordagem STEAM no contexto institucional por meio do edital de
fomento da SEDUC e no contexto da implementacao nas escolas.

O Edital n°® 200123/2021- Hortas Escolares 2021/2022, uma iniciativa da Secretaria do
Estado de Educacdo de Mato Grosso em cooperagdo técnica com a Secretaria de Agricultura

! Baseada na Cultura Maker, essa abordagem consiste em promover no territério escolar espacos e tempos de
aprendizagem em que o fazer é privilegiado no lugar da passividade.
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Familiar — SEAF, ofertou financiamento para 150 escolas, sendo 148 escolas da rede estadual
distribuidas entre Campo, Quilombola, Indigenas, Especializadas e Urbanas da Baixada
Cuiabana e 02 unidades de Escolas Agricolas?. Cada proposta aprovada recebeu repasse no
valor de R$ 6.554,05, tendo o periodo de um ano para efetivacao.

O Edital antevé que a horta escolar pode ser uma ferramenta pedagdgica para consolidar
e aprofundar a formacéo integral dos estudantes nos diferentes componentes curriculares, tendo
em vista que a préatica agricola propicia experiéncias concretas de aprendizagens, amplia as
habilidades e competéncias, e favorece a autonomia dos estudantes para que exercam a
cidadania e construam o seu préprio projeto de vida (MATO GROSSO, 2021a).

O objetivo geral do edital dista propiciar ao estudante o desenvolvimento de habilidades
e competéncias tais como: empreendedorismo, criatividade, inovacdo, organizacao,
planejamento, responsabilidade, lideranca, colaboragdo, resiliéncia, curiosidade cientifica e
protagonismo juvenil entendido como essenciais ao desenvolvimento pessoal, a cidadania ativa,
a inclusdo social e a empregabilidade.

Enquanto os objetivos especificos visam promover acdes interdisciplinares que articulam
a BNCC e a “pratica” a partir da instalagdo e manejo da horta, de modo, a contribuir para o
processo de ensino aprendizagem, bem como valorizar o trabalho e a cultura do campo e
agricultura familiar, além de promover o trabalho em equipe na comunidade escolar, propiciar
a Vivéncia e contato com recursos naturais e por fim orientar os estudantes sobre as acdes e
posturas responsaveis diante a problematica ambiental.

O documento que orienta a elaboracdo dos Projetos se alinha a legislacdo da Educacao
do Campo e Quilombola, assim como ao Documento de Referéncia Curricular (DRC) do
Estado, ao estimular o desenvolvimento da horta integrada na parte diversificada da matriz
curricular, componente “Ciéncia e Saberes do Campo”. O Caderno Pedagogico: Educagdo do
Campo (MATO GROSSO, 2020) é outro instrumento de auxilio pedagdgico aos docentes,
considerando a diversidade e as particularidades da Educacgéo Basica do Campo, reconhecendo-
a enquanto espaco de producédo de conhecimento em dialogo com a comunidade. As Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Basica pauta as diretrizes operacionais para a Educacédo
Basica nas Escolas do Campo, estimulando Projetos Politicos Pedagdgicos autdbnomos e
alinhadas a BNCC e ao DRC do Estado. No caderno de concepg¢des do DRC os principios do
conhecimento empirico da educacdo do campo se articulam com os conhecimentos cientificos
e consequentemente com as ciéncias no curriculo (MATO GROSSO, 2018, p. 69).

Percebe-se nos documentos analisados, o Projeto Horta Escolar como estratégia para
desenvolvimento e consolidagdo de competéncias concentradas na construcdo de projetos de
vidas, alinhadas as realidades das comunidades escolares. Inferimos que, uma conexao entre
diferentes disciplinas STEAM e a base diversificada do curriculo com préaticas de ensino
diferenciadas (THIBAUT, 2018), contribuira para o alcance dos objetivos especificos acima
mencionados.

RESULTADOS E DISCUSSOES

No contexto da escola, este estudo contempla 16 unidades que pertencem a regional do
polo de Varzea Grande, da SEDUC de Mato Grosso. A maioria sdo escolas que ofertam a

2 O edital teve a primeira edigdo no ano de 2018/2019, registrando 40 projetos executados. Na segunda edic&o
2019/2020, registraram 41 escolas pré-selecionadas com interrupcao do edital devido a pandemia. Desse modo, 0
atual edital beneficia as escolas possibilitando a continuidade. Documentos institucionais disponiveis em:
http://www3.seduc.mt.gov.br/-/17448654-projeto-horta?inheritRedirect=true
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Educacao Basica na modalidade de Educacdo do Campo e Quilombola, onde os saberes do
campo fazem parte do cotidiano escolar. A estrutura dos projetos apresentados segue modelo,
que delibera elementos obrigatorios para as etapas de elaboracdo, execucao e finalizagdo. Os
resultados devem ser materializados na verificagdo de conhecimentos assimilados, com a
insercdo do assunto horta nas avaliagdes dos diversos componentes curriculares e na elaboracao
de relato de experiéncia sobre o desenvolvimento e a importancia da participacdo da escola no
Projeto Horta Escolar. Sugere-se ainda a organizacdo de uma Mostra Cultural com o
compartilhamento dos saberes e troca de experiéncias na comunidade (MATO GROSSO,
2021a).

O acompanhamento da Seduc ocorreu por meio das diretorias regionais de educacdo em
visitas técnicas in loco para coleta de evidéncias, registradas em relatérios. Desse instrumento
levantamos dados como a localizagéo das 16 unidades escolares, sendo 13 escolas pertencentes
a Educacdo do Campo e Quilombola; e 03 Escolas Urbanas, que atendem estudantes do Ensino
Fundamental ao Médio. Destacamos que 13 escolas iniciaram a execu¢do do Projeto Horta
Escolar no periodo previsto, sendo observado os seguintes elementos: estudantes atendidos pelo
projeto; componentes curriculares envolvidos e atividades curriculares realizadas.

Verificou-se que a maioria das escolas desenvolve a horta com todas as suas turmas,
indicando um projeto atento ao envolvimento dos estudantes e coerente a realidade da
comunidade escolar. Salienta-se o cumprimento da proposta pedagdgica que alia a base geral
com a parte diversificada da matriz curricular composta da area do conhecimento Ciéncia e
Saberes do Campo, “que visa garantir que os saberes das comunidades do campo sejam
valorizados com o intuito de fortalecer a identidade dos nossos estudantes.” (MATO GROSSO,
2021b, p. 38). Nas Escolas Quilombolas a area Ciéncia e Saberes Quilombola institui o
componente: Pratica em técnica agricola e quilombola, como instrumento para manutencao dos
saberes das comunidades tradicionais.

Os componentes curriculares envolvidos (Gréafico 1) vao além dos componentes da parte
diversificada, acima mencionados. Em alguns projetos, todas as areas da base geral participam
e em outros um grupo de componentes, com destaque para a Matematica e as Ciéncias. Bender
(2014) ao se referir a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) afirma que, apesar de ser
utilizada em praticamente todas as disciplinas e anos escolares, em geral, tem sido
implementada com énfase no ensino de Ciéncias e Matematica.

Grafico 1: Componentes Curriculares presentes nos Projetos Horta Escolares

Inglés
Ciéncias da Natureza —me——
Alfabetizacdo
Ciéncias Humanas me—
Linguagens me—
Educacédo Fisica
Geografia s
Historia
Portugués  m——
Artes m—
Ciéncias T ——
TV AL N AL C 2L 1 ————————————————
Saberes do Campo  e—

0 2 4 6 8 10 12

Fonte: Elaborado pelas autoras (2022).
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No caso em estudo, ha também exemplo do desenvolvimento da horta, exclusivamente
no componente Ciéncia e Saberes do Campo, denotando o cumprimento estanque da parte
diversificada. Sobre 0 aspecto pedagogico, nos relatorios de acompanhamento pode-se observar
ainda, o que as escolas realizaram, ou seja, as atividades pertinentes ao projeto, conforme as
seguintes dimensbes: Ac¢Oes pedagogicas; Atividades interdisciplinares; Parte diversificada,
ilustradas no Quadro 3, com respostas de todas as escolas sem repeti-las.

Quadro 3: Mapeamento dos relatérios de acompanhamento dos Projetos Hortas Escolares

Acbes Pedagogicas Atividades Interdisciplinares Parte Diversificada
Compostagem, horta orgénica, Compostagem, reciclagem, formacdo | Plantas medicinais, conhecimento
plantas medicinais, biomas, de canteiro, praticas agricolas, do solo, plantio, colheita,
meio ambiente, ecossistemas, plantas medicinais, horta organica, crescimento, a¢des praticas da
alimentos, estudo do solo, bioinseticidas, colheita, germinagdo, | horta, alimentacdo saudavel.
irrigacéo, analise gua. agrotoxico.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2022)

Esse mapeamento ilustra o que foi trabalhado, a exemplo da compostagem, reciclagem,
colheita, etc. Mas, ndo fica claro como foi trabalhado, apesar de possuir uma dimensédo que
intencionasse esse levantamento. H& um desalinhamento entre as respostas das escolas e 0
significado de cada dimensdo. Desse modo, surgem perguntas sobre como cada projeto
desenvolveu as atividades elencadas no Quadro 3, tais como: As respostas da coluna “acbes
pedagogicas” se referem a atividades desenvolvidas em alguns dos componentes curriculares
citados? Alguns temas, como compostagem, que foram abordados em varios componentes
curriculares, seria um exemplo de prética interdisciplinar? Observa-se, por exemplo, que a
tematica plantas medicinais esta presente nas trés dimensdes de coleta. Ha escolas que
desenvolveram a temética por meio do componente Saberes do Campo ou Quilombola, na parte
diversificada e outras que a desenvolveu em estudo com outros componentes curriculares.

A fim de ampliar a compreenséo dos caminhos trilhados, aplicou-se questionario online?
com os responsaveis pelo Projeto Horta Escolar, obtendo resposta de 11 escolas. Foram
elaboradas pela pesquisa quatro questdes que versaram sobre as categorias previstas no relatorio
com adequacdes e com alternativas de respostas para facilitar o entendimento, pelas escolas,
das categorias questionadas.

Nas acdes pedagogicas, buscou-se localizar como as atividades foram desenvolvidas para
além dos conteudos e dos componentes curriculares trabalhados, ou seja, de que forma foi
proposto o trabalho sobre plantas medicinais, por exemplo. As respostas foram diversas, por
meio de aulas de laboratdrio, aulas expositivas, no espaco da horta, no laboratério de
informatica, por meio de produgdes artisticas. Apenas duas alternativas néo foram selecionadas,
sendo o de aulas em laboratorio de informatica e deu comercializacdo de produtos. Todas as
escolas afirmaram ter realizado aulas praticas no espaco da horta escolar. Na sequéncia,
encontram-se as aulas teoricas, citadas por 10 escolas, producdes textuais e apresentagdo para
a comunidade. Ao analisar a quantidade de respostas abaixo de 50% localiza-se as midias
digitais e a experimentacdo, possivelmente devido a auséncia de laboratorios de informética e
ciéncias nessas escolas, conforme ilustrado no Gréfico 2.

Sobre a dimensdo Atividade Interdisciplinar, no questionario alterou-se para um
questionamento sobre a metodologia proposta pelos projetos, buscando localizar que tipo de
abordagem de ensino se fez presente no bojo dos projetos mapeados, considerando que somente

% Perguntas disponivel no arquivo:
https://drive.google.com/file/d/1u5iTfhQnHUB8TX0jcj9WRCT5s1J2G9sOp/view?usp=sharing

do CTS/CTSA e Alfabetizagéo Cientifica e Tecnolégica


https://drive.google.com/file/d/1u5iTfhQnHU8fX0jcj9WRCf5slJ2G9sOp/view?usp=sharing

&%

* "ENPEC

XIV

Caldas Novas - Goias

a construcdo de uma horta ndo caracteriza um ensino diferente da sala de aula tradicional, sendo
obtido como resultado: Pesquisa-acdo (36,4%), ABP (27,3%), tema gerador (18,2%),
pedagogia de projetos (9,1%) e complexo tematico (9,1%).

Grifico 2: Acdes pedagdgicas desenvolvidas no Projeto Horta Escolar

Aulas praticas no espago da horta & d 11
Aulas tedricas & d 10
Producdo textual

[

a Apresentacdo para a comunidade I————————— 7
% @ Elabor¢do de video e uso de midias. . ——1 5
g"g Experimento em sala de aula  —)" 3
g5 Elaboragdo de desenhos it 3
S 2 Criagdo mural/exposicio d 3
% § ~ Outros e 2
Qo Elaboracdo de jornal &= 1
< Aulas no laboratdrio ciéncias k= 1
Criacéo de um produto k== 1
Comercializagdo do produto 0
Aulas no laboratério informatica = 0

Fonte: Google forms aplicado pelas autoras (2022).

A ABP, assim como a pesquisa-a¢do, sdo metodologias ativas, com caracteristicas que se
alinham a abordagem STEAM. Bender (2014) aponta algumas caracteristicas da ABP que
inspiram interesses comuns com a proposta do Projeto Horta Escolar implementado pela
SEDUC, bem como os documentos curriculares e orientativos da rede, sendo: a formulacédo de
uma questdo motriz de interesse comum; a voz e a escolha dos estudantes; a natureza
cooperativa das tarefas, prazos de execucdo maiores; profundidade nos contetidos abordados e
comunicacdo final dos resultados. Outro fator importante, neste mapeamento se refere a
motivacdo das escolas para a submissdo e execucdo do projeto, sendo destacado, quatro
questdes consideradas nas respostas como necessarias: relacionar teoria e pratica; trabalhar a
parte diversificada do curriculo, dinamizar a préatica e financiar o projeto.

Os dados e as discussdes apresentadas, respondem a questdo da pesquisa demonstrando
possiveis caminhos entre o Projeto Horta Escolar e a abordagem STEAM, tais como o uso de
metodologias ativas e a relacdo teoria e pratica.

Considerag0es finais

Pensar uma sociedade conectada com as exigéncias do século XXI, e com os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030, é tarefa da Educacdo no mais amplo
entendimento: formal, ndo-formal, informal. A Educagédo formal institucionalizada, com seus
préprios espacos, precisa contribuir para algumas rupturas com o sistema tradicional de ensino,
de modo a construir conexdes entre estudantes e escolas, ndo somente como espaco de
socializacdo, mas de aprendizagem cientifica, tecnologica, social e ambiental, com qualidade e
equidade.

Este estudo conecta as hortas escolares a uma nova forma de pensar a estrutura de ensino-
aprendizagem. As escolas ao indicar, em sua maioria, 0 desejo de relacionar a teoria com a
pratica no espago horta escolar, torna-o um espago propicio & abordagem das disciplinas
cientificas, além de vincula-las a vida dos estudantes.

A revisdo da literatura, apesar de uma analise restrita, demonstrou que as praticas
visitadas estdo sempre retomando a interdisciplinaridade como elemento diferenciador,
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entretanto, estdo presentes os desafios dos limites disciplinares. Um avanco encontra-se nos
tipos de abordagem dos projetos hortas implementados: alicercados a Educagdo Ambiental
como um Tema Contemporaneo Transversal e a abordagem interdisciplinar propiciado pela
Educacéo em Ciéncia, Tecnologia, Sociedade e Ambiente (CTSA).

A horta escolar é um espaco propicio as interacdes entre docentes e estudantes, com
grande potencial de trabalho interdisciplinar e transdisciplinar. E preciso refletir mais sobre os
conceitos referentes a abordagem STEAM com o0s docentes para que se possam construir
praticas pedagogicas coerentes a partir da construgdo da horta escolar com a ressignifica¢do do
conhecimento em prol da transformacéo da realidade dos estudantes.

Para tanto, o estudante precisa aprender conceitos e processos fundamentais da &rea,
compreender a natureza e o processo de construcdo do conhecimento cientifico, a fim de
promover o entendimento efetivo desses, para que na “pratica” no manejo da horta, consiga
valorizar o trabalho, a cultura do campo e a agricultura familiar, além de promover a
convivéncia e dispor dos recursos naturais com o uso responsavel da tecnologia.

Espera-se que este estudo contribua para as reflex6es formativas da rede, de modo a
fortalecer as praticas realizadas e estabelecer didlogos alinhados a inovacdo educacional
proposta pelo movimento mundial STEAM Education, subsidiando novas experiéncias que
sejam pessoalmente significativas e socialmente relevantes.
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