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Resumo

A utilizagao de praticas inovadoras e empolgantes ¢ fundamental em qualquer nivel de ensino.
Diante deste desafio e tendo em vista o potencial de motivagdo, de engajamento e de
aprendizagem significativa gerada pela Aprendizagem Baseada em Projetos, essa pesquisa teve
por objetivo analisar a aplicagdo dessa metodologia no Curso Técnico de Guia de Turismo na
modalidade de Educagdo de Jovens e Adultos de uma instituigdo publica no Espirito Santo. A
pesquisa foi interdisciplinar e envolveu disciplinas da parte técnica do curriculo, onde os
estudantes se envolveram na elaboragdo de um guia turistico cientifico com opg¢des e rotas dos
ambientes de educacao cientifica em espagos nao formais da cidade de Vitoria, foram utilizadas
diferentes ferramentas digitais para planejar e publicitar este Guia na Comunidade Escolar. Os
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dados foram obtidos a partir de observagdo, observagdo participante ¢ de questionarios
semiestruturados. O periodo da pesquisa foi de maio a julho de 2022.

Palavras chave: Aprendizagem baseada em projetos. Espacos ndo formais de
aprendizagem. Turismo cientifico. Guia turistico.

Abstract

The use of innovative and exciting practices is essential at any level of education. Faced with
this challenge and in view of the potential for motivation, engagement and meaningful learning
generated by Project-Based Learning, this research aimed to analyze the application of this
methodology in the Technical Course of Tourism Guide in the Youth and Adult Education
modality. of a public institution in Espirito Santo. The research was interdisciplinary and
involved subjects from the technical part of the curriculum, where students were involved in
the elaboration of a scientific tourist guide with options and routes of scientific education
environments in non-formal spaces of the city of Vitoria, different digital tools were used to
plan and publicize this Guide in the School Community. Data were obtained from observation,
participant observation and semi-structured questionnaires. The research period was from May
to July 2022.

Key words: Project-based learning. Non-formal learning spaces. Scientific
tourism. Tourist guide.

Introducéao

A Aprendizagem baseada em Projetos (ABProj) se apresenta como uma potente estratégia de
ensino que coloca o aluno no centro do processo educativo, concedendo-lhe autonomia para
que, a partir de problemas complexos e situagdes reais, possa realizar uma investigagao, tomar
decisdes e trabalhar de forma colaborativa, com possibilidade de explorar diferentes
ferramentas digitais. Nesse processo de busca de solugdes, o aluno tem a possibilidade aplicar
os conteudos em contextos concretos, além de desenvolver habilidades e atitudes que
dificilmente seriam contempladas em um modelo tradicional de ensino.

Nessa metodologia de ensino os alunos trabalham de forma mais independente e sdo
incentivados a tomar suas proprias decisdes sobre a melhor forma de realizar seu trabalho e
demonstrar sua compreensao. Segundo Bender (2014) a Aprendizagem Baseada em Projetos ¢
formato de ensino empolgante para os alunos, pois sao motivados por problemas do mundo real
que podem, e em muitos casos irdo contribuir para a sua comunidade.

Tendo em vista o potencial de motivacdo, de engajamento e de aprendizado real e
contextualizado gerado pela ABProj, optamos por utilizar esta metodologia de forma
interdisciplinar em um Curso Técnico de Guia de Turismo na Modalidade de Educacdo de
Jovens e Adultos. O projeto teve como objetivo de aprendizagem identificar espagos nao
formais de educacao cientifica presentes na realidade dos estudantes, despertando interesse dos
mesmos pela ciéncia, bem como relacionar esse contexto com o mercado profissional de
turismo e com o uso de ferramentas digitais.

A utilizagao de praticas inovadoras e empolgantes ¢ fundamental em qualquer nivel de ensino,
mas ¢ especialmente importante nas modalidade de Educacao de Jovens e Adultos (EJA) e do
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Programa Nacional de Integracdo da Educacdo Profissional com a Educagdo Bésica na
Modalidade de Educagao de Jovens e Adultos (PROEJA), tendo em vista a dificuldade que
muitos estudantes apresentam no aprendizado, principalmente devido a disparidade de idade,
de conhecimento e de motivagdo para a continuacao dos estudos. Quando se relacionam as aulas
com as tecnologias, nota-se dificuldade em motivar os alunos, e fazé-los ter uma aprendizagem
real do contetdo contextualizado para a realidade dos estudantes.

Diante deste desafio, essa pesquisa teve por objetivo analisar a aplicagdo da metodologia da
ABProj, utilizando a educacao cientifica, espagos nao formais e as tecnologias no cenario de
aprendizagem, em um curso técnico na modalidade de Educa¢do de Jovens e Adultos.

Referencial

A educacdo que desejamos passa pela perspectiva de que a aprendizagem seja significativa,
ligada a realidade do estudante e que faca sentido para ele. O conhecimento é construido pelo
estudante, enquanto resolve problemas e desenvolve projetos experimentando e aplicando
contetidos contextualizados. Nesse processo participa também o professor, que atua como
mediador nas agdes que sdo planejadas e desenvolvidas dentro e fora da sala de aula, em alguns
momentos individualmente e em outros no coletivo.

Temos que oferecer ao estudante metodologias que sejam instigantes, motivadoras,
estimulantes que os provoquem a participar de forma ativa do processo de ensino e
aprendizagem utilizando tecnologias digitais. Entre as possibilidades metodolédgicas, esta a
Aprendizagem Baseada em Projetos, aqui denominada ABProj como apresentada no trabalho
de Barbosa e Mora (2013).

Aprendizagem Baseada em Projetos

A ABProj, possui raizes na perspectiva de educadores como John Dewey. Este pensador norte-
americano na primeira metade do século XX defendeu, em contraposicdo a um ensino
tradicional orientado pela filosofia classica, uma educacdo mais pragmatica e orientada a
problemas concretos. (WESTBROOK et al., 2010). A elaboracdo de projetos no contexto
educacional teve assim por foco posicionar o aluno no centro do processo com "[...] a
aprendizagem experimental, pratica e dirigida pelo aluno" (BIE, 2008, p. 17). No Brasil, o
pensamento de Dewey influenciou diretamente os autores do Manifesto dos Pioneiros da
Educagao Nova de 1932, e a tendéncia pedagogica da Escola Nova (SAVIANI, 2006).

Posteriormente, essa perspectiva recebeu a influéncia de novas tendéncias educacionais e dos
modelos da gestdo de projetos industriais e corporativos, resultando em um modelo de ensino
com foco na resolugdo de problemas reais, com os estudantes possuindo liberdade para
determinar a abordagem, e atuando de forma colaborativa em busca de resultados, sendo uma
estratégia de ensino que "[...] permite que os alunos confrontem as questdes e os problemas do
mundo real que consideram significativos, determinando como abordé-los e, entdo, agindo
cooperativamente em busca de solu¢des" (BENDER, 2014, p. 9). Nesta mesma dire¢do, a
ABProj contempla “[...] situagdes reais relativas ao contexto e a vida, no sentido mais amplo,
que devem estar relacionadas ao objeto central do projeto em desenvolvimento” (BARBOSA;
DE MOURA, 2013, p. 61), sendo ainda uma estratégia de ensino que "[...] envolve os alunos
na aquisicdo de conhecimentos e de habilidades por meio de um extenso processo de
investigacao estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de produtos e tarefas
cuidadosamente planejados" (BIE, 2008, p. 18).
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De acordo com o Buck Institute for Education (BIE, 2008) a metodologia ABProj esté4 dividida
em etapas que envolvem: desenvolver uma ideia de projeto; decidir o escopo do projeto;
selecionar padrdes; incorporar resultados simultidneos; trabalhar a partir de critérios de
formulacao de projetos e; criar um ambiente ideal de aprendizagem. Além disso, a metodologia
possui elementos essenciais, que sdo: uma pergunta desafiadora, inquérito sustentado,
autenticidade, voz e escolha do estudante, reflexdo, critica e revisao, apresentagdo publica de
um produto.

Aprendizagem Baseada em Projetos e Alfabetizac&o Cientifica

A ABProj pode ser utilizada como metodologia no ensino de ciéncias da natureza, disciplinas
consideradas "dificeis" pelos estudantes. Essa afirmagdo se baseia na perspectiva de que a
ABProj permite um ensino que vai além do acimulo de conhecimentos, onde o estudante atua
na investigacao e resolucdo de problemas, na selecdo, andlise e tratamento de informacdes, onde
vé e aplica o contetido em outros contextos. Tais caracteristicas da ABProj vao ao encontro do
campo da alfabetizagdo cientifica.

Em especial, no campo do ensino de ciéncias, o conceito de alfabetizacdo cientifica prevé que,
para além dos contetidos da ciéncia, o estudante apreenda também a dimensao epistemologica,
historica, ética e politica da producdo e uso do conhecimento cientifico, bem como as relagdes
entre ciéncia e tecnologia (SASSERON; CARVALHO, 2008, 2011), sendo que os espacos nao
formais de educagdo sdo “[...] ideais para essa pratica na medida em que € possivel explorar
aspectos ambientais, sociais, historicos, culturais e politicos em um mesmo ambiente”
(NASCIMENTO; SGARBI, 2015, p. 8).

Os espacos ndo formais de educagdo sdo entendidos como locais que podem fornecer
informacdes e vivéncias sobre ciéncia. Espagos ndo formais de educagdo podem ser
classificados como institucionais - museus, centros de ciéncias, institutos de pesquisa, parques
ecoldgicos, planetarios, aquarios - ou como ndo-institucionais - qualquer ambiente urbano ou
natural que pode ser explorado de forma estruturada para fins académicos (AMADO;
CAZAROTO; ALENCAR, 2012).

Na dimensdo do ensino de ciéncias, Lorenzetti e Delizoicov (2001) argumentam que a escola
ndo possui, isoladamente, todos os suportes e experi€éncias necessarios para promover a
alfabetizagdo cientifica dos estudantes. Nesse contexto, explorar outros espagos € ideal para
aprimorar o processo de aprendizagem. Entre as estratégias utilizadas na ABProj esta o uso de
outros ambientes para que o processo de aprender extrapole os limites da sala de aula.

Sasseron e Carvalho (2011), estruturam trés grandes eixos como estruturantes para
alfabetizagdo cientifica: 1) compreensdo bdsica de termos, conhecimentos e conceitos
cientificos fundamentais; 2) compreensdo da natureza das ciéncias e dos fatores éticos e
politicos que circulam sua pratica; 3) entendimento das relagdes existentes entre ciéncia,
tecnologia, sociedade e meio-ambiente.

Estes eixos sdo “[...] capazes de fornecer bases suficientes e necessarias de serem consideradas
no momento da elaboragdao e planejamento de aulas e propostas de aulas que visam a
alfabetizacdo cientifica” (SASSERON; CARVALHO, 2011, p. 75). Segundo as autoras, ¢
possivel promover a alfabetizacdo cientifica inserindo esses trés eixos, por exemplo, nos
planejamentos de atividades e instrumentos avaliativos.

Turismo Cientifico

O turismo, como outras atividades humanas, tem impactos importantes. Ciéncia, viagens e
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turismo tém sido historicamente relacionados, mas surpreendentemente o uso do turismo
cientifico dentro da industria do turismo ¢ recente e seu significado ainda ¢ vago. Para alguns
autores, o turismo cientifico ¢ considerado como parte do turismo cultural, turismo, educativo,
ecoturismo ou turismo de eventos, onde o viajante torna-se um ator de sua experiéncia turistica
e ndo apenas um consumidor (BOURLON; TORRES, 2016).

O termo Turismo Cientifico, segundo Conti, Eliche e Lavandoskie (2021, p. 4) “[...] esta
associado as visitas, estadas ou viagens a lugares onde a natureza oferece possibilidades para
conhecer aspectos relacionados as ciéncias naturais” e “[...] envolve o estudo e a analise de uma
localidade ou de um objeto especifico dessa area, tais como a fauna, a flora”. Mas permite
também, a vinculagao do estudo a cultura de um local.

O turismo cientifico se alinha a conceitos de sustentabilidade e proporciona "[...] a promog¢ao
de praticas ecoldgicas, a valorizacdo do territdrio e uma investigacao existencial e vivencial que
proporciona novos sentidos a viagem” (CONTI; ELICHE; 2021, p. 4). Para Revilla e Moure
(2017), uma das caracteristicas mais importantes do turismo cientifico ¢ o importante interesse
em promover a cultura cientifica de um lugar ¢ o combate a pobreza e a exclusdo social,
juntamente com o respeito ao meio ambiente.

Metodologia

A pesquisa se caracteriza como qualitativa, de documentacao direta e de carater descritivo, aqui
entendida com o objetivo de "conseguir informagdes e/ou conhecimentos acerca de um
problema, para o qual se procura uma resposta, ou de uma hipoétese, que se queira comprovar,
ou, ainda, descobrir novos fenomenos ou as relagdes entre eles" (LAKATOS, 2003, p. 186).
Trata-se de pesquisa de campo do tipo exploratdrio que sao "investigacdes de pesquisa empirica
cujo objetivo ¢ a formulagdo de questdes com as finalidades de: aumentar a familiaridade do
pesquisador com o tema; fundamentar pesquisas futuras; clarificar conceitos (LAKATOS,
2003, p. 188).

O universo da pesquisa contempla uma turma, composta por nove alunos, de um curso técnico
de Guia de Turismo integrado ao ensino médio na modalidade educagdo de jovens e adultos, de
uma instituicdo publica no Espirito Santo. A atividade proposta para os estudantes foi
interdisciplinar e envolveu disciplinas da parte técnica do curriculo: Tecnologias e Turismo II
e Fundamentos do Turismo e Hospitalidade II. Os dados foram obtidos a partir de observagao,
observacdo participante e de questionarios semiestruturados, tendo por objetivo analisar os
resultados obtidos a partir da aplicacdo da metodologia da ABProj, que teve como foco a
tematica turismo cientifico. O periodo de realizagdo da pesquisa foi de maio a julho de 2022.

Inicialmente foi elaborado um planejamento de um projeto fundamentado no modelo proposto
pela Buck Institute for Education em seu site PBLWorks para aplicagao da ABProj (BIE, 2018).
Este projeto foi, posteriormente, executado durante seis semanas, com aulas semanais de trés
horas de duragdo. Neste projeto, os alunos se envolveram na elabora¢do de um guia turistico
cientifico com opgdes e rotas dos ambientes de educagao cientifica da cidade de Vitoria, foram
utilizadas diferentes ferramentas digitais para planejar e publicitar este Guia para a Comunidade
Escolar. Ao final do processo foi aplicado um questiondrio semiestruturado, com os
participantes da pesquisa.

Em relagdo aos aspectos éticos de pesquisa ndo ha identificacao da instituicao, do professor que
realizou a experiéncia pedagdgica e dos estudantes. Todos os sujeitos, quando citados, foram
identificados por nomes ficticios (professor A, professor B, Aluno A, Aluno B, Aluno C, etc.).
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Além disso, foi informado aos alunos que a atividade fazia parte de uma pesquisa e os mesmos
concordaram em participar da mesma.

Desenvolvimento

A agdo foi estruturada através de um modelo de planejamento para a ABProj proposto pelo
Buck Institute for Education (BIE, 2008) contendo: visdo geral do projeto, objetivos de
aprendizagem, marcos do projeto, calendario do projeto. O projeto foi desenvolvido em aulas
da disciplina Tecnologias e Turismo II, sendo que todas as atividades, materiais de estudo,
indicagdes de sites e links dos programas utilizados foram disponibilizados na sala da disciplina
disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle.

Na visdo geral do projeto, a pergunta de direcionamento foi: “como idealizar/elaborar um guia
que apresenta o mapeamento dos ambientes de educacdo cientifica ndo formal na cidade de
Vitoéria?”, sendo o titulo do projeto “Turismo Cientifico na Cidade de Vitéria”. Como produtos
finais e publicos foram propostos uma pagina web e um panfleto digital.

Quanto aos objetivos de aprendizagem, foram elencados alguns indicadores de alfabetizagao
cientifica e contetido especificos das disciplinas envolvidas no projeto. Na dimensdo das
habilidades, foram elencadas habilidades literarias - leitura de textos informativos, redag¢ao
expositiva, trabalho colaborativo e alfabetizacdo digital - e de sucesso, como colaboracao,
comunicagdo e criatividade. Em relacdo aos objetivos de aprendizagem, foram também
determinadas as rubricas de autoavaliacao e dos produtos.

Os marcos e o calendario do projeto sdo as etapas do projeto, a serem desenvolvidas ao longo
da pesquisa e organizadas em seis momentos: uma introdug@o tema (check in), mapeamento de
ambientes de educagdo cientifica (descoberta), categorizagdo dos atrativos turisticos
(investigacdo), desenvolvimento do guia e apresentagdo final (constru¢do), avaliacdo (check
out) e divulgacao do trabalho (compartilhamento).

No primeiro momento, etapa “Check-in” foi apresentado um video disponivel no Youtube sobre
roteiros turisticos de Vitdria, que serviu como ancora que fundamenta o projeto em um cenario
do mundo real. Em seguida, ocorreu a apresentacdo da questdo norteadora do projeto que
representa o desafio a ser superado, motivando o desenvolvimento do projeto e que conduz as
investigagdes dos alunos. Ainda neste momento foi feita uma revisdo do conceito de turismo
cientifico, e para isso os alunos criaram uma nuvem de palavras utilizando a ferramenta
Mentimeter'. Finalmente, foi apresentada a proposta da ABProj, destacando alguns de seus
elementos como o planejamento com definicdo de entregas, prazos e divisdo de trabalho em
equipes.

No segundo momento, os estudantes elaboraram o planejamento do projeto utilizando a
ferramenta Canva de Projeto, como mostra a Figura 1a, mapeando os participantes, metas do
projeto, usuarios finais dos produtos, os beneficios aos usudrios e finalizando com a
determinacdo das atividades a serem realizadas. A primeira atividade foi a pesquisa de
caracteristicas de locais, na cidade de Vitoria, nos quais o turismo cientifico seria possivel,
sendo que os resultados foram compartilhados na ferramenta Padlet?, como mostra a Figura 1b.
Por fim, os estudantes analisaram dois guias turisticos cientificos identificando forcas e

L https://www.mentimeter.com/pt-BR
2 https://pt-br.padlet.com/dashboard
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fraquezas nesses guias.

Figura 1: Materiais produzidos pelos estudantes
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No terceiro momento, etapa “Investigagdo”, foi realizada a categorizagdo dos atrativos
turisticos. Em uma planilha eletronica, cada local de interesse selecionado na etapa de
descoberta foi classificado, em uma escala numérica de 1 a 5, nas dimensdes: potencial de
atratividade, grau de uso atual, representatividade, apoio local e comunitdrio, estado de
conservagdo da paisagem circundante, infraestrutura e acesso.

No quarto momento, etapa “Construgdo”, teve inicio o desenvolvimento do guia e apresentacao
final. A turma foi dividida em dois grupos, um grupo ficou com a producdo de uma pagina
interativa, e, ao outro grupo, coube a tarefa de elaborar imagens de divulgacdo, para redes
sociais, considerando a producao de um site interativo. Os grupos realizaram buscas de imagens
dos locais turisticos de interesse cientifico, juntamente com o levantamento de informacdes
basicas. A pagina interativa, como mostra a Figura 2, foi desenvolvida no Genially?, ao passo
que as imagens para divulga¢do nas redes sociais, mostradas na Figura 3, foram elaboradas no
Canva®. Tanto a pagina interativa como as imagens estdo disponiveis em uma pagina do Google
Sites’.

No quinto momento, etapa “Avaliacdo”, o professor da area técnica de turismo avaliou, usando
rubricas, os produtos criados, e propos alguns ajustes para adequacdo de acordo com praticas
recomendadas da area de turismo. Na sequéncia, os estudantes responderam um questionario
online de autoavaliagdo, com o objetivo de proporcionar uma reflexdo e avaliagdo pessoal do
envolvimento no desenvolvimento das atividades e de identificar a opinido sobre o projeto
desenvolvido. Além desta avaliagcdo, também foi realizada a avaliagdo dos pares, que foi
realizada via questionario online, mantendo o sigilo das informacgdes, para que os estudantes
ndo se retrairam em expor suas opinides. Ao final do projeto os estudantes, propuseram ideias
para a divulgacdo do produto para a comunidade externa, por meio de um brainstorming
utilizando a ferramenta Google Jamboard®.

E no ultimo momento, etapa “Compartilhamento”, os estudantes apresentaram o produto para
outras turmas do curso, com o objetivo de explicar o que € turismo cientifico e incentiva-los a

3 https://genial.ly

4 https://www.canva.com

5 https:/sites.google.com/view/cienciaemvitoriaes
6 https://jamboard.google.com
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valorizar locais da cidade que podem ser utilizados para estudo de ciéncia, aliado ao lazer.

Figura 2: Pagina Interativa desenvolvida no Genially.
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Resultados

Ao final do projeto, os estudantes foram convidados a responder dois questionarios online com
uma autoavaliacdo e avaliagdo do projeto, e outro formulario com a avaliagdo dos pares. Houve
uma taxa de participagdo de 100% na pesquisa de avaliacdo da pratica pedagogica e avaliacao
pessoal, enquanto a avaliagdo dos pares foi de 78%.

A anélise dos itens baseados na escala Likert foi realizada a partir do calculo do Ranking Médio
(RM) proposto por (OLIVEIRA, 2005). Assim, atribui-se um valor de 1 a 5 para cada resposta
a partir da qual ¢ calculada a média ponderada para cada item. Quanto mais proximo de 5 o RM
estiver, maior sera o nivel de satisfagdo e quanto mais proximo de 1 menor o nivel de satisfacao.

A totalidade dos estudantes disseram que gostaram bastante de trabalhar em um projeto que
integrou tecnologia e turismo, aliado a questdes que sdo uUteis para a sociedade. Quando
questionado se o desenvolvimento de um produto final que serd 1til para a sociedade, foi um
motivador importante para o seu envolvimento no projeto, obtivemos um RM de 4,55 indicando
que foi um fator que contribuiu bastante para a motivacdo no projeto. O projeto também
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contribui fortemente para o desenvolvimento de forma mais aprofundada e contextualizada a
utilizacao de recursos tecnologicos e de turismo, visto que o RM foi de 4,44.

Na percep¢ao dos estudantes, o projeto proporcionou o desenvolvimento de nivel proficiente
ao nivel avangado de habilidades comportamentais (soft skill) de colaboragdo e trabalho em
equipe, comunicagdo oral, comunicacdo escrita, criatividade e lideranga, como apresenta o
grafico disponivel na Figura 4.

Figura 4: Desenvolvimento de habilidades comportamentais.

Como vocé classifica o desenvolvimento das seguintes habilidades?

Il Nivel Insatisfatério [l Nivel Proficiente Nivel Avangado
4
| I IL
0
Colaboragéo e trabalho Comunicagéo oral Comunicacao escrita Criatividade Lideranca

em equipe

Fonte: Autores (2022).

Quando questionados na autoavaliagdo sobre a participagdo e envolvimento no projeto
relacionada aos resultados finais alcangados, 44,4% dos estudantes identificaram que contribui
bastante para o resultado alcangado, enquanto 44,4% identificaram que contribuiram além do
nivel satisfatorio; e 11,1% responderam sinceramente que nao fizeram diferenca nos resultados
alcangados.

Os estudantes elencaram os seguintes pontos positivos no desenvolvimento do projeto:
"Participacao"; "conhecer lugares diferentes ,aprender novas culturas e se engajar mais no
turismo" (sic); "Cooperagao, atitude e responsabilidade"; "unidade da equipe, participagao total
dos membros e criatividade do grupo"; "Divulgar os pontos turistico de Vitoria ,chamar atengdo
das belezas ,conservar ¢ importante" (sic); "IDEIAS , DESENVOLVIMENTO E
DESCOBERTAS DOS PONTOS TURISTICOS" (sic); "Conhecimentos , criatividade,
evolucdo para futuro" (sic); "Trabalho em grupo,nossos conhecimentos, contribui¢cdo social"
(sic) e "Estudos, Aprendizagem e deu para perceber que o turismo € muito mais amplo do que
nds pensamos".

Os principais pontos negativos destacados pelo estudante foram: a) a dificuldade de encontrar
informagdes e imagens na Internet sobre alguns pontos turisticos; e b) o pouco tempo para o
desenvolvimento do projeto, que nao permitiu visitar pessoalmente todos os locais
identificados.

Além da avaliagdo dos estudantes e do projeto, ¢ fundamental avaliar os produtos
desenvolvidos, que foram a pagina interativa e as imagens para divulgagdo nas redes sociais.
Com relagdo ao contetido, avaliamos os produtos entre o nivel proficiente e avangado, pois
contém informagdes parcialmente completas e relevantes baseados a partir de pesquisas na
Web, mas alguns conteudos sd@o bem precisos baseados em visitas aos locais com informagdes
precisas.

No critério organizagao estrutural e vocabulario, o trabalho alcangou um nivel proficiente pois
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contém palavras do proprio autor e informagdes baseadas em uma curadoria na Web, com
referéncias devidamente citadas. Este critério podera ser melhorado em trabalhos futuros, por
meio de um trabalho conjunto com o professor(a) de portugués. No critério de ilustracao,
avaliamos o trabalho no avangado pois contém elementos visuais importantes e baseados em
sua maioria de imagens da Web, algumas editadas, e contém imagens de autoria propria.

Quanto ao critério de informagdes turisticas, os produtos alcancaram o nivel suficiente, pois
contém informagdes relevantes para o turista com relagdo a atrativos, local, horario, critério de
entrada e outras informagdes. Porém, este critério poderia ser melhorado com a visita a todos
os pontos, com a visao do guia de turismo.

Discussao dos Resultados

Na literatura utilizada como referencial tedrico para a pesquisa, o desenvolvimento de projetos
na perspectiva da ABProj ocorre fora do espaco tempo da sala de aula. Ou seja, os projetos
tipicamente sdo desenvolvidos no contraturno ou nao ligados especificamente a uma disciplina.
Essa caracteristica permite mais liberdade de agdo docente ¢ de ag¢des do projeto, pois ndo ha a
restri¢ao de uma ementa a ser atendida em determinado periodo.

Na pesquisa realizada, entretanto, o projeto foi realizado em uma disciplina especifica, no
tempo das aulas regulares e com vinculo ao desenvolvimento dos contetidos previstos na
ementa da disciplina. Essa realidade - que ¢ a da educacdo no pais - ndo impede a realizagdo de
projetos na perspectiva ABProj, mas induz a apropriacao da abordagem para o contexto real de
aplicagdo.

Dessa forma, observamos que foi necessario maior intervencao dos docentes no momento
inicial do projeto, em especial no planejamento das atividades e objetivos finais. Assim, menos
autonomia foi concedida aos estudantes nesse sentido.

Na pesquisa, os conteidos de informatica basica previstos incluiam a operagdo de sistemas
operacionais de computadores (criagdo de pastas, armazenamento de arquivos), digitacdo de
textos, utilizacao de sites de busca, edi¢do de imagens, edi¢ao de sites e utilizagdo de sites como
o Canva e o Genially. Esses conteudos foram trabalhados ao longo do projeto e, de fato,
utilizados pelos estudantes para a producdo dos artefatos. Porém, observamos que a
aprendizagem desses contetidos ocorreu no processo, demandando mediagao do docente. Como
nao houve um momento anterior de aprendizagem dos contetidos, parte do tempo do projeto foi
investido na aprendizagem dos mesmos.

Em relacdo a dimensdo dos conteudos de turismo, observamos que os fundamentos da
abordagem para mapeamento de locais de interesse turistico foram aplicados apropriadamente
durante o projeto, sendo eles: conceitos de turismo e visitantes, processo de roteirizagao
turistica, hierarquizagao de produtos e atrativos turisticos, oferta e demanda turistica e tipos e
formas de turismo.

Nos momentos do projeto, durante o processo de investigagdo, planejamento e construcao dos
materiais para o produto, no processo de pesquisa e tratamento de informacoes os estudantes se
envolvem no processo de alfabetizacdo cientifica, uma vez que as atividades por eles
desenvolvidas vao permitir: compreensao de termos, conhecimentos € conceitos cientificos; a
compreensdo da natureza das ciéncias e dos fatores éticos e politicos na pratica; e o
entendimento das relagdes existentes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio-ambiente.

Um ponto interessante advindo da pesquisa foi a percepcdo dos estudantes sobre a dimensao
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cientifica do projeto. Os estudantes apresentaram muita dificuldade em compreender os espagos
e locais selecionados para o guia em sua dimensao cientifica, sendo que prevalecia a perspectiva
do lazer. Ou seja, os estudantes ndo conseguiam identificar a relag@o entre ciéncia e os locais e
espacos selecionados, ndo apreendendo o conceito de espagos ndo formais de aprendizagem.

A questdo das auséncias, atrasos e¢ afastamentos da escola ¢ uma situagdo presente no publico
da EJA. As demandas de trabalho e familia, associadas a dimensao social e econdmica, muitas
vezes dificultam a participagdo continua dos estudantes das aulas. Todavia, uma das
caracteristicas da ABProj consiste no acompanhamento do projeto pelo grupo de trabalho ao
longo do tempo e durante todas as etapas. Foi observado que alguns estudantes que ndo
participaram, por exemplo, dos momentos iniciais do projeto, precisaram ser inseridos no
contexto das atividades via mediacdo docente, mas ndo sem algum prejuizo para o processo.

Consideragodes Finais

Esta pesquisa foi uma oportunidade de reflexdo sobre praticas metodologicas que sdo pensadas
por professores em busca de inovagdo, engajamento e um processo de aprendizagem que seja
significativo para o aluno.

O estudo teve como objetivo analisar a aplicagdo da metodologia da ABProj, utilizando a
educagdo cientifica, espacos ndo formais e as tecnologias no cendrio de aprendizagem, em um
curso técnico na modalidade de Educacao de Jovens e Adultos

A ABProj foi investigada como possibilidade metodologica que permitiu ao professor
estabelecer conexdes de contetidos de diferentes disciplinas, desenvolver a autonomia e a
criatividade dos alunos. Além disso, extrapolou os espagos de aprendizagem para além da sala
de aula.

Seguindo o modelo de ABProj utilizamos elementos essenciais como: uma questao norteadora
para o processo de investigacdo de uma situagdo real, tornando o projeto auténtico e
significativo e o desenvolvimento de atividades colaborativas. Na nossa pratica ndo foi possivel
dar muito espaco para autonomia e voz ¢ escolha do aluno no planejamento inicial, uma vez
que a experiéncia pedagdgica aconteceu em disciplinas técnicas e foi relacionada ao conteudo
que ja estava previsto pelos professores, porém acreditamos na possibilidade desta pratica em
outros momentos incluindo os alunos no planejamento inicial dos professores.

Nestas atividades promovidas por essa experiéncia os alunos se envolveram na tomada de
decisdes, na coleta e tratamento de dados, no desenvolvimento do pensamento critico e
reflexivo, na compreensdo das relagdes entre ciéncia, tecnologia e sociedade, caracteristicas da
metodologia e que compdem o campo da alfabetizacdo cientifica.

O ambiente de aprendizagem aqui experimentado com estudantes do PROEJA, permitiu
aproximar o contexto das disciplinas com a realidade, envolver o uso intencional de tecnologias
digitais para aprimorar as habilidades dos alunos, motivando-os e provocando engajamento.
Por fim, espera-se que esta experiéncia pedagdgica incentive outros professores a desenvolver
a ABProj em contextos diversos em busca de aprimorar a pratica e promover aprendizagem
significativa.
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